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Die Audio-Karte fiir alle Power Player - 
Super Leistung. Super Preis! 
Die Deutsche Original-Version, mit Deut- 
schem Handbuch und Zugriffsrecht auf 
Actor, die Sound Blaster-Mailbox. Die neu- 
en Features: Mic- und Line-ln Eingang, 
AGC (Automatische Empfindlichkeits- 
anpassung), 64 Byte FIFO Puffer, Voll- 



Duplex MIDI, Sound Board Software, 
44,1 KHz DAC, 15 KHz ADC, Kurze Kartę - 
Laptop geeignet, Feature-Connector, MIDI 
time stamp, AdLib kompatibler Synthe- 
sizer, C/MS Synthesizer-Chips optional, 
Windows 3.0 Software 



EiclusW Distrlbutor fur Deutschland: CPS Computer Dislribution GmbH, 2000 Hamburg 70, Am Neumarkt 30, Tel.: (040) 656 99 80 
Die Sound Blasler 2.0 erhalten Sie in allen Filialen von: Atelco GmbH • Brinkmann • Conrad Electronic Center • ECS GmbH • Karstadt AG • Kaulhol AG • Makro Markt • Media Markt GmbH • 

Phora Wessendorf GmbH & Co.KG • Schaulandt GmbH • Schmitt Computersysteme GmbH • Sott « Sound • Vobis AG • Volkner GmbH & Co. KG 

sowie bei: Worlds Computersysteme, 1000 Berlin 31. Tel.: (030) 853 50 98 • News Software GmbH, 4000 Dusseldorf 1. Tel.: (0211) 679 09 25 • Kabo Computersysteme GmbH, 5250 Boilrop, 

Tel • (02041) 97 55 17 • Sott & Sound, Versandzentrale, 4250 Bottrop I.Tet.: (02041) 204 24 • FS Hard & Sott, 4800 Bieleleld 1, Tel.: (0521) 33 62 82 • RBE GmbH, 6451 Mainhausen, Tel.. (06182) 920 20 • Funny 

Sottware, 7000 Stuttgart, Tel.: (0711) 856 85 34 • Bauers Com & Carry GmbH, 8000 Munchen 2, Tel.: (089) 55 38 39 • Seemuller GmbH, 8000 Munchen 2, Tel.: (089) 59 66 67 • Georg ZwMMMI,nsZ 

Grateling, Tel.: (089) 854 60 20 • Wiał Versand Service, 8038 Grbbenzell, Tel.: (08142) 90 11 • OK Soft, 8471 Weidling, Tel.: (09674) 12 79 • Fantastic Art Studio, 8952 Marktoberdort, Tel.: (08342) 409 26 
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Kreatives Chaos # 

Wer das Gluck hat, im Munchner Stadtteil Schwabing zu resi- 
dieren, der muB Unannehmlichkeiten in Kauf nehmen. Winnie 
kann davon ein besonders amusantes Liedchen trallern. Recht- 
zeitig zum Kalteeinbruch verweigerte die Heizung in seiner schnuf- 
figen Altbauwohnung ihren Dienst. Der Vermieter war naturlich 
i nicht auffindbar und so kuschelte er sich Abend fur Abend mit 
ein paar Dutzend Decken vor den Monitor. Dramatische Lotus- 
Autorennen mit flugs herbeitelefonierten Freunden brachten 
zwar kurzzeitig das Blut zum Kochen, die Nachtruhe muBte 
Winnie trotzdem zahneklappernd uberstehen. Kaum kehrte 
dank Handwerkers Handchen die wohlige Warme zuriick, 
hiipfte Winnie freudestrahlend unter die Dusche. Kurz nach- 
dem er auf "Wasser marsch" gedreht hatte, gab der be- 
nachbarte Boiler ein paar merkwurdige Gerausche von 
sich. Die Situation voll im Griff, wollte Winnie gerade zu ei- 
nem aufmunternden Boiler-Klopfen ansetzen, ais die Gerausche 
immer beangstigender wurden. "Kluger Mann baut vor", dachte 
sich Winnie und rettete sich mit einem gekonnten Hupfer aus 
dem Badezimmer, ais wenige Augenblicke spater der Boiler 
wasserspuckend explodierte. Trotz verschlossener 
Turę drang die Nasse gierig ins Wohnzimmer. In- 
zwischen mehr zornig ais verangstigt, nahm Win- 
nie seinen ganzen Mut zusammen, watschelte 
ins Bad und stellte die Wasserzufuhr ab. So- 
bald er sich freigeschwommen hat, berichten 
wir Ober den weiteren Verlauf der "Das-kann- 
nur-Winnie-passieren"-Serie. 

Im Gegensatz zu Winnies Wohnung lief in der 
Redaktion alles nach Plan. Allerdings mussen wir uns von Anatol 
verabschieden. Anatol bleibt zwar dem Markt & Technik Verlag 
treu, wird sich aber urn redaktionsubergreifende Aktivitaten kum- 
mern. Wir wunschen ihm bei seiner neuen Aufgabe viel Gliick. Ins 
winterliche Bayern zog es auch diesen Monat wieder einige Pro- 
grammierer und PR-Leute. So schauten Attics Guido "Schwarzes 
Auge" Henkel und eine Delegation von Lucasfilm Games vorbei, 
urn sich die Urkunde fur das "Beste Adventure '91" abzuholen. 




Doug Glenn und 
Cynthia Wuthmann 
freuen sich iiber die 
"Monkey Island"- 
Auszeichnung 



Einen explosionsfreien 
Monat wunscht Euer 
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Neue Monster in 
VGA: Wizardry 7 
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Alien Breed 
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Birds of Prey 
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Conan 
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Deathbringer 


56 


Exodus 3010 
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Fascination 


128 


Finał Blow 


136 


Formuła One Grand Prix 
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Fuzzballs 
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Heimdall 
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Les Manley 2 
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Megatraveller 2 
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Mission Impossible 
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Moonfall 
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Moonstone 
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Nova 9 
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Realms 


64 


Riders of Rohan 
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Smash TV 
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Special Force 
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Steigenberger Hotelmanager 
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Suspicious Cargo 
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Teenage Turtles 2 


60 


Wizardry 7 
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World Class Rugby 
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Kurztests Computerspiele 



Lord of the Rings, Knights of 
the Sky, Darkspyre, 4D Sports 
Boxing 138 


Microprose Golf, Exile Mig 2S 
Super Fulcrum, Railroad 
Tycoon 
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Silent Service, Rugby, Pit Fighter, 
Wild Wheels, Return of Medusa, 
Gods 140 






Castlevania 4 
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Finał Fantasy Legend 2 
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Finał Fantasy Adventure 
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Finał Fantasy 2 
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Hyperzone 


163 


Ms. Pac Man 


166 


Ninja Gaiden 
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Ouakshot 
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Robocod 
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Shadow of the Beast 
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The Immortal 
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Tonkin Soccer 
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Teenage Turtles 2 
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Kurztests Videospiele 


Halley Wars, Awesome Golf, 
Scrapyard Dog, Robotron 
2084 
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S.T.U.N. Runner, Sonic the 
Hedgehog, Solitaire Poker, 
The Simpsons, World Class 
Leaderboard, Double Dragon 


172 




Computerspieletips 


Builderland 


85 


Bundesliga Manager 
Professional 


84 


Elf 


87 


Leisure Suit Larry 5 


87 



Legend of Zelda. Conquest of 
Camelot, Die Antwort zu Flight 
of the Intruder, Die Antwort zu 
Eye of the Beholder, Tunnels & 
Trolls, Die Antwort zu Sword of 
Vermillion, Die Antwort zu 
Tunnels & Trolls, Starflight; 
Die Antwort zu Y's, Die Antwort 
zu The Secret of Monkey 
Island 97 




LHX-Attack Chopper 


94 


Might & Magie III 
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Nebulus 2 


84 


Outzone 
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Pools of Darkness 
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Powermonger 


94 


Rolling Ronny 


87 


Shadow Dancer 
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The Simpsons 


85 


Wizardry IV-The Return 
Medusa 
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Wrath of the Demon 


86 


Dr. Bobo antwortet 



Videospieletips 


Finał Soldier 
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GG-Shinobi 
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Super Ghouls'n'Ghosts 
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Mystical Ninja 
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Marvel Land 
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World Cup Soccer 
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Dynablaster/Bomberboy 
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Might & Magie 
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Castlevania II 
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Choplifter 2 
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Ouackshot 
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Rockmann World 
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Gaiares 
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Clue-Book 


Eye of the Beholder, Teil 6 



Titelthemen 



Sensibles Softwares 
neuestes FuBball- 
spiel tragt noch 
keinen Namen 
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DIE GÓTTER SIND WIEDER DA 



UND BALD IST DIE HÓLLE LOS 



Populous II™ ist hier, und es ist alles, was Du Dir darunter 
vorgestellt hast - und mehr. 

Mehr Erdbeben, mehr Yulkane, mehr Flutwellen, mehr 




Ende Dezember fur 
Amiga und ST erhaltlich. 

tódliche Sumpfe. Genaugenommen die schrecklichsten 
Naturkatastrophen, die die Menschheit kennt und einige, von 
denen sie noch nicht gehórt hat. 

Diesmal findest Du Dich im Griechenland der Antike wieder, 
wo es Dein Ziel ist, ais einer von Zeus' eigenen Sóhnen, 
Unsterblichkeit zu erlangen und Deinen Platz neben ihm auf dem 
Olymp einzunehmen. 

Aber der alte Knabe wird Dir Deinen Platz nicht ohne einen 
schrecklichen Kampf einraumen, und er hat 32 seiner machtigsten 
Gótter damit beauftragt, Dir den Weg zu Deinem Ziel zu 
versperren. 

Entwerfe Deine eigenen, sorgfaltig ausgearbeiteten 
Ansiedlungen mit groRartigen Hausern, StraBen und Baumen. 
Errichte Stadtmauern zur Vorbereitung gegen die zu erwartenden 
Feuerregen, Wirbelstiirme, Blitze und die neuen, 
besonders hinterhaltigen Ungeheuer wie die 
sexy Helena von Troja, die Menschen mit ihrer 
Schónheit in den Tod fuhrt. 

Populous II hat 1000 Welten zu besiegen, 
I MB Graphics, 5000 Animationen, 
Dutzende von neuen Toneffekten und eine 
irre Musik. Urn seine Veróffentlichung zu 
feiern, kannst Du auch spezielle Populous II 
T-Shirts, Becher, Disketten und interaktive 
Bucher mit Tips von The World of 
Populous II' sammeln, die es bei 
teilnehmenden Einzelhandlern gibt. 
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Herausgegeben Bullfrog Productions Ltd. 
©1991 Bullfrog Productions Ltd. 



Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080. 

Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse I, 4703 Boenen, Tel: 02383 690. 
News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 021 1 676201 
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5 1 00 Aachen, Tel: 024 1 1 5205 1 
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Sensible Software 
stóBt zum zweiten 
Mai an: Nach dem grandi- 
osen "Micraprose Soccer" 
bringen die FuBballfreaks 
erneut den Bali ins Rollen. 



Ais Chris Yates und Jon Ha- 
re noch zusammen in die 
Schule gingen, ahnte keiner 
von beiden, daB sie eines Ta- 
ges das bekannte Program- 
mierteam Sensible Software 
ins Leben rufen wiirden. Da- 
mals gingen die Interessen der 
beiden noch in ganz andere 
Richtungen: Sie spielten zu- 
sammen in einer Band. Auf der 
Universitat war es nur Chris, 
der sich fur das Programmie- 
ren interessierte. Jon studierte 
Kunst und Literatur. Ais die bei- 
den vorzeitig die Uni verlie6en, 
war das Duo erst mai eine Zeit- 
lang arbeitslos. Dann wurde 
Chris von einer Londoner Soft- 
warefirma ais Programmierer 
eingestellt. Auch zu dieser Zeit 
dachte noch keiner an Zusam- 
menarbeit. Diese kam durch 
Zufall zustande. Jon erklart: 
"Chris arbeitete an einem 
Spectrum-Spiel, das 'Sword of 
the Sorcerer' hiefi, und hatte 
Schwierigkeiten mit bestimm- 
ten Grafikeinzelheiten. Ais ich 
mai vorbei kam, half ich ihm 




Sensible Software, wie es 
leibt und lebt: Chris Yates und 
Jon Hare (links) 



dabei — die Firma war begei- 
stert und stellte mich darauf hin 
ebenfalls ein." 

Derspateren Entscheidung, 
sich selbstandig zu machen, 
folgte eine lange Listę von er- 
folgreichen Produkten. In den 
letzten sechs Jahren haben sie 
sich mit mehreren C-64-Spie- 
len (darunter "Galaxibirds", 

"Shoot'em'up-Construction 
Kit" und "Wizball") einen Na- 
men gemacht. Bis jetzt ist "Me- 
ga-lo-Mania", ihr erstes Spi 
ausschlieBlich auf 16-Bit 
gróBter Erfolg. Aber die 
sten zwei Spiele — "\A#ł<^^ 
(der Wizball-NachfoJ^r) ftd 







Hotline 




Wie hat sich Euer urn- 


ballsimulationen? 


Warum? 


strittenes 3-D-Tennis ver- 


Chris: Oh nein. Niedliche 


Chris: Weil keiner etwas 


kauft? 


und originelle Action- oder 


daruber wissen soli (wie- 


Chris: Ich weiB es nicht 


Taktikspiele wollen wir auch 


derum Gelachter). 


genau und lebedamit, glau- 


weiterhin machen. 


Was wird nach dem 


be ich, ganz gut. 


Plant Ihr in den nach- 


neuen Soccer und Canon 


Wollt Ihr es noch einmal 


sten Jahren irgend etwas 


Fodder kommen? 


mit Tennis versuchen? 


auf Konsolen? 


Chris: Das weiB noch kei- 


Chris: Nein, ganz sicher 


Chris: Wir denken daran, 


ner so genau. Wir haben 


nicht (Gelachter). 


etwas fiirs Mega Drive zu 


viele Konzepte, arbeiten 


Beschrankt Ihr Euch 


machen. Der Titel ist aber 


aber noch an diesen beiden 


dann nur noch auf FuB- 


noch streng geheim. 


Spielen. 



Spielerwechsel leichtę 
Ein Mausklick und der 
perfekt. Ubersichtliche 
werden eingeblendet 
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ein noch namenioses 
spiel fijr^^rTorsoft — werden 
erwartet. Wie laBt 
all dieser Erfolg erklaren? 
lese uberall, daB unsere 
Spiele Humor haben," meint 
John^^lr ich versteh das 
nichrPmz. Was all die Sachen 
hoffentlich gemeinsam haben, 
ist ihre gute Prasentation und 
daB sie alle sehr ausgefeilt 
sind." Ais Team betrachłen die 
beiden ihre Arbeit mit sehr kriti- 
schen Augen. "Wir piane 
nicht alles von Anfang 
Wena uns etwas Neuea^mn- 
^P^/ird es einget^mT und 
wenn etwas nicjjfciffiapptrwie 
wir es^w^^edacbA^tiaben, 
chm^^n wir e>-eben raus." 
Projekte gehen die 
hr analytisch heran. 
ible-Socjcer-Spiel, 
le "3-D-TenniS" -wnd 
op róś» 
sind das^W^torjis 
ausgiebiger Recherchen. 
lieben 'Kick Off ', also haben wFr 
uns das Ding mai ganz genau 
angeschaut und analysiert, 
was uns am meisten gefiel und 
was wir anders machen wur- 




hcf 



ihr Originaldesign 
fen sie auch Ideen von 
edball 2" uncW^^pro 
jin. "Wir misc 
s und hoffen, daB 
aus int wirklich gutes Start- 
spiel JM — noch besser ais 
Anco^Kiak Off." ^ — 
Takteristis^ 

"^mer" 
ingen. In 
Tingewóhnli- 
(rung, in Microprose 
ioccer-wjb^jlkige Sound, in 
Wizkid ist ejpie bizarre Spiel- 
idee undjflfnrem zweiten Soc- 
cer-Spiel wird es die Spielfeld- 
ansichljwi. JóTin: "Man schaut 
^auf das FuBballfeld, 
ie in Mega-lo-Mania. 
sieht man nicht nur 
irschopf der Spieler, 
auch ihre Gesichter 
ie. Das Spielfeld selbst 
etwas kleiner; so kann 
loróBeren Teil des 
FuBballplatzes auf einmal se- 
» L rr^rot*dj|mist jeder Spieler 
ltifizierbar. Die Kik- 
keTOiid alle durch Nummern 
zu erkennen^yA^ą 

Die ab^rfrehteHa "Steu- 
ertrickjj^stehen jdemT 
j: Passe u ni 
^opfballe, FallrJ 
der SchuB in die 
["wie von Gary Li- 
lon in 3-D-Tennis 
zwei auf beson- 
Hemente konzen- 
lls wollten wir das 
in so realistisch 
gestalten. Uns hat 
m Tennisspielen ir 
lert, daB man fldmr 



aber nur wenn man will. Wer 
ganzlich unbeeinfluBt agieren 
móchte, darf dies auch tun. 
"Es ist eine sehr delikate Fra- 
ge, wieviel EinfluB das Pro- 
gramm auf den Kicker nehmen 
soli. Microprose Soccer wirkt 
schleppend und Kick Off etwas 
zu unkontrolliert. Es muB leicht 
genug sein, so daB jeder sofort 
damit losknallen kann, aber es 
muB auch vielschichtig und 
komplex wirken, urn altere Spie- 
ler auf Dauer zu interessieren." 
Urn das zu erreichen, ist auch 
ein Managerteil geplant. "Eine 
gute FuBballsimulation muB al- 
les kónnen.", behauptet John. 
Netterweise soli es "Sensible 
Soccer" auch mit deutscher 
Bundesliga samt Europacup 
ben. 

Chris und Jon sind totale 

Bballnarren. Demnach soli 

Mtadie^lhsche Atmosphare 
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im Stadion geschaffen werden. 
So hórt sich das Jubeln des Pu- 
blikums bei einem hochkarati- 
gen Europacup-Match im Aus- 
land anders an, ais selbiges 
bei einem Kreisliga-Abstiegs- 
spiel. Allerdings muB man sich 
noch bis April gedulden, bis 
ein sensibles zweites FuBball- 
spiel fur Amiga und ST veróf- 
fentlicht wird. Eine MS-DOS- 
Version soli folgen. 

Dariiber hinaus gibt es auch 
schon Piane fur eine Mega-lo- 
Mania-Daten-Diskette sowie 
Mega-Lo-Mania-Umsetzungen 
fur CDTV und Mega Drive. 
"Cannon Fodder", das ais "ei- 
ne Mischung zwischen 'Lem- 
mings' und Mega-lo-Mania" 
beschrieben wird, ist ebenfalls 
im Entstehen. Viel Arbeit fur 
Chris und Jon — aber sie tra- 
gen es mit Humor. 

Kałi Hamza/kn 




is iiber Wizkid 



Vor einigernl^iaten 
reits in POWER^fcangl 
kiindigt (siehe Pre^toi/ im 
Ausgabe 8/91) undTkner 
noch nicht fertig: Mit Wmid 
will Sensible Software" 
nen ebenbiirtigen WizbJ 
Naehfolger schaffen. D\i 
ses abgedrehte Spiel liec 
Jor^terzeit am meisten ar 
He^h: "Ausnahmsweise. 
hat Wizkid wirklich Humor. 
Es ist die einzigartige Ge- 
schichte eines Kopfes, dem 
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Es gibt kaum ein Fantasy- 
Land, das nicht schon von 
mindestens einer braven Com- 
puterheldentruppe bereist 
worden ware. Nur im finsteren 
deutschen Mittelalter ist die 
Ausbeute an spannungsgela- 
denen Momenten eher mager; 
das soli sich jetzt grundlich an- 
dern. "Darklands", das erste 
Rollenspiel aus dem Hause 
Microprose, entfuhrt uns gera- 
dewegs in das 15. Jahrhundert 
unseres Heimatlandes. Wir 
fragten Arnold Hendrick, Spiel- 
designer von Darklands, was 
ein Microprose-Rollenspiel 
von Konkurrenzprodukten un- 
terscheidet. 

"Wir miissen uns im klaren 
sein, da(3 es unmoglich ist, alle 
Leistungen eines kompetenten 
Spielmeisters aut dem Compu- 
ter zu simulieren. Wir hoffen, 
da8 es uns trotzdem gelungen 
ist, mehr Wechselwirkungen 
zwischen Programm und Spie- 
ler zu ermóglichen. Urn die 
Fantasy-Welten optimal den 
Wiinschen des Spielers anzu- 
passen, findet man in Dark- 
lands Hunderte von unter- 
schiedlichen Meniis, jeweils 
mit passender Grafik." 

Ein weiterer groBer Unter- 
schied zu anderen Rollenspie- 
len: Es gibt keine vorher festge- 
legten Charakter- oder Berufs- 
gruppen. Die Starken und 
Schwachen der Helden legt 
der Spieler selbst fest. Ihr wer- 
det trotzdem nicht in der Lagę 
sein, einen Supercharakter zu 
basteln: Ein Alchemist, der ne- 
benbei noch gut mit dem 

10 




Kaum ein Software- 
haus, das nicht min- 
destens eine heilie Fantasy- 
Geschichte im Feuer hat. 
Wir begutachteten das er- 
ste Rollenspiel aus dem 
Hause Microprose. 






! f 



Das digitale Mittelalter: 
Ob ais Gruppen-lcon 
unterwegs (rechts), oder 
auf dem detaiilierten 
3-D-Bildschirm (unten). 
(MS-D0S/VGA) 







Schwert umgehen kann, hat 
dafur andere Schwachen: Viel- 
leicht kann er so schlecht mit 
anderen Menschen umgehen, 
da8 jeder Reifiaus nimmt, 
wenn der Charakter auftaucht, 
oder er schlaft nach jedem klei- 
nen Kampf vor Erschópfung 
ein. Je nachdem, welche Wer- 
te von Euch bevorzugt werden, 
entsteht so eine individuelle 
Personlichkeit. 

Abgesehen von diesen Neue- 
rungen hat man auf Altbewahr- 
tes gesetzt. Ihr steuert eine 
vierkópfige Gruppe auf der Su- 
che nach ewigem Ruhm. Ganz 
nebenbei kommt Ihr einem He- 
xenkult auf die Spur und lóst 
zahlreiche kleinere Ratsel. Na- 
tiirlich rniiBt Ihr auch im deut- 
schen Mittelalter nicht auf die 
fantasytypischen Zutaten ver- 
zichten: Wundertatige Mónche 
wandern durch die Gegend, Al- 
chemisten verwandeln Blei in 
Gold und Hexen vergnugen 
sich mit dem Teufel in der Wal- 
purgisnacht. 

Warum gerade das Deut- 
sche Mittelalter? Diese Frage 
ist leicht zu beantworten: "Das 
15. Jahrhundert ist das Ende 
des Mittelalters und der An- 
fang der Renaissance. Diese 
Zeit des Umbruchs ist ge- 
schichtlich besonders interres- 
sant. Kleine Fiirstentumer la- 
gen untereinander in Fehde, 
lnquisitoren wanderten durch 
die Welt und verfolgten Hexen. 
Viele der beruhmtesten deut- 
schen Schlósser stammen aus 
dieser Epoche. Es war einfach 
eine irrsinnig romantische und 
abenteuerliche Zeit." Um alles 




so authentisch wie moghch zu 
gestalten, hat man ausfuhrli- 
che geschichtliche Recher- 
chen betrieben. Die Helden 
kónnen uber 80 mittelalterliche 
deutsche Stadte, Burgen und 
Dórfer besuchen — alle Waf- 
fen und Rustungen in Dark- 
lands sind historisch verbiirgt. 
Soviel Detailfulle hat ihren 
Preis: Das fertige Spiel wird 
nicht weniger ais 16 MByte an 
Speicherplatz auf Eurer MS- 
DOS-Festplatte nutzen. Amiga- 
und ST-Versionen erscheinen 
spater. Kati Hamza/vw 
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Marlboro Abenteuer Team '92. Hiermit fordere ich die Bewerbungsunterlagen an. 

~2 Bitte schicken Sie mir auch die Bewerbungsunterlagen fur meinen Teampartner. 

~2 Herr O Frau Name: Vorname: 



PP 



Geb.-Datum: 



Strafłe. Nr.; 



PLZ, Ort: 



Ich rauche, und zwar: 



Welche Markę Sie nennen, hat keinen Einflufi aul Ihre Teilnahme und Gewinnchancen. 



□ 



□ 



Ich bin an weiteren Aktionen interessiert und damit 
einverstanden, daf) meine Daten hierfur erfaRt wer- 
den. Keine Weitergabe an Dritte! 



Teilnehmen kann |eder ab 18 Jahren, ausgenommen 
Mitarbeiter des Herstellers und dereń Angehórige. 
Unter allen Teilnehmern wird bundesweit 1 origmal 
Jeep Wrangler verlost. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Einsendeschlufi: 28.4. 1992. 



Ich bin an weiteren Aktionen nicht interessiert. 

Coupon ausfullen und einsenden an: Marlboro Abenteuer Team, Postfach 12 00. W-3352 Einbeck. 



lEDU MM EDI 

Mariboro 



Jetzt bewerben! 
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I Bewerbungsunterlagen anfordern bei: Marlboro Abenteuer Team. Postfach 1200. W-3352 Einbeck. Mindestalter: 18 Jahre, Einsendeschlufl 28.4.92 (Poststempel). 



Iheitsminister: Rauchen gefdhtdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigoiette dieser Markę enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 
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Deutschlands 
erfolgreichste 
Rollenspielserie geht 
unter die Programme: 
Guido Henkel besuchte 
unswrBeendigungdes 
ehrgeizigen Projekts. 



Sieht man von SSIs internatio- 
nal erfolgreicher "AD & D"- 
Rollenspielserie ab, hielten 
sich die Softwarehersteller mit 
der Umsetzung bekannter Vor- 
lagen auf diesem Gebiet bis- 
her vomehm zuriick. Wahrend 
des groBen Booms der "Brett"- 
Rollenspiele Mitte der 80er 
Jahre stellten sich zumindest 
zwei deutsche Regelwerke der 
uberseeischen (Dungeon and 
Dragons, Runequest, Rolema- 
ster) und englischen (Warham- 
mer) Konkurrenz: "Midgard" 
merkte man das Insider-Hand- 
chen der Erfinder noch an, 
wahrend "Das Schwarze Au- 
ge" zwar ebenfalls von Spezia- 
listen entwickelt wurde, den- 
noch fur das breite Publikum 
konzipiert und auch auGerhalb 
des reinen Fachhandels er- 
haltlich war. 

Der Chef des vielkópfigen 
Attic-Entwicklungsteams, Gui- 
do Henkel, ist dem deutschen 
Computerspieler ais Freund 
des Fantasy-, Abenteuer- und 
Rollenspielgenres kein Unbe- 
kannter. Den textlastigen Ad- 
ventures "Ooze" und "Dra- 
chen von Laas" folgte kurzlich 
das Attic-Rollenspiel "Spirit of 
Adventure", das von Starbyte 
veróffentlicht wurde. Guido ist 
auf seinen Einstieg ins Rollen- 
spielgenre nicht besonders gut 
zu sprechen. Vom Umsatz sieht 
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Neben der hier 

gezeigten MS-DOS- 

Version entsteht 

Das Schwarze Auge 

auch auf Amiga, 

Atari ST und C64 






er keinen Pfennig, Attic wurde 
wegen einer verspateten C-64- 
Version vertragsbruchig; auBer- 
dem schlichen sich aus Zeit- 
griinden bei Spirit of Adventure 
auch spielerische Mangel ein: 
" So ist Guido froh, daB die lan- 
gerwartete Umsetzung des 
deutschen Volksrollenspiels 



Das Schwawe Auge 


pW; 


&u 


_J i 


1 • [i I 


m 




GROSSE 
GEWICHT : 
SCHOTZGOTT: 
TORMUGEN : 
MU i 
IW.M 



"Das Schwarze Auge" in Ei- 
genregie durchgefuhrt wird. 

Momentan sitzen fur Attic 
mehr ais ein Dutzend Program- 
mierer, Spieldesigner und Gra- 
fiker an einer regelgetreuen 
Umsetzung der prominenten 
Vorlage. Unterstiitzung erhal- 
ten sie zudem vom Fantasy- 
Productions-Team um Werner 
Fuchs, die schon fur die Urver- 
sion und fur Accesories zum 
Schwarzen Auge verantwort- 
lich zeichneten. Alte DSA-Ha- 
sen werden sich so in der digi- 
talisierten Rollenspielumge- 
bung schnell heimisch fuhlen, 
wahrend Attic zumindest schon 
jf ein fertiges Regeluniver- 
zuruckgreifen konnte. Auf 
jjerende Modifizierungen 
aten Guido Henkel und 
■innen; die Herausfor- 
vielmehr in einer 
freundlichen Auf- 
iThemas. Obwohl 
uber Tastatur 
(dort spielt 
^hlagen kann, 
5piel maus- 
sein. 

irze Auge 

jnd-Plun- 

l»t's auch 

rD-Dun- 

Hand- 

, natur- 

3ien 

)amit 



seine N 
derung li 
bedienung: 
arbeitungde 
man sich au< 
durch Aventuri 
die DSA-Serie) s< 



und-menu-gesteuei 
Obwohl das Schv> 
kein reines Metzeln-. 
der-Abenteuer ist, gil 
die obligatorischen Ł 
geons; der GroBteil dei 
lung spielt jedoch gan; 
verbunden unter dem 
Himmel Aventuriens. 
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der Spieler keinen Schrein und 
keine Kneipe auslassen mul3, 
darf man die Party aufteilen. 
Wahrend die Kampfer in diiste- 
ren Untiefen Monster vermó- 
beln, kónnen so z. B. die Zau- 
berer ein Nickerchen halten, 
Krauter sammeln oder mit Pas- 
santen plaudem. 

Ais man iiber ein anspre- 
chendes Kommunikationssy- 
stem grubelte, wurden die mei- 
sten Lósungen verworfen. "An- 
scheinend hassen es die Spie- 
ler, ganze Satze in die Tastatur 
zu hammern. Ein reines Stich- 
wortsystem wie z. B. bei 'Ultima' 
wollten wir jedoch auch nicht." 
So entschloB man sich schlieB- 
lich, auf die "Monkey Island"- 
Methode zuruckzugreifen: Der 
Spieler wahlt aus einer Gruppe 
von drei Satzen, Antworten 
und Aussagen die passendste 
heraus; der computergesteu- 
erte Gesprachspartner reagiert 
naturlich unterschiedlich und 
witzige Dialoge entstehen. 

Fur die Kampfszenen lieG 
sich Attic wiederum von "The 
Immortal" inspirieren. Schrag 
von oben blickt man in den 
Raum, wahrend sich die Kon- 
trahenten hiibsch animiert die 
Kópfe blutig hauen und mit 
(ebenfalls animierten) Zauber- 
spriichen um sich werfen. 

Das Schwarze Auge ist ais 
Trilogie angelegt. Der erste Teil 
wird "Die Schicksalsklinge" ab 
April im Handel sein. Entwickelt 
wird fur alle gangigen Syste- 
me, so daB selbst die stark ver- 
nachlassigten ST- und C-64- 
Besitzer in den GenuB der Rol- 
lenspielfreuden kommen. Wer- 
den die ersten DSA-Teile zum 
Erfolg, steht auch einer iiberar- 
beiteten Version mit neuen 
Abenteuern nichts mehr im 
Wege. Es sei denn, das zweite 
GroBprojekt der Attic-Zukunft 
verschlingt die Manpower des 
nachsten Jahres: In Zusam- 
menarbeit mit dem Pabel-Ver- 
lag steht uns ein "Perry Rho- 
dan"-Rollenspiel bevor. wi 
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Fiir Profis gibts ein aufwendiges 
Programm zur Charakter- 

generierung. fiir Schlager einen 
3-D-Priigelbildschirm. 




Das Schwarze 
Auge 

Im Zuge des weltweiten 
Rollenspielbooms veróf- 
fentlichte der renommierte 
Brettspielhersteller Schmidt 
Spiele in Zusammenarbeit 
mit dem Droemer/Knauer- 
Verlag 1984 die Urversion 
des bis heute popularsten 
deutschen Fantasy-Spiels. 
Ais Autoren der ersten Auf- 
lage (die durch eine unfór- 
mige Spielleiterbrille im 
Fledermaus-Look und wit- 
zige Zauberspruche a la 
"Flimm Flamm Flunkel, 
bring Licht ins Dunkel" fur 
Erheiterung sorgte) zeich- 
neten die SF- und Fantasy- 
Spezialisten Hans Joachim 
Alpers, Werner Fuchs und 
Ulrich Kiesow verantwort- 
lich. Letzterer ist auch heu- 
te noch Chefredakteur der 
DSA-Serie. 

Das inzwischen stark 
uberarbeitete Basis-Set 
("Die Helden des Schwar- 
zen Auges") enthalt zwei 
Regelbucher, ein Hand- 
buch zur Flora und Fauna 
Aventuriens, einen Stapel 
Preis- und Gewichtstabel- 
len, Charakterbogen und 
die unerlaBlichen Wurfel. 
Zusatzlich sind bisher 50 
verschiedene Spielmodule 
(jedes enthalt prazise Hin- 
tergrundinformationen zu 
einem kompletten Abenteu- 
er) fur Rollenspielhelden je- 
der Erfahrungsstufe er- 
schienen. Je nach Umfang 
blattert Ihr dafur 12 bis 16 
Mark hin, wahrend das Ba- 
sis Set mit knapp 30 Mark 
zu Buche schlagt. Erhalt- 
lich sind die DSA-Kompo- 
nenten uberall dort, wo es 
Brettspiele gibt; Rollen- 
spiel-Fans kaufen Ihr Zube- 
hór bei Fantasy-Productions 
in Dusseldorf, wo sie aus er- 
ster Hand sehr kompetent 
beraten werden. wi 
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i und ein Jahr sind seit dem 
. Computerrollenspiel-Debiit 
des Weltallopas Buck Rogers 
vergangen. Wie schon im er- 
sten Spiel, "Contdown to 
Doomsday", ubernahm auch 
dieses Mai die rollenspielge- 
priifte amerikanische Firma 
SSI die Regie in dem digitalen 
Krieg der Welten. 

Prinzipiell hat sich an dem 
bewahrten, schon aus den 





Der betagte Weltall- 
held Buck Rogers 
startet zu seinem zweiten 
Abenteuer. Wir schauten ins 
25. Jahrhundert. 



Die Fotos stammten noch von einer englischen 
Fassung, aber Buck Rogers 2: Matrix Cubed wird 
auch Mitte des Jahres komplett in Oeutsch 
erscheinen (MS-DOSA/GA) 

AD&D-Spielen bekannten Fan- 
tasy-Rollenspielen nicht viel 
geandert. Wie gewohnt steuert 
Ihr eine Gruppe aus sechs ver- 
schiedenen Charakteren durch 
das heimische Solarsystem 
des 25. Jahrhunderts. Ein Be- 
such auf den verschiedenen 
Planeten des Sonnensystems 
und ein zunftiger Abstecher 
zum Asłeroidengurtel stehen 
ebenso auf dem Heldenstun- 
denplan wie eine Landung auf 
dem Jupiter. Aus dem ersten 
Teil wurde nicht nur das Cha- 
raktersystem mit verschiede- 
nen auBerirdischen Rassen 
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'I DISLIKE TRKinG YOU FROH TILTIOG ftT 
UinoniLLS, BUT THE RERL WORLD CRLLS 
YOUR OESTRUCTIOn OF W CRY5TRL5 HRS 

grertly inconuEniEncEO mE » 



und Klassen sowie Skills an- 
stelle der fantasyublichen Ma- 
gie, sondern auch die ausgie- 
bigen taktischen Kampfe Ciber- 
nommen. 

Dieses Mai macht Ihr Euch 
auf die Suche nach einer 
Handvoll verschollener Wis- 
senschaftler, die die geheim- 
nisvolle Matrix-Maschine zu- 
sammenbauen sollen. Mit die- 
semominósen High-Tech-Gerat 
lafit sich beliebige Materie in 
Energie verwandeln. Gerade 
diese Energie wird benótigt, 
urn die Erde von der Herrschaft 
der bosen RAM-Buben zu be- 
freien. Dem etwas anspruchs- 
volleren Szenario wurde selbst- 
verstandlich der Schwierig- 
keitsgrad angepaRt. Neben alt- 
bekannten Feinden aus dem 
ersten Spiel sollen in "Buck 
Rogers 2: Matrix Cubed" un- 
gefahr doppelt so viele Mon- 
stergruppchen herumtollen. 
Den knackigeren Gegnern ent- 
sprechend, erreichen die die 
Charaktere hóhere Erfahrungs- 
stufen und diirfen aus einem 
gróBeren Waffenangebot wah- 
len. "Buck Rogers 2: Matrix 
Cubed" soli Ende Februar fur 
PCs erscheinen. VGA-Grafik 
wird ebenso ausgenutzt wie 
AdLib, Soundblaster und erst- 
mals Rolandkarten. Eine Ami- 
ga-Fassung(1 MByte)folgt. Ei- 
ne deutsche Version des Spiels 
wird ca. Mitte des Jahres zu 
kaufen sein. Unsere Bild- 
schirmfotos stammen noch 
von einer sehr friihen engli- 
schen Version. mh 

Nega Buck 

Ais eines der ersten 
AD&D Rollenspiele fur das 
Mega Drive erscheint die- 
ser Tage der erste Teil der 
Buck-Rogers-Saga "Count- 
down to Doomsday". Spie- 
lerisch hat sich gegenuber 
der Computerversion nicht 
viel getan. Allerdings hebt 
sich die Joypad-Steuerung 
angenehm von den ubli- 
chen Tastenkommandos 
ab. Auch die Grafik wurde 
einer kleinen Frischzellen- 
kur unterworfen. Wir kón- 
nen auf die fertige Version 
gespannt sein. 



DIE HÓLLENFAHRT AUF FORMEL I 



• hochgradige Arcade Action 

• 3-Dimensionale Rennperspektive 

(Berg-und Talfahrten, vergró6erte u. verkleinerte Darstellung von Entfern 

• Digitalisierter Sound und realitatsgetreue Gerauscheffekte 

• Benzinverbrauch, VerschleiB von Reifen und Motor, Boxenstops 

• Trainingslaufe 

• Qualifikationsrunden 

• Unterbrechen und sichern von Rennen 

• ArcademaBige Animation und Wettkampf 
(16 Fahrer aut der Rennstrecke) 

und ,. 

• Kampf um Meisterschaftspunkte zweier Spieler gleichzeitig 



ungen) 
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Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ? 

Móchten Sie Tips zum Spielablauf ? 

Unsere Spielexperten helfen weiter ! 

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 

Ein Anruf geniigt ! Tel. 06107 / 62067 

Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto 
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Mirrorsoft startet mit 
dem neuen Adven- 
ture-Sysłem "Virtual Thea- 
tre" einen GroBangriff auf 
die Abenteuerriesen Sierra 
und Lucasfilm Games. 



Die Befehle werden beque 
einem Menu herausgepickt 
Dank dem "Autorouting System" 
umlauft Euer Charakter alle Hindernisse 
automatisch (ST), rechts 




er Begriff "Virtuai" scheint 
sich zum Modewort in der 
Computerspiele-Branche zu 
mausern. In der "Virtual Reali- 
ty" soli die Spielezukunft lie- 



staunenden kiinstlichen Wel- 
ten sich auf ausgefullte 3-D- 
Grafik beschranken und kei- 
neswegs den Anschein einer 
digitalen Welt erwecken, setzt 
die englische Firma "Revolu- 
tion Software" auf eine andere 
Methode, den Spieler zu fes- 
seln. 

Das "Virtual Theater" hat 
nur wenig damit zu tun, was so 
profan unter dem Deckmantel 
der Kunstwelt im Computer an- 



gepriesen wird. Das kunstliche 
Theater ist ein neues Adventu- 
resystem, das den Spielen von 
Sierra und Lucasfilm Games 
den Rang ablaufen soli. Seit 



grammierer von Revolution 
Software an diesem System. 

Die POWER PLAY schaute 
sich eine fruhe Version des 
Erstlingswerks von Revolution 
Software einmal genauer an. 
Das erste Spiel, das mit dem 
neuen System erscheinen wird, 
ist das Programm "Lure of 
Temptress". Ihr spielt den ar- 
men Kónigssohn Conal, der 
vom finsteren Bósewicht Skorl 
ins Gefangnis geworfen wurde. 



tress" ist es, aus dem Knast zu 
entfliehen, und Skorl aus dem 
rechtmaBig Euch gehórenden 
Land zu werfen. 

Zu sehen ist die abenteuerli- 
che Befreiungsaktion aus ei- 
ner Art dreidimensionaler Sei- 
tenansicht — ahnlich dem Gra- 
fikstil, den auch Sierra verwen- 
det. So kann unser Held nicht 
nur nach rechts und links lau- 
fen, sondern auch in das Bild 
"hinein". Unterbrochen wird 



Animationssequenzen, wenn 
sich etwas besonderes ereig- 
net. GroBen Wert legten die 
Programmierer auf das "Auto- 
routing System". Dank diesem 
eingebautem "Hindernis-De- 
tektor" umlauft Eure Spielfigur 
elegant auftretende Hindernis- 
se (z.B. einen Tisch in einem 
Zimmer). Dadurch entfallt das 
teilweise recht muhsame "Her- 
umdirigieren" der Akteure. Ein 
Klick auf den gewunschten 
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Mit "Lure of Temptress" soli das 
Adventure-Genre revolutioniert 
werden (Amiga) 




Zielort und schon marschiert 
das Sprite los. 

Urn Gegenstande einzusam- 
meln, Dinge eingehender un- 
ter die Lupę zu nehmen oder 
mit anderen Figuren im Spiel 
zu reden, wurde dem Pro- 
gramm ein komfortables Me- 
nusystem verpaltt. Wenn Ihr 
durch die Bilder streift. ist nor- 
malerweise vom Menu nichts 
zu sehen. Erst auf einen Maus- 
klick hin taucht eine Reihe von 
Befehlen auf. Je nach Spielsi- 
tuation ist die Listę der Befehle 
entsprechend langer oder kur- 
zer. Das Besondere an dem 
Befehlsschatz des Virtual 
Theatre-Systems: Auf Wunsch 
lassen sich verschiedene Be- 



fehlsketten bilden, urn so eine 
komplexere Handlung auszu- 
fuhren. 

So weit eigentlich nichts Au- 
Rergewóhnliches; auch die Ac- 
tioneinlagen, die Ihr absolvie- 
ren kónnt (aber nicht muBt), 
kennen wir schon aus anderen 
Adventures. Der gróBte und 
wesentlichste Unterschied zu 
anderen Spielen des Genres 
besteht darin, daB das Bit- und 
Byteleben urn Euch herum in 
Echtzeit ablauft. Wahrend Ihr 



Euren Helden miihsam aus 
dem Knast befreit, wuseln die 
Einwohner des Fantasylandes 
eigenstandig durch den Spei- 
cher Eures Computers. 

Die Vorabversion von "Lure 
of Temptress" macht schon 
jetzt einen interessanten Ein- 
druck. Bis zum Showdown miis- 
sen wir uns noch ein wenig ge- 
dulden. "Lure of Temptress" 
soli im Fruhjahr 1992 komplett 
in Deutsch fur Amiga, Atari ST 
und PC erscheinen. mh 





Rewolution 
Software 

Echte Neulinge im Soft- 
ware-Business sind die Mit- 
glieder von "Revolution Soft- 
ware" nicht, obwohl die Fir- 
ma erst 1990 gegrundet 
wurde. Chef und Grunder 
der Adventure-Firma ist 
Charles Cecil, ehemals Pro- 
dukt Manager von Activi- 
sion. Ihm zur Seite stehen 
die beiden MitgrunderTony 
Warriner, vormals zehn Jah- 
re lang Programmierer fur 
eineSpielefirma, und David 
Sykes, der fruher an Soft- 
ware fur den Fluglotsenbe- 
trieb auf einem Flughafen 
arbeitete. Alles in allem wer- 
keln funf feste Programmie- 
rer und Designer fur Revo- 
lution Software. Zusatzlich 
werden verschiedene frei- 
berufliche Grafiker und Mu- 
siker fur das "Virtual Thea- 
tre"-Adventure-System be- 
schaftigt. 

Das Revolution Softwareteam 
um Charles Cecil (2. von links), 
will Sierra und Lucasfilm Games 
das Furchten lehren 




Amiga 



Softworld 



MS-DOS 



Atari ST 




C64 



Red Bartni 


DA 


79.90 


Wing Com. 2 ( (p.Disk 1 


DA 


45.90 


Barbarian 2 


DA 


59.90 


B.A.T. 


DA 


52.90 


Lemmings Data Disk 


DA 


45.90 


Mad TV 


DV 


89.95 


Fate Gates of Dawn 


DV 


74.90 


Test Drive 2 Collection 


DA 


69.90 


Powermonger W W I Data 


DA 


37.90 


Bards "lale Construction Set 


DA 


71.90 


( ruise for a Corpse 


DV 


62.95 


EWira 


DV 


51.90 


Airbus A 320 


DV 


99.90 


Kaiser 


DV 


99.95 


Blue Max 


DA 


74.90 


Gateway to the Savage Frontier 




59.90 


Birds of Prey 


DA 


79.90 


Monkey Island 2 




74.90 


Airbus A 320 


DV 


99.95 


Pirates 


DA 


59.90 


'Lis 2 


DV 


71.90 


Lemmings Data Disk 


DA 


59.95 


Powermonger Data Disk 


DA 


37.90 


Roadland 




39.90 


Mega lo Ma ni. i 


DA 


74.90 


Battle Islc 


DV 


89.95 


Populous 2 


DV 


71.90 


Shadow Dancer 


Da 


42.90 


Knightsof theSky 


DA 


79.90 


Secret Weapons P 38 Miss. 




30.90 


Ultima 6 




a.A. 


Ultima 6 




63.90 


Strikc Plecl 


DA 


59.90 


Falcon 3.0 


DA 


132.90 


Harc! Nova 


DA 


59.90 


Turrican 2 


DA 


39.95 


Mad TV 


DV 


a.A. 


Space Queal A 


DV 


89.90 


F 16 Falcon Colleclion 




75.90 


RBJ 2 Baseball 




42.90 


iditor 


DA 


a.A. 


(hihsation 




89.90 


Railroad Tycoon 


DV 


79.90 


Last Ninja 3 


DA 


38.90 


Mega Drive 






Super Famicom 






Gamę Ciear 






Gameboy 






loypad SE1 




79.00 


Actraiser 


US 


149.00 


Gamę Gear mit Cołumns 




279.00 


Gameboy incl. Tetris 




149.00 






55.00 


Finał Fight 




139.00 


Master System Adapter 




69.00 


Castlevania 2 




69.00 


Quackshoi 


DA 


99.00 


F-Zero 




129.00 


A xc Battler 




69.00 


Double Dragon 2 


US 


65.00 


Sonic the lledgehog 


DA 


89.90 


i agend of Mystical Ninja 




149.00 


Dragon Crystal 


DA 


65.00 


Finał Fantasy Legend 2 


US 


79.00 


Kings Ba 


DA 


99.00 


Fantasy Legend 2 


US 


149.00 


G LOC 


DA 


65.00 


Finał Fantasy Adventure 


US 


79.00 


i Ragę 


DA 


119.00 


Pilol Wings 




139.00 


Mickey Mouse 


DA 


69.00 


Gremlins 2 


US 


65.00 


Wreatk War 


DA 


99.00 


Super Ghouls 'N' Gliost 


US 


139.00 


Ninja (iaklen 




69.00 


Marble Madness 


US 


69.00 


Abrams Baltle Tank 


DA 


129.00 


Super Mario World 




139.00 


Psychic World 


DA 


55.00 


Mega Man 


US 


65.00 


Woruierboy 5 




109.00 


Super lennu 


US 


139.00 


Shinoby 


DA 


69.00 


Nemesis 




65.00 


1 lerzog Zwd 


DA 


109.00 


UN Squadron 




149.00 


Super Monaco GP 


DA 


55.00 


Parodius 




66,00 


588 Attack Submarmc 


DA 


129.00 


Drakkhcn 


US 


a.A. 


Wonder Boy 


DA 


55.00 


Robocop 2 • 


US 


69.00 



e plus 8- Versandkostcn (Inland) Auslandsbestellunyen nur geycn Vorkasse plus 15- DM Versandka ' 

Yersandzentrale und Laden: Peter-Henlen-Str. 73, 8500 Nurnberg 40, Telefax: 0911/447662 



Preisanderung, Irrtum 

und Lieferung 

vorbehalten ! 



0911/437474 



powernews 




Abgedreht: Welches Zahnrad dreht sich bei "Clik Clak" in die richtige 
Richtung? (Amiga) 



Schraube 
locker 



Genau das Richtige fur Uhr- 
macher, Kraftfahrzeugme- 
chaniker und Hobbyschrauber 
kommt aus Italien angerollt. 
Unter dem italienischen Label 
Idea erscheint im Januar Clik 
Clak. In diesem Denkspiel fur 
physikalisch Begabte baut Ihr 
in unzahligen Levels unter Zeit- 
druck das Innenleben von 



Uhren zusammen. Nur wenn 
alle Zahnrader luckenlos inein- 
andergreifen und sich in der 
passenden Richtung drehen, 
schnurrt das Uhrwerk los und 
der Zugang zum nachsten Le- 
vel wird frei. Zusatzlich muB 
das Getriebe in regelmaBigen 
Abstanden mit 01 versorgt wer- 
den, sonst schleicht sich Rost 
ein und alle Rader stehen still. 
Kleine Uhrwerkmonster sor- 
gen fur StreB und knabbern 
Eure Zahnrader an. Die Baste- 
lei startet im Januar auf Amiga 
und C64. vw 



Endlich da 

Das Action-Adventure Die 
unendliche Geschichte 

war von eher maBiger Spiel- 
barkeit. Davon laBt sich das 
Schweizer Softwarehaus Linel 
jedoch nicht abschrecken: 
Man werkelt bereits mit Hoch- 
druck an der Fortsetzung. Al- 
lerdings schickt man die Figu- 
ren von Michael Ende diesmal 



in einem waschechten Adven- 
ture auf die Reise. Ihr steuert 
Bastian Bux im Sierra-Stil mit 
der Maus durch Fantasien — 
die einzelnen Bilder werden 
dabei jeweils neu geladen. Soli 
Bastian eine besondere Aktion 
ausfiihren, genugt ein Klick auf 
einer Icon-Leiste. Das farben- 
prachtige Abenteuer erscheint 
voraussichtlich noch im Ja- 
nuar fur MS-DOS, Amiga und 
Atari ST. vw 




Fantasien in satter 256-VGA-Farbenpracht (MS-DOS) 




Wfflttfosona 'fur Master System 1 

Tw/AĘzB. Supet /Wano Bros. 3 «K<fł^ 

' Meaa Drive 
JSpiderman DM99,- 
Ghosfbusters DM49,- 

f AxisFz DrA5A ( - 

f Junction DhA 55 ,- 



Wax DrA 55.- 

fZemWing DK\ 9^> ( - 

JS/iin/ngin the c/orlcness DM YłŚ - 

bestie War m%: 



Liełerung erfahtper NN + DM 7,- VersandVo$Kx\ 
Keino uruckfehler , Iceine InHimer 



EINER 

SPIELT IMIAfc*. * 

/ac/engeschak und Vev^ax\^ 

//ćrzogsfralie 2 - MiincW ^ 

J&Ć4P/344M ■ Fax $ I W$t\ 
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Sieht in Wirklichkeit noch besser aus: der JB-King-Stick von Halken 



Wucht- 
brummer ^ 

Nintendos Super Famicom 
hat den GróBten: Mit dem 
"JB King"-Joystick des japani- 
schen Herstellers Halken 
bahnt sich eine Steuereinheit 
der Extraklasse den Weg auf 
den deutschen Importmarkt. 
Ist schon ein normales 
Famicom-Joypad mit acht 
Knópfen und Taster ausgeru- 
stet, wurde beim King-Joyboard 
noch tiefer in die High-Tech- 
Kiste gegriffen und alles einge- 
baut, was wahrend heiBer Bild- 
schirmabenteuer irgendwie 



nutzlich sein kónnte: Die vier 
Basis-Feuerknopfe (X, Y, A und 
B) ruhen jetzt auf einer Dreh- 
scheibe und lassen sich so 
vom Spieler ganz nach Wunsch 
anordnen. Dieses Ouartett so- 
wie die beiden zusatzlichen Ta- 
ster besitzen individuell ein- 
stellbares und stufenlos regel- 
bares Dauerfeuer. 

Einen Teil des wohlgeform- 
ten Gehauses darf man abneh- 
men — darunter verbirgt sich 
ein geheimisvoller Erweite- 
rungsschacht. Fur soviel Lu- 
xus mussen fanatische Video- 
spieler jedoch tief in die Tasche 
greifen: Fur knapp 200 Mark 
gehórt das Prunkstuck Euch. 
Unser Testmuster stammt von 
Contitronic. wi 




Im ersten Level von "Die Harder" gehfs gleich bleihaltig zur Sache 



Play hard 

Auf die Zugkraft eines gro- 
Ben Lizenznamens setzt 
man im Softwarehaus Grand- 
slam. Also sicherte man sich 
die Titelrechte an dem Bruce- 
Willis-Hit Stirb langsam 2 (im 
Original "Die Harder") und 
programmierte flugs ein pas- 
sendes Spiel zur Filmfortset- 
zung. In dem Ballerspiel durft 
Ihr funf unterschiedliche Film- 



schauplatze von Bósewichtern 
befreien. Ihr liefert Euch MG- 
Duelle, jagt mit Schneemobi- 
len durch die Gegend und prii- 
gelt Euch auf der Tragflache ei- 
nes Flugzeugs. Zwischen je- 
dem Level gibfs ais Erholung 
ein Zusatzspielchen. John 
McCIane sorgt im Fruhjahr auf 
Amiga, Atari ST, C64 und MS- 
DOS fur feuchte Augen in 
Gangsterkreisen. Umsetzun- 
gen fur Mega Drive und Master 
System sind geplant. vw 
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Einstmals dachte der Mensch, die Erde ware 
eine Scheibe. 

Doch die Erde ist ein kleiner Planet in den 
Weiten des Universums. 

Der Mensch steht vor dem Aufbruch 
zu den Sternen. 

SPACE M4Xgibt Ihnen einen Auftrag. 

Erobern Sie das Weltall. Bauen Sie eine 

lebensfahige Raumstation auf, kampfen Sie 

mit alltaglichen Problemen. 

Und bedenken Sie: eine Raumfahre zu 

warten kostet Sie einen Monat - eine neue 

zu kaufen ein Jahr. 



Wo AD&D aufhórt 

dort beginnt SHADOWLANDS. 

PHOTOSCAPE heiBt das neue revolutionare 

Rollenspiel-System. Nahern Sie sich im 

Dungeon einem Ungeheuer, so tritt es aus 

dem Schatten hervor. Sie sehen nur, soweit 

die Fackel scheint. 

SHADOWLANDS ermóglicht Ihnen, Ihre 

Party zu teilen, und gleichzeitig von zwei 

verschiedenen Seiten anzugreifen. 

Eine neue Generation des Rollenspiels 
kommt auf Sie zu! 

SHADOWLANDS. 




IHR SOFTWARE PARTNER 



Fragen zu BOMICO-Spielen? 

Unsere Serviceline beantwortet sie: 

Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 1 5.00-1 8.00" 



MMff-NEWS 
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Spielend 
helfen 

Vor ein paar Ausgaben ha- 
ben wir Euch auf eine Hilfs- 
aktion aufmerksam gemacht, 
die der Markt & Technik Verlag 
zusammen mit dem Vogel Ver- 
lag ins Leben gerufen hat. Es 
geht urn die Kinder, die durch 
den Atomunfall von Tschernoyl 
in Mitleidenschaft gezogen 
wurden. In den Nachrichten 
sind die grausamen Auswir- 
kungen der Reaktor-Katastro- 
phe nicht mehr zu finden, die 
betroffenen Kinder miissen al- 
lerdings ihr Leben lang unter 
den Folgen leiden. 

Gerade jetzt, da man an 
Weihnachten den ein oder an- 
deren Geldschein in die Hand 
gedruckt bekam, solltet Ihr die 
Augen vor diesem Ungluck 
nicht verschlie6en. Fur nur 29 
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China: ein fernóstlich anmutendes Puzzle fiir MS-DOS-Computer 



Mark bieten wir eine 5%-Zoll- 
Diskette mit vier netten MS- 
DOS-Spielen an. Die drei Zeit- 
schriften, die sich an dieser Ak- 
tion beteiligen (POWER PLAY, 
COMPUTER LIVE und CHIP) 



sowie die Verlage verdienen an 
dieser Aktion keinen Pfennig. 



Coupon Aktion Tschernobyl: 

Bitte schicken Sie mir die Diskette zum Preis von 29 Mark an fol- 
gende Adresse. Ein Verrechnungsscheck liegt bei. 
Name. . 



StraBe 

Wohnort 

Unterschrift. 
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15: Munteres Zahlenverschieben 
auf dem Computer 



Beehive: was fiir Knobelfreaks 

Der gesamte Gewinn geht an 
die Stiftung "Kinder von 
Tschernobyl". 

Ihr kónnt in diesem Fali An- 
genehmes mit Nutzlichem ver- 
binden, wenn Ihr Euch die vier 
preiswerten Spiele besorgt: Ihr 
helft Menschen, die es wirklich 
nótig haben und verleibt Eurer 
Sammlung ein frisches Spiele- 
Ouartett ein. Alle Programme 
wurden ubrigens von einer 
Softwarefirma in Kiew ent- 
wickelt. 

Schnippelt einfach den Cou- 
pon aus, legt einen Verrech- 
nungsscheck bei und schickt 
das Ganze an folgende 
Adresse: 



Computerservice Jost 
Ickstattstr. 9 
8000 Miinchen 5 
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Top 10 AMIGA Top 10 IBM/PC 



\32G-Airbus 1 19.- 


Civilization 99,- 


Populous 11 75,- 


Falcon3.0 ( >'».- 


Turbo Challenge D 75,- 


Kaiser 99, 


Mega l.o Mania 79.- 


Mad TV 89,- 


io more Lemmings 55,- 


Wing Commander I! 99,- 


Red Baron 79,- 


Gunship 2000 99,- 


Sundesliga Manager D 75,- 


Battle Isle 99 t 


Cruise for u Corpse 79,- 


P 38 Lighining 39,- 


JamesPondll 69,- 


Robin Hond 99,- 


TipOft ■Basketbal] 75,- 


Black Gold 89,- 


f Beste Lieferfahigkeit A 
durch Berlins gróBtes 


f Mail Order! ^ 


Lager an PC + AMIGA- 


Alle Preise inklusive 


\Spielen wird garantiert!/ 


\. Porto + Verpackung J 



Speda\ \^k% 



Frisch eingetroffen 

sind direkt aus den USA unsere beliebten PC Joysticks! 



©FTr©WE 



10 mai in Berlin! Auch in Ihrer Nahe! Rufen Sie uns an! 

Hauptgeschaft:Schwedcnsii-. 1 8c, 1000 Berlin 65, Fax. 030/4922057 
FilialeSpandau: SchónwalderStr. 65, 1000 Berlin 20 



Telefon 030/4922056 



*»A5LKl & 

Inh. Christa Esser 



AMIGA ATARI 



4 — D Sport Boxi nR 

Airbus A320 

Air Combat Aces 

Barbarian II 

Battle Isle 

Bundesliga Manager Prof. 

Die Kathedrale 

Face of Icehockey 

Fighter Command 

Heim Dali 

Intelligent Games 

Jimmy White Snooker 

James Pond II 

Knights of the Sky 

Lotus Esprit II 

Master Golf 

Mega Lo Mania 

Mig 29 Super Fulcrum 

Monkey Island II 

Moon Fali ■ 

Populous II 

Sim Earth 

Steigenberger Hotel 

Supaplex 

The Oath 

Wild Wheels 



57.60 


-.- 


93.50 


93.50 


{7.60 




-.- 


VI. 50 


-.- 


VI. 50 


-.- 


85.90 


-.- 


0.40 


50.40 



-«8.50 -r— 

68.90 -.- 

57.60 

71.50 77.90 

57.60 -.- 

75.70 

57.60 -.- 

75.70 75.70 

71.50 64.30 

88.90 88.90 

57.60 57.60 
— . — * 
68.90 
49.90 
57.60 

57.60 -.- 
57.60 



Air Combat Aces 

Air Sea Supremacy 

Bard'sTttleTrilogy 

Bundesliga Manager Prof. 

Die Kathedrale 

Einmal Kanzler aein 

FS^ouod,Graph.,Aircraft,Upgr. 

FSIV Scenery Disk Deutschl. 

Heai-KifChina VGA 

Int ellige nt Games 

Lairy V 

Mig 29 Super Fulcrum 

Might and Magie III 

No greater Glory 

PGA I i (Jol fund Scenery ) 

Police Que«t IU VGA 

Rasender Reporter 

Seccal Weapona of Luftwaffe 

Starbyte Supersoccer 

Winter Challenge 




85.90 
85.90 
85.90 
71.50 
85.90 
73.90 
64.30 
51.60 
84.10 
71.50 
84.10 
95.90 
78.70 
75.70 
75.70 
84.10 
64.30 
85.90 
68.90 
75.70 



61.50 



Angebot : 

3.5" Disketten DS/DD 
( incl. Aufkleber ) 
10-Stuck-Packung 



(fflj) 



' bei Drucklegunu noch nicht erhullluh. in der Regeljedoch 
mil Erscheinen des Magazins schon lieferbar 
Stdndige Neuerscheinungen, ^_^^^^^M^HlH 

bitte erfragen ! ^^^^^^^^^gt 



Ebenjalls im Angebot 
ruoUtl mit zugehórigen 



Software - Cartridge.% sowie umfangreiche Computer - Fachliterałur 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
5000 Koln 30 



Telefon : 0221/ 58 61 17 
Telefax : 0221/ 58 49 46 
BTX : *41361333# 



Versandkosten: bei Vorkasse per V- Scheck 6, - DM I bei Nachnahme 8, - DM 
Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten 
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Held meiner 
Alptraume 

Eine ungewóhnliche Lizenz 
schnappte sich der engli- 
sche Hersteller Mindscape: 
"Knightmare" ist der Name 
einer spektakularen englischen 
Computerspiel-Femsehserie, 
bei der die Kandidaten dank 
aufwendiger Computeranima- 
tion fantastische Abenteuer er- 
leben. Die TV-Reihe wird's so- 
bald nicht nach Deutschland 
schaffen, eine Computerspiel- 
umsetzung (geplant fur Amiga 
und Atari ST) dank Mindscape 
jedoch schon. Auf Tony Crow- 
ther's "Captive"-Rollenspielsy- 
stem basierend, erscheint nach 
dem gleichnamigen Sf-Rollen- 
spiel des Vorjahres nun die 
Fantasy-Fortsetzung "Knight- 
mare". Wie unzahlige engli- 
sche Fernsehzuschauerdavor, 
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"Spieglein. Spieglein..." In 
Knightmare wollen viele Ratsel 
gelóst werden (Amiga). 

habt damit auch Ihr die Mog- 
lichkeit, in den Dungeons von 
Dunhelm nach dem gefiirchte- 
ten Lord Fear und dem gar 
noch schrecklicheren "Fright 
Knight" zu stóbern. Neben hei- 
Ben Kampfen und einer Prise 
Konversation erwarten Euch 
naturlich auch knifflige Ratsel 
und manch harte Heldenprii- 
fung — das alles in 3D und 
Echtzeit a la "Dungeonma- 
ster". 

Testen werden wir Knight- 
mare voraussichtlich nachsten 
Monat. wi 




"Alles einsteigen!" Der Fahrmann des Todes hat bei Knightmare alle 
Hande voll zu tun (Amiga). 



Letzte Meldung 

■ ActiYision veroffentlicht in Kurze ein neues 
Schachspiel mit geschatzten 2200 ELO. 

■ Matthew "NAM" Stibbe entwickelt fur 
Domark das Strategiespiel "Columbus". 

■ Der Gewinner der Ascon-Ballonfahrt ist 
Thomas Neugebauer aus Bad Lippspringe. 

■ Wing Commander 2 hat sich in den USA 
bislang Ober 100000mal verkauft. 

■ In der letzten POWER PLAY wurde bei dem 
"Falcon 3.0" Test der Wertungskasten vergessen. 
Hier die Daten nachtraglich: Genre: Simulation * 
Hersteller: Spectrum Holobyte * Zirka-Preis: 120 
Hark * Grafik: 82% * Sound: 64% * POWBR- 
WERTUNG: 91% 
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Sie kennen Larry. 
Sie kennen Kurt.. 



Doch hier kommt einer, den kennen Sie 
noch nicht. 

Hier kommt 

WILLY 

Stellen Sie sich vor, Sie waren nochmal 

9 Jahre - und wuBten alles, was Sie heute 

schon wissen. 

Spielen Sie THE ADVENTURES OF 

WILLY BEAMISH. Lernen Sie ihn kennen. 
Sie werden ihn mógen. 



Das Erzgebirge 

ein Ort tódlicher Langeweile? 

Falsch! Dieses Gebirge ist Ort der Handlung 
von BLACK SECT. 

Das Dorf Isidor ist ein Ort der Angst. Immer 
wieder verschwinden Einwohner. Ein machtiger 

Zauberer legt einen Bannspruch uber das 

Dorf und seine Bewohner. Ein magisches Buch 

soli vor allem Ubel schutzen. 

Dann nach Jahren 

das Buch ist verschwunden! 




IHR SOFTWARE PARTNER 



Fragen zu BOMICO-Spielen? 

Unsere Serviceline beantwortet sie: 

Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 1 5.00-18.00" 



C0-NEWS 
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Oas Kompiettpaket aus Sound- 
blaster Pro und CD-ROM 



MNfll^^H 


y///*wm 




CD-Spiele, die 
es momentan gibt, 
sind Sierras 
"Jones in the Fast 
Lane" und "Mixed 
up Mother Goose" 
(MS-DOSA/GA) 



CDs sind das Spei- 
chermedium der Zu- 
kunft. Nicht nur fur Com- 
modores CDTV, sondern 
auch fur CD-ROMs kommt 
die Softwarewelle langsam 
ins Rollen. 



u 



nzweifelhaft gehórt den 
kleinen Silberlingen, den 
CDs, die Speicherzukunft. 
Kompakt, leicht zu benutzen 
und mit ausreichend Platz fur 
fette Datenmengen ausgestat- 
tet, lósen die CDs wohl in den 
kommenden Jahren die her- 
kómmliche Diskette ab. Zwar 
lassen sich die schillernden 
Scheiben noch nicht beschrei- 
ben, aber fur Spiele sind CDs 
optimal. Sound und Sprach- 
ausgabe in feinster Hi-Fi-Qua- 
litat und Platz fur eine gehórige 
Portion Grafik sprechen fur die 





Kommen nachstes 
Jahr auf CD: Bane 
oftheCosmicForge, 
Wing Commander, 



CDs. Zudem lassen sich die 
Programme meistens von der 
CD direkt spielen und entla- 
sten so die Festplatte vor spei- 
cherfressenden Giganto-Spie- 
len im Stil von "Wing Comman- 
der 2". 

Wir richteten unser Augen- 
merk auf das Soundblaster- 
CD-ROM-Paket. Zur Zeit wird 
die neueste Version der 
Soundblaster-Karte, der Sound- 
blaster Pro, zusammen mit ei- 
nem CD-Laufwerk in einem 
Kompiettpaket angeboten. 
Vorteil dabei: Auf dem Sound- 
blaster Pro befindet sich eine 
Schnittstelle, die zum Micro- 

soft-Multi-Media-Standard 
kompatibel ist. Das heiBt, nicht 
nur Spiele, sondern auch die, 
fCir das nachste Jahr angekun- 
digten Microsoft-Anwenderpro- 
gramme laufen ohne Probleme 
auf dem CD-Laufwerk. AuBer- 
dem bietet das Kompiettpa- 
ket einige weitere Vorteile. 
Wer heute noch keine 
i Soundkarte in seinem PC 
I hat, erschlieBt sich mit 
I dem Soundblaster Pro 
I (der iibrigens abwarts- 
^ kompatibel zu den kleine- 
I ren Brudem ist) nicht nur 



_ eine neue Klangwelt fur 

Larry 5 und andere computerspiele, sondern 

ftp bekommt zusatzlich einen 

WT Joystickport, eine Midi- 

Schnittstelle und Kabel zum 



AnschluB an die heimische 
Stereoanlage mitgeliefert. 

Neben dem CD-Laufwerk 
und dem Soundblaster Pro 
werden diverse Programme 
mitgeliefert, die den Einstieg in 
die Soundkartenwelt erleich- 
tern. So befindet sich auf den 
beiliegenden Disketten nicht 
nur ein Installationsprogramm 
fur das CD-Laufwerk, sondern 
auch ein spezielles "Sequen- 
zer"-Programm uber den man 
via (extra zu kaufender) MIDI- 
Box Musikinstrumente steuern 
und uberwachen kann. Weiter- 
hin befindet sich ein Editier- 
programm auf den beiligenden 
Disketten, mit dem Ihr selber 
Musikstiicke oder Sprache auf- 
nehmt, abspielt und in Pro- 
gramme einbindet. Abgerun- 
det wird das Softwarepaket 
durch Testprogramme und ei- 
ne Art Multi-Media-Datenbank, 
mit der Bilder und Sounds ver- 
waltet und zu Demonstrations- 
zwecken weiterverarbeitet wer- 
den. Wer mai am PC Pause 
machen mochte, kann das CD- 
ROM auch ais "normalen" CD- 
Spieler benutzen und sich die 
neusten Hits anhóren. 

Beim eigentlichen Einbau 
der Kartę, ais auch des CD- 
Laufwerkes gibfs keine Pro- 
bleme. Wenn Ihr mit einem 
Schraubenzieher umgehen 
kónnt, laBt sich die Aufrustung 



des PCs selber durchfiihren. 
Achtet allerdings darauf, daB 
Ihr beim Óffnen des PC-Ge- 
hauses die Garantie fur Euren 
PC verliert. Der Soundblaster 
Pro wird in einem freien (lan- 
gen) Steckplatz untergebracht, 
das CD-Laufwerk findet in ei- 
nem freien Laufwerksschacht 
Platz. Alle Kabelverbindungen 
(bis auf die Stronwersorgung 
des CD-Laufwerkes — meistens 
befindet sich ein unbenutztes 
Stromkabel im PC) liegen dem 
Paket bei. Sowohl die ausfuhr- 
lichen Handbucher, ais auch 
die meisten Bildschirmtexte 
der Programme sind komplett 
in Deutsch. 

Der gróBte Wermutstropfen 
des CD-ROMs: Momentan gibt 
es nur sehr wenige PC-Spiele 
auf CD. Dies soli sich aber im 
Fruhjahr 1992 gewaltig ande- 
ren. So sind nicht nur die Ad- 
ventures aus dem Hause Sier- 
ra und Lucasfilm auf CD ange- 
kundigt ("Loom", "Indy 4", 
"Space Ouest 4", "Kings 
Ouest 5", sondern auch Rol- 
lenspiele wie "Bane of the Cos- 
micForge" und "Ultima VI" so- 
wie Actionknaller wie "Wing 
Commander"). Probespiele- 
reien mit dem Kinderprogramm 
"Mixed up Mother Goose" und 
dem Gesellschaftsspiel "Jo- 
nes in the Fast Lane" zeigten 
schon die ersten Vorteile der 
CD-Kombination. Kristallklare 
Sprachausgabe, CD-Sound 
und Soundblaster-Soundef- 
fekte gemischt, hinterlieBen ei- 
nen famosen Eindruck. Beson- 
ders die bei CD-Laufwerken 
immer sehr kritischen Zugriffs- 
zeiten hielten sich bei dem 
Matsuhita-ROM des Sound- 
blaster-Pakets in angenehmen 
Grenzen. Flott wurden bei den 
Spielen neue Daten in den 
Speicher geschaufelt. Der 
Soundblaster Pro wird solo fur 
rund 600 Mark angeboten, das 
Paket mit CD-ROM Einbau- 
laufwerk kostet bei dem offi- 
ziellen Vertrieb, der Firma CPS 
in Hamburg, rund 1600 Mark. 
Langfristig wird sich der Preis 
sicher etwas nach unten bewe- 
gen. mh 
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Die 
Inseln 

von 
Terra 






I -uhle die Kraft. Erlebe die 

Magie. Fuhren Sie eine Gruppe 

ausgesuchter Abenteurer zu 

einem Rendevouz mit dem 

legendaren Zauberer Corak. 

Von finsteren, moderigen 

Verliessen, durch Korridore aus 

gehauenem Stein und Holz, 

und weiter zu den erhabenen 

gefrorenen Gipfeln von Terra, 

wo Sie die Geheimnisse liiften 

werden, die das exotische Land 

im groBen Meer umgeben. 

Bizarre und hinterhaltige 

Kreaturen werden Sie auf 

Ihrem Weg und in vielen 

Stadten und Schlóssern 

herausfordern. Terra erwartet 

Sie... seien Sie bereit, von ihrer 

Magie verzaubert zu werden 

und von ihrer machtigen Kraft 

gepriift zu werden. 

HÓREN und SEHEN Sie 

Might& Magie III. 

Noch nie zuvor konnten Sie ein 

Spiel derart ERLEBEN. 
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Erhaltlich fiir IBM ,M -PC 

640 kii Minimum • Fest piat te wird 

benotigt • Unterstiitzt VGA/ MCGA/ 

256 Farben sowie EGA • Adlib' s ', 

PC-Soundman ni , Roland'"', 

Soundblaster^-Soundkarten 
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Die Bildschirmfotos sind nur tur die IBM-PC VGA256 

Farben Version reprasenlaliv 

Alle In dieser Anzeige genannlen Trademarks sind 

emgetragene' i Warenzeichen der |eweiligen Inhaber. 



und Commodore Amiga 1 
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Vertrieb: Rushware. Bruchweg 128-1 



terreich: Darius und Karasoft • Schweiz: Thali AG 




Sie Ist 



THE MISTRESS 



Zr ta 



THE MASTER 




ELVIM II 

THE JflWS Of CERBERUS 
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Wenn Ihre Schlachten mit dem Horror Hit 
Elvira: Mistress of the Dark. Sie davon iiber- 
zeugten, dafi es nichts gróberes ais Elvira gibł, 
dann haben Sie sich getauscht! Es gibt die 
phantastische Videofolge Elvira II: the Jaws of 
Cerberus Jetzt ist sie funf Mai grófier und Sie 
beginnen eine schwierige Suche nach der 
Kónigin, urn sie von den Klauen des Cerberus, 
der mit aller Gewalt beweisen will, dafi drei 
kópfe besser ais einer sind, zu befreien. 

Elvira Bild 1991 Oueen "B" Produclions. Elviro und Mislress of the Dark sind 
Warenzeichen von Oueen "B" Productions. The Jaws of Cerberus isl ein 
Waremeichen von Accolode. Int. Alle anderen Warenzeichen und eingełragene 
Warenzeichen sind das Eigentum der jeweiligen Bcilzer. 

Erhaltlicb fur IBM PC und Kompatiblen ■ Januar, Amiga ■ Februar, Atari S7 - Marz. 




Accolade Europę Ltd., Bowling House, Point Pleasant 
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i OF DARKNESS 
MEDI OC RITY 





ŁES MANLEY IN: 

LOST IN Ł.A. 




Der Mann, der in Accolades klassischem 
Abenteuer Search for the Kina den besten 
Unterhalter der Welt fand, kenrt mit Les 
Manley in Lost in LA. in gehabtem Słil 
zuriick. Hollywoods Berunmtheiten 
verschwinden schnell, aber keiner weift 
wie. Oder warum. Mit dem tollen Effekt 
von Digitalbildern echłer Models und 
Schauspieler kónnen Sie diesen spannen- 
den Krimi richtig genieflen. 

Search for ihe King and les Manley in lost in LA. sind Waremeichen von 
Accolade Inc. 

ErhaMich auf IBM PC und Kompatiblen ■ Januar. 
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Wandsworth, London SW18 1PE. Tei: 081-877 0880. 



The best in entertainment software. 





I 



1 - 








[• 


TITEL 


HERSTELLER 




1. 


Steel Talons 


Atari Games 




2. 


R-360 


Sega 




3. 


Crime Fighters II 


Capcom 




4. 


Dynablaster 


Hudson 




5. 


Finał Lap II 


Namcot 
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TITEL 


HERSTELLER 




1. 


Street Fighter II 


Capcom 


2. 


Steel Talons 


Atari Games 


3. 


Clutch Hitter 


Sega 


4. 


Crossed Swords 


SNK 


5. 


Vendetta 


Konami 



^^^ TITEL HERSTELLER 


1. 


Steel Talons 


Atari Games 


2. 


Dynablaster 


Hudson 


3. 


Road Riot 


Atari Games 


4. 


Rad Mobile 


Namco 


5. 


G-Loc 


Sega 






-Mrr 



TITEL 
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1. 


(1) 


The Secret of Monkey Island 


2. 


(2) 


Lemmings 


3. 


(4) 


Railroad Tycoon 


4. 


(3) 


Pirates 


5. 


(5) 


Turrican II 


6. 


(6) 


Wing Commander 


7. 


(7) 


Eye of the Beholder 


a 


(8) 


Sim City 


a 


(-) 


Bundesliga Manager Professiona 


10. 


(-) 


Battle Isle 


11. 


(18) 


Wing Commander II 


12. 


(-) 


Kick Off II 


13. 


(-) 


Secret Weapons of the Luftwaffe 


14. 


(-) 


Flight of the Intruder 


15. 


(15) 


Castle of lllusion J_ 


16. 


(13) 


Turrican 


17. 


(-) 


Super Shinobi 


18. 


(9) 


Indiana Jones and the last Crusade. 


19. 


(17) 


Dungeon Master 


20. 


(-) 


Gods 



Jeden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
daruber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berucksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 fiir einzelne Com- 
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits 
mitzumachen, mu6t Ihr uns die beigeheftete Mit- 
machkarte zuruckschicken (Ihr findet sie nach Seite 
66). Dort kónnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblingsspie- 
le eintragen. Bitte verge6t nicht, Euren Computertyp 
anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen wir 
diesmal drei Gamę Boys, die freundlicherweise die 
Firma Laguna stiftet. AuBer- 
dem gibfs jeden Monat etliche 
Computer- und Videospiele 
zu gewinnen. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. ri 
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Die Hauptpreise: 
je ein Gamę Boy fur 
drei Gewinner 



Die Gewinner von Ausaabe 12 



Den Geschenkgutschein von ECS hat 
gewonnen: lvoSobkowiakausZiirich Je 
ein Spiel geht an: Dennis Mendel aus 
Rodalben, Bernhard Strunz aus Post- 
munsler, Falko Fleischmann aus Gai- 
berg. Bastian Spiegel aus Herford und 
Robin Ewers aus Bonn. 







HERSTELLER 

Lucasfilm Games 


WIE LANGE DABEI 

11. Monat 






Psygnosis 


10. Monat 






Microprose 


11. Monat 






Microprose 


51. Monat 






Rainbow Arts 


8. Monat 


1 




Orlgin 


12. Monat 






SSI 


6. Monat 






Maxis 


25. Monat 






Software 2000 


1. Monat 






Blue Byte 


1. Monat 






Origin 


2. Monat 






Anco 


14. Monat 






Lucasfilm Games 


1 . Monat 






Spectrum Holobyte 


1. Monat 






Sega 


5. Monat 






Rainbow Arts 


17. Monat 


] 




Sega 


5. Monat 






Lucasfilm Games 


26. Monat 






FTL 


38. Monat 






Renegade 


3. Monat 



Amiga 

1 . Monkey Island 

2. Lammings 
3ynailroad Tycoon 

4. Turrican II 

5. Battle Isle 

Atari ST 

1. Monkey Island 

2. Lemmings 

3. Dungeon Master 

4. Pirates 

5. Powermonger 

C64 

1. Turrican II 

2. Pirates 

3. Turrican 

4. Zak McKracken 

5. Gunship 

MS-DOS 

1. Wing Commander 

2. Monkey Island 

3. Lemmings 

4. Wing Commander 

5. Railroad Tycoon 

Handheld 

1. Gargoyles Ouest 

2. Castlevania II 

3. Nemesis II 

4. Gamę Boy Wars 

5. Parodius 

Mega Drive 

1. Super Shinobi 

2. Castle of lllusion 

3. EA Hockey 

4. Sonic the 
Hedgehog 

5. Thunder Force III 

Sega Master 

1. Ultima IV 

2. Castle of lllusion 

3. Golden Axe Warrior 

4. R-Type 

5. Wonderboy 

Nintendo 

1. Super Mario Bros. 

2. Zelda II 

3. Probotector 

4. Faxanadu 

5. Mega Man II 
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spielregeln 





Hits, Flops, Zahlen 
und Grimassen: 
Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
klugelten System getestet. 
Wie es łunktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 
wir Euch hier. 



In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieltests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter der 
20 Prozent-Marke liegen, kónnt 
Ihr damit rechnen, daB sie kei- 
nen SpaB mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
iiber 70 Prozent. 



Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 

Fur die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Kompo- 
sition und technische Oualitat) 
ais auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist, also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 



Umsetzungen von bereits 
getesteten Programmen oder 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz getestet, 
urn Platz fiir wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
fuhrlicher vorstellen. 

Bei allen Wertungen beriick- 
sichtigen wir die Hardware- 
fahigkeiten des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf der Zeit die Systeme 
immer besser ausgenutzt wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
spater einmal neue Wertungen 
mit alteren vergleicht. 

Die Tesł-Crew 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Mi- 
chael, Martin, Richard, Ana- 
tol, Volker, Winnie und Boris 
geschrieben. Bei jedem Test 
(mit Ausnahme der Kurztests) 
bekommt man ein Bild von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienenspiel laBt darauf schlie- 
Ben, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. 

Auch wenn der Redakteur 
noch so freundlich lachelt, 
muB das nicht heiBen, daB das 



Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwertung bekommt — 
die Geschmacker sind eben 
verschieden. Dieses "Wer- 
tungsgesicht" druckt die rein 
subjektive Meinung desTesters 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 
WER-Wertung dagegen wer- 
den von der gesamten Redak- 
tion bestimmt. Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
tungskonferenz", auf der die 
Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 

Steckbrieflich 
gesucht 

Urn eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faBt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu RedaktionsschluB nicht 
erhaltlich waren, werden spa- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. 

AuBerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER- 
Pradikał und die POWER-Gur- 
ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig SpaB garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 



Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 



• die Softwarefirma, die das Spiel 
programfiert hat. 



"Rollen 
• die 



• die wichtigste Wertung: der 
SpielspaB. "50" isi glatter Durch- 
schnitt des jeweilign Genres. 

et Ihr Euren 




die Wertung daPMusik und 
Soundeffekte. Bei MSTJOS-PCs be- 
werten wir den AdLib- und/oder 
Soundblaster-Sound. 



Hier steht\itweder eine Wer- 
tung oder "niSll geplant" (Das 
Spiel wird nicht fur diesen Compu- 
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe- 
reitung" (Die Softwarefirma will eine 
Umsetzung herausbringen). Da die 
Ankundigungen nur selten stim- 
men, verzichten wir auf ein genaues 
Datum, wann das Spiel erscheint. 
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spielregeln 



kónnt Euch dafur sicher sein, 
dal3 alle Spiele, die das Pradi- 
kat erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Fiir die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr" ein- 
ordnen lassen. al 



2ł23 



Das neben- 
stehende 
Symbol ist 
das heifibe- 
gehrte PO- 
M/f/7-Pradikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig Spal) 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung uerliehen. 

Jk A "Das war 
jR 1 \^ wohl nichts": 
m W Hiitet Euch 
^ vor den Spie- 

^^ len, die mit 
einer P0IV£/7-Gurke "gekiirt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 



Softwarelieblinge 

Momentan spielt... 

. . . Martin Gaksch 

Castlevania 4 (Super Famicom), 
Ms. Pac-Man (Mega Drive), Grand 
Prix (Amiga), Ouakshot (Mega 
Drive) 

. . . Richard Eisenmenger 

Alien Breed (Amiga), Exodus 3010 
(Amiga), Trex Warrior (Amiga), Bug 
Bomber (Amiga) 

. . . Winnie Forster 

The Immortal (Mega Drive), Super 
Ghouls'n'Ghosts (Super Famicom), 
Lotus 2 (Amiga), Populous 2 
(Amiga) 

. . . Volker Weitz 

Civilization (MS-DOS), Grand Prix 
(Amiga), Finał Fantasy Legend 2 
(Gamę Boy), Monkey Island 2 (MS- 
DOS) 

. . . Michael Hengst 

Wonderboy 5 (Mega Drive), Finał 
Fantasy Adventure (Gamę Boy), 
Wizardry 7 (MS-DOS), Finał Fantasy 
2 (Super NES) 

. . . Boris Schneider 

Monkey Island 2 (MS-DOS), Bill & 
Ted (Gamę Boy), Wing Commander 
2 (MS-DOS), Links (MS-DOS) 

...KnutGollert 

Alien Breed (Amiga), Ouakshot 
(Mega Drive), Populous 2 (Amiga), 
Magie Pockets (Amiga) 




compułerspiele/tests 



<m Der Tag der Wahrheit 







Wiirden Sie diesem Herrn ein Schwert abkaufen? 






* • 



Mit den Dienern vom 

Dark Savant ist 
nicht gut Kirschen essen 



N 



eben der "Ultima"-Serie 
I gehórt die "Wizardry"- 
Reihe zu den langlebigsten 
Computerrollenspielen. Mit 
dem siebten Teil, dem Spiel 
"Crusaders of the Dark Sa- 
vant", geht der Longseller mitt- 
lerweile ins elfte Jahr. Crusa- 
ders of the Dark Savant, kurz 
"Crusaders", ist der offizielle 
Nachfolger zu unserem Rol- 
lenspiel des Jahres 1991, "Ba- 
ne of the Cosmic Forge". Konn- 
te Bane zwar spielerisch uber- 
zeugen, mangelte es doch 
deutlich an technischer Raffi- 
nesse. Im Zeitalter von VGA, 
Soundkarten und Maussteue- 
rung mutete Bane mit seinen 
EGA-Bildchen etwas altertum- 
lich an. Die Zeichen der Zeit 
wurden bei dem Hersteller Sir- 
Tech erkannt und so hat das Er- 
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scheinungsbild von "Crusa- 
ders" nur noch wenig mit dem 
der alteren Wizardry-Titel ge- 
mein. Allerdings hielten nicht 
nur technische Veranderun- 
gen Einzug, sondern auch spie- 
lerisch hat sich einiges getan. 
Die Handlung von Crusa- 
ders beginnt buchstablich 
dort, wo Bane aufhórte. Es gibt 
gleichvierverschiedeneArten, 
in das Spiel einzusteigen. Neu- 
linge, die bislang mit Wizardry 
noch nichts zu tun hatten und 
den Vorganger nicht kennen, 
fangen komplett neu an. Fur al- 
te Veteranen, die Bane of the 
Cosmic Forge gelóst haben 
und ihre alten Helden importie- 
ren wollen, bieten sich drei Al- 
ternativen. Pro Lósungsweg 
(Bane laBt sich auf drei Arten 
lósen) gibt es einen Anfang. Je 



nach Art und Weise, wie Ihr das 
Spiel beginnt, verlauft die 
Handlung etwas anders. 

Urn was geht es eigentlich 
bei Crusaders? Vor ein paar 
1000 Jahrchen hat ein genialer 
Wissenschaftler, genannt M. 
Phoonzang, eine faszjdferen- 
de Enta!eckung geogfcht: Er 
fand nafihJsiAgen J^tudien die 
UrgewOTides Universums und 
das Geheimnis des Lebens. 
izang kam dabei ein gar 
furchterlicher Gedanke. Wenn 
er mit dem entdeckten Ge- 
he^pnis Universen erschaffen 
kómĘfe.yf&tde sich so ein Uni- 
m mit oiesltf" Macht auch 
yeniichten lassen Vor die 
Wahl gestellt% seine Ent- 
dećkufg ziEj^ratoren oder zu 
yęrbergęn, entschied sich der 
WissJTRhaftler, diese Macht 




» 



ordentlich zu verstecken. Er 
schuf eine Kammer, in der das 
Geheimnis verborgen wurde. 
Um die Kammer herum bastel- 
te Phoonzang einen komplet- 
ten Planeten und bevólkerte 
diesen mit Wachtern. Um die 
Kammer spater wiederzufin- 
den ("Man weifi ja nie!") zeich- 
nete Phoonzang eine Kartę, 
zerschnippelte diese in kleine 
Teile und versteckte die Einzel- 
teile wiederum an verschiede- 
nen Orten auf dem Planeten. 
Nach getaner Arbeit ver- 
schwand Phoonzang fiir im- 
mer — nur Legenden iiber die 
geheimnisvolle Macht verbrei- 
teten sich durch die Galaxis. 

Einige zehntausend Jahre 
spater erlitt ein Raumschiff auf 
dem in keiner Sternenkarte 
verzeichneten Planeten Schiff- 
bruch. Prompt breitete sich 
das Geriicht im Weltall aus, 
daB Phoonzangs Planet gefun- 
den sei. Zwei rivalisierende 
Rassen, die militaristischen 
Umpani und das Volk der Trang 
schickten je ein Expeditions- 
Chor, um die kosmische Macht 
zu finden. Ebenfalls auf der Su- 
che ist ein finsterer Knabe na- 
mens "Dark Savant", der es 
sich samt Gefolge auf dem Pla- 
neten gemutlich gemacht hat. 

Hier kommt Ihr ins Spiel, 
denn auch Ihr macht Euch auf 
die Suche nach dem kosmi- 
schen Geheimnis der univer- 
sellen Macht. Wie in Bane 
steuert Ihr eine Truppe aus 
sechs Charakteren, die Ihr aus 
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compułerspiele/tests 




Was steckt hinter dieser geheimnisvoilen Statuę? 




In Crusaders gilt es, eine komplette Oberwelt zu erforschen 




Zaubern leichtgemacht: Per Maus werden die Magieformeln aus einem 
Menu komfortabel herausgepickt. 



elf Klassen und 14 Rassen zu- 
sammenbasteln kónnt. Neben 
den ublichen Berufen wie Krie- 
ger, Magier und Priester gibt es 
etwas ausgefallenere Berufe 
wie z.B. Ninja, Lord, Walkure, 
Alchemist oder Bischof. Nach- 
teil dieser Supercharaktere: 
Sie brauchen mehr Erfahrungs- 
punkte ais Normalfiguren, um 
befórdert zu werden und stei- 
gen so etwas langsamer die Er- 
fahrungsleiter hinauf. Eben- 
falls aus dem Vorlaufer be- 
kannt ist das Zauberspruch- 



und Skill-System. Allerdings 
wurde die Listę der magischen 
Formeln und der einzelnen 
Charakterfahigkeiten um ein 
paar neue erweitert. Zauber- 
kundige Charaktere kónnen 
aus insgesamt 96 verschiede- 
nen Zauberspruchen wahlen, 
die auBerdem in der Starkę do- 
sierbar sind (sieben "Power"- 
Level). Die meisten davon, wie 
z.B. ein zunftiger Feuerball, 
fanden schon in Bane of the 
Cosmic Forge Verwendung. 
Auch an dem Skill-System fur 



Eure Helden hat sich nur wenig 
geandert. Nach wie vor gibfs 
besondere Fahigkeiten, die 
sich im Laufe des Spiels durch 
Befórderungen oder simples 
Uben verbessern lassen. Hat 
einer Eurer Charaktere zum 
Beispiel den "Pick Lock"-Skill 
(knackt Schlósser), wird diese 
Figur am Anfang nur schwer- 
lich ein SchloB aufbrechen. Mit 
jedem erfolgreichen Einbruch 
erhóht sich der Skill ein wenig, 
so daB Ihr Euch spater auch an 
komplizierteren Riegeln versu- 
chen kónnt. Vier neue Skills 
wurden den "Crusaders"-Cha- 
rakteren spendiert. Neben 
"Schwimmen", "Klettern" und 
"Diplomatie" gibt es (fur die 
Wizardry-Serie eine echte Pre- 
mierę) den Skill "Kartenzeich- 
nen". Mit dieser Fahigkeit und 
einem passenden Zeichenset 
(muB erst gefunden werden) 
zeichnet der Charakter brav 
eine Kartę mit. Je besser der 
Skill, desto detaillierter die 
Kartę. 

Soweit bietet Crusader ei- 
gentlich nicht viele Neuerun- 
gen (bis auf das "Automap- 
ping") gegenuber dem Vorlau- 
fer. Die dicksten Anderungen 
wurden an Grafik, Sound, Spiel- 
feld, Benutzerfuhrung und 
NPC-System vorgenommen. 
So nutzt Crusaders nicht nur 
den 256-Farben-Modus der 



VGA-Grafikkarte, sondern un- 
terstiitzt alle gangigen Sound- 
karten und laBt sich am besten 
mit einer Maus bedienen. Die 
komplette Benutzerfuhrung ist 
darauf zugeschnitten — es 
geht zwar zur Not auch ohne, 
aber mit Maus spielt sich's 
deutlich flussiger. Die Tastatur 
findet nur bei dem ausgiebigen 
Gesprachsteil (in Englisch) mit 
anderen Spielfiguren Verwen- 
dung. Die Umgebung, die 
diesmal nicht nur aus einem 
Dungeon, sondern aus mehre- 
ren Stadten, verschiedenen 
Labyrinthen und einer kom- 
pletten Oberwelt besteht, wird 
ebenso wie die Kampfe in der 
3-D-Perspektive gezeigt. Bei 
Prugeleien sind Monster, Zau- 
berspriiche und Wurfgescho- 
6e animiert zu sehen. Auf Echt- 
zeitkampfe wurde ubrigens 
verzichtet. Dafur gibt es zahl- 
reiche Kampfoptionen, die 
ausgefeilte taktische Ausein- 
andersetzungen zulassen. 

Einen besonderen Kniff hat 
sich Programmierer David 
Bradley bei den NPCs (Nicht- 
Spieler-Charaktere) einfallen 
lassen. So verhalten sich zu 
Beginn alle Spielfiguren neu- 
tral und begegnen Euch mit ge- 
sundem MiBtrauen. Entspre- 
chend wenige Optionen tau- 
chen in dem "Unterhaltungs"- 
Menii auf, wenn Ihr einen neu- 
en NPC trefft. Erst durch lang- 
sames Herantasten baut Ihr 
eventuell ein Vertrauensver- 
haltnis auf. Wenn der NPC von 
Eurer Freundlichkeit uber- 
zeugt ist, laBt er sich auf ein 
Gesprach ein, verrat Tips oder 
verkauft ein paar nutzliche Ge- 
genstande. Wie schnell Ihr in 
Kontakt mit einer anderen Per- 
son kommt, hangt im wesentli- 
chen von verschiedenen Fak- 
toren ab. Wenn Ihr einen Ge- 
sprachsfiihrer auswahlt, den 
der NPC iiberhaupt nicht lei- 
den kann (einen haBlichen 
Zwerg zum Beispiel), sind An- 
naherungsversuche meistens 
zwecklos. AuBerdem hat jede 
Eurer Handlungen im Spiel 
Auswirkungen auf zukiinftige 
Begegnungen mit anderen Fi- 
guren. Vermóbelt Ihr unter- 
wegs eine fiese Monstergrup- 




enre: Rollenspiel 
Hersteller: Sir-Tech, Zirka-Preis: 120 Mark 



ii 



MS-DOS 94% 



Grafik: 85% 



Sound: — 



AMIGA 



in Vorbereitung 



Schwierigkeit: schwer 



ATARI ST 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 
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pe, kann es durchaus passie- 
ren, daB Ihr spater jemanden 
trefft, der mit eben dieser Mon- 
sterhorde freundschaftliche 
Beziehungen unterhielt oder 
gar mit den Burschen ver- 
wandt ist. Dieser NPC wird 
Euch wahrscheinlich ignorie- 
ren, wenn nicht sogar angrei- 
fen. Umgekehrt gehfs auch — 
die eben dahingemeuchelten 
sind die Feinde eines NPCs ge- 



wesen. Der freut sich gewaltig 
und ladt Euch sofort zu einem 
Schwatzchen ein. 

Eine weitere Besonderheit 
der NPCs: Es laufen nicht nur 
Monster in der Gegend umher, 
sondern zusatzlich rund zwei 
Dutzend computergesteuerter 
Parties, die das gleiche Ziel wie 
Ihr haben. "Parties" bedeutet, 
daB diese Gruppen aus ver- 
schiedenen Charakteren so- 



v M-DRRCON 
SfiMURflI 



STR 


15 


I NT 


12 


PIE 


6 


VXT 


13 


DEX 


15 


SPD 


14 


PER 


8 


KHR 


9 
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Na also, es geht ja 
doch. Wer bei dem 
Namen "Wizardry" 
immer an Uraltgrafi- 
ken und fuzzelige Ta- 
statursteuerung denkt, 
wird von "Crusaders 
of the Dark Savant" 
eines besseren be- 
lehrt. Vorbei sind die 
Zeiten von Magermon- 
stern im EGA-Look 
und kahlen Dungeon-Wanden. 
Die Gegnerschar und die Umge- 
bung von Crusaders glanzt im 
funkelnden und abwechslungs- 
reichen VGA-Gewand — die zu- 
satzlichen Grafiker, die Sir- Tech 
anheuerte, machen sich mehr 
ais bezahlt. Erfreulich auch, da6 
endlich das Tastengewimmel al- 
terer Wizardry-Titel einer iiber- 
aus komfortablen Maussteue- 
rung weichen muBte. Neben dem 
technischen Ouantensprung hat 
Crusaders auch spielerisch deut- 
lich an Gewicht zugelegt. Eine 
Hundertschaft ekliger Monster, 
rund 600 Gegenstande (vom Kii- 
chenmesser bis zum Laserge- 
wehr) und fette Zauberbiicher 
gehóren heute bei einem volumi- 




nósen Rollenspiel I 
schon fast zum guten ' 
Ton. So richtig auf Tou- 
ren kommt "Wizardry 
7" durch die fesseln- 
de Story, die gekonnt 
die Grenzen zwischen 
purer Fantasy und 
spritziger Sience-tic- 
tion verquirlt. Nicht 
minder genial ist das 
NPC-System. Die 
Spielfiguren, die sich "quasi" in- 
telligent verhalten, Vorlieben 
und Abneigungen entwickeln, 
tragen unheimlich viel zur Atmo- 
sphare bei. Die beste Idee, die 
Programmierer David Bradley in 
das Spiel steckte, sind die com- 
putergesteuerten Parties — die 
elektronische Konkurrenz bietet 
nicht nur ausreichend Unterhal- 
tungsmóglichkeiten, sondern 
sorgt auch fur eine hóllische Mo- 
tivation. Schade nur, daB die 
ubersetzte Version noch nicht zu 
haben ist — ohne sehr gute Eng- 
lischkenntnisse kommt Ihr bei 
Crusaders nicht sehr weit, zu- 
dem ist der Schwierigkeitsgrad 
(obwohl drei Stufen einstellbar 
sind) ziemlich happig. 





wie unterschiedlichen Rassen 
und Klassen zusammenge- 
setzt sind. Das Gemeine dabei 
ist, daB die Computerparties 
Euch eventuell einen Schatz 
vor der Nase wegschnappen, 
verborgene Gegenstande vor 



Da freut sich der Abenteurer: 

Eine Schatzkiste 

steht einsam im Wald. 

Der Charakterbildschirm 
gibt detailliert Auskunft 

Euch finden, miese Geriichte 
in die Welt setzen, Puzzles 
selbstandig lósen oder Euch 
angreifen. So kann es durch- 
aus sein, daB Ihr Euch auf den 
Weg in ein Dungeon macht, da 
dort ein toller Gegenstand ver- 
borgen sein soli, nur um am 
Eingang zum Labyrinth eine 
Computerparty zu treffen, die 
gerade vollbeladen heraus- 
spaziert. Diese eigenstandig 
handelnden Gruppen attackie- 
ren sich im Verlauf des Spiels 
sogar gegenseitig. 

"Crusaders of the Dark Sa- 
vant" wird fur PCs (ein AT mit 
mindestens 10 MHz sollte es 
schon sein) und Amiga (1 
MByte)erscheinen. Momentan 
gibfs Crusaders nur in Eng- 
lisch, an einer deutschen Um- 
setzung wird gerade gearbei- 
tet. In unserer Testversion fehl- 
te ein Teil der Soundeffekte 
und der Musikstucke. Aus die- 
sem Grund haben wir auf eine 
Soundwertung verzichtet. mh 



Eshilftnichts, ichwer- 
de mir wohl doch vier 
Wochen unbezahlten 
Urlaub nehmen und 
mich in meinem Privat- 
Dungeon einschlie- 
I3en: Anders ist die ge- 
ballte Rollenspiella- 
dung von "Crusaders 
of the Dark Savant" 
nicht zu iiberstehen. 
Leute, die nebenbei 
noch weitere soziale Verpflich- 
tungen haben, sollten von die- 
sem Meisterwerk lieber die Fin- 
ger lassen: Wir garantieren 
durchwachte Nachte und vóllige 
Loslósung von der Umwelt. Da- 
vid Bradley liefert den Beweis, 
daB auch fast perfekte Arbeit 
noch verbessert werden kann. 
Selbst kleinste spielerische Knit- 
terstellen des Vorgangers wur- 
den in der Fortsetzung ausgebii- 




gelt: Aussichtslose 
Kampfe darf man jetzt 
jederzeit abbrechen 
— die willkommene 
Zeitersparnis schont 
die Nerven ganz er- 
heblich. Abgelegte 
Gegenstande sind 
nicht unwiderruflich 
verloren, sondern kón- 
nen wieder aufgenom- 
?? men werden. Natiir- 
lich nur, wenn sie nicht vorher 
von einer anderen Rollenspieler- 
truppe gemopst wurden. Der 
gróBte Pluspunkt ist, wie schon 
in "Bane of the Cosmic Forge", 
diephanomenaleGeschichte: Die 
Helden kummern nicht in einer 
fadenscheinigen Story dahin, son- 
dern schwelgen in einem barock- 
ausladenden Fantasy-Epos. Cru- 
saders of the Dark Savant steht 
konkurrenzlos an der Spitze. 
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Sie werden von einem reichen, 

lachelnden, schwerbewaffneten 

Aufierirdischen in cicisbeanisch 

angesprochen 



hTfPEFSPEEb 

\ Alien Combat and Role-Fteying Adventure 

' - / 

i 



Reagieren Sie mit Diplomatie, einem 
Handelsangebot oder Krieg? 

Egal, wie Sie sich entscheiden, treffen Sie Ihre Wahl 

móglichst schnell! 
Sie fliegen mit Hypergeschwindigkeit. ledes Zógern 

Ihr Leben aufs Spiel. 



PROSE 



M 



SIMULATION • SOFTWARE 



Hyperspeed, fur IBM PC-kompatible. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, 

Glos. GL8 8DA. lei: 00 44 666 504 326 



compułerspiele/tests 




Alle Stationen sind besetzt, der Flug geht los (MS-OOSA/GA) 

Megatraweller 2 



DasSzenariovon "Megatra- 
veller 2" stammt von Marc 
Miller persónlich. Miller hatte 
1977 fur den Gamę Designers 
Workshop das Spielsystem 
"Traveller" entwickelt, das sich 
in der Folgezeit zum beliebte- 
słen Science-fiction-Rollen- 
spiel mauserte und 1987 durch 
die uberarbeiteten "Megatra- 
veller"-Szenarien erganzt wur- 
de. Fur "Ouest for the An- 
cients" hat Miller einen der be- 
ruhmtesten Handlungsstrange 
aufgearbeitet und die Story fur 
den Computer umgesetzt. 

Die Geschichte beginnt auf 
dem Planeten Rhylanor. Dort 
sind die geheimnisvollen Rui- 
nen der Alten, einer ausgestor- 
benen Alienrasse, zu neuem 
Leben erwacht. Unterirdische 
Maschinen produzieren hoch- 
giftigen Schleim, der den gan- 
zen Planeten zu ersticken 
droht. Der Herzog von Rhyla- 
nor und die Imperiale Regie- 
rung setzen eine riesige Beloh- 



nung fur diejenigen aus, die 
den Planeten retten und das 
Geheimnis der Alten lósen. 
Eure Rollenspielparty besteht 
aus bis zu funf Abenteurern, 
wie immer Mannlein, Weiblein 
und Aliens fróhlich gemischt, 
die in funf unterschiedlichen 
Berufen ausgebildet werden. 
Wieder stehen iiber 80 unter- 
schiedliche Skills zur freien 
Verfijgung, die je nach Dienst- 
zeit in den einzelnen Berufen 
von Euch vergeben werden. 

Ist die Party geniigend ge- 
schult und entsprechend aus- 
geriistet, sturzt Ihr Euch ins ga- 
laktische Vakuum und besucht 
iiber 100 unterschiedliche Wel- 
ten. Alle Planeten seht Ihr aus 
der Vogelperspektive — die 
Party wird mit Maus oder Tasta- 
tur iiber die Oberflache ge- 
fiihrt. Der Anfiihrer der Truppe 
wird von Euch direkt befehligt, 
wahrend der Rest der Truppe 
brav im Gansemarsch hinter 
ihm hermarschiert. Natiirlich 



L 



Megatraveller2istein 
Beispiel dafur, wie 
man aus einem fanta- 
stischen Rollenspiel- 
system und einer pri- 
ma Story ein mittel- 
maBiges Computer- 
spiel machen kann. 
Wie schon im ersten 
Teil sind auch hiertak- 
tische Kampfe ein 
Fremdwort. Ganzlich 
miBlungen ist das Raumkampf- 
system: Hier lauft alles automa- 
tisch ab — wahrend der eifrige 
Rollenspieler derweil nur genervt 
auf sein Armaturenbrett trom- 
meln kann. Erfreulich verbessert 




zeigt sich das Benut- 
zer-lnterface: Die Me- 
nuflut des Vorgangers 
wurde durch eine 
iibersichtliche und 
leicht zu handhaben- 
de Oberflache ersetzt. 
Ein Ratsel des Uni- 
versums bleibt weiter- 
hin ungelóst: Wo sind 
die groB auf der Pak- 
kung angekiindigten 
Stunden "Playtesting" 
geblieben. Trotz dieser gewalti- 
gen Kraftanstrengung ist auch 
die fertige Version nicht frei von 
Grafikfehlern. Das Traveller-Uni- 
versum hat Besseres verdient. 



rgendwie kommen 
die Programmierer 
der Mega-Traveller- 
Serie auf keinen grii- 
nen Zweig. Zwar wur- 
denbei "Ouest for the 
Ancients" einige un- 
schóne Kleinigkeiten 
des ersten Teils aus- 
gebugelt, dafur sor- 
gen ein paar alte und 
neue Falten im spiele- 
rischen Gewand fur 
knitterten SpielspaB. 
ist die Tatsache, daB 
rung gegenuber dem 




einen ver- 
Erfreulich 
die Steue- 
Vorganger 



verbessert worden I 
ist. Dank groBflachi- 

ger Icons und iiber- | 
schaubarer Meniifiih- 

rung laBt sich "Ouest | 

for the Ancients" er- . 

heblich leichter be- | 

dienen ais das erste ■ 

Spiel der Reihe. Lei- I 

der ist das Erschaffen i 

eines Charakters im- ■ 

mer noch eine elende I 

Friemelarbeit, das Kampfsystem ' 

undurchsichtig bis chaotisch I 
und die Grafik dróge. Nur fur har- 
te Fans. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 110 Mark 



MS-DOS 56% i AMIGA 



Grafik: 54% Sound: 27% 




Schwierigkeit: schwer 



ATARI ST 



nicht geplant 



sind die Planeten mit zahlrei- 
chen Bósewichtern und ande- 
ren Charakteren bevólkert, mit 
denen Ihr entweder ein 
Schwatzchen haltet oder eine 
SchieBerei austragt. Es geniigt 
ein Klick mit dem Cursor auf 
das potentielle Ziel und die 
Helden fangen an zu reden 
oder ziicken ihre Laser. 

Seid Ihr im Weltraum unter- 
wegs, bemannen die Abenteu- 
rer automatisch die Raum- 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



schiffstationen (Pilot, Naviga- 
tor, Ingenieur, Kanonier und 
Arzt), fur die sie am besten aus- 
gebildet sind. Auch die Kampfe 
zwischen einzelnen Schiffen 
werden automatisch ausgetra- 
gen. 

Fur jeden Charakter existiert 
ein eigener Bildschirm, mit 
dem Ihr sein "lnventory" ver- 
walten und alle persónlichen 
Daten abrufen kónnt. Testmu- 
ster von Empire. vw 




Die Qual der Wahl: 

ein freundlicher Verkaufer 



Die Truppe aus der 
Vogelperspektive 




Der neue Charakterbildschirm: iibersichtlicher ais im ersten Teil 



34 



vVenn es beim Sport ernst 



wird... 





Bei MicroProse nehmen wir Sport sehr ernst, 
weil wir wissen, dafi Sie genauso denken. 

Doch es ist nur ein Spiel. 

Yergessen Sie das nicht, wenn Sie unsere 
Simulationen spielen. 



4»iCRDPR05E 



TM 



SIMULATION • SOFTWARE 



MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 



computerspiele/tests 



Gótterbote 




■RHBB 



i 



I Man merkt deutlich, 
daB die Jungens von 
| "The 8th Day" vor- 
. mals fur Don Bluth 
I Zeichentrickfilme ge- 

Imacht haben. Die Gra- 
fiken von Heimdall 
i sind stilvoll und die 
I Animationen der Figu- 
I ren kónnen sich durch- 
' aus sehen lassen. 
Leider hatten die Pro- 
grammierer mit dem Spieldesign 



( ^mSC j eigentlich die Bezeich- | 




nung System nicht, 

vielmehr gewinnt ein I 

Monsterduell meist . 

derjenige, der am I 

schnellsten auf die i 

Maus klickt. Unlogi- ' 

sche und streckenwei- i 

se uberfliissige Me- ' 

niis sorgen ebenfalls I 
fur leichte Verwirrung. 

Davon abgesehen, I 
hat Heimdall durchaus seinen 



ein weniger gluckliches Hand- Reiz, schafft aber bei mir nicht | 
chen. Das Kampfsystem verdient den Sprung in die Oberklasse. 



^ Sie haben eine Riesenspinnc gesłoerł. 
ii :{Moechłen Sie davoroermen?r 



. ■ » */*C* |KS» • "«*#** 



Die Kampfszenen iiberzeugen technisch nicht so ganz (Amiga) 



Heimdall 



Nach den Legenden der Wi- 
kinger beginnt im Zeitalter 
Ragnarók ein gewaltiger Gół- 
terkampf, die Apokalypse. Der 
listige Loki, Gott des Bósen, 
sabotiert natiirlich die Vorbe- 
reitungen der anderen Gótter, 
stiehlt ihre Waffen und verteilt 
sie auf der Erde — frei nach 
Core Design. In einem Wikin- 
gerdorf wird schlieBlich ein 
Kind geboren. Ais Erwachse- 
ner hat dieser Jungling die Auf- 
gabe, Thors Hammer, Freys 
Lanze und Odins Schwert in 
den Welten Midgard, Utgard 
und Asgard zu finden. Ihr 
nehmt Euch der sechs Mann 
starken Wikinger-Bande an. 

Rollenspielahnlich klappert 
Ihrdieeinzelnenlnselnaufden 
Welten ab. Aus dreidimensio- 
naler Sicht von schrag oben 
kónnt Ihr die handelnden Per- 
sonen mit Maus oder Joystick 
steuern. Uberall sind kleine 
GrLibeleien und Ratsel ver- 
steckt. Man mu6 oft zwischen 



Inseln pendeln, urn herauszu- 
finden, wie man die begehrten 
Artefakte ergattert. Jeder der 
sechs Charaktere besitzt Ei- 
genschaftswerte, z.B. Starkę 
oder Geschicklichkeit (je hó- 
her, desto gunstiger in Action- 
szenen) und Hitpoints. Die 
Kampfe laufen auf einem eige- 
nen Bildschirm ab, auf dem Ihr 
Animationen des angreifenden 
Monsters und ein Auswahlme- 
ni) Eurer Kampfaktionen seht. 
Sinken die Hitpoints eines wak- 
keren Wikingers unter Nuli, 



Was die Designer von 
"The 8th Day" hier 
zusammengebastelt 
haben, ist grafisch 
beispielhaft. Doch ge- 
rade bei solch einem 
Mammutspiel hatten 
die Entwickler ein we- 
nig mehr Sorgfalt auf 
technische Details 
verwenden sollen. 
Funf Disketten miis- 
sen standig durchgewechselt 
werden, eine Harddisk-lnstalla- 
tion ist nicht móglich (auBer bei 
MS-DOS) — flussiger SpielfluB 
ade. Was mich auch an dem an 





sonsten gut durch- 
dachten Ablauf stórt, 
ist die Konzentration 
auf eine Charakterfi- 
gur, die auch ais einzi- 
ge kampft. Die ubrigen 
Charaktere sind nur 
statistisch vorhanden 
und kommen erst zum 
Zug, wenn der vorhe- 
rige gestorben ist. 
Wer sich daran nicht 
stóBt, bekommt mit Heimdall ein 
wunderschónes Geschicklich- 
keits-Adventure-Rollenspiel im 
rauhen (aber stimmungsvollen) 
Zeitalter der Wikinger. 



darf der nachste Geselle mun- 
ter weiterkampfen. 

Wenn Ihr Nahrung zu Euch 
nehmt, kónnt Ihr Hitpoints auf- 
frischen. Herumliegende oder 



kaufbare Schriftrollen enthal- 
ten so manchen Heilzauber, 
magische Feuerballe und Ener- 
gieblitze kommen aber nicht zu 
kurz. ri 




. . . Menschen und Gótter verstanden 
sich anfangs recht gut... 




f/£ryjń 
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Meistens lauft Ihr in dieser schnuckligen 3-D-Welt herum 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Core, Zirka-Preis: 100 Mark 




iiWwo 



Mit dem Joystick kónnt Ihr alles steuern, die Maus wird zusatzlich in 
den Meniis benutzt (Amiga) 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


68% 1 


Grafik: 76% 


Sound: 62% 


Schwierigkeit: 


schwer 


C64 


nicht geplant 
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2/92 



Dieses Spiel versetzt das elektronische 
Rollenspiel um 500 Jahre zuriick. 




In ein Zeitalter, in dem die 

Wirklichkeit schrecklicher war 

ais die Phantasie, 



% 



PROSE 



TM 






SIMULATION • SOFTWARE 



Darklands, fur IBM PC Kompatible, von den Autoren von Pirates™. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton 

Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 
GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 



The Best Games : 



Maiło, Computer-Spieler I 

Diese Aiizeige isl nur ein k I e i n e r Auszug 

aus unserem vollstandigen Spiele-Sortimenl: 

Wir habcn immer alles. wa5 im Handel isl. 

Und alles zu wirkllcb fairen Preisen. 

Jede Neubeil bekommen wir mil ais Ersle. 

Sit naliirlich auch - wenn Sie die 
neuesten Spiele rechtzeltig Torbeslellen I 

1 1 1 I 

Sysleme: 64 AM ST PC 

■ Amiga- Vers. nur fUr 1MB ! 

PC immer fur A-Laufwerk! 5.25" oder 3.5" ! 



Amiga 500 Speicher 1MB0 69 neu 

1MB & Flighl of Inlruder ....139 ! 

SoundMan Card (voll AdLib) 249 

te 2 Games & 2 2x4W Boxen & KopfnOrer ! ! I 



3D Master Golf 79 79 . 

4 Wbeels Drive 81 81 

A.G.E 3D Adventure 77 77 . 

Abandooed Places 81 81 . 

Adv.Tacl.Air Comm. DrugO 81 81 . 

Agony 73 73 

AH-73M Tbunderhawk 77 77 . 

Air Sea Supremacy 81 81 . 

Air Duel FS 81 81 . 

Airbus A320 Luflhansa 108...108 . 

Airline Manager 

Air Slrike USA 81 81 . 

Am bers tai 85 

Andeni War in Sky 

Andretti RacingSim 81 

AnoUier World 73 73. 

ATP Tours Advanc. Teraus 59 59 . 

B.A.T. 20 81 81. 

Baby Jo Going Home 68 68 . 

Bandil Kings of China 97 

Bargon Altack Adv 73 73 . 

Battle Isle 77 77 . 

BatUe Master 77 65 . 

Black Gold 41 73 73 

Bladesof Steel Icehockey 49 81 

Beaslbusiers 43 68 68. 

Big Box Beau Jolly 49 81 81. 

Big Business 59 54 . 

Blood Relatives 81 81 . 

Blues Brolhers 42 68 68 . 

BobO 73 73. 

BomberBob 73 73 

Bonanza Bros 42 73 73 

Booly 73 73. 

Boston Bomb Club 68 68 . 

Brigade Commander 68 68 . 

Broker King 51 68 68 . 

Buck Rogera 2 81 81 

Buildertand 73 73 

Bundesliga Manager Prof.O... 41 73 73. 

Califomia Games 2 

Caplain Planet 45 65 65 

Castles Adventure 65 

Caveman Ninja 41 69 69 . 

Celuc Legends 81 81. 

Champions of Krynn 73 62 81 . 

Changeling 73 73. 

Charge Ligbl Brigade 77 77 

Chintos Revenge 73 73 

Cisco Heal Racing 41 65 65 . 

Civilisalion 90 

ClickClack .43 73 

Cobort Rghting Romę 77 77 . 

Command H.Q. 85 

Conan The Cimmerian 90 90 . 

Cooqueslador 57 77 77 . 

Conquesl of Long Bow 97 

Cool Croc Twins 41 73 73. 

Covert Action 81 81 . 

Crazy Cars 3 68 68 . 

Cruise for Corps 68 68 . 

Cyberspace 81 81 . 

Cyber Hgbl 90 

Cybornelics 73 73. 

Darkman 41 69 69 

Dealh Knighls of Krynn 65 77 

Dealh orGlory FS 

Dealhbringer 42 65 65. 

Demon gale 69 69. 

Deuteros 81 81 „ 

Devious Designs 42 73 73 .. 

Die Schwarze Sektę 81 81 „ 

Dragon 81 81 



..7') 

„90 

..81 

..XI 

..90 
„97 

..81 
108 

..77 
..81 

..90 

„90 

.77 
„77 
„6<J 
„85 

.77 

108 

..73 
„<>7 
„81 

..73 
..73 
..97 

,.(SX 

„81 

..77 
.77 



„73 
103 
„73 

„57 

„89 

85 
„77 
KIK 
..73 
1()5 
„68 

77 
.81 
..'XI 
„73 



„77 
..97 

„1S8 
„81 

103 
.73 

„90 



Dragon Rghter 73 

Dragon Hight 2 77 77 

Dragon Lord 95 95 . 

Drifl RPG 85 . 

Drop Soldier 73 73 . 

Dune - SciR Adv 81 81 . 

Elf- Adventure 65 65 . 

Elvira 2 85 85 . 

Enchanted Land 73 55 

Epic - Goldrurmer 3D 68 68 . 

Etemam 97 97. 

Europ. Championsliip 92 41 64 64 . 

Eye of Storm 77 

F-29 Relaliator 20 69 69 . 

FI 5 II Slrike EagleO 89 89. 

Fairy Tales Mixed Up (Sierra) 

Falcon F-16 Mark II v3.00 105 

Fascination (Geisha 2) 69 69 . 

Finał Blow Boiting 41 73 73 

Finał Figbt Act 43 68 68 

Fire&IceO 97 97 

Fu-eforce 73 73 

Hag 77 77. 

Floor 13 90 90 . 

Fort Apache 85 85 

G-LocR360Mk2FS 42 73 73 

Gaisha Rude & Nudę 73 73 . 

Gates of Dawn - Fale 81 81 .. 

Gateway Savage Fronlier 65 81 81 . 



..95 
..85 
..73 
„81 
.81 
..99 

..81 
108 
„73 
„77 
„81 
..85 
108 
116 
„90 



10 FUNTASTIC HITS I 

Curse Azure Bds. 0..62 ..65..57..6S 
Flight of Intnider F2 0....69..69..95 

Great Courts 2 68..6S..73 

Lemmlngs 10 60..S8..79 

Płrates 48 ..60..60..60 

Railroad Tycoon 83..79..91 

Rings of Modusa 2..4S ..73..73..73 

SlmEarth 8Ł.8L.99 

Splitt of Adventure ..38 ..64..64..71 
Zak McKracken 53 ..68..68..68 



Genghis Khan „89.... ....89 

GoWiiins >. @..@).„69 

Godfather - Pale III 43 M....7T....77 

Grand Prix FI Microprose 89 89 ...89 

Guardians 73 73 ....73 

Gunboal Combal 77 77 

Gunship 2000 97 97 

Hanibal 42 69 69 

Harlekin 59 59 

Hawk FS Blids of Prey 90 90 ....90 

Heartof China 92. 92 

HeimdaU 85 85 ....85 

Hol Rubber Race 41 73 73 ....73 

Hotel Manager Steigenberger 57 57 ....65 

Hoverforce 85 85 

Hudson Hawk 41 69 69 

Hunter 81 81 

IncenUve Story 43 73 73 

Indiana Jones 4 Fale* 85 85 

Infiltraior 77 77 

Infocom Classics 9 Titel jeweils 32.....32 ....32 

J. Wbite Whirlwind Snooker 77 77 

Jahangir Khan Squash 41 69 69 ....69 

Jet Rghter 2 95 95 

Jimmy Cormors Termis 85 85 

Jules Veroe Space 1889 77 77 ....95 

Kathedrale 97 97 ....97 

Keys of Maramon 45 65 77 

Kings Quest 5 95 97 ..104 

Knighls of the Sky 89 89 ....96 

Legend D&D 73 73 ....73 

Legend of Dartanoon (EoB2) 90 90 

Legend of Faerghail 73 73 ....81 

Leisure Larry 5 ♦ 97 97 ...,95 

Lemmings 2 65 81 

Les Manley LosI in L.A 99 

Lethal Excess 41 73 73 

Llghtquesl 81 81 

Logical 41 57 57 ....65 

Lost Admirał Strat 108 

Lotus EsprilCball. 2 43 65 65 ....65 

Lure of Temlress 97 97 ..108 

MacArthurs Korean War 77 

Magie Pockets 65 65 ....73 

Magnetic ScroUsColl. 77 77 ....85 

Manchester Uld. 2 Euro 45 69 69 .,..69 

Marvel Trilogy 62 81 



Medieval Lords 77 81 

Medieval Warriors 73 

MegaLoMania 78 73. 

Megaphoenix 49 49 . 

MegaTraveller 2 Ancien. 95 95 . 

Mega Fortress B-52 Old Dog 89 89 . 

Mega Twins 41 73 73 

Metal Mutant 65 65 . 

Midwinier 2 Flames Freed. 85 89. 

Mig- 29 2 Super Fulcrum 101. ..101 . 

Migbl & Magie 3 73 

Monsler Business 41 65 65 

MoonsloneO 77 77 

Motorbead 77 77. 

Myth 68 68 

Nobungas Ambiuon 85 

Nova9 

On the Road 73 73 . 

Out Run Europę Race .41 65 65 

Paperboy2 .43 73 

Pegasus 65 65 

Pilfigbter 41 69 69 . 

Pools of Darkness 81 81 

Populous 2 73 73 . 

Ports of Cali 68 

ProFlight Tornado FS 99 99 

Project 3 73 73 

Projekt Promelheus 41 73 73 . 

R-Type 2 43 73 73 . 

Race Driving 41 69 69 . 

RalfGlauEdition 69 85 

Realms - Wargame 77 77 . 

Red Baron WW 1 85 

Red PboenU 85 85 . 

RidersofRohan 68 73. 

Riseof Dragon 92 

Robin Hood 65 65 . 

Robocod (James Pond 2) 65 65 

Robocop3 45 69 69 

Rod-Land 39 65 65 

Rolling Ronny 41 65 65 . 

RuWcon 43 73 73 

Rules of Engagement 65 65 . 

Sarakon (new!) 38 51 51 . 

SearchforTitanic 58 81 

Secret Monkey Island 2 81 81 .. 

Shadow Dancer Ninja 41 65 65 

Shadow Sorcerer 77 77 . 



.77 
...81 
.77 
...85 
„85 
..92 
.85 
„97 

.92 
.77 



Neu: © Funtastic+Punkte 

Mit jedeni Spiel, das wir Ihncn liefern, 

crliftht sich Ihr Kundentreue-Konto 

um jeweils 1 Funtastic+Punkt ! 

Bei 7 łPunktcn gibt es fiir Sie 

ein łolles FreiSpiel ais Treue-Pramie 



Shadowlands 69 69 ....77 

Shanghai 2 81 81 ....97 

Silem Service 2 85 89 .„.83 

Silly Pulty 41 73 73 ....73 

Sim Ani 97 97 

Sliders Technosport 68 68 ....68 

Snów Brolhers .41 69 69 ....69 

Son of Zeus 73 73 

Spacegun 45 69 69 ....77 

Space Ouest 4 97 99 

Space Sbuttle Simulal 95 95 ..104 

Space Wrecked 81 81 ....81 

Spiril of Excalib. 2 Vengeance 81 81 ....97 

SpotO 35 73 73 ....73 

SS1 Collectors Edit. 81 81 81 

SlarRush 81 81 ....81 

Slarbytes Best No. 1 .73 73 97 ....81 

Slrike AcesO 54 81 81 

Slrike Commander 97 

Strikefleei - endlich ! 65 65 

Sturmiruppen Comic 43 73 

SupaPlex 65 77 

Super Space Invaders 45 69 69 ....77 

Suspicious Cargo 65 65 

Suzerian 85 85 .,..85 

Swap 41 65 65 ."...68 

Switchblade 2 .41 65 65 

Swiv(Silkworm4) 39 65 65 

Swords & Galleons 73 

TD3 Test Drive 3 85 71 

Team Yankee 2 Pacific 85 85 ....93 

Technopolis 73 73 ....73 

Teen. Mul. Turtle Ninja 2 .46 81 81 ....81 

Tetris NEW ! 41 57 57 ....73 

The Oiaos Engine 73 73 



FUNTASTIC omputerWa e 




The Enemy Wilhin 73 73 

The First Samurai 81 81 ...,81 

Tbe Imperator 97 108 

The Simpsons 41 69 69 ....77 

The Two Towera (Tolkien) 85 

The Walker 73 73 

ThealerofWar 77 

Think Cross .41 57 57 ....65 

Thud Ridge FI 05 68 68 ....73 

Tip Off Basketball 65 65 ....73 

Tornado (Combal Pilot 2) 0....73 9Z 92 

Traders 73 73 ....81 

Trainli 85 85 

Transatlanlic 73 73 ....73 

Trex Warrior .73 73 

Tunnels of Armageddon D&D 88 

Tunnels of Doom 85 85 

TV Sports Basketball 65 71 77 ....95 

TV Sports RoUerbabes 81 95 

Twilight 2000 95 95 ..„95 

Ultima 7 97 

Ultima Savage Empire 108...108 ....77 

UMS Univ.Mil.Sim. 2 75 75 ....90 

UnderPressure-Rybok 73 73 ...73 

Utopia 73 73 ....77 

Video Kid 73 73 

Volfied 42 65 65 ....73 

Vroom Formel 1 73 73 

W. Grelzky 2 Canada Cup 77 81 

W.W.F. Wrestling 41 69 69 ....77 

Warm Up CarRace 41 73 81 

Warriots of Darkness 38 69 69 ....78 

Wild Wheels 69 69 ....73 

Wing Commander 1 85 79 

Wing Commander 2 97 

Winzer Simulation 45 69 69 ....77 

Wiz Kid 73 73 

Wizardry 7 Crusaders 89 89 

WolfCMld 73 73 

Worlds at War Naval 65 77 

WralhofDemons 43 73 73 ....90 

Wreck Huntera 85 

Zonę Warrior 65 65 



NlCE Price ! 



10-Spiele-SuperMix 129....219...219 . 

3-DConstr.KiuVideodt 59.... 110 87, 

Bane of Cosmic Forge 75 

Battle of Britain Finesl Hour 75 75 

Bvira 1 51 79 75 . 

F19 Steallh Figbt 75 75 . 

Puli Blast 53 75 75 . 

Hill Street Blues 63 63 . 

Invesl 38 53 53 . 

M-l Tank Plaloon 75 75 . 

Martian Dreams - Ultima 97 

MegaTraveUer 1 68 68 . 

Metal Master 59 59 . 

Moonbase Simulation 79 

Nam 1965-1975 54 54 . 

Operation Steallh 60 . 

PGA Tour Golf 60 65 . 

R.B.I. 2 Baseball 38 65 65 

Rock n RoU 38 50 . 

Secrel Monkey Isl, 1 VGAI 75 75 . 

Secret Silver Blades 60 68 68 . 

SimCity + Populous 1 68 68 . 

Skulls & Crossbones 34 60 68 . 

Super Monaco GP 38 60.....60 

Supremacy 48 71 53. 

Suzuki Team 60 60 

Teen. Mutant Ninja 1 43 79 75 . 

The Light Corridor 56.....S6 . 

Tarrican 2 Faul Hgbl 38 60 60 

Ultima 6 55 86 86 . 

Yeagers Air Combal 89 89 . 



FUNTASTIC hal immer alle neuen Spiele, 
die in den diversen Zeitschriflen vorgeslelll 
und ais "gul" geleslel und bewertet werdea 
Dazu natllrlicb alle anderen aktuellen Spiele. 

Einige Spiele der Anzeige sind angektlndigt und 
kommen innernalb der nScbslen 8-12 Wcchen: 

Bille bereits jetzt schon mai reservieren ! 
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlassig 
ain Erst-Erscheinungslag zugeschickt - 1 OOpro I 

Fordem Sie gleicb Ihre Gratis-Llsle nach Typ: 
Ftlr C64 / fur Amiga / fur Alarl ST / fllr PCs 

Altere Listen, Anzeigen, Preise erselzt: 5.12.91 
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten. 



1. Auswahl komplet t - vieles ab Lager ! 

2. Preis fiir Preis o.k. - keine Lockvogel ! 

3. Super-Service - z.B. aktuelle Infos ! 

Bestellen Sie am beslen mil einer Poslkarte. 
Telefoniści) erreichen Sie uris an jedem Werktag 
von 10-12.30 und 14-17.30. Freilag bis 15 Uhr. 
Auftrags-Maschine laufl abends & Wochcnende. 
Wir liefern scbnellstens per Posl/Nachnahme 
(Versandkosten im Inland pro Lieferung DM 9.-) 
Ser»us Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia • 
Wir versenden aucb ins Ausland - per Nachnahme 
oder Bar-Vorkasse (-14% dts.Sleuer.+Yersandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare 

Fachversand GmbH 

Postbox 14 02 09, MiillerstraBe 44 (kein Ladenverkauf) 

D-8000 Munchen5 

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138 

Die besten ComputerSpiele - und nix anderes ! 
Seit 1985. 




Handler-Anlragen sehr willkommen - 
aber bitte nur mit Ihrem Gewerbeschein. 



computerspiele/tests 




POWER-TIP: LaBt Euch nicht in Rangeleien beim Start verwickeln. 
Besser etwas zuriickhalten und das Feld dann von hinten aufrollen. 



Formuła One 
Grand Prix 



Spatestens seit "Revs" fiir 
den C 64 ist Geoff Cram- 
mond allen rennsportbegei- 
sterten Computerbesitzem ein 
Begriff. Nach einem Ausflug in 
das Denksport-Genre mit "The 
Sentinel" und dem stark ge- 

schicklichkeitsorientierten 
Rennspektakel "Stunt Car Ra- 
cer" hat er jetzt zu seinen Wur- 
zeln zuriickgefunden. In "For- 
muła One Grand Prix" dreht 
sich wieder alles um den Welt- 
meisterschaftszirkus und die 
harten Manner in ihren rasen- 
den Kisten. 

Wie von Microprose nicht 
anders zu erwarten, ist Grand . 
Prix kein "nomales" Renn- 
spiel, sondern ein ausgewach- 
sener Formel-1-Simulator: Alle 
Fahrer der Saison 1991 don- 
nern mit ihren Maschinen uber 
die Strecke. Ihr streitet mit Ayr- 
ton Senna um die beste Start- 
position, liefert Euch heiGe 



Uberholmanover mit Nigel Man- 
sell und fahrt im Windschatten 
von Alain Prost. Ihr selbst geht 
fur einen der Rennstalle der 



Es hilft nichts, die 
Schiedsrichter win- 
ken mich unerbittlich 
von der Bahn. Viel- 
leicht hatte ich Ger- 
hard Berger in der 
Sachs-Kurve doch 
nicht den Spoiler ab- 
fahren sollen. So rea- 
listisch und detailbe- 
sessen ging's noch in 
keiner Rennsimula- 
tion zur Sache. Jede der 16 Bah- 
nen entspricht bis auf den letzten 
Streckenposten der Realitat. Das 
"Hotel de Paris" in Monaco ist 
ebenso im Programm wie der 
Dom von Estoril und die exakte 
Aufstellung derTribunen am Hok- 
kenheim-Ring. Grand Prix scheint 
ein richtiges Eigenleben zu fuh- 
ren: Die Mechaniker werkeln in 
den Boxen, Streckenposten si- 
chern die Piste und liegengeblie- 
bene Boliden werden mit Kranen 




in Sicherheit gebracht. 
Naturlich entspre- 
chen auch die Daten 
der konkurrierenden 
Fahrer der Realitat: 
Wer den rotweiBen 
McLaren von Ayrton 
Senna Liberholen will, 
mu8 damit rechnen, 
daS der gute Ayrton 
harter zur Sache geht, 
ais etwa der recht 
friedliche Alain Prost. Die Schwie- 
rigkeitsabstufung ist exzellent 
auf die jeweiligen Fahigkeiten 
der Piloten abgestimmt. Mit wach- 
sender Erfahrung ais Formel-1- 
Pilot schaltet man die angebote- 
nen Fahrhilfen nach und nach 
ab, und entwickelt sich alsbald 
zum Helden der Piste. Formuła 
One Grand Prix ist der heiBeste 
Ofen, mit dem Ihr zur Zeit auf 
dem Amiga fahren kónnt. Ein 
Rennspiel der Extraklasse. 



n 



91er Saison an den Start. Habt 
Ihr Euch z.B. fiir "Camel Be- 
netton Ford" entschieden, 
zwangt Ihr Euch in den Wagen, 
den sonst Nelson Piquet steu- 
ert. Naturlich hat die Ford-Cos- 
worth-HB-V8-Maschine dann 
genau die gleichen techni- 
schen Leistungsmerkmale wie 
in Wirklichkeit. Altemativ dazu 
kónnen alle 25 Rennwagen 
auch mit den gleichen techni- 
schen Voraussetzungen an 
den Start gehen oder die PS 
werden zufallig verteilt. 



Vor jedem Start muBt Ihr in 
ein paar Oualifizierungsrun 
den um eine attraktive Startpo 
sition kampfen. Je nach gefah 
rener Rundenzeit wird die ak 
tuelle Aufstellung festgelegt 
Selbstverstandlich kónnt Ihr je- 
de der 16 Rennstrecken auch 
in aller Ruhe ohne den Welt 
meisterschaftsstreB befahren 
Im "Practice Modę" wird kein 
Fahrfehler geahndet, und 
schlechte Zeiten wirken sich 
nicht auf die aktuellen Wertun- 
gen aus. 




POWER-TIP: 
Uberholen ist 
auf dem engen 
Stadtkurs von 
Monaco fast 
unmóglich — 
eine gute Start- 
plazierung ist 
deshalb lebens- 
wichtig. Gebt in 
den Oualifi- 
kationsrunden 
alles. 




Auch die Zuschauer kommen durch zahlreiche Kamerapositionen auf ihre Kosten (Amiga) 
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1 MB-Erweiterung fur Amiga • 69, — 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga • 169, — 
Das Lucasfilm-Buch/dt • 29, — 
Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC • 199,— 
Sound Blaster/dt IBM-PC • 298,— 
■Neue 2.0Version! — 



- abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — 







tfSS 
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MEGA 
-HITS 
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¥ # 



# 



V 
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Logical/dt 54,95 59,95 54,95 39,95 



Bunclesliga 

Manager Professional /dt 69. 

Civilization /dt 89, 

Football Crazy Collection /dt 

(Player Manager; Kick 0112 etc.) 60,- 

Formuła One Grand Prix /dt 79,- 

k Lemmings Data Disk /dt 45,- 

t I ntnc Pcnrit Turhn fhall 9 /tlł en 



CD . Mega lo Mania /dt 67, 

Silent Service 2 /dt 79,- 
t Tip0tf/dt59,- 

Wing Commander 2 /dt 85, 



■ Amiga & AlariSt 

■ Amiga & AtariSt 

■ Amiga & AtariSt & IBM 



Amiga & AtariSt 
• Amiga & AtariSt & IBM 
< Amiga & AtariSt 

IBM 



# 



# 4$ 



fc 



/ 



■S 



.$ 



ST 



A 320 Airbus /dt 


99 — 


Air Combat Aces /dt 


74,95 


Air-Sea Supremacy /dt 


74,95 


Barbarian 2 /dt 


59,95 


Battle Isle /dt 


69,95 


Birds of Prey /dt 


79,95 


Blues Brothers /dt 


59,95 


Bundesliga Manager /dt 


52,95 


undesliga Manager Professional /dt 


69,95 



O) 

o 

E 



Cadaver 2 - The Pay Orf /dt 39,95 

Centurion - Defender of Romę /dt 59,95 

Champions of Krynn /dt 66,95 

Chuck Yeager's Air Combat /dt — , — 

Conquestador /dt 79,95 

Cruise for a Corpse /dt 64,95 

Osath Knights of Krynn /dt 74,95 

Deuteros /dt 69,95 

Die Kathedrale /dt 89,95 

Double-Double Bill /dt 82,95 

Eye of the Beholder /dt 74,95 

Eye of the Beholder 2 — ,— 

Face Off /dt Eishockey 59,95 

F-15 Stnke Eagle II /dt 79.95 

Falcon Collection /dt 79,95 

F-117 A Nighthawk /dt — ,— 

F-16 Falcon 3.0 /dt — — 

Fate-Gates of Dawn /dt 74 , 95 

Flight of the Intruder /dt 79,95 

Formuła One Grand Prix /dt 79,95 

Gateway to the Savage Frontier 72,95 

Gods /dt 59.95 

Great Courts 2 /dt 66,95 

Gunship 2000 /dt — .— 



Joystick-Adapter fur 4 Spieler 24,95 — , — 



Kai ser /dt 111,— 

Kick Off 2 /dt 54,95 

Kick Off 2 - Finał Whistle /dt 32,95 

Kick Off 2 - Return to Europę 19.95 

Kick Off 2 - Winnmg Tactics 19.95 

King's Ouest 5 (VGA) /dt 89,95 

Last Ninja 3 /dt 66,95 

Leander /dt 69,95 

Leisure Suit Larry 5 VGA — .— 

Lemmings /dt 59,95 



TELEFON 28 71 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71/86 31 






99 — 





89.95 
89.95 


74,95 
74,95 


54^95 


89^95 
V.mo. 
66,95 
59,95 
74,95 


59,95 
V.mó. 
79,95 
59.95 
52,95 
V.mo. 


39.95 


69^95 
69,95 
79,95 
79,95 
V.mS. 


39,95 

79^95 
V.md. 


59^95 
54.95 


74,95 
V.mti. 


69^95 

V.mb. 


—',— 


B9.95 
74,95 


__ __ 


' 


79^95 

89>5 
129 — 


59,95 
79,95 
79,95 


—',— 


V.mb. 


84,95 
79,95 


' 


72,95 

72', 95 
89,95 


59^95 
66,95 


59,95 


-,- 


24.95 


-,— 


111, — 
69,95 

99!— 


111. — 
54,95 

32,95 
V.md. 
19,95 


39J95 


89.95 
79,95 


66,95 
V.mó. 

59.95 


39,95 



Mad TV /dt 

Magie Pockets /dt 

Manchester United Europę /dt 

Midwmter 2/dt 

Might & Magie 3 

Movie Premierę Collection /dt 

Out Run Europa /dt 

Pegasus /dt 

PGA Tour Golf /dt 

PGA Tour Golf Course Disk. /dt 

. Pirates /dt 

Planefs Edge /dt 

Player Manager /dt 

Police Ouest 3 

Pools of Darkness /dt 

Populous 2 /dt 

Power Monger /dt 

Power Monger Data Disk /dt 

Power Up /dt 

fł-Type 2 /dt 
Railroad Tycoon /dt 

Rainbow Collection /dt 

Red Baron /dt 

Return of Medusa /dt 

Robocod /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the 

Luftwaffe 

Secret Weapons dt. Anleitung 

Shadow Sorcerer 

Sim City & Populous /dt 

Sim Earth /dt 

Simpsons /dt 

Starbyte Super Soccer /dt 

Starflight 2 /dt 

Star Trek /dt 

Strike Fleet /dt 

Super Monaco G.P. /dt 

Terminator 2 /dt 

Test Drive 2 Collection /dt 

The Godfather /dt 

Their finest hour /dt 

Their finest hour Mission Disk. /dt 

Thunderhawk AH-73M /dt 

Time Ouest 

Traders /dt 

Turncan ? /ol 



74,95 
59,95 
59,95 
79,95 
74,95 
69.95 

59.95 
59.95 
59,95 

59>J5 
59.95 
49,95 



V.mo. 
69.95 
39,95 
72,95 

59,95 
74,95 
49,95 
79,95 
66.95 
59.95 

69.95 
V.mo. 



89,95 

V.md. 
V.mo. 
84,95 
69.95 



69,95 
39.95 
64,95 



89,95 
72,95 
V.mb. 



89.95 

89^95 
74.95 



89,95 
V.mo. 

89.95 
24,95 
79,95 
74,95 
94,95 

74^95 



74,95 
59,95 
59.95 
79,95 



39,95 



69,95 39,95 



59,95 
59,95 



59,95 
59,95 
49,95 



V.md. 
69.95 
39,95 
72,95 

59,95 
79,95 
49,95 

66^95 
59.95 

69,95 
V.mo. 



V.md. 



49,95 



49.95 

39^95 
V.md. 



69.95 
74,95 
V.md. 
59.95 
66,95 



84,95 — ,— 
34.95 59,95 
— .— 59,95 



69,95 
74,95 
V.md. 
59,95 
66,95 
59,95 

59^95 
59.95 

59,95 

74,95 

59.95 

69,95 

32,95 

72,95 

— .— 84.95 — .— 

66,95 

59.95 



69.95 
84,95 

69.95 
32,95 



59,95 

59,95 

69.95 
32,95 
72,95 



24,95 
39,95 

V.md. 
62.95 



66.95 
59,95 
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74,95 59 
69^95 — 



l/ltima 6 /dt 74,95 79,95 
Ultima 7 /dt — ,— 89,95 

Utopia /dt 69,95 — ,— 

Wlly Beamish /dt — ,_ 89,95 

Wing Commander /dt V.md. 74,95 

Wing Commander Mission 1 o. 2 je — , — 37*95 

Wing C. 2 Speech Accessory Pack — , — 3995 

Winzer/dt 66.95 74^95 66;95 V.md. 

' SO kónnt Ihr gleich bestellen: , 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5, — DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

Fordem Sie noch heute per Postkarte oder Brief 

unsere kostenlose Preislisle mit noch mehr Programmen an. 



Bachler — Computersoft ware 

Postf ach 1113* Bliicherstr. 24 

D — 4290 Bocholt 



compułerspiele/tests 





P 05 N DRIUER LPIFT I ME SET 

1 i flyrton S«nna - 

3 satoru Nakajima 

4 stefano Modena 

5 Nigel Mansell 

6 Riccardo Patr&sc — 

7 Martin Brundle 
TIME: 119 Mins Cars out: 




Neben den Rennen selber 
ist das exakte Tuning der Wa- 
gen ein wesentliches Spielele- 
ment. Bei jedem Boxenstop 
wahrend der Vorbereitungs- 
runden kónnt Ihr Bremswir- 
kung, Gangschaltung und Spoi- 
lerverhalten variieren. Sechs 
unterschiedliche Reifenquali- 
taten stehen zur Wahl. Da fiir 
jeden Rennkurs eine etwas an- 
dere Einstellung zu empfehlen 
ist, kónnt Ihr die jeweiligen Vor- 
einstellungen speichern. Funf 
Schwierigkeitsgrade stehen 
zur Wahl. Je nach eingestellter 
Realitatsstufe stehen unter- 
schiedliche Fahrhilfen (siehe 
Kasten) zur Verfiigung: Wah- 
rend im "Rookie"-Level der 
Wagen fast von alleine uber die 
Piste donnert, wird in der "Ace"- 
Stufe schon der kleinste Fahr- 
fehler unnachsichtig geandet. 




Einer der Kursę im Uberblick 

Das Armaturenbrett infor- 
miert uber Drehzahl, eingeleg- 
ten Gang, Zustand des Wagens, 
Rundenzeiten und Position im 
Rennen. Gesteuert wird der 
Bolide mit dem Joystick. Ein 
Druck nach vorne und der Wa- 
gen beschleunigt. Mit dem 
Feuerknopf werden die acht 
Gange durchgeschaltet. Wem 
die detaillierten Vektorenland- 
schaften nicht schnell genug 
uber den Bildschirm flimmern, 
darf die Detailstufe "hinunter- 
schrauben" und groBe Gebau- 
de und Baume ausblenden. An 
den Rennstrecken sind Kame- 
ras verteilt, die je nach Wunsch 
das Renngeschehen aufneh- 
men. Besonders spektakulare 
Uberholmanóver und Unfalle 
durfen im "Replay"-Modus be- 
wundert werden. Da die end- 
gultigen Soundeffekte noch 
nicht auf der Testversion ent- 
halten waren, verzichten wir 
auf eine Soundwertung. vw 



Fahrschule 

Fur Piloten, die nicht uber 
eine mehrjahrige Renner- 
fahrung verfugen, hat Geoff 
Crammond ein paar nutzli- 
che Hilfen eingebaut. Die 
entsprechenden Icons 
leuchten bei Benutzung im 
Cockpit des Fahrers auf: 



Auto Brakes: Immer, 
wenn Ihr zu schnell in eine 
Kurve oder Schikane bret- 
tert, wird der Wagen auto- 
matisch abgebremst. Vor- 
sicht: Unfalle sind 
trotzdemmóglich. 



<® 



Auto Gears: Ein ąutoma- 
tisches Getriebe. Ubt so 
schnell wie móglich das ei- 
genstandige Schalten — 
das Automatikge- 
triebe ist zu lang- 
sam fur den Sieg. 



hH 



Self-Righting Spins: 
Nach einem Unfall oder 
Dreher rangiert der Wagen 
automatisch wieder in die 
Fahrtrichtung. Aufierst prak- 
tisch auf schlupfri- [~/>T~] 
gem Untergrund. lj 

Indestructable: Ihr seid 
unverwundbar und durft oh- 
ne Hemmungen in jede Be- 
grenzungsmauer 
donnern. Nur was 
fur HasenfiiBe. 



Best Linę: Eine wei6e 
Markierung erscheint auf 
derFahrbahnund 
zeigt die Idealli- 
nie an. 



Suggested Gear: Das 

Programm empfiehlt den 
passenden Gang vor einer 
Kurve. Den Ratschlag soll- 
tet Ihr unbedingt 



beherzigen. 



r 





Genre: Rennspiel 
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 120 Mark 



Der Boxenstop: Die Reifen werden gewechselt, das Helnwisier geputzt 
und die aktuellen Daten angezeigt (Amiga). 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


83% I 


Grafik: 82% 


Sound: — 


Schwierigkeit: 


einstellbar 


C64 


nicht geplant 


w- 
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DER SCHRITT IN E 



V 



ANDEREWELT!! 



j DU^ń/LU SiniltlilU' 

. ^^_ cz* - ^^ Haben Sic I rugen /u Bomico 

RfJMśTn ^^^f^ 2 ^/!^^ Spieku'.' MochicnSic Tips/um 

A Sudpaik 12 C^y f/T-— - e £ perten hdfen „„J, 

6,1)2 Kelsterbadi , X M( , .,.,. von 15 , ls )s _„„ 

SchnftlicheAntragen nur Uhr. EinAnrufgcnUgt: 

gegen Rtickporto, — — — — Teł.: 061 OT/GZOM 

Starby te Software. Nordring 71, 463© Bochum l.Tel. 0234/680460, Fa\ 0234/680447 



umsonst 




Wolltet Ihr schon 
immer einen echten 
Spielautomaten haben? 
Dank unseres "San Fran- 
cisco" -Wettbewerbs kónnt 
Ihr mit ein wenig Gliick den 
fetzigen Rennautomaten 
"Cisco Heat" gewinnen. 




b. 



TeiM 



H 



Wir wollerTs wieder mai 
wissen. Zusammen mit 
der Firma Rushware verlosen 
wir ais Hauptpreis unseres 
Wettbewerbs einen original 
"Cisco Heat"-Automaten im 
Wert von rund 10000 Mark. Be- 
vor Ihr Euch an das stilecht rut- 
telnde Lenkrad der Arcade- 
Maschine begeben kónnt, ha- 
ben wir einige Fragen zum 



Schauplatz des Spieles. Im 
Spiel kurvt Ihr mit einem feuri- 
gen Polizeiflitzer durch die 
StraBen von San Francisco. 
Urn diese Stadt dreht sich auch 
unser kleines Quiz, das sich 
insgesamt Ober drei Ausgaben 
der POWER PLAY erstrecken 
wird. 

Alles in allem sind 18 Fragen 
richtig zu beantworten, in jeder 




Ausgabe sechs. Ais Etappen- 
preise winken fur die richtigen 
Einsendungen der jeweiligen 
Ausgabe ein knalliger Walk- 
man ais Hauptpreis sowie je 
zehn Spiele und zehn T-Shirts 
ais Trostpflaster. Am Ende der 
drei Runden werden alle richti- 
gen Einsendungen wieder in 
einen groBen Topf gesteckt 
und der Komplettsieger gezo- 
gen. Der darf dann schon mai 
zu Hause ein wenig Platz ma- 
chen, Nachbam und Eltern 
warnen und sich auf den sprit- 
zigen Automaten freuen. 

Sendet Eure Antworten fur 
die ersten sechs Fragen dieser 
Ausgabe bis zum 15. Februar 
1992 an folgende Adresse: 

Markt und Technik AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Cisco Heat 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 



Die Fragen 

ier findet Ihr die ersten 
sechs der insgesamt 18 
Fragen, die auf Euch warten. 

1. Wie heiBt die beriihmte- 
ste Briicke von San Fran- 
cisco? 

2. Welcher Highway ver- 
lauft iiber diese Briicke? 

3. Wie ist der komplette Na- 
me des Sierra-Adventures 
mit dem Untertitel "San Fran- 
cisco"? 

4. Wie heiBen die AuBerir- 
dischen, gegen die Ihr in die- 
sem Spiel kampft? 

5. Welches beriihmte Insel- 
Gefangnis befindet sich in 
der Bucht von San Fran- 
cisco? 

6. Wer war der beriihmte- 
ste Gefangene dieses Ge- 
fangnisses? 

Die Preise 

Hauptpreis (alle drei Aus- 
gaben): Der Cisco-Heat- 
Spielautomat. 

1. Preis (jeweils fur eine 
Ausgabe): ein Walkman 

2. Preis (jeweils fur eine 
Ausgabe): zehn Spiele fiir 
Euren Computer 

3.-13. Preis (jeweils fur ei- 
ne Ausgabe): ein T-Shirt 
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Verspatete Ankunft 



n, 




Ich verstehe nicht, 
wieso man drei Jahre 
"uberziehen" muBte, 
um dieses Programm 
fertigzustellen. Birds 
of Prey bietet zwar ei- 
ne Menge Details, al- 
lerdingsnichtsgrund- 
legend lnnovatives. 
Technisch gibt es kei- 
ne Durchbruche: Die 
3-D-Grafik ruckelt ge- 
rade noch ertraglich uber den 
Schirm. Die umstandliche Be- 
dienung, die nahezu unlesbar 
kleinen Texte und das Fehlen ei- 
nes richtigen "Campaign"-Modus 
vermitteln nicht den Eindruck ei- 
nes ausgereiften Programms. 
Ein Beispiel von vielen: Fast je- 
der Simulator startet den Schleu- 




dersitz auf "Ctrl-E", 
hier liegt er auf der 
ESC-Taste; druckt 
man diese aus Verse- 
hen, ist die Mission 

unwiederbringbar 
beendet. Noch ein 
Beispiel: Gestartet 
wird immer im Han- 
gar, von dem man auf 
die Startbahn rollen 
muB. Bekommt man 
das nicht hin, kann man auch 
nicht abheben. Mein Fazit: Ober 
40 Flugzeuge machen noch kei- 
ne Simulation, die man haben 
muB. Lieber waren mir flottere 
Grafik, einfallsreicheres Gelan- 
de, mehr Unterstutzung fur Ein- 
steiger und eine sorgfaltiger aus- 
gedachte Bedienung. 



Die Cockpit-Grafik ist bei allen Flugzeugen identisch 

Birds of Prey 



Genre: Simulation 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 




Etliche Jahre sind vergan- 
gen, seit Jeremy "Jez" San 
und seine Firma Argonaut den 
Flugsimulator "Hawk" ange- 
kundigt haben. Inzwischen hat 
sich der Hawk zu den "Birds of 
Prey" (iibersetzt: Raubvogel) 
verwandelt und ist endlich fiir 
den Amiga lieferbar. Der Titel 
deutet es schon an: Birds of 
Prey simuliert nicht nur ein 
Flugzeug. Uber40verschiede- 
ne Typen wurden in das Pro- 
gramm gequetscht, von einfa- 
chen Propeller-Transportma- 
schinen bis zu hochmodernen 
Jets und Stealth-Fliegern. Hier 



findet der Flugfreund unter an- 
derem den Tambomber F117 A, 
die Mig-29 Fulcrum, den Torna- 
do, das Bodenkampfflugzeug 
A-10 und sogar einen fetten 
B-52 Bomber. 

Birds of Prey verwendet zwar 
Flugzeuge der Nato und des 
ehemaligen Warschauer Pakts 
ais Gegner, spielt aber in ei- 
nem fiktiven Gelande ohne 
Realitatsbezug. In diesem Ge- 
lande mit festen Fronten werden 
die unterschiedlichsten Mis- 
sionen geflogen: Vom Abwurf 
von Hilfsgutern, iiber Stealth- 
Aufklarungsfluge bis zum Luft- 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



kampf zur Gegnerdezimie- 
rung. Zu Beginn darf man sich 
die Art der Mission sowie ein 
dazu passendes Flugzeug aus- 
suchen. Die Mission selber er- 
zeugt der Computer per Zufall, 
so daG man normalerweise nie 
zweimal denselben Auftrag 
fliegt. 



AMIGA 61 % 



Grafik: 58% Sound: 62% 




Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 



Die vielen Flugzeuge unter- 
scheiden sich in ihren Flugei- 
genschaften erheblich, haben 
aber alle die gleiche Cockpit- 
Grafik und Instrumente. In das 
Cockpit-Fenster wird ein HUD 
(Head-Up-Display) eingeblen- 
det, das in vier verschiedene 
Modi geschaltet wird Ge nach 
"Anwendung" des Flugzeugs). 
Es gibt zwei Spielmodi ("Reali- 
stic" und "Easy") sowie ein- 
stellbare Intelligenz der Geg- 
ner. Gesteuert wird per Maus, 
die Programmierer wollen al- 
lerdings auch die vom PC be- 




In der Eiswiiste der Arktis fliegen sich die Maschinen ganz anders 
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Missionsauswahl: Bombenwurf 
oder Aufklarungsflug gefallig? 

kannten Analog-Joysticks un- 
terstutzen. Die Ergebnisse der 
einzelnen Missionen werden in 
der Karriere eines Piloten fest- 
gehalten und kónnen auch auf 
Diskette gespeichert werden. 
"Birds of Prey" benótigt 1 
MByte RAM, lauft dafiir mit nur 
einem Laufwerk ohne standi- 
ges Diskettenwechseln. Auch 
eine Festplatteninstallation ist 
vorgesehen. bs 
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Niemand lacht, wenn dieser 
Pirat mit Puppen spiek. 



Er bereitet Guybrush 

ziemliche Kopf- 

schmerzen 

Ciuybrush ist ein aker 

Langweiler geworden, der 

kamer noch die Geschichtc 

von Monkey Island 1 

erzahlt. Wenn der Jungę 

nicht bald eine neue 

Aufgabe fłndet, wird ihm 

bald keiner mehr einen 

steifcn Grog spendieren. 

Rache ist sein 

Markenzeichen m 

Im ersten Te ii wurden 

LeChueks Heiratspliine mit 

ci ner Ladung Malzbier 

vereitelt. Jetzt hat er neue 

Pliine: Rache, Rache und 

nochmals Rache an 

Ciuybrush Threepwood. 

Gar fiirchterliche Rache... 

Wer kotntnt ran an 
den GroJSen Preis? 

Dieser sagenumwobene 

Schatz der Meere ist noch 

zu haben. Es steht mehr auf 

dem Spiel, ais Reichtum-, fur 

Ciuybrush ist es die letzte 

Chance, zu beweisen, dafi 

er ein echter Pirat, 

Seerauber, Schreckcn der 

Meere, Freibeuter, Stórte- 

becker, Grogtrinker, 

Geisterjiiger, blah, blah, 

blah... 

Erhaltlich fiir 
IBM™ 
AToder Kompatible 

(S.2S" CKkr 3S") Unterstutzi: Y(,A/ 

HCGA 256 Farben Adl.ib' M , Roland 1 ", 

Soundblasttn™ und Soundniaster'" II 

Soundkartin llarddisk ivquircd 



Amiga 



TM 




Besuchefeme Inseln und 
verlaufe Dich 

Die ganze Karibik, von Scabb 
bis Phatt Island, steht Dir 
offen. Lind sogar mit mehreren 
Schwierigkeitsgraden, dafi 
sogar Dein Chef, Dein Lehrer 
oder ein Politiker das Spiel 
lósen kann. 

Alle maeben wieder mit 
Stan hat einen neuen 
Gebrauchtladen aufgemacht. 
Die Voodoo-Priesterin ist 
wieder da, Gouverneurin 
Marley und andere Lieblinge 
aus dem ersten Teil auch. Und 
natiirlich stapelweise lnsider- 
Witze, die kaum einer versteht. 
Unglaubliche Grafik 
Wir heuerten 256 arbeitslose 
Grafiker aus L.A. an und 
packten sic acht Mann hoch in 
ein Buro. Rausgelassen haben 
wir sie erst, ais uns die Bilder 
wirklich gefallen haben. 
Unglaublicher Sound 
Alle arbeitslosen Musiker, die 
wir wollten, arbeiten gerade an 
ihren Comebacks. Also haben 
wir selber et was Reggae 
komponiert, ein paar starke 
Sound-Effekte programmiert 
und uns dann einen Grog 
gegonnt. 

Wir taten, was wir 
konnten 

Wir sind vielleicht nicht 
perfekt. Aber gescannte Grafik, 
gesampelte Sounds, geblódelte 
Witze und eine gerissene Story 
machen dieses Spiel verdammt 
gut (Die Entwicklung war 
schlieRlich teuer genug). Dann 
hat Boris Schneider es ins 
Deutsche iibersetzt. Und 
aufierdem war der erste Teil 
„Advcnture desjahres 1990" in 
ASM und Powerplay. 






Wir enthullen viele Geheim- 
nisse des ersten Teils. 



Die Bild.schirmfotos sind nur fiir die 

IBM PC VGA-Wrsion reprasentativ 

Hic mii TM gckcnnzeichneten Bcgriffc sind 

ełhgetra^cne Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. 



Bevor wir's vergessen: 
Komplett in Deutsch! 



LucasArts 



Litcasfihń Games 



Mehr Puzzles, 

mehr Spannung, 

mehr Albernhciten. 

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarsl Z 
Stinsci/. Thali AG • Ósterrcich: Darius und Kar.iMili 

Published by Softgold 



Info-Hotline: Telefon 02131/660238 Informationen auch aufBTX-Seite * 63636 



Computershop und Gamesworld 
Miinchen/Niirnberg 

Kein Versand mehr, nur noch im Laden erhaltlich. 



In tiefer Trauer nehmen wir Abschied von unserem 



YERSAND 



der am 3 1 .01 . 1 992 im Alter von 8 Jahren 
von uns gegangen ist. 

In tiefer Trauer 

Das Gamesworld Team 



Wir móchten diese Gelegenheit nutzen, um uns bei unseren Versandkunden zu bedanken! 

Ein k leiner Trost: 

Fur 1992 sind weitere Laden in ganz Deutschland geplant, vielleicht auch in Ihrer Nahe. 

Besuchen Sie uns doch mai in unseren NEU renovierten Ladengeschaften, die jetzt noch 

gróRere Auswahl und alle Neuheiten der bekannten Computersysteme fuhren: 

C 64, Amiga, Atari ST, IBM, CD-Rom, CDTV, Sega Mega Drive, Sega Gamę Gear, 

Gameboy und Lynx. 



Aufdiesem Wege wunschen wir unseren ehe ma I i gen Mitbewerbern 

alles Gute fur die ZukunfV.ll 



2 Laden in Munchen: 

Landsberger Str. 135, 8000 Munchen 2, Tel. 089-5022463, Fax 089-5026767 
Drygalskiallee 31, 8000 Munchen 71, Tel. 089-786046, Fax 089-786045 

Laden in Nurnberg: 
Jakobsplatz 2, 8500 Nurnberg, Tel. 0911-203028, Fax 0911-222117 



ACHTUNG!!! Kein Versand mehr!!! 
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Hier wird die Truppe zusammengestelit (ST) 




I Selten hat mir die Be- 
wertung eines Spiels 
solche Kopfschmer- 
zen bereitet: Da mus- 
sen Soldaten-Sprites 
gleich im Dutzend 
drań glauben. Die 
Special Forces killen 
sich so gekonnt per 
Messer und MG 
durchs Feindesland, 
daB Rambo im Ver- 
gleich mit diesen Burschen wie 
ein friedliebender Alt-Hippie aus- 
sieht. Wer jetzt glaubt, daB Spe- 
cial Forces ein pures Actionspiel 
ist, irrt ganz gewaltig. Das Um- 
nieten von Feinden steht keines- 
wegs im Vordergrund. Wer mit 
der Pixel-Kanone im Anschlag al- 
les umpustet, was ihm in die 
Ouere kommt, zieht dabei schnell 
den Kiirzeren. Taktische Planung 
steht viel mehr im Vordergrund, 
ais dumpfes Drauflosknallen. 
Strategisch geschicktes Vorge- 

I hen ist lebensnotwendig, urn 




uberhaupt nur ei 
Mission zu erfulle 
Im Gegensatz zum er- 
sten Spiel haben die 
Programmierer gera- 
de am Taktikteil or- 
dentlich gefeilt. Die 
Steuerung von vier 
Soldaten bietet ausrei- 
chend strategischen 
Freiraum, urn selbst 
abgebriihten lcon-Ver- 
schiebe-Fetischisten den SchweiB 
auf die Stirn zu treiben. Auch 
technisch brauchen sich die Spe- 
cial Forces keineswegs zu ver- 
bergen. Die Grafik ist ordentlich 
gezeichnet, farbenfroh und de- 
tailliert, der Sound zwar sparlich, 
aber stimmungsvoll. Trotz aller 
moralischen Bedenken und ei- 
nem flauen Gefuhl in der Magen- 
gegend: Special Forces spielt 
sich ganz hervoragend, macht 
einen HeidenspaB und hat das 
Zeug zum Klassiker — Ihr solltet 
zugreifen, bevor es die BPS tut. 



ne I 
?n. I 



Genre: Action 
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



AMIGA 



in Vorbereitung 



ATARI ST 84% C 64 



Grafik: 74% Sound: 60% 



Schwierigkeit: mittel 



nicht geplant 



Jede Armee hat sie, aber kei- 
ner gibfs zu. Die Redę ist 
von Sondereinheiten, die im 
Krisenfall hinter feindlichen Li- 
nien die Schmutzarbeit ma- 
chen. Ist gerade kein Krieg im 
Gange, werden diese Speziali- 
sten besonders gerne zur Ter- 
roristenbekampfung einge- 
setzt. Obwohl nur sehr selten 
etwas uber diese Truppen an 
die Óffentlichkeit gelangt, 
sorgten in der Vergangenheit 
einige spektakulare Geiselret- 
tungen und ein Haufen Filme 
fur (ungewollte) Beriihmtheit. 
Grund genug fur Micropro- 
se, den Schleier des Schwei- 
gens ein wenig zu liiften und 
die heimlichen Super-Solda- 
ten in einem Computerspiel zu 
verbraten. Die Idee zu "Spe- 



cial Forces" ist nicht neu. 
Schon vor fast zwei Jahren 
gab's vom gleichen Hersteller 
ein Spiel urn den einsamen 
Ranger, der knifflige Jobs in 
Feindesland zu absolvieren 
hatte. "Special Forces" ist der 
offizielle Nachfolger zu dem 
Klassiker. 



\»V^ 



* t&i&Etiu 



Gegeniiber dem Vorlaufer 
hat sich prinzipiell nur wenig 
geandert. Wie gehabt gilt es, in 
vier verschiedenen Land- 
schaftsarten (Arktis, Wuste, 
Dschungel, Europa) knallharte 
(vier je Landschaft) Sonderauf- 
trage unter Zeitdruck zu absol- 
vieren. Unter anderem muBt 



seat sm Ł 
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SCMID TERMIN KAP 



Die Ubersichtskarte erleichtert die Orientierung 
(ST) 



Ihr Kriegsgefangene befreien, 
strategisch wichtige Gebaude 
sprengen, Drogendealer ding- 
fest machen, Sabotage veruben 
und Fotos von Geheimanlagen 
fotografieren. Der gróBte Un- 
terschied zum ersten Spiel: 
Statt alleine im feindlichen Ter- 
ritorium herumzulaufen, steu- 
ert Ihr gleich eine Gruppe von 
vier Mini-Rambos. Vor dem 
Start zur Mission kónnt Ihr 
Euch einen von vier Schwierig- 
keitsgraden und Eure Wunsch- 
figuren aus einem runden Dut- 
zend verschiedener Soldaten 
herauspicken. Jeder Soldat 
hat seine individuellen Vor- 
und Nachteile. Der eine ist be- 
sonders kraftig, aber zu dumm, 
einen Zeitzunder einzustellen. 
Andere haben Schwierigkei- 



Auf Knopfdruck kann 
der Bildschirm in 
vier Teile aufgeteilt 
werden (ST) 



Ein Panzer in der 
Wiiste verheiBt nichts 
Gutes (ST) ■ 
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Die verschiedenen Gebiete im Uberblick: Arktis, Dschungel, Wiiste 
und Europa (von links nach rechts) (Atari ST) 









ten, ein MG zu schleppen, wis- 
sen aber mit einem Laserziel- 
gerat umzugehen. 

Der Erfolg oder MiBerfolg ei- 
nes Auftrags hangt nicht nur 
von der Zusammenstellung 
der Truppe ab, sondern eben- 
falls von der AusrCistung, die 
Ihr mitnehmt. Wahlweise laBt 
sich jeder Rucksack fur jedes 
Mitglied der Einheit individuell 
fullen. Ihr kónnt auch auf ein 
vorgegebenes Ausriistungs- 
paket zuruckgreifen. Neben 
dem ublichen "Handgepack", 
bestehend aus Pistole, Messer 
und Maschinengewehr, durft 
Ihr auch schwereres Geschutz 
wie Bazookas, Raketenwerfer 
und Dynamit mitschleppen. 

Habt Ihr den Einsatzort und 
die Gruppe nebst Ausriistung 
ausgesucht, geht's los. Gesteu- 
ert werden die Soldaten jeweils 
einzeln oder im Gruppenmo- 
dus, am besten via Joystick. 
Bewegt Ihr die ganze Gruppe, 
folgen Eure Mannen dem Chef 
der Crew, handeln aber relativ 
selbstandig. Zu sehen ist die 
Umgebung, wie schon im er- 
sten Teil, aus der Vogelper- 
spektive. Normalerweise seht 
Ihr die umliegende Gegend in 
einem groBen Fenster, da Ihr 
aber vier Soldaten steuert, gibt 
es die Option, den Bildschirm 
auf Knopfdruck entsprechend 
aufzuteilen. Hier wird das gro- 
I3e Fenster in vier kleinere un- 
terteilt, in denen Ihr die nahere 
Umgebung jeder einzelnen Fi- 
gur kontrolliert. Ebenfalls ab- 
rufbar ist eine Ubersichtskarte 
des Gelandes. Wer will, kann 
auf dieser Ubersichtskarte 
Marschbefehle an seine Trup- 
pe verteilen. 

Selbstverstandlich sehen 
feindliche Truppen es gar nicht 
gerne, dali Ihr Euch auf dereń 



Jeder Auftrag 
erfordert eine 
individuelle 
Ausriistung (ST) 



Gebiet herumtreibt. So sind 
gegnerische Soldaten, MG- 
Nester, Bunker und Stachel- 
draht nur einige Hindernisse, 
mit denen Ihr es zu tun be- 
kommt. Je nach Situation 
reicht ein Knopfdruck, um eine 
passende Waffe auszuwahlen, 
mit der Ihr Euch zur Wehr setzt. 
Ist z.B. die Maschinenpistole 
aktiviert, taucht vor Eurer Figur 
ein kleines Fadenkreuz auf, 
das die Richtung markiert, in 
die Ihr feuert. Leider hat das 
Rumballern mit dem Maschi- 
nengewehr einen entschei- 
denden Nachteil: Feinde wer- 
den durch den verursachten 
Larm auf Euch aufmerksam. 
GILicklicherweise kónnen die 
Special Forces dank kugelsi- 
cherer Weste einiges an Tref- 
fern einstecken. Ein weiterer 
Kniff, um sich vor Entdeckung 
zu schutzen, ist der "Cover"- 
Befehl. Erteilt Ihr die Anwei- 
sung in Deckung zu gehen, 
buddeln sich Eure Mannen auf 
der Stelle ein und tarnen sich 
so gut es geht. Allerdings hat 
das Versteckspiel einige ent- 
scheidende Nachteile. Zum ei- 
nen kónnt Ihr aus der Deckung 
heraus schlecht schieBen, 
denn wildes Herumballern laBt 
die Deckung auffliegen. Zum 
anderen sind die Auftrage un- 
ter Zeitdruck zu erfullen und 
gemutliches Eingraben in 
Feindesland kostet wertvolle 
Minuten. 

Erfiillt Ihr den Auftrag in der 
vorgegebenen Zeit und findet 
den Treffpunkt, an dem Ihr ab- 
geholt werdet, gibfs zum 
SchluB einen detaillierten Re- 
port uberdie Durchfuhrung der 
Mission. Diese Daten werden 
zusammen mit Befórderungen 
und Orden auf einer Extradis- 
kette gespeichert. mh 
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Hall of Famę. 



^c% 



AMftAN 



BIEND 



100 
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Lucky Strike. Sonst nichts 



Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette enthalt: Lucky Strike Filters 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer) 
Lucky Strike 1,2 mg N und 19 mg K, Lucky Strike Lights 0,6 mg N und 6 mg K. (Durchschnittswerte nach DIN) 
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Er kam nicht durch — Conan kann ihm nicht mehr helfen 



Conan 



Conan ist ein friedfertiger 
Muskelprotz, der in seinem 
Dorf alltaglicher Arbeit nach- 
geht und sein Weib liebt. Doch 
eines schlechten Tages uber- 
rascht der arg bose Thot Amon, 
der Hohepriester des Schlan- 
gengottes, die Einwohner des 
kleinen Dorfes mit einer seiner 
typischen Pliinderungsmetze- 
leien. Conan uberlebt ais einzi- 
ger und schwórt dem Bose- 
wicht blutige Rache. Er ver- 
wandelt sich in den uns allen 
bekannten schwarzhaarigen 
Barbar und spateren Kónig von 
Aquilonia. 

"Conan the Cimmerian" ba- 
siert aut der Erzahlung des 
Zauberers Akado, der Euch mit 
Kommentaren und Tips durch 
das Spiel begleitet. Ihr durft 




Die Schlange wird schon weichen 



Euch Lendenschurz und 
Schwert uberstreifen und den 
bósen Thot Amon zur Strecke 
bringen. Um dieses Ziel zu er- 
reichen, muB der Spieler Un- 
mengen gefahrlicher Auftrage 
erledigen. Aut einer Landkarte 
des Kónigreiches kónnt Ihr die 
Stationen Eures Abenteuers 
anwahlen. Das Stadtchen Sha- 
dizar ist der Ausgangspunkt 
der Odyssee. Ihr seht Conan in 

POWER-TIP: Den "Jadę Key" 
nehmt Ihr dem besiegten Priester 
im "Tempie of Set" ab (durch 
die Unterwelt zu erreichen). 

der "Schrag von oben"-Per- 
spektive und durchstreift von 
allerlei finsteren Gestalten be- 
siedelte Gassen. Wenn Ihr 
Hauser betretet, wechselt die 
Perspektive und Conan wird 
von der Seite gezeigt. In den al- 
ten Gemauern findet Euer 
Held Geheimgange, versteck- 
te Gegenstande und nutzliche 
Laden. Mit den N/erkaufem 
feilscht Ihr um jedes Teil. Trifft 
der Krieger auf Personen, bie- 
tet sich ein kleiner Plausch 
uber die letzten Ereignisse an. 



Conan vereint Action-, 
Adventure- und Rol- 
lenspielelemente zu 
einem Meisterwerk 
und besticht zusatz- 
lich durch schnuckli- 
ge VGA-Grafik und 
ein herrlich komple- 
xes Szenario. Ihr kónnt 
Conans Eigenschaf- 
ten und Bewaffnung 
aufpeppen (wie in ei- 
nem Rollenspiel) und im "Hau 
drauf"-Stil Mieslinge verprugeln 
(Action-Part). Hat man die Stadt 
erforscht und erste Missionen er- 
folgreich geknackt, winken mas- 




sigGeldundneueAuf- I 
trage. Abwechslung ■ 
ist garantiert — Uber- 
raschungen stehen 
auf der Tagesordnung. 
Lediglich die etwas 
wirre Steuerung und 
kleine programmtech- 
nische Schlamperei- 
en dampfen den gran- 
diosen SpielspaB. Das 
standige Wiederauf- 
tauchen besiegter Gegner fru- 
striert gewaltig. Ohne diese Pat- 
zer hatte Conan ein "Super"- 
Gesicht verdient — so gibfs lei- 
der nur die zweitbeste Notę. 



Opfert der Spieler etwas Beste- 
chungsgeld, lassen sich inter- 
essante Informationen erha- 
schen. 

Neben den friedfertigen 
Handlem lauern jede Menge 
Unholde in den dunklen Gas- 
sen. Diese muB Conan mit Hil- 
fe seines Schwertes zerlegen, 
wobei Ihr Euch zwischen drei 
Kampfstilen entscheiden 



kónnt. Weiterhin findet Ihr im 
Lauf des Spiels Zaubertranke, 
bessere Schwerter, wertvolle 
Diamanten und andere Hilfs- 
mittel. Der Spielstand darf ge- 
speichert werden. kn 

POWER-TIP: Wer Geld braucht 
sammelt Edelsteine, verkauft sie 
dem giinstigsten Handler und 
feilscht die Preise noch in die Hóhe. 



Ich bin kein Fantasy- 
Fan, habe "Zelda" 
und Konsorten nie 
richtig gespielt, mit 
Conan kónnte ich aber 
auf den Geschmack 
kommen. Nicht zu- 
letzt, weil es dieses 
Programm fur MS- 
DOS (und nicht nur 
fur eine Konsole) gibt. 
Grafisch und tech- 
nisch sieht das Spiel recht edel 
aus (VGA zahlt sich aus), wenn 
mich auch die ziemlich ange- 




knackste Perspektive 
in den "von oben"- 
Szenen stórt. Spiele- 
risch gibt es neben 

Hausmannskost 
beim Kampfen (Conan 
kann nur auf eine von 
drei Arten zuhauen) 
gleich zu Beginn ein 
paar Missionen, ge- 
heimnisvolle Gange 
und wuste Uberra- 
schungen. Fur Rollenspielein- 
steiger mit Actionbedarf ist Co- 
nan zu empfehlen. 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Virgin. Zirka-Preis: 120 Mark 




MS-DOS 77% AMIGA 



Grafik: 76% Sound: 60% 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 




r;Y-,v r,r,r,r T 

In den Mauern der Stadt Shadizar beginnt 
Euer Abenteuer (MS-DOSA/GA) 



In der Kurze liegt die Wurze: dem Zwerg fehlt ab Der nachste Auftrag bahnt sich in der "Red- 
heute der Kopf — andere Vólker, andere Sitten. Dog-Tavern" an; das Englisch ist verstandlich. 
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DIE REISE GEHT WEITER! 



STAR TREK: 25th Anniversary 



TM 





^miili.uiAtiiiy 



Schnallt Eure Sitzgurte 
fest, bringt Eure Sitze in 
Aufrechtposition und packt 
alle anderen Computerspiele 
ein. Gleich werdet Ihr ein 
FóderationsraumschifF auf 
einer wilden Bergund Talfahrt 
uber die letzte Grenze fliegen. 

STAR TREK: 25th 
Anniversary kombiniert einen 
realistischen drei-dimensionalen 
Raumfahrtsimulator mit einer groBen Auswahl an 
Rollenspiel-Abenteuern und kreirt so ein fesselndes 
Spiel galaktischer Entdeckungsreisen. 

Du spielst James T Kirk und erlebst selbst die 
Spannung, mit Interplays phantastischen, neuen, 
supermodernen, digitalisierten plastischen 
Darstellungen die U.S.S. Enterprise™ zu fliegen. Du 
bist in Kontrolle von Phasern, Photon-Torpedos, 
Schutzschilden, Kommunikationssystemen und 
"Warp" - Antrieben in dreidimensionaler Weltraum- 
Action, und alles ist so echt, daB Du nach Deinem 
Luftsack greifen wirst! 

Du kannst Hunderte von simulierten Welten 
abtasten und uberschauen und Dich dann einem 
Landetrupp anschlieBen, der ausgesandt wird, um 
auBerirdische Volker und Artefakte zu erfassen und 
mit ihnen Yerbindung aufzunehmen. Also, beam 




Dich auf die U.S.S. Enterprise™ und fuhre ein 
Vierteljahrhundert von Entdeckungen und 
spannenden Abenteuern weiter. 
•Komplette 256farbige VGA-DarsteRungen 
'Tausende der neuesten, dreidirnensknid digitalisierten 
Wehraum-Actionszenen 

• Tria. mit Dutzenden von aufleńrdischen Vb1kem in 
yerbindung 

•Fiihre Kirk, Spock und Pi/k durch eine Viekahl von 
Entdeckungsfahrten durchs WeltaR 

• Volhtdndige Fimmusik mit digitalisierten Toneffekten der 
Serie und wesendicher Sdwlibrettverstarkung 

•Leicht zu bedienen, Point-and-click, Ikon-SchmtsteUe 




MS-DOS Screen Shots 



In Europa herausgegeben Electronic Arts, 
Verkaufsagenten: United Software, Rietberg. 
Profisoft, Osnabruck. Leisuresoft, Boenen. 
News Software, Dusseldorf. Kingsoft, Aachen 

",®eiO 1991 Paramouni Pktures. Alle Rechu wrbehaken. STAR TREK und 
U.S.S. Enterprise smd Warenzeichen der Paramouni Pktures. MS-DOS ist em 
Warenzekhen der Microsoft Corporation. 



computerspiele/tesłs 



4 Bósewicht-Comeback 




Stimmungsvolle VGA-Grafik erfreut den Spieler 



Nova9 



Gir Draxon, einer der fiese- 
sten Finsterlinge der Gala- 
xis, taumelt durch das Ali. Ge- 
rade sind er und seine Raum- 
flotte von einem vorwitzigen 
Terraner mit einem Super-Pan- 
zer vernichtet worden. Seine 
Rettungskapsel schlagt schlieli- 
lich aut einem Planeten im 
"Nova 9"-System ein. Gir uber- 
lebt den Absturz und zerstrahlt 
ais erstes zwei harmlose Aliens, 
die das Wrack untersuchen. 
Dummerweise ist Gir genau 
auf dem Planeten gelandet, wo 
er eine noch gróBere Flotte auf- 
bauen und im zweiten Anlauf 



die Erde endgultig vemichten 
kann. 

Die Bewohner von Nova 9 
kónnen zwar noch rechtzeitig 
einen Hilferuf absenden, wi- 
derrufen diesen jedoch gleich 
wieder — hier mu6 was faul 
sein, denkt sich der Spieler 
und geht der Sache mit seinem 
neuen Superpanzer "Raven 
II" auf den Grund. 

Letztes Jahr bescherte uns 
Dynamix mit "Stellar 7" auf 
MS-DOS und Amiga den Re- 
mi/ eines alten 8-Bit-Spiels. 
Nova 9 ist die passende Fort- 
setzung. Der Spieler steuert ei- 



Vektorgrafik-Spiele 
wurden langsam lang- 
weilig, nach "Wing 
Commander" beinahe 
uberflussig. Aber No- 
va 9 katapultiert das 
Genre wieder in un- 
geahnte Hóhen: Die 
Grafik sieht einfach 
stark aus, in den ein- 
zelnen Objekten steckt 
viel Phantasie (bestes 
Beispiel sind die Saurier in Welt 
3). Auch die gezeichneten Hori- 
zonte und die Bilder der Hinter- 
grundgeschichte sind unter VGA 
eine Augenweide. Der Sound ge- 
hórt, Soundkarte vorausgesetzt, 
sogarzum Besten im PC-Bereich. 
Der SpielspaB halt bei so viel 
Technik-Lob mit: Selten stehen 




funf Redakteure urn 
einen PC und fiebern 
mit, wenn einer von 
uns spielt — Nova 9 
brachte das fertig. Die 
Steuerung und das 
Extrawaffen-System 
sind auBerst gut durch- 
dacht; dank der ver- 
schiedenen Gegner 
ist Nova 9 keine wilde 
Ballerei, sondern ein 
Katz-und-Maus-Spiel, bei dem 
man sich oft neue Strategien 
ausdenken muB. Ich empfehle 
Nova 9 mit einer Einschran':ung 
warmstens weiter: Einen flotten 
AT (móglichst 386er) solltet Ihr 
schon haben. Bei 12 MHz ist das 
Spiel zu langsam, urn das richti- 
ge Spielgefiihl zu vermitteln. 




Genre: Action 
Hersteller: Dynamix, Zirka-Preis: 120 Mark 



MS-DOS 80% AMIGA 




Grafik: 80% Sou nd: 82% 
Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht geplant 





nicht geplant 



C64 



nicht geplant 



nen Panzer, der Ober insge- 
samt neun Planeten gleiten 
muR, urn Gir Draxon endgultig 
das Handwerk zu legen. Ne- 
ben zahlreichen anderen Pan- 
zern, Robotem und Lebewe- 
sen erwarten Euch Teleporter, 
Kraftfelder und eine Menge 
Uberraschungen. Die Rahmen- 
handlung urn Gir Draxon wird 
ebenfalls zwischen den Leveln 
weitergefiihrt und -erzahlt. 




Diese siifien Aliens haben nicht mehr lange zu lachen (MS-DOSA/GA) 



Robot-lnsekten greifen an 

Ihr steuert den Panzer per 
Joystick oder Maus und der Ta- 
statur. Der Feuerknopf bedient 
die eingestellte Waffe, die man 
mit den Tasten 1-4 wechselt. 
Ober die Funktionstasten kónnt 
Ihr diverse AuBenansichten an- 
wahlen. Herumschwebende 
Extras werden bei Kollision 
aufgesammelt; zum Auswah- 
len halt man den zweiten Feu- 
erknopf gedriickt und sucht 
sich das gewiinschte Extra in 
einem Mini-Menu aus. Nova 9 
unterstiitzt alle gangigen 
Soundboards. bs 
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Windows draw 



FUR SCHLAPPE 299 - DM 




Windows Draw ist das unglaubliche Mal-und Zeichenprogramm 
von Micrografx. Aber Vorsicht! Dein Monitor wird Dich ansprin- 
gen! Briillende Farben, skurrile Formen und ungeahnte Mog- 
lichkeiten katapultieren Dich in unerforschte Spharen der Com- 
putergrafik. Fiir entbehrliche Zweihundert99,-! Also anschnal- 
len und das Power-Video zum Programm reinziehen. Der 
Doppel-Zehner wird bei Kauf von Windows Draw verrechnet, 
Ehrensache. And now: Augen senken, ausfiillen, abschicken 
oder 89 / 2 47 11 - 104 anrufen. Jetzt! 

MICROGRAFX • Studiosoftware fur Prasentation, Grafik und Kunst 



WHAT YOU SEE IS WHAT YOU GET! 

Jaaaaaaa! Gebt es mir! Ich will... D smashing Windows Draw Aufkleber DM 0,- 

□ smashing Video (Bei Kauf zuriick) DM 20,- □ smashing Info DM 0,- 

Name Strane 




>*B 



PLZ/Ort 



Unterschrift 



Micrografx Info-Service • Postfach 10 10 46 • 8000 Munchen 1 



I 

1 




ST & AMIGA ST AM 

Air Sea Supremacy (4 tu.) 64 Sb 64* 

Bane ol Cosmic F. . ( 85 95 

Barbarian 2 58 95 ' 58 95 

Battle Command 58 95 58 95 

Batllelsle 71 95 " 71 95 

Bundesliga Manager Prol. 71 95 

Cadaver Payoff 37 95 37 95 

Capcom Collection (8 Tit.) 64 95 64 95 

Centurion - Def. of Romę 58 95 

Chaos strikes back [1 MB] 58 95 58 95 

ChartAttack(4Tiiel) 71 95 71 9S 

Double Dragon 3 58 95 58 95 

F-15Strike Eagle 2 

Fate Gates of Dawn 

Finał Blow 

First Samurai 

Flames of Freedom 

Football Crazy Challenge 64^ 64^ 

Gauntlet 3 

Heart of China [1 MB] e 

Kmg's Quest 5 [1 MB] e 

Leander 

Lemmings Data Disk 

Logical 

Lotus Turbo Challenge 2 58 3b 58 M , 

Mad TV 71 95 ",71 95 * 

Magie Pockets 58 95 ' 58 95 

Magnum (6 Tiiel) 71 95 71 95 

Mega-Lo-Mania 64 95 64 95 

Microprose Master Golf 71 95 71 95 

Monkey Island 71 95 _ 71 95 t 

Monster Pack 2 (3 Titei) 58 95 58 95 ' 

PGA Tour Golf 



C-64/128 



71 B5- ?1 95 

58 95 58 95 
58 95 ' 58 95 

78 95 7 g95 
4 95 ^5 

58 95 58 95 

78 95 

85 95 

58 95 

44 95 44 95 

51 95 51 95 

95 co 95 



95 



Populous + Sim City 
Populous 2 



64 1 

95 ,,95 



71" 71 

64 1 



78" 78 a 
78 9 

78^' 



W 

Powermonger Data Disk 37 95 ' 37 95 ' 
Railroad Tycoon 
Red Baron [1 MB] e 
Rise of the Dragon 

Robocod (James Pond 2) 58" 58" 

Rodland 58 95 58 95 

Silent Service 2 [1MB) 78 95 78 95 

Simpsons 58 95 58 95 

Speedball 2 61 95 61 95 

Teenage M.H. Turtles 2 58 95 58 ! 

Tip Off Basketball 64 95 " 64 ! 

Virtual Reality (5 Tiiei) 71 95 71 95 

Winzer 64 95 64 95 



95 5395 
95" c<95 



IBM PC 



W ata W 



Bard's Tale Construction Set 

Battle Chess fur Windows 

Battle Isle 

Black Gold 

Bundesliga Manager Profess 

Castles Data Disk 

Chuck Yeager's Air Combat 

Civilization 

Conquest of the Longbow 

Einmal Kanzler sein 

F-117ANighthawk2.0 

Great Courts 2 

Gunship 2000 

Heart of China 

Jet Fighter 2 e 

Laffer Utilities 4.01 

Leisure Suit Larry 1 VGA 85 9 

Leisure Suit Larry 5 VGA 85 9 

Lemmings Data Disk 58 9 

Links VGA 85 9 

Logical 58 9 

Mad TV 85 9 

Might & Magie 3 e 85 9 

Monkey Island VGA 85 9 

PGA Tour Golf Plus 78 9 

Police Ouest 3 VGA 85 9 

Pools of Darkness dt. 85 9 

Powermonger 

Red Baron 

Secret Weapon of Luftwaffe e 85' 

Silent Service 2 78 : 

Sim Earth 92' 

Space Ouest 4 e 85' 

Virtual Reality (5 Titei) 71 1 

Wing Commander 2 85 : 

Wing Co. 2 Secret Operations 44 

Winzer 64 ! 



K 



.95 



98 



Air Sea Supremacy (4 Tii. 

Buck Rogers e 

Capcom Collection (8 Tu 

Chart Attack (4 Titei) 

Chips Challenge 

Conquestador 

Elvira • Mistress of Dark 

Gauntlet 3 

Kick Off 2 

Logical 

Lords 

Max Pack (4 Titei) 

Power Up (5 Titei) 

Simpsons 

Six Appeal (6 Titei) 

Supremacy 

Teenage M.H. Turtles 2 

Ultima 6 e 



_ Kgss Disk 



58" 
44 95 51 95 

37 95 ^95 
2g 95 37 95 

51 95 
51 95 

2S 95 3? 95 

26 95 37 95 

2 g95 3? 95 

59 95 

3? 95 4495 

37 95 51 95 

29 95 37 95 

3? 95 51 95 

51 95 

2 g95 3? 95 
64 95 



SUPER-SCHNAPPCHEN! 

(schnell zugreiten - nur solange Vorrat reichl) 

AMIGA, |« 14,95 Blasteroids, Boulder Dash Con- 
struction Kit. Impacl 

|e 19,95: Alterburner, Molorbike Madness. Seven 
Gates ol Jambala, Shock Wave 
je 24,95 Atomie Robokid, Back lo Ihe Futurę 2, 
Badlands. Beyond Dark Castte, Oragon Breed. Dug- 
ger, Harley Davidson, Navy Moves. Nmja Spirit. So- 
nic Boom, Space Harner 2. Spy vs Spy 2, Spy vs. 
Spy 3, Slun Runner, Thunderstrike. Vaxine, Winter 
Challenge, Yolanda 

ATARI ST, ie 9,95 Bionic Commando, Boulder 
Dash Construction Kit, Chessmaster 2000. Deep 
Space, Dugger, Kick OM, Seven Gates ol Jambala, 
Solomon's Key. Ultimale Ride 
|e 14,95: 5th Gear, Lock On, Ninja Spirit, Road 
Runner, Shadowgate, Speed Buggy. Teenage 
Mutani Hero Turtles, Tusker 
|e 19,95: E-Motion, Heavy Metal, Lancelol 
je 24,95 3D Pool, Captain Flzz. De|a Vu 2, Micro- 
prose Soccer, Powerboat USA, Xenon 

IBM PC 5'/4", ,e 14,95: Boulder Dash, Boulder 
Dash 2, Mean IB Ultimale Golt, Prohibition 
|e 19.95: Boulder Dash Construction Kit, Internatio- 
nal Karate, Knstal, Lord ot the Rings. Montezumas 
Revenge, Rotter Coaster Rumbler, Speedball, Third 
Courler, TV Sports Football, Voodoo Island 
|e 24,95: Back lo Ihe Fulure 3, Bad Dudes, Fool's 
Errand, Omega. Omniplay Horse Racmg. Snowstnke, 
Star Saga 2. Trump Caslle, Vaxlne, Wall Street Raid 

C-64 DISK, ie 9,95: Atlerburner, Battleships. 

Beyond Dark Caslle, Blood Brothers, Blue Thunder. 

Bulldog, Cauldron 2, Dark Fusion. Deep Slnke, Hate, 

International Soccer, Overlander. Powerboat USA, 

Re-8ounder, Saboleur 2, Snooker & Pool, Thrust, 

Waler Polo, Willow 

je 14,95: Football Manager 2 

je 19,95: Days ol Thunder, Deathbringer, Fiendish 

Freddy's Big Top O' Fun 

Fast 70.000 Kunden aus dem In- und Aus- 

land vertrauen seit liber 8 Jahren aut unsere 

erstklassigen Leistungen: 

' Alle Spięte werden mit einer deutschen 
Anleitung geliefen (auBer die mit e ge- 
kennzeichneten und den Schnappchen). 

' Durch unser groBes Zentrallager sind alle 
obigen Titei sofort lieferbar; nur die mit " 
gekennzeichneten Produkte waren bei 
Drucklegung noch nlcht vorratig, dereń 
Preisangabe eriolgt unter Vorbehall! 

' Standige fliesenauswahl an lopaktueller 
Software fur alle gangjgen Systeme, z.B. 
Amstrad/Schneider CPC, C-16 Plus/4, 
Nintendo Gameboy 

' Blitzschnelle Lieferung und Sernice bei 
Bestellung und eventueller Reklamation. 

" Jede Lieferung eriolgt in einer stabilen 
Spezialbox, die Beschadigungern an Dis- 
ketten oder Verpackungen ausschlieBt. 

' Ein kostenloser Gesamt-Katalog mit um- 
fangreichen Beschreibungen aller Spiele 
liegt jeder Lieferung bei, 

• Ab einem Bestellwert von 150,- DM oder 5 
Artikeln sind im Inland Porto und Verpak- 
kung frei; ansonsten verstehen sich alle 
Preise zzgl. Porto- und Versandkosten. Irr- 
tum und Preisanderungen vorbehalten 

Um unser aktuelles Gesamtangebot kennen- 

zulemen, fordem Sie noch heute unsere ko- 

stenlose Preisliste an (bitte Ihren Computer- 

typ angeben) 1 



0CD[M1<3S©[FTJ 



Btx: -KING# 

Griiner Weg 29 ' D-5100 Aachen 

Tel. 0241/152051 ' Fax: 0241/152054 



compułerspiele/łests 



Hinterm Mond 






Das bunte Ouadrat in der Mitte ist der Eingang zur Mondbasis (Amiga) 



Moonfall 



i 



n ferner Zukunft werden 
menschliche Kolonisten auf 
dem weit entfernten Mond 
Frontier Alfa versklavt — nur ei- 
ner darf sein Gliick ais Handler 
versuchen. "Moonfall" ist ein 
Weltraum-Handelspiel ahnlich 
dem legendaren "Elitę". Eure 
Aufgabe ist es, durch Pendeln 
zwischen verschiedenen Stad- 
ten mit Waren zu handeln und 
so immer mehr Geld einzuneh- 
men, das in Eure Bewaffnung 
investiert wird. Auf lange Sicht 
sollt Ihr genugend "Lunarien" 
verdienen, um die Stadte auf- 
zukaufen und die Bewohner 
aus der Sklaverei zu befreien. 



Der Programmierer 
hat wohl ein wenig mit 
3-D-Routinen experi- 
mentiert und schlieB- 
lich mit Achzen und 
Wurgen ein gekiin- 
steltes Konzept drum- 
gestrickt. Das Pen- 
deln und Handeln 
zwischen den einzel- 
nen Stationen ent- 
puppt sich langfristig 
ais langweilige Sucherei auf der 
Navigationskarte. Ein Grund da- 
tur ist die umstandliche Joystick- 



Ihr fliegt in Eurem aufgemotz- 
ten "X-terminus" in einem Af- 
fenzahn uberdie Planetenober- 
flache und seht dabei die Land- 
schaft aus dreidimensionaler 
Sicht an dem Cockpit vorbei- 
rauschen. Mittels einem Navi- 
gationscomputer bestimmt Ihr 
Eure Position auf einem Kar- 
tenausschnitt des Mondes. 
Hier sind auch Mondbasen, 
Kraftwerke, Fabriken und Sta- 
tionen eingezeichnet. Ihr han- 
delt mit 18 verschiedenen Pro- 
dukten, darunter gibfs Gewur- 
ze, Wasser, Roboter, exotische 
Tiere und andere eigentumli- 
che Tauschobjekte. ri 




Steuerung — die 
Maus wird nicht un- 
terstutzt. AuBerdem 
fehlt wahrend der 
Fliegerei jegliche Ab- 
wechslung, selbst die 
eingestreuten Kampf- 
handlungen kónnen 
nicht uberzeugen. 
Fur Actionfans viel 
zu ode, Strategie- 
freunde werden kaum 
gefordert: keine Missionen, kei- 
ne Uberraschungen, keine neu- 
en Ideen. 




Genre: Strategie 
Hersteller: 21st Century, Zirka Preis: 60 bis 85 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 




Grafik: 53% Sound: 38% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



Grafik: 49% 



40% 



Sound: 44% 



Schwierigkeit: mittel 



Im 
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compułerspiele/tests 




■ 

Aus diesen Eiern schtupfen die Bestien 



Alien Breed 



it "Alien Breed" gibt der 
ISpiele-Newcomer Team 
17 seinen Softwareeinstand. 
Die Story beamt Euch mai wie- 
der 'gen Zukunft, in die Reihen 
des IPC, des Interplanetari- 
sches Corps. Dieses Corp be- 
steht aus kampferprobten und 
gutbezahlten Sóldnern, die 
das Universum vor Unholden 
schiitzen sowie Recht und Ge- 
setz durchsetzen sollen. Auf 
dem Ruckweg von einem lang- 
weiligen Auftrag wollen die bei- 
den planetaren Polizisten John- 
son und Stone auf der Welt- 
raumforschungsstation ISR-4 
ihren wohlverdienten Urlaub 
genieBen. Doch daraus wird 
nichts, da Unmengen aggres- 
siyer Aliens einen ruhigen Auf- 
enthalt zu verhindern wissen. 
Ihr steigt nun in die Rolle des 
Gesetzeshuters und findet her- 
aus, was denn eigentlich pas- 
siert ist. Ein zweiter Spieler 
darł sich an dem Erkundungs- 
trip beteiligen. Die Station und 



Euer Polizisten-Sprite seht Ihr 
von oben. Geballert wird auf 
Knopfdruck. Die eigentliche 
Aufgabe besteht darin, auf je- 
dem der sechs Decks eine be- 
stimmte Mission zu erfiillen, 
urn in das nachste hinabstei- 
gen zu kónnen. Entweder sollt 
Ihr diverse Gegenstande auf- 
stóbern oder bestimmte Aggre- 
gate (Endgegner) auBer Be- 
trieb setzen. 

Damit Eurem Helden nicht 
zu schnell das Lebenslicht 
ausgeblasen wird, findet er un- 
terwegs "Erste Hilfe"-Kasten, 
Munitionsmagazine, Schlus- 
sel und Geld in rauen Mengen. 
Die Kohle wieder zu verhókern 
fallt nicht schwer, da an vielen 
Stellen ein Terminal des INTEX- 
Computersystems steht. In Le- 
vel 5 und 6 gibt es kein lntex- 
System mehr. Hier diirft Ihr 
neueWaffen kaufen(u.a. Flam- 
menwerfer und Laser), eine 
Ubersichtskarte besorgen oder 
denStatus-Screenabrufen. kn 



Das mutierte Insekt stellt einen Endgegner dar 




UERPOn fiUPPUES RE0U6SI: 






Die Kartę des letzten Levels 



Hier kommt der geub- 
te Alien-Hunter voll 
auf seine Kosten. Das 
"Aliens"-inspirierte 
Ambiente ist unge- 
wohnt stimmungsvoll, 
der Sound kommt pro- 
fessionell ruber. In 
dem etwas vemachla- 
Bigten Action-Adven- 
ture-Genre sucht Alien 
Breed seinesgleichen. 
Man steht standig vor der Wahl, 
in Kammern nach Geld zu su- 
chen, urn sich besser auszuru- 
sten, oder die Mission schnell zu 





IM n li 
Waffen sind teuer aber nutzlich 



beenden, indem man i 
von Aliens und Geld 

ablaBt und schnur- I 
stracks das Ziel er- 

reicht. Der Zwei-Spie- | 
ler-Modus ist span- 

nend und lustig zu- | 

gleich. Schnell ist die . 

Munitionverschossen I 

und der andere hat ■ 

wieder die drei Geld- I 

biichsen vor mir ein- i 

gesackt. Gegenseitige Behinde- ■ 

rung steht ebenso wie Rucken- I 
deckung bei heiBen Gefechten 
auf der Tagesordnung. 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Team 17, Zirka-Preis: 90 Mark 




AMIGA 


74% | 


Grafik: 74% 


Sound: 72% 


Schwierigkeit: 


mittel 


C64 



nicht geplant 



Im sechsten Level wartet die Brut (Amiga) 
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oiE SPEZiRŁiSTgn 



HOTLINH I 

030/6944862 

11 - 19.30 h Vtrsand 
sous! Anruf Nantwoncr, 



PC Amiga SI 



Amiga 4-Player AiUinłcr - 19,95 

A Laufw. + Speedball 2 + Gods - 239,- 

A IMB+Duogeonmaster+Cbaos - 149,- 

Airbus 320 ++ LV. 8955* 8955* 

Abaodoned Places ++ 84,95' 72,95* 7255* 

Amberstar I ++ LV. 6955* 6955* 

Apidya + - 64,95* - 

Bandh Kings of Anc. Cbina + 84,95 7955 

BardsTale3 + 49,95 49,95 

Bards Tale Coustruction Set + 7955 LV. 

B.A.T. 2 ++ 8455* 72,95* 7255* 

Ballle lsle -H- 84,95 69,95 6955* 

BirdsofPrey + LV. 79,95* LV. 

Black Crypt ++ LV. 69,95* - 

Black Gola + 72,95 6955 6955 

Black Sect ++ 84.95* 72,95* 72,95* 

Buck Rogers 1 ++ 8955 8455 

Buck Rogers 2 69,95* 69,95* - 

Bundesliga Manager 2 ++ 6955 6955 69,95* 

Cadaver - The Payoff ++ - 39,95 39,95 

Castles + 84,95 69,95* - 

CDTV inc. LemmingsJB ++ 1399,- - 

CU Products Gamecard his 33 MHz 89,95 - - 

CII Products Righlstick 89,95 

Champion* of K rynn + 65,95 

Chaos Eogine + 

Chaos Stnkes Back +-W+ 

Chuck Yeagers Air Combat ++ 8955 

Civilisalion + 89,95* 

Conq. of l« Bow-Robin I lood + 89,95 

Ciiiiuiieslador ++ 

Cmi sc for a Corps ++ 

Curse of tbe Azure llouds + 

Daemonsate I ++ 

Dealh Knajbts of Krynn ++ 

UeathorGlory + 

Dcutcrus ++ 

Die Katbedrale ++ 

Dragonflight ++ 

^ + mkdeulscber Anlehungo-Kurzanleitung 
\H Programm Lorafłett in dcuuch 



65,95 72,95* 
6955* 69,95* 
69,95 6955 
LV. LV. 



LV. LV. 
72,95* 72,95* 72,95* 
69,95* 6955 6955 
5955 6955 7255 
LV 69,95* 6955* 
89,95 79,95 - 
8455* - 

72,95 72,95* 
84,95 84,95 8455* 
84,95*6955 69,95 



Dungeuii Master +/+/++ 

Dynahlaslers + 

FJvira2 ++ 

hyc of Ihe Beholder I 

liyeortheBeholder I ++ 

F.ye of the Beholder 2 

r--15StrikeEagle2 + 

F-I17A Steallh + 

Falcon3.0 + 

I ale- Ci al es of Iław □ ++ 

First Samurai + 

Hjghl of tbe lotruder + 

Formuła 1 Grand Prix + 

Gateway lo Savage I numer 

Gateway to Savage Front icr ++ 

GreatCourts2 ++ 

Gunship 2000 + 

llardNova + 

lleartofChina ++/+ 

lleimdall + 

Indiana Jones 3 (PC-VGAQ++ 

Indiana Jones 4 

Infncom Adveotures diverse 

Jetrighter2 ++ 

Joe Montana Football 

Kings Quest I (neue VGA-Vers.) 

KingsQnest5 + 

Knights of Ibe Sky + 

Uny 1 (neue VGA-Versioo) + 

UrryS + 

Legend nfFaerghai I ++ 

Lemmings 1 + 

Lemmings Zusatzdisketteo + 

Lemmings 2 + 

L'L : mpereur (KOEI) 

l.es Manley - Lost in LA. + 

Uoki + 

Links Kursę (łZ. 5 Stiick) 

Lord of tbe K ings 1 ' 



PC Amiga STN 



8955* 6955 6955 

72,95* 6955* 69,95* 

89,95* 72,95* 7255" 

6955 5955 - 

89,95 7955 

69.95* 6955* - 

8455 7955 7955 

8955 

10955* 

8455* 6955 6955 

- 7255 7255*1 
8455 7955 79,95 
7955* 7455* 7455* 
7255 6955* - 
8955* LV. 
6955 6955 6955 
8955 

72,95 6955 6955 
8955 8955 
8455* 6955* 6955 
8955 6955 6955 
7955* LV. LV. 
3455 3455 3455 
8955 LV. 
7455 LV. 
89,95* LV. 
9955 8455 8455 
8955 8455 8455*1 
8955 8455* 8455* 
89,95 8455* 8455 
7255 6555 65,95 
7955 5955 5955 
5955 5455 5455' 
7955 5955 5955 1 
9955 - 
8455* LV. 
8955 LV. 
4455 
8455 6955* LV. 



i.V. 



Uber 800 lieferbare Spiele 



I BiindoJi^a Manajjc 2 m/1 1*< i fl /■£''' 1'hci- 'incsl llout 2 
2. BalUcIsfc IIIVIIHUI.3x. Gun>,hip2fl0r, 



2. BatUcIsb 

V Mighl A Magie? 

I Si lent Ser vice 2 

5 Wint- Commander 2 



■ iiuililiwgn Gunship 2000 

VI ■ r 1 1 m 1 1 r. " Kailroad Tyco.ii 

UGrHOUFS 10. Mad TV 

rh .,L, U Midwintcr-2 

LnurCs 12 Mcga k. Mania 



HOTLJNE 2 
030/6937245 

1! •• J8 30hl.adcn 



SoFtCDGfC UlaniaCS proudly presents. 



DIE TRqumFq8RlH 



flicht uon diescr... QJc't 



Ladenlokal Mittenwalder StraBe 47 1000 Berlin 61 

50m vom U-Bahnhof GnciscnaustraBc 150 Rcgalmetcr Software vom Pcinstcn 

Software zum Anfasscn Montag - Frcitag : 11 - 18.30 h Samstag : 10 - 13.30 h 

\^ Pemnachst auch in: Frciburg Miinchcn Frankfurt Dusseldorf Koln I lamburg J 



• Master System Cf.4^ Hintbóoks • 



030/6944256 

Fax I inc , 



f PC Amiga ST\ /" PC Amiga ST\ 


/Lord of the Rings 2 + 


84,95* - VSpaceQuest4 89,95 8955*8955" 


Lotus Turbo Challenge 2 ++ 


- 6955 6955 


Speedball 2 + 8455 6555 6555 




84,95 7255* 7255* 


Spellcasting 201 Sorcerers Apl. 84,95 
SpiritofAdveoture ++ 72,95 6955 6955 
Starbyte Super Soccer ++ 72,95 6955 6955* 
SbjrfjhhtS 6955 6955 LV. 


Maniąc Mansion ++ 


69,95 6955 69,95 


Mega lo Mania ++ 


LV. 6955 6955 


Megatraveller 2 + 


8455 8455* 8455* 


MicioproseGolf + 


84,95* 7955 79,95 


Star Iłeck - 25th Anniversary + 8455* LV. 


Midwinter2 ++ 


8455* 7955 79,95 


Srike Commander + 89,95* - 


MiglU S, Magie 2 


7255 72,95 


Suspicious Cargo + LV. 6955 6955 


Mikę IJiłka Football + 


8455 LV. 


The Games Winter Challenge +79,95* 6955* - 
ITie Gudfałber + LV. 72,95* 7255" 


Monkey Island 1 ++ 


79,95 6955 69,95 


Thorfinestllourl + 72,95 6955 6955 


MU11S. ++ 


7955* LV. LV. 


TheirFiriestHourl-Missionl 3455 3455 34,95 


72,95 65.95 65,95* 


Their linest Hour 2-Secret W. 79,95 


No 1 Collectioo ++ 


72.95* 72.95 7255* 


l"imeu,utst 8455 




7255 6555 


TV Spoits Baseball + 8455* 6955* 
TV Sports Biniog + 84,95 LV. 7 
TV Sports UoUerbabes + 8455* 6955* - 




39,95 3955* - 


Pirates + 


59,95 5955 5955 


Planets- 1 -.dge 


8455* 6955* - 


Twiligbt 2000 + 8455* 8455* 8455* 


Pools of Darkness 


7255 6955* - 


Ultima 5 Warriors of Destiny 7255 72,95 7255 


Pools of Darkness ++ 


89,95* 7955* - 


Ultima 6 The liilse Prophet + 7955 72,95* 7255' 


Pool of Radiance + 


64,95 64,95 6455* 


Ultima 7 Tbe Black Gate + 89,95* 


Police Quest 3 + 


8955 LV. LV. 


Ultima Wl Savage Empire + 7955 


Populous2 + 


LV. 6955* 69,95* 


Ultima W2 Martian Dreams + 8955 


Powermonger + 


7255* 5955 5955 


Ukima W3 Tbe Under worki + 89,95* - 


Powermooger Data Disk + 


- 3955 39,95* 


Utopia ++ LV. 72,95 7255 


Railraad Tycoon +/++/++ 


8255 7955 79,95 




Red Baron ++ 


9955 8955* - 


Warkirds(F.nhanced Version) 7255 6955 


Ringsof Medusa2 + + 


7255 6555 65,95 


Whirlwind Snooker + LV. 72,95 7255 


Secret of tbe Silver Blades 


69.95 69,95 6955* 


Wing Commander 1 + 79,95 79,95* LV. 7 


Slunghai 2 ++ 


84,95* 72,95* 


Wiug C. 1 Secret Misskjris 1 u. 2 3955 LV. 


Sileni Service 2 + 


79,95 79.95 79,95 


Wing Commander 2 + 89,95 


Sm CUyPopulous + 


72,95 72,95 72,95 


Wing C. 2 Speech Disk + 4455 


Sm City Arcbiteclure I a 2 + 


39,95 3955 39,95* 


Wing C. 2 Special Op. 1 44,95 


Sm F.arth ++ 


89,95 72,95* 7255* 


Winzer ++ 72,95 6955 6955 






Wizardry 1-5 je 4455 

Wiz 6 lianę of Cosmic Forge 7955 7955 

Wiz 7 Crusaders of Dark Savaot 8455* LV. 


SouDdblaster 2.0 ++ 


299,- 


Soundblaster Prof. 16 Bit ++ 


599,- 


SpaceQuest 1 (neue VGA-Vers.) 89,95 8455* 84,95* 


Zack MeKrackeo ++ 6955 6955 6955 



GenieBt unseren Service 



Heute bestellt Gestem geliefert ? 



K\k Prenc iind ycnąndiąUK , I mlcnptriic v.tiiatii Imunia ui»l 1'rcojndiruiiKai iirnl_viKtiiJiJlr.n. Ikc Hrróe siraj ju>^u*np dcr> 
V.irj| reidn. Kn 100 l)M Boujlwcn tenchiun wir iy0 l)M Vcn.ndl.«cn, bis ?00 l)M (..W l)M,~Mi 300 l)M: .|>0 l)M, ho I00 l)M I 
2.50 l)M. d.ml«f udnon/e Sfall urmunil I' <pnu kiatd 5,00 l»M rncht Schcrticiblunun + 3 l)M. I >titdlcr«o\ ł 3 l)M. Virti»e 
-50%, J. »00 l)M Vi™nJl 1 >Mcnfrti. Wit t ..«jhren mt Wl*.* cin halu iiht Cannic tlmct Ann/bcanMunci ul immc^ wam »ii 
mai nchtda linl, fur Tuch gachahcL Qi»ll fwhdcf Wisicnadunl ItaiMiikn, vcnuch'a iwh auGcrtiaKi d*r /cken u im Wuchcnoide. 
Mil StcriKhcn (ilcnir/ckhnclc Gamo waitn lei An/ci|:u>schlu8 ( 0V.l?. ) midi n.hi licTcrtar . viKl aber iir/wi>Acn i/l dnplnrflai. 
.Scid llic pudc in Bcitin,.i5nnl Ihr dic Uuna audi (hillc untiq|in t l „*ha anrufcn) sdbil abhifciy Inhalcr gpjjj , Hirtim , Pyfc GbR> 



computerspiele/łests 



Barbarisches Schwert 




Diese drei Bruder haben einen gestorten Hormonhaushalt (MS-DOS) 

Deathbringer 



Eine Gilde von richtig bósen 
Zauberern will zusammen 
mit den Kollegen von der Ge- 
sellschaft fur kreałive Katastro- 
phen die Fantasy-Welt verskla- 
ven. GróBtes Hindernis ist 
Kam, der Barbar, der seine 
Freiheit liebt und besonders 
schlagkraftig ist. Urn Karn zu 
vemichten, erschaffendieZau- 
bererdas Schwert "Deathbrin- 
ger", in dem der Damon Abad- 
don personlich haust. Dum- 
merweise fallt Karn das 
Schwert in die Hande, und ge- 
meinsam gehen die beiden 
nun auf Zaubererjagd. Death- 
bringer erinnert an andere Bar- 



lm Prinzip ist das der 
iilteste aller Hutę: 
Spiele fast identi- 
schen Inhalts gibt es 
schon seit funf Jah- 
ren. Aber man muB 
Deathbringer lassen, 
da8 es technisch 
wirklich toll gemacht 
ist. Die PC-Version 
scrollt flott und in 
mehreren Ebenen, ist 
schón bunt und bietet fetzigen 
Adlib-Sound. Spielerisch ist es 
Mittelklasse: Es gibt nur drei 





barenspiele, die man schon 
auf Computern sah: Die Spiel- 
figur lauft nach links oder 
rechts, mit dem Feuerknopf 
laBt sich das Schwert zum 
Schlagen bewegen. Dabei 
wird auch fleiBig gescrollt, bis 
Karn an einem Ausgang ange- 
kommen ist. Dort muB man 
noch gegen einen Obermotz 
antreten; nach einem Sieg wird 
Karn in der Mitte des nachsten 
Levels abgesetzt. Von da aus 
kónnt Ihr wieder links oder 
rechts weiterspielen. So gibt es 
Dutzende von Móglichkeiten, 
sich bis in den hochsten Level 
zu arbeiten. bs 



Schlagarten (hoch, 
mittig, tief) und des- 
wegen wenig Strate- 
gie und mehr Hau- 
Drauf. Ab Level 3 wird 
es recht schwer, mit 
den Gegnern fertig zu 
werden. Da hatten die 
Programmierer dann 
schon PaBwórter 

spendieren diirfen. 
Netter Einfall: Wenn 
man das Schwert nicht oft mit 
Gegnern futtert, richtet es sich ir- 
gendwann gegen den Spieler. 



Genre: Action 
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 90 Mark 



J 



MS-DOS 61% 



Grafik: 75% Sou nd : 65 % 
Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



56 



2/92 



Konsole jp/dt 299.-/399. 
Infrarot Joypad 59.-/89. 
Buck Rogers us 129. 

F22 Interceptor us 119. 
Goiden Axe II us 119. 

M.Lem.lcehockey us 119. 
Mickey Mouse jp 79. 

Ouackshot jp/dt 99.-/119. 
Ring of Power us 129. 

Tecmo W.Soccer jp 109. 



MEGA DRIVE 

®D=asraap ©sar 

CQ3aoS7 CłDoa ■OS&f 
02DR3O33 flSEy= 



A320 Airbus 


119.- 


/119.- 


Dynablasters 




79.- 


First Samurai 




89.- 


Knights o.t.Sky 




89.- 


Lemmings Data 


49. 


-/49.- 


Lotus Esprit II 


69. 


-/69.- 


Mad TV 




89.- 


Pow.mong.Data 


45. 


-/45.- 


Realms 


79. 


-/79.- 


WWF Superstars 


69. 


-/69.- 



ATARI/AMIGA 

®maśi Rffa 0©^ 

REcnDscBm sa= 



TV Tuner 199. 

GG Aleste jp 69. 

Leaderboard dt 75. 

Tennis jp 69. 



GAMĘ GEAR 



Engine/Duo 299.-/899, 
Raiden jp 119, 

System Card 3.0 jp 179, 
fast alle Classics lieferbar 



PC ENGINE 



Konsole jp/us 499.-/599. 
Formation Soccer jp 149. 
Ghoulsn Ghost 3 us 149. 
Joystick XE1-SFC 229. 



SUP.FAMICOM 

Ha^EfiacB asa- 



,eia» 



• 



I 



Boulder Dash dt/us 69. 

Double Dragon II dt 69. 

Mega Man dt/us 69. 

Super RC Pro Am dt 69. 

Simpsons dt 69. 

Terminator us 69. 

WWF Superstars dt 69. 



GAMEBOY 

HieD DfeEtł£ćtab 3&f 



Conquest o.Long 

Battle Isle 109. 

Lemmings Data 69. 

Mad TV 109. 

Star Trek 25th A. 99. 
W.C.II Spec.Operation 49. 

Ultima VII 109. 



\M®m CES OD 02& 



Versandbedingungen: BeiPreislistenab- 
f ragę bitte f rankierten und adressierten 
Briefumschlag beilegen. Versand per Nach- 
nahme oder vorkasse plus 8- DM Versand- 
kosłen (Inland), Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse plus 10- DM Versandkosten. 
Versandzentrale und Laden: U-Bahn Halte- 
stelle Harras, Ausgang PlinganserstraGe, 
ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus- 
Haltesłelle Harras. 
Handleranfragen erwunscht. 

Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024 
Btx: * Galaxy « 

lnh.Plexus GmbH 
Anmerkung:jp:japanisch*us:englisch*dt:deutsch 



Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 



compułerspiele/tests 



wergenaufstand 




Allein gegen Minen und Panzer (C64) 



Smash T.V. 



i 



m Jahre 1999 unterhalt eine 
Fernsehshow ganz beson- 
derer Art die Massen: "Smash 
TV." In mehreren groBen Are- 
nen kampfen zwei menschli- 
che lndividuen urn Preise, 
Geld und Leben. 

Ihr steuert einen dieser Hel- 
den, zu zweittretet Ihr in einem 
Wettlauf um die meisten Preise 
gegeneinander an. Die bild- 
schirmgroBe Arena seht Ihr 
aus schrager Sicht von oben. 
Standig purzeln irgendwelche 
Schlagertrupps durch einen 
der vier Eingange in die Kampf- 
halle hinein. Bewaffnet mit Ba- 
seballschlagern und anderen 
tódlichen Utensilien versu- 
chen sie, Euch einzukreisen 
und kraftig zu verdreschen. 
Um diverse blaue Flecken zu 
vermeiden, hat Euch der Quiz- 
master (zugleich der allerletzte 
Obermotz) eine kleine Pistole 
mitgegeben, mit der ihr die an- 
greifenden Massen rapide de- 



zimieren kónnt. Ab und zu er- 
scheinen einige Extras (meist 
Waffen) in der Arena. Leider ist 
die Lebensdauer solch einer 
Waffe beschrankt; nach weni- 
gen Sekunden muB man wie- 
der aut liebgewonnene Rake- 
tenwerfer oder Schrotflinten 
verzichten und auf die Stan- 
dardknarre zuruckgreifen — 
bis zum nachsten erhaschten 
Extra. 

Ihr drangelt Euch geschickt 
durch Lucken in den Feindes- 
reihen, wahrend Ihr — und das 
ist der Clou des Spiels — mit 
dem anderen Joystick in eine 
beliebige andere Richtung 
schieBt. Naturlich laBfs sich 
auch mit nur einem Joystick 
spielen. Wenn Ihr im Besitz ei- 
nes Vier-Spieler-Adapters fur 
den Parallel-Port seid, bekommt 
Euer Kampfgenosse ebenfalls 
zwei Joysticks zugeteilt. An- 
sonsten bleibt eine Tastatur- 
steuerung ais Alternative. ri 




Leider kommt das TV- 
Feeling in den wenig 
abwechslungsreichen 
Computer-Adaptionen 
nicht so gut ruber wie 
beim Automaten, bei 
dem man von oben — 
eben wie in eine Are- 
na — auf den riesi- 
gen Bildschirm her- 
abguckt. Obwohl auf 
dem Monitor einiges 
los ist (Anwarter auf den "Die- 
meisten-Sprites-auf-dem-Bild- 
schirm"-Award), geht der Spiel- 
spaB relativ schnell flóten. Mit zu- 
nehmender Hektik, Schwierig- 
keit und Geschwindigkeit der 
Gegner verliert man die Lust am 
Abschlachten der amoklaufen- 




den Baseball-Spieler. 
Grafisch ist ebenfalls 
nichts anspruchsvol- 
les zu finden. Er- 
staunlicherweise wird 
Smash TV. leicht mit 
den riesigen Sprite- 
Massen fertig: kein 
Ruckeln, minimaler 
Geschwindigkeitsver- 
lust. Die beiden Ver- 
sionen unterscheiden 
sich hauptsachlich in puncto 
Schwierigkeit; auf dem 64er 
kampft man sich wesentlich 
leichter bis zur Bonusarena vor. 
Wer auf eine modernę Variante 
des Klassikers "Robotron 2084" 
steht, der darf sich bei Smash 
TV. zuschalten. 




Genre: Action 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark 




MS-DOS 



in Vorbereitung 



AMIGA 



in Vorbereitung 



ATARI ST 63% C 64 



65% 



Grafik: 61 °/o Sound: 24% 
Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 63% Sound: 24% 
Schwierigkeit: mittel 




Ihr steuert die blaue Figur oben rechts (C64) 
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Vorsicht vor den roten Burschen: Sie sind brandgefahrlich und 
explodieren wie eine Splitterbombe (ST). 



Dr. Extra rat: Der Flammenwerfer ist nicht die beste Waffe, 
ich empfehle die Schrotflinte (ST) 
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POWER? 

MEHR LEBEN...MEHR ENERGIE... 
MEHR LEVELS...MEHR SPASS! 

14414)0 

B~X %W VFRSANDKOS 



FUER NUR 

Um *""JK %W VERSANDKOSTEN 




12MONATLICH 

ERSCHEINENDE 

GAMEBUSTER 

MAGAZINE 

(WERT DM 60.00) 




ACTIOl 
REPLA 
CARTRIl 

KOENNEN SIEWRTUEBUNGSSPIELE 
BIS ZUM ENDE DURCHSPIELEN! 

I Durch mehr Leben, mehr Power, mehr Munition 
und mehr Energie wird es kein Gegner mehr 
schaffen, Sie zu ueberwinden. 

I Einfach zu bedienen: Geben Sie die Parameter 
fuer das Spiel ein und durchlaufen Sie Levels, 
die Sie nicht gesehen haben. 

I Das Action Replay Moduł hat einen exklusiv 
entwickelten LSI-Chip, der es erlaubt, Ihre Modul- 
Parameter zu veraendern. 



Bedienungsanleitung gibt Ihnen fuer die 
letzlen und aelteren Spiele die Parameter an.Fuer 
Ihr Lieblingsspiel einfach die Parameter eingeben, 
um mehr Leben, Energie usw. zu bekommen. 

H Mit der intelligenten ASIC-Hardware erkennt 
das Action Replay Cartridge auch die neusten Spiele 
(bis zu 8 Megs). Die letzten Parameter werden in den 
monatlich erscheinenden GAMĘ BUSTER-Magazinen 
publiziert. 

I Keine Vorkenntnisse notwendig, da alle Eingaben 
ueber den Joystick/Pad getaetigt werden. 
Einfacher geht es nicht. 

I Das Moduł arbeitet ais Adapter fuer japanische 
Module! Kein Adapter mehr notwendig. (Ein Adapter 
alleine kostet ca. DM 60,00!) 

I Komplett-Lieferung. 




ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR 

D A T A F L A S*H GmbH Waaaenbergctr. 34, 4240 Emmerlch, Tal.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547 

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse 

Versandkosten bel Vort<asse DM 6,00 bel Nachnahme DM 10.00. Unabhangig von der bestellten StOckzahl. 
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computerspiele/łests 



Cowabunga 




Auf dem PC wurden Grafik und Sound gehorig aufgepeppt (MS-DOS) 

Teenage Turłles 2 



The Arcade Gamę 

Der miese Shredder hat mai 
wieder die geliebte April 
samt Lehrmeister Splinter ge- 
kidnappt und halt sie in einem 
Versteck gefangen. Doch die 
"Teenage Mutant Hero Turt- 
les" stiirzen sich mit ihrem 
markerschutterndem "Chowa- 
bunga!" ins Abenteuer und 
verzichten sogar auf eine Piz- 
zafete, urn die beiden Freunde 
aus den Klauen des unbere- 
chenbaren Shredders zu be- 
freien. Eure Aufgabe ist es, ei- 
ne der vier mutierten Schild- 
króten heil durch zehn Levels 
zu bugsieren. Am Anfang 
sucht Ihr Euren Lieblingshel- 
den aus, der dann exklusiv sei- 
ne Nahkampfwaffe sprechen 
laBt. Zur Auswahl stehen natur- 
lich Raphael, Michelangelo, 
Donatello und Leonardo. 

Auf dem Weg durch die hori- 
zontal scrollenden Levels war- 



ten Unmengen von Schlagern, 
die Euch das Leben zur Suppe 
machen. Sie dreschen nicht 
nur brutal zu, sondern werfen 
mit Gullideckeln, pieken mit 
Schwertern und schieBen mit 
Kanonen auf Euch. Doch einen 
wahren Pizzafan erschuttert 
nichts, und so racht Ihr Euch 
mit ungewóhnlichen FuBtritt- 
Faustschlag-Kombinationen. 

Am Ende aller Levels, die 
heruntergekommene Platze 
New Yorks reprasentieren 
(brennender Korridor, Tiefga- 
rage, Kanalisation und mehr), 



U 



Ais solider Vertreter 
des Hau'drauf-Gen- 
res bringt Turtles 2 
keine groBartigen 
Neuerungen, macht 
aber trotzdem SpaB. 
Die zehn Levels gibfs 
in jeweils anderer 
Grafik und mit ver- 
schiedenen Musik- 
stiicken: Beides ist 
professionell, aber 
nicht sonderlich einfallsreich. 
Die vier Schildkróten hatten ais 
Titelfiguren fur wesentlich mehr 
Gags und Oberraschungen sor- 
gen kónnen. Extras fehlen leider 
ganzlich. Bis auf die Pizza bietet 




ve- I 



diese Umsetzung we- 
nig typisch "Turteli- 
ges". Trotzdem wird 
die Prugelei dank un- 
komplizierter Steue- 
rung nicht zum Joystik- 
Krampf; abwechs- 
lungsreiche Angriffs- 
taktiken der Gegner 
lassen kaum Lange- 
weile zu. Leute, die 
den Automaten ver- 
gótterten, werden an den Umset- 
zung fur C64 und MS-DOS trotz 
kleiner Schlampereien ihre helle 
Freude haben. Besser ais das er- 
ste Turtles-Spiel ist der Nachfol- 
ger auf jeden Fali. 




Bevor Euer Held in die Suppe kommt, wird er noch einmal auf Herz 
und Nieren von Shredders Robotem durchleuchtet. 



findet ein Stelldichein mit ei- 
nem schwerbewaffneten Ober- 
bósewicht statt. Habt Ihr auch 
ihn zerlegt, explodiert er lusti- 
gerweise, und Ihr durft die 
nachste Prugelsession einbe- 
rufen. Um bei Kraften zu blei- 



ben, findet Euer Held diverse 
Pizzapackungen, die ein K.O.- 
geschlagener Fiesling ab und 
zu vergiBt, mit in die ewigen 
Jagdgriinde zu nehmen. Lei- 
der kónnt Ihr auf dem C64 
nicht im Duett losprugeln. kn 



MS-DOS 




Genre: Action 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


in Vorbereitung 


C64 


68% 


Grafik: 67% 


Sound: 62% 



Die Qual der Wahl 



Schwierigkeit: mittel 




Ihr werdet von zwei Fieslingen gewurgt und April schaut untatig zu 
peinlich und unfair (C64) 



00169 



-TŁŁ«E.V.I1GE MUTRHT MEJ90 



00000 
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Am Ende des zweiten Levels wartet einer von Shredders 
Oberdummkópfen mit einer Laserkanone auf Euch 



60 
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UM IHNEN DIE BESTE ACTION NAHE ZU BRINGEN, HABEN 



...und alles zusammen in eine Schachtel gepackt 

Drei der rasantesten, stiirmischsten und gefahrlichsten 
Simulationsspiele in einer Packung. 

Wenn Sie Besitzer eines Amiga sind, finden Sie F/A- 1 8 
Interceptor™ in Ihrer "Air, Land and Sea" Kollektion. Fliegen Sie 
sieben Kampfeinsatze an Bord eines F-16 oder F-18, bringen Sie sich vor 
Cmise-Missiles in Sicherheit, retten Sie abgeschossene Kameraden, 
retten Sie den Prasidenten! und fliegen Sie unter der Golden Gate 
Brucke durch - so ist halt das Leben eines modernen Piloten. 

Dem PC-Besitzer bietet Stormovik:Soviet Attack Fighter SU- 
25™ die Chance, Kampfeinsatze aus sowjetischer Sicht zu fliegen. Ganz 
richtig, Genossen, Sie sehen Ihre Maschine aus 1 3 Perspektiven und 
greifen die realistischen 3D-Bauten, Panzerfahrzeuge und Flugzeuge an. 

Fur beide Systeme wird das"Greatest Spectacle in Racing"® in das 



groBartigste Autorennen umgesetzt Indianapolis 500®: The 
Simulation™. Wer sich nicht gleich selber ais Konstrukteur versuchen 
móchte, hat die Auswahl unter drei Boliden, urn gegen 32 verschiedene 
Rivalen anzutreten. AnschlieBend konnen Sie Ihre Fehler und Triumphe 
aus 6 verschiedenen Perspektiven noch einmal vor sich ablaufen lassen - 
fur den Fali, daB Sie beim erstenmal die Augen zugekniffen haben... 

Abgerundet wird die Kollektion durch 688 Attack Sub™. 
Erleben Sie faszinierende Grafik und digitalisierte Bilder ais Befehlshaber 
auf dem 688 oder dem sowjetischen Alfa. Planen Sie Ihre Strategie und 
Taktik in zehn verschiedenen Szenarios mit ungeahnten Móglichkeiten, in 
den heiBesten Gewassem des Planeten. Dieses Spiel ist nichts fur Sie, 
wenn Sie klaustrophobisch veranlagt sind oder den Anblick 
heraneilender Torpedos nicht vertragen. 



*Die PC-Version weist Stormovik Soviet Attack Fighter™ 
anstelle von F/A-18 Interceptor™ auf. 



1=1. ■GTRŁNIC ARTS e 

Wkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080 

Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065 
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Strasse 1, 4703 Boenen, Tel: 02383 690 
News Software GmbH, Blrkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 021 1 676201 
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29. 5100 Aachen, Tel: 0241 1 5205 1 




Uh. Gatoefe Harfna 

ca. 50.000 Computerbesitzer erhalten regelmatiig unsere 
informative Preisliste. Mit 1,40 DMin Briefmarken sindauch Sie dabei! 



Seit Ober 6 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus 



' laut ASM-Umfrage nach dem beliebtesten Softwarehaus mit dem besten Sen/ice 



Wir fuhren auch Spiele fur ATARI ST, C 64 & NES. 
Mehr Informationen dazu geben wir Ihnen am Telefon! 



AMIGA 

Alien Breed 64.90 

Black Gold " 69.90 

Double Dragon 3 '* 64.90 

Face Off " 64.90 

Finał Fight ** 64.90 

Godfather 74.90 

Heimdall " (1 MB) 79.90 

Larry5" 94.90 

Leander 64.90 

Moonfall 69.90 

Pitlighter 69.90 

Populous2' 84.90 

Red Baron ' 94.90 

Robocop 3 ' 69.90 

Sim Earth • 79.90 

Simpsons ** 69.90 

Steigenberger Hotel Manager " 54.90 

Suspicious Cargo 64.90 

WWFWrestling'/" 69.90 



F1 GRAND 
PRIX ** 

Die starkę Formel 1 - 
Simulation von Microprose 

Amiga 84.90 

Atan ST 84.90 




MS-DOS 

Banie Isle " 94.90 

Black Gold " 79.90 

Castles of Dr. Brain 96.90 

Deathbringer " 64.90 

Heimdall 7" 94.90 

Lemmings Data Disk 64.90 

Lord of the Rings 2 V 84.90 

Mad TV " 94.90 

Manchester United Europę 79.90 

Megatraveller 2 84.90 

Mikę Ditkas 89.90 

Nova 9 94.90 

Pitlighter 79.90 

Riders of Rohan " 94.90 

Simpsons ** 79.90 

Thunderhawk 7" 94.90 

TV Sports Baseball ' 85.90 

Wizardry7* 79.90 

WWF Wrestling * 79.90 



Gameboy 

Bladesof Steel " 69.00 

Choplrfter II " 74.90 

Days of Thunder " 69.00 

Snoopy 7" 69.00 

Gamę Gear 

Joe Montana Football 64.90 

Ninja Gaiden 64.90 

Sonic 69.90 

Lynx 

Awesome Golf " 66.00 

Stun Runner " 66.00 

Warbirds " 59.00 

Megadrive 

Immortal 1 24.90 

Ouakshot" 109.90 

Shadowof the Beast " 129.00 




Atari Lynx 

Gamę Boy (Gerat plus 1 Spiel)... 
Gamę Gear (Gerat plus 1 Spiel) . 
Megadrive (Gerat plus 1 Spiel)... 



199.00 
159.00 
299.00 
399.00 



5000 KOLN 41 VERSAND 

Durener Str. 394, Tel. 02 21/ 430 10 47-49 

Koln 41 Laden 

Gottesweg 157, Tel. 02 21 / 42 55 66 

Koln 1 Laden 

Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 02 21 / 23 95 26 

Bonn 1 Laden 

Munsterstr. 1 8, Tel. 02 28 / 65 97 26 

Dusseldorf 1 Laden 

Pempelforter Str. 47. Tel. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Fahrgasse 87, Tel. 069 / 280 1 70 



kleinGEDRUCKTES J™°»^°L 



Vorankundigung 



deutsche Anleitung 



Sichwh8ilsv8rpa(*ung aul 
Wunsch (2.50 DM Aufpreis) 



Bis 80.- OM 

bil 140.- DM 

it>140.-DM 

beiVwkass« 

Ausland 

UPS 



8.-DM 
4.-DM 

kosBnlos 

majt.4.-DM 

Ie«fef25.-DM 

lusaBlich«-OM 



Eilpott jusaBlch 6.50 DM 



BLITZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax: 02 21 - 44 71 61 



computerspiele/tests 



Fang den Stein 




Auf Wunsch kann ohne Blutvergielien gekampft werden (Amiga) 

Noonstone 



Viel Blabla verschwenden 
die Mindscape-Regeldich- 
ter, um Sinn und Zweck ihres 
actionlastigen Adventures 
"Moonstone" zu erklaren: Ais 
unerschrockener Ritter durch- 
streift Ihr eine keltisch ange- 
hauchte Fantasy- Welt, um ei- 
nen der sagenhaften Mond- 
steine einzusacken. Danach 
mu6t Ihr vergreiste Druiden zur 
rechten Zeit am rechten Ort 
prasentieren. Kurz: Wer einen 
Mondstein vorzeigt, wird von 
den Góttern reich belohnt. 

Ihr (und bis zu drei Mitspie- 
ler) bewegt Euren Rittersmann 
per Joystick uber die Landkar- 



te, auf der Walder, Steinkreise 
und andere Orte eingezeichnet 
sind. An jedem Zielpunkt war- 
tet Gemetzel auf Euch: Mittels 
acht verschiedener Joystick- 
bewegungen wird ausgewi- 
chen, zugeschlagen oder mit 
Messern geworfen. Eure (Aus- 
dauer, Starkę und Widerstands- 
fahigkeit) spielen dabei eine 
wichtige Rolle und verandern 
sich durch den Besitz von be- 
stimmten Gegenstanden. Ne- 
ben Monstern und Rittern gibfs 
auch Heiler, Handler, Gliick- 
spieler und eine Menge her- 
renloser Artifakte. RS.: 1 MByte 
Speicher ist gefordert. wi 



Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf gentigt. 
Auch Ober BTX: *JOYSOFT U. Lieferung per Nachnahme oder Yorkasse. 



Mehr ais ein (sehr 

gnadiges) "Geht So" 

springt fur Mindsca- 

pes unausgegorenes 

Action/Adventure-Ge- 

misch nicht raus: Fur 

Freunde derber Bild- 

schirmgewalt der fort- 

geschrittenen Sorte 

bieten die Kampfsze- 

nen sicherliche fur 

kurze Zeit SpielspaB 

und Motivation. Hat man sich je- 

doch sattgesehen, beginnt die 

Suche nach dem tieferen Sinn. 





Den gibfs aber leider 
genausowenig wie 
Abwechslung, Ratsel 
oder Kommunikation 
mit anderen Wesen. 
Moonstone ist inhalt- 
lich diinn und halt 
auch eisenharte Fan- 
tasy-Freaks nicht am 
Bildschirm. Ein auf- 
^^^ geblases Einfachst- 
H I Priigelspiel, dem ge- 
nau so schnell die Luft ausgeht, 
wie der Spieler durchs Disketten- 
wechseln die Geduld verliert. 



Genre: Action 
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 48% 



Grafik: 54% Sound: 38% 



Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 



62 
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compułerspiele/tests 



Friedhof der Kuscheltiere 




Dringend empfohlen: Dauerfeuer am Joystick (Amiga) 



Fuzzball 



Eine gesunde Mischung aus 
Geschicklichkeits- und Platt- 
formspiel beschert uns System 
3 mit dem Kuschelreigen "Fuzz- 
ball". Ein junger Zauberer ver- 
wandelt sich durch ein kleines 
MiBgeschick in einen niedli- 
chen Fluffie und darf jetzt 50 
Raume durchhiipfen, urn seine 
ursprungliche Gestalt wieder- 
zuerlangen. Bis es soweit ist, 
warten jedoch jede Menge ag- 
gressiver "Anti-Fluffies", die 
sich bei BeschuB zusammen- 
kullern. Ist dies geschehen, 
muBt Ihr sie alsbald von der 
Plattform schubsen. Gelingt 
nicht innerhalb eines Zeitlimits, 



Fuzzball entpuppt 
sich ais ein solides 

Geschicklichkeits- 
spiel, das zwar wenig 
Neues bietet, aber 
durch lustige Musik 
und nette Grafik or- 
dentlich aufgepeppt 
wurde. Die Fuzzies 
sehen niedlich aus 
und die Bonusraume 
sind schón versteckt. 
Trage Steuerung und penible 
Kollisionsabfrage lassen Fuzz- 
ball allerdings vom Oberklasse- 




mutieren sie in anders gefarb- 
te, noch agressivere Kuschel- 
tiere. Zudem tummeln sich wei- 
tere, oftmals nicht zerstórbare 
Gegner aut dem Bildschirm. 
Sogar die Bodenbeschaffen- 
heit der Plattformen andert 
sich (u. a. glattes Eis). 

Eure Hauptaufgabe ist, diver- 
se Fruchte, Kristalle und Hun- 
dekuchen einzusacken. Ein 
Raum ist dann geschafft, wenn 
Ihr alle Gegenstande aufge- 
sammelt habt. Da EureZeit be- 
grenzt ist, greifen nach Ablauf 
der Musik Unmengen Insekten- 
flieger an, die ein Uberleben 
fast unmóglich machen. kn 



spiel ins gehobene 
Mittelfeld absacken. 
In einigen Raume geht 
einem das Friichte- 
sammeln beim zehn- 
ten Versuch gehórig 
auf die Nerven — ein 
Paflwortsystem hatte 
nicht geschadet. Trotz- 
|^^^ dem landet das nette 
I Fuzzball immer wie- 
■B I der im Disketten- 
schacht, hat aber dank obiger 
Mangel das Zweier-Gesicht nicht 
verdient. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: System 3, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 64o/o 



Grafik: 59% Sound: 62% 
Schwierigkeit: schwer 



C64 



in Vorbereitung 



^fl Kampf um Prozente Wr 




Ein Schild schiitzt Euch bei Beriihrungen mit den Aliens (Amiga) 



Uolfied 



Die Umsetzung des "Vol- 
fied"-Automaten, der wie- 
derum auf "Qix"-basiert, darf 
jetzt jeder Computer-Freak im 
Diskettenschacht seines Spie- 
leknechts verschwinden las- 
sen. Die Grundidee wurde bei- 
behalten: Das Spielfeld, auf 
dem sich allerlei Aliens tum- 
meln, muB durch Bewegung 
Eures "Scanner-Schiffes" stan- 
dig verkleinert werden. Das 
klappt wie folgt: Ihr zeichnet 
eine Flachę aus, die anschlie- 
Bend eingefarbt wird. Dabei soll- 
tet Ihr den Vorgang vollenden, 
bevor ein verwirrter Unhold die 
Linie beruhrt. Schafft lhr's nicht, 



kommt eine elektrische Ladung 
herangepfiffen und brutzelt 
Euch ein Leben weg; mit etwas 
Gliick erreicht man die sichere 
Grundlinie, bevor einen der 
StromstoB elektrif iziert. Schmet- 
tert Ihr frontal gegen einen An- 
greifer, isfs jedoch um Euch 
geschehen. Habt Ihr mehr ais 
eine bestimmte Prozentzahl 
ausgezeichnet, explodiert der 
Motz und Ihr nehmt die nachste 
Spielstufe in Angriff. Schnei- 
det Ihr diverse Extrafelder mit 
aus, durft Ihr Euch auf Punkte, 
Speed-Up's oder Kanónchen, 
mitden Ihrfiese Aliens wegput- 
zen konnt, freuen. kn 



r 



Volfied ist ein solides 
Spielchen zur Ent- 
spannung, ohne durch 
irgendeine Art von 
Neuerung aufzufal- 
len. Die Spielidee ist 
zwar alt und gut, wirkt 
aber heutzutage et- 
was abgegriffen und 
verstaubt. Neue, revo- 
lutionare Ideen sind 
gefragt — standige 
Aufgusse von Klassikern gibt es 
zu Genuge. Einzig die netten Ex- 
tras lockern das Ganze etwas 




^0 \ auf:UberdasAlterder 
Spielidee tauschen 
sie aber nicht hinweg. 
Grafik und Sound be- 
wegen sich auf mittel- 
maBigem Niveau — 
fur den SpielspaB trifft 
Gleiches zu. Der ab- 
solute Qix-Fan wird 
Volfied jedoch lieben, 
denn eine gewisse 
Motivation kann dem 
Programm (dank guter und fes- 
selnder Spielidee) nicht abge- 
sprochen werden. 




^^ 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mar 




MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 64% 



Grafik: 64»/o Sound: 39% 



Schwierigkeit: mittel 



C64 



Grafik: 65% 



64% 



Sound: 36 



Schwierigkeit: mittel 



*_ 
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computerspiele/tests 




aule Sóldner 



NT 



/', /Elfartia Kauatlerie duś^lorien 
iOOO Mi14x Wurf3escbopexpertc. Eine 
sebr loyale E-int>e4t, sie f ut»1ei> sicb 
unbesiegbar. 



S«K 






mm 
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Auch die Truppen werden durch Icons ausgestattet und bewaffnet 



Realms 



it 39 Jahren gehórt Steve 
l Turner bereits zu den Alt- 
stars der englischen Software- 
szene. Obwohl das Entwick- 
lungsteam Graftgold, das er 
Ende der 80er Jahre mit An- 
drew "Uridium" Braybrook 
griindete, hauptsachlich durch 
Konvertierungen und Neuauf- 
lagen ("Super Off Road", 
"Rainbow Islands" und "Para- 
droid 90") von sich reden 
machte, ist Steve selbst einer 
der wenigen Allrounder der 
Branche. Fur seine Spiele er- 
tuftelt er komplizierte Grafiksy- 
steme und -routinen und inno- 
vative Handlungskonzepte. 
Gut ein Dutzend Programme 
hat er seit 1982 erdacht und im 
Alleingang realisiert. 

Fursein neuestes Spiel holte 
sich Turner technische Unter- 
stutzung von der kompletten 
Graftgold-Mannschaft. Die 
Weltensimulation "Realms" 
entfuhrt Euch auf einen gleich- 
namigen Kontinent, urn den 
die Vólker der Zwerge, Orcs, 
Elfen, Amazonen, Wikinger 
und Barbaren im erbitterten 
Wettstreit liegen. 



Ais Herrscher iiber einen der 
sechs Stamme betreut Ihr Eure 
Stadte und Armeen ausschlieB- 
lich uber Maus und Icons: 
Dank des "Festungsbild- 
schirms" konnt Ihr das Land, 
alle Truppen, die Handelswege 
und den Inhalt Eurer Schatz- 
kammern uberprufen. Befindet 
Ihr Euch "in der Festung" wird 
die Zeit angehalten, so daB Ihr 
Euch in Ruhe informieren 
kónnt oder (ais einzige Aktion) 
die Steuern erhóht bzw. senkt. 
Von der Festung begebt Ihr 
Euch auf das eigentliche Spiel- 
feld, das in seiner Darstel- 
lungsweise an "Populous" er- 
innert. Hier bewegt und vereint 
Ihr Armeen per Mausklick, 
schickt sie in den Kampf oder 
zur Belagerung einer feindli- 
chen Stadt. Ober eine magi- 




Da ich von einem 

Steve-Turner-Spiel 
grundsatzlich GroBes 
erwarte, war ich von 
Realms enttauscht: 
Hinter ubersichtlicher 
Grafik, funktionellen 
Icon-Leisten und nutz- 
lichen Status-Anzei- 
gen macht sich schon 
nach wenigen Spiel- 
minuten Chaos und 
Hektik breit. Das liegt hauptsach- 
lich daran, daB man die Wirkung 
einzelner Aktionen nicht sofort 
uberblickt. Ein Trupp setzt sich 
z. B. nach einer Anweisung nur 
schwerfallig in Bewegung; ob er 
Ziel und Zweck seines Auftrags 
durchschaut hat, bleibt ob des 
zógernden und lustlosen Abmar- 
sches unsicher. Der angstliche 
Spieler verbringt viel Zeit, seine 
Mannen zu uberwachen und (si- 
cher ist sicher) neu zu "briefen". 
Wahrenddessen fallt Stadt um 
Stadt, die Wikinger landen und 
die Bevolkerung revoltiert. Her- 




I die 



beigerufener Nach- 
schub verschwindet 
und wird nach lan- 
gem Suchen friedlich 
in der Wildnis cam- 
pierend aufgefunden: 
Verdammt, mai wie- 
der falsch geklickt! 
Auch die Tatsache, 
^ daB es keine Provin- 
■^ zen, sondern nur wei- 
H I tes Land gibt, stórt die 
Ubersichtlichkeit und verhindert 
geschicktes Taktieren. So mar- 
schiert eine eigene Armee ohne 
mit der Wimper zu zucken an ei- 
ner schwerbewaffneten Hordę 
von lnvasoren vorbei — dank der 
Faulheit meiner Mannen flim- 
mert schon bald ein "Die Stadt 
BlaBla ist komplett zerstórt" uber 
den Bildschirm. Realms erfor- 
dert Ubung und Konzentration; 
wer beides besitzt, Strategie 
schatzt und Icons liebt, kommt 
bei diesem technisch und gra- 
fisch gut gemachten Spiel trotz- 
dem auf seine Kosten. 



n 




Genre; 
Hersteller: Virgin. 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



sche Kristallkugel laufen wah- 
renddessen Meldungen aus 
dem ganzen Reich ein. Schreit 
so z. B. die hungernde Bevólke- 
rung einer Stadt um Hilfe, be- 
gebt Ihr Euch selbst an den Ort 
des Geschehens bzw. "zoomt" 
Euch in die betreffende Ort- 
schaft. Dort warten (je nach 
GróBe und Reichtum der Stadt) 
weitere Optionen auf Euch: Ihr 
diirft Truppen ausheben und 
bewaffnen, Mauern bauen, 
Getreide kaufen, die sanitaren 
Einrichtungen sponsem oder 
(im Falle einer Belagerung) Tri- 



Strategie 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 




Grafisch erinnert s an Populous, spielerisch isfs leider nicht ganz so góttlich (Amiga) 



69% 



Grafik: 74% Sound: 69 "/o 
Schwierigkeit: schwer 



C64 



nicht geplant 



but an den Feind entrichten. 
Kommt 's zu einer Schlacht, 
wird ebenfalls "gezoomt". Die 
Armeebestandteile (schwere 
oder leichte Kavallerie und In- 
fanterie in verschiedener Be- 
waffnung) marschieren an ge- 
geniiberliegenden Seiten des 
Bildschirms auf und werden 
mit einem TrompetenstoB in die 
Schlacht geschickt. Um jede 
einzelne Einheit miiBt Ihr Euch 
dann in Echtzeit kummern — 
uber vier Icons. Fallt die Morał, 
kann's jedoch vorkommen, 
daB die eigene Armee selb- 
standig den taktischen Riick- 
zug antritt. 

Bei Realms durft Ihr Spiel- 
stande speichern (und natiir- 
lich wieder laden), sowie zwi- 
schen verschiedenen Szena- 
rios wahlen: Anfanger sollten 
gegen maximal zwei verschie- 
dene Vólker antreten, wah- 
rend absolute Profis z.B. von 
"Realms of the West" gefor- 
dert werden: Dort gibt es alle 
sechs Rassen und schwerbe- 
waffnete lnvasionsarmeen be- 
segeln in Kampfschiffen die 
Meere. wi 



64 
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Sp|feŁEr4 OA/ME ^ND^ ? 

MIETEN MACHTS MÓGLICH ! 



BeiSOFT&SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitungjeinfach 
mieten*. 



v 




DeshalbzuHause 

testen und dann neu 

und originalverpackt 

beiSOFT&SOUND 

kaufen. 

. . .Oder einfach zuruckgeben. 



• t 



DURFEN S 



WIR ^fR^lf1 E /V COMPUTERSPIELE 

FUR: AMIGA - ATARI ■ IBM - C-64 ■ GAMĘ BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 

Speichererweiterung fur 
Amiga 500: Auf 2,5 MB, 
abscnaltbar, O-Wait-State, 
3 Jahre Garantie, neue 
SMD-Technik (Nie mehr 
Wackel konta kte), 
Super Slim-Line-Design: 

2^5 



DM 

Hier f inden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 




MB 



MEHR SEIN ? 




O-1034 Berlin,Boxhagener Słr.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 

0-1 330 Schwedt/Oder,Kumerower Str. 1 , Telefon auf Anfrage 

W-2000 Hamburg 76,Beethovenstr.57,Tel.:040/224633 

W-3000 Hannover,Goełhesłr.36,Tel.:051 1 /l 31 731 2 

O-301 4 Magdeburg,Braunschweiger Str. 1 04, 

W-3100 Celle,lmKreisel6, Telefon auf Anfrage 

W-3200 Hildesheim,Kardinal-Bertram-Str.32 Jel.:051 21 /35Ó86 

W-3300 Braunschweig^lwedesłr.lOJel.iOSSl /508231 

W-4000 Dusseldorf 30,Gneisenaustr.l,Tel.:021 1/4910187 

W-4050 M6nchengladbach,Neusser Str.21 0,Tel.:021 61 /601 556 

W-4100 Duisburg l,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 

W-4250 Bottrop 1 ,EssenerSłr. 6Jel.:02041/21973 

W-4300 Essen 1 ,MoltkeStr.36,Tel.:0201 /207629 

W-4400 Munster,Ferdinandstr.8 

W-4690 Herne,Hauptstr.l 78,Tel.:02325/53643 

W-5000 Koln l / Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 

W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 

W-5500 Trier,Zuckerbergsłr.21 ,Tel.:0651 /40532 



W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296 / Tel.:0202/81 118 

W-5787 Olsberg,Bahnhofstr.l 9,Tel.:02962/6753 

W-5880 Ludenscheid,Forum amSteinplałz2,Tel.:02351 /21 900 

W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel.:069/590180 

W-6500 Mainz 1 ^irschgartenóJeLOól 31/237665 

W-6600 Saarbrucken ; Słengelstr.8,Tel.:0681 /582771 

W-6650 Homburg,Karlsbergstr.l 6,Tel.:06841 /l 51 42 

W-6800 Mannheirn,Jungbuschstr.3,Tel.:0621 /l 01 203 

O-7050 Leipzig,Dreilindenstr.l 7,Tel.:Leipzig/4787781 

W-7500 Karlsruhe 21 / Lessingstr.5Jel.:0721/853360 

O-7560Guben,AltSprucke32 / Tel.:Guben/53552 

W-8000 Munchen / Ringseiss1r.8,Tel.:089/531 764 

W-8134 Pócking^SchloOberg^ im Bahnh.Possenhofen,Tel.:081 57/4088 

W-8500 Nurnberg,FindeUesenstr.37Tel.:091 1/467744 

W-8900 Augsburg ; Heini-Diłtmar-Str. 17,Tel.:0821/581993 

W-8960 Kempłen,Kronenstr.31 /Telefon auf Anfrage 

CH-6045 Meggen/Schweiz,ujzemerStr.21 Jelefon auf Anfrage 

Info Telefonii 1/494862 



SOFT & SOUND Versandzentrale: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1 ,TeL: 02041/20424 

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (Mit Zustimmung der Erziehungberechtigten). Der Yerleih von Spielen per Post ist leider nicht móglich! 
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De/n Geschenk! 
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^ Dy ftosf rf/e Wahl: 
r \ Trantor oder Starkiller 
1 o/s witzigen Schlussel- 
m * anhdnger. Such's Dir aus! 



-«■••»: 



Starker 



Preisvor 



teil: 



5, 



80 DM 



* Ab ° gl50 DM! 

$5 TOH/H PMK6r//j^ FacA jeden Monat 
die starksten, heissesten und aktuellsten 
Spięte ins Haus! Cetestet undgnadenlos 
beurteilt. 

$ POWER PLAYpruft fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

& POWER PlAYhilft Euch mit Tips&Tricks 
bel den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



POWER PLAY • die ganze Welt der Spiele in einem Heft! 



powerpost 




(Sonder)hefte & Sammelordnet 



Slikk: 



Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY- 
Ich bestelle: 

1/9 1 Monkey Island im Test, die besten Spiek des Jahres, 
Super Famicom von Nintendo, Die unendliche Geschichte 2 Stuck: 

2/91 Mig 29, Wreckers, Sovage Empire, Module fur Mego 
Drive und PC-Engine: Dynamit Duke und Aero Blasters Stuck: 

3/91 Vorschau 91, GameBoy-Fieber, 
Spocę Quest 4 

4/91 Actionmodelle im Test, Higb-Score-Fieber, 
lum Tóten verfuhrl 

6/91 Birds oiPray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, 
Might&Magic 3 

7/91 Jubel, Trubel, Spiele-SpaB, (buck Yeager 2, 
Hagar legt an 

8/91 Stars&Stripes Software, Witzkid, 
Flieger im Hdrtetest 

9/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips, 
Mega-lo-Mania - die sensible Software 

10/91 Software des Grauens, Battle /s/e 
- der Strategieknuller, Populous 2 



Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 

11/91 Dos Millionenobjekl: Terminator 2, Wizardy 
- geballte Spielepower, Nemesis 2 fur alle Gameboy-Fans Stuck: _ 

12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, 
die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stuck: 



Summe: 



Stuck: 



Stuck: 



Stuck: 



Stuck: 



Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 

Ich bestelle: 

2/90 (Die 100 besten Spiele 1 990) Stuck 

1/91 (Tips&Tricks) Stuck 

2/91 (PC-Spiele + Diskette 14,80 DM) Stuck 

3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stuck 

Summe: 



sind nicht die systemab- 
gigen Unterschiede ge- 
nt; es ist klar, dafi ein C 64 
t weniger leisten kann ais 
a ein 386er AT. Die Ge- 
', daB man sich eine 
DM lampig programmierte 
setzung "einfangt", ist 
it groB. Bitte bedenkt 
h, dal) die groBe Mehrzahl 
er Leser nicht die Móg- 
keit hat, beim Handler 
bezuspielen. 



Dieter Steitz, Stutensee 



Stuck: 



Stuck: 



"Powerordner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 

Summe: 

(Die Versandkosten werden zum Gesamlrecbnungsbetrag addiert) 



99 DM 



Gesamtrechnungsbetrag 



jem nnudijbsócii «.u i-iuiii»n, 
■nstallierte es auf meiner 
restplatte und lud es dann 
erwartungsvoll ein. 

Ich war echt hingerissen 
von Grafik und Spielablauf. 
Nach dem "Uberfliegen" der 
Anleitung und dem Aus- 



noii, uch ocuiao.icn loomiui- 

treiber zu unterstiitzen. Folg- 
lich befinden sich die Tasten, 
die auf der Schablone so nett 
gekennzeichnet sind, auf ei- 
nem deutschen Keyboard ganz 
woanders. Urn trotzdem in den 
FluggenuB zu kommen, ohne 



...und fiihre uns nicht 

in Versuchung (Andreas 

Krein. Wiesbaden) 




Mark bei "Andere Welten", 
Richard Meyer, Rappstr. 15, 
2000 Hamburg 13. Katalog 
gibfs fur 2,50 Mark in Brief- 

marken. Michael Clinard, Liidenscheid 



Thema 
Umsetzungen 

Mir fallt auf, daB dieses Ka- 
pitel in den letzen Monaten 
straflich unberiicksichtigt 
blieb! Ich persónlich halte 
den Kurzbericht liber die Urn- 
setzung eines Spiels (ais 
Kaufhilfe) mindestens fur 
ebenso wichtig wie den Test 
der Ersterscheinung! Es 
kann schlieBlich zwischen 
den einzelnen Versionen Rie- 
senunterschiede geben (da- 



a legst Du einen Finger auf 
; offene Wunde. Wir neh- 
l uns Deine Kritik zu Her- 
und werden uns, dank ver- 
kter Redaktionsmann- 
dm aft, in Zukunft wieder aus- 
)iger um die Umsetzungs- 
en kummern kónnen. In 
«M letzten Monaten sorgten 
er akuter Zeitmangel und 
H ^.3onelle Unterbesetzung 
dafur, daB wir die Umsetzun- 
gen etwas vernachlassigten — 
Sorry! mh 



Turbokarten 



*ć~+ć, m 



In Heft 9/91 stellte Alex 
Reuter die Frage, wie sich so- 
genannte "Turbokarten" im 
Rechner auf Computerspiele 
auswirken. Die meisten er- 
schwinglichen Beschieuni- 
gerkarten sowohl fur den 
Atari ST, ais auch fur den 
Amiga basieren auf dem 
Prinzip, den vorhandenen 
68000-Prozessor gegen ei- 
nen mit 16 MHz getakteten 
groBen Bruder auszutau- 
schen. Gleichzeitig sind die 
meisten dieser bereits ab ca. 
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<■ PU Wohnotl 




D/WAICD PI AY l\Unb nrłn 

JA, Ich móchte POWER PLAYzum Jahrespreis von 6960 DM (Ausland siehe 
Impressum) tiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im 
voraus noch Erholt der Kechnung. Die lustellung ertolgt per Post frei Haus. 
Das Abonnement verlangert sicn outomatisch urn ein weiteres Jahr zu den 
donn gultigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten 
leitraumes kiindigen. 



Home, Vorname 



StraBe, Hatnnummet 



Dalum, I Unleruhtill 

Sollle sicb meine Adresie iindetn, eiloube ich der DeuKchen 8undesposl, meine neue Anuhrih dem 

Verlag miliuleilen 

Ich bezahle 

J jahrlich (69,60 DM) J halbjahrlich (34,80 DM) 

jvietteljahrlich(17,40DM) 

Diese Vereinbawng kann ich mncrhalb von ochl logeo bei Markt&lechnik Veclag AG, fosllach 1304, 
8013 Haai mderrulen. lui Wohrung dec fml genijgl die /echlieilige Absendung da Widenuh. Ich 
beslatige die Kennlnnnahme des Widerruhrechli dur eh meine lilnlenchrih 



Dalum, 2Unlerschrih YI0D22 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

■ und ab! 



Antworłkarte 



POWER PLAY 
Abonnement-Service 

Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammetordner 

Absender: 


/tanę. Yorname 


StroBe, Housmmmer 


W, Wohnotl 


Dalum, Unleruhritt 


1I0D29 



60 Pf 
Briefmarke drauf] 

- und ab! 




■f?bĄi 

ą Du hast die Wahl: 

1 Trantor oder Starkiller 

ais witzigen Schliissel- 

' anhanger. Such's Dir aus! 



m 



Antworłkarte 



POWER PLAY 
Leser-Service 
Markt&Technik VerlagAG 
CSJPostłachl4 02 20 

8000 Munchen 5 



an Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

$ POWER PlAYhilh Euch mit Tips&Trkks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sicb... 




DIE GANZE WELT DEK SPIELE IM EINEM 



powerposł 



Wenn ich bitten 
darf 

Zum Thema Infocom/Le- 
gend-Schwerpunkt: Ja, ich 
will ihn, und ich glaube, das 
geht sehr vielen Lesern so. 
Also: Wenn Ihr nicht in den 
nachsten Ausgaben einen 
solchen Schwerpunkt bringt, 
wird Euch ein nichtlinearer 
katastrophaler Strukturun- 
wille ereilen (zur naheren Er- 
lauterung bitte im neuesten 
Buch von Douglas Adams 
nachlesen). Das Bob-Bates- 
Inten/iew war sehr gut, aber 
zu wenig Liber dieses Thema. 

Kritikpunkt Nr. 2: Die Fotos 
mussen wieder Icckerer und 
abwechslungsreicher wer- 
den. Das waren noch Zeiten, 
ais Heini sich die Sega-Pisto- 
le an die Schlafe hielt, Boris 
sich gar erhangte und eine 
Diskette auf dem Daumen ba- 
lancierte! Etwas mehr Spon- 
tanitat, wenn ich bitten darf! 

Kritikpunkt Nr. 3: Warum 
wird bei der Bestenliste aller 
Computersysteme jede Urn- 
setzung einzeln aufgefiihrt? 
Besonders dann, wenn diese 
die gleiche Bewertung ha- 
ben, ist es mir unverstand- 
lich. Das fuhrt dann zu Unge- 
reimtheiten wie: Warum 
steht Monkey Island (Amiga) 
im Gegensatz zum Vormonat 
vor der MS-DOS-Version? 

Helmul Gasekow, Moers 



Gunship-2000-Error 

Wie viele andere bin ich ein 
riesiger Gunship-Fan. Ais ich 
erfahren habe, daB Gunship 
2000 rausgekommen ist, ha- 
be ich es sofort bestellt. Ein 
paar Tage spater kam es end- 
lich an: Ich schob es sofort 
ins Diskettenlaufwerk, ohne 
auch nur einen Gedanken 
dem Mittagessen zu widmen, 
installierte es auf meiner 
Festplatte und lud es dann 
erwartungsvoll ein. 

Ich war echt hingerissen 
von Grafik und Spielablauf. 
Nach dem "Uberfliegen" der 
Anleitung und dem Aus- 




schneiden der Tastaturbele- 
gung wollte ich nun zu mei- 
ner ersten Trainingsmission 
starten. Bis dahin verlief ja 
auch alles noch ganz normal, 
aber dann, auf dem Start- 
platz (haltet mich jetzt nicht 
fur bescheuert oder doof!) 
kam ich einfach nicht hoch, 
die gleichsinnige Steuerung 
funktionierte nicht, auch 
nicht nach mehreren Versu- 
chen (ich hab es u .a. auch bei 
meinem Freund ausprobiert, 
aber hoch ging es nicht. 
Liegt das vielleicht an der Ta- 
statur (ich habe eine deut- 
sche) oder ist vielleicht die 
Software fehlerhaft? 

Michael Gattmannn, Lengerich 

Das Problem, das Du hier 
schilderst, ist relativ simpel zu 
beheben. Leider weigern sich 
die Microprose-Spiele beharr- 
lich, den deutschen Tastatur- 
treiber zu unterstutzen. Folg- 
lich befinden sich die Tasten, 
die auf der Schablone so nett 
gekennzeichnet sind, auf ei- 
nem deutschen Keyboard ganz 
woanders. Um trotzdem in den 
FluggenuR zu kommen, ohne 



...undfiihre uns nicht 

in Versuchung (Andreas 

Krein, Wiesbaden) 




die Tastatur umzukrempeln, 
reicht es, wenn Du mit folgen- 
der Tastenkombination Deine 
Tastatur auf das amerikani- 
sche Layout umschaltest: 
< Ctrl > + < Alt > + <F1 > (alle 
Tasten gleichzeitig drucken). 
Und voila, alle Tasten, die auf 
der beigelegten Schablone an- 
gegeben sind, funktionieren — 
auch das Abheben durfte jetzt 
kein Problem mehr sein. Um 
wieder auf die deutsche Tasta- 
tur umzuschalten, muBt Du fol- 
gende Kombination drucken: 
<Ctrl>+ <Alt>+ <F2>. mh 



Helmhoffnung 

Wie kónnt Ihr den armen 
Heiko Schiefer nur so schok- 
ken und ihm erzahlen, aus 
seinem Darth-Vader-Helm 
wiirde wohl nichts. Den gibts 
namlich fur schlappe 135,90 
Mark bei "Andere Welten", 
Richard Meyer, Rappstr. 15, 
2000 Hamburg 13. Katalog 
gibfs fur 2,50 Mark in Brief- 

marken. Michael Clinard, Liidenscheid 



Thema 
Umsetzungen 

Mir fallt auf, daB dieses Ka- 
pitel in den letzen Monaten 
straflich unberucksichtigt 
blieb! Ich persónlich halte 
den Kurzbericht iiber die Um- 
setzung eines Spiels (ais 
Kaufhilfe) mindestens fur 
ebenso wichtig wie den Test 
der Ersterscheinung! Es 
kann schlieBlich zwischen 
den einzelnen Versionen Rie- 
senunterschiede geben (da- 



mit sind nicht die systemab- 
hangigen Unterschiede ge- 
meint; es ist klar, daB ein C64 
weit weniger leisten kann ais 
etwa ein 386er AT. Die Ge- 
fahr, daB man sich eine 
schlampig programmierte 
Umsetzung "einfangt", ist 
recht groB. Bitte bedenkt 
auch, daB die groBe Mehrzahl 
Eurer Leser nicht die Móg- 
lichkeit hat, beim Handler 
probezuspielen. 

Dieter Steitz, Stutensee 

Da legst Du einen Finger auf 
eine offene Wunde. Wir neh- 
men uns Deine Kritik zu Her- 
zen und werden uns, dank ver- 
starkter Redaktionsmann- 
schaft, in Zukunft wieder aus- 
giebiger um die Umsetzungs- 
seiten kummern kónnen. In 
den letzten Monaten sorgten 
leider akuter Zeitmangel und 
personelle Unterbesetzung 
dafur, daB wir die Umsetzun- 
gen etwas vemachlassigten — 
Sorry! mh 



Turbokarten 



^A++4' 



In Heft 9/91 stellte Alex 
Reuter die Frage, wie sich so- 
genannte "Turbokarten" im 
Rechner auf Computerspiele 
auswirken. Die meisten er- 
schwinglichen Beschleuni- 
gerkarten sowohl fur den 
Atari ST, ais auch fur den 
Amiga basieren auf dem 
Prinzip, den vorhandenen 
68000-Prozessor gegen ei- 
nen mit 16 MHz getakteten 
groBen Bruder auszutau- 
schen. Gleichzeitig sind die 
meisten dieser bereits ab ca. 
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300 Mark (Hypercache Turbo 
+; fur Atari ST) erhaltlichen 
Karten mit 16-32 KByte gro- 
Bem Cachespeicher bestuckt . 
Dieser sogenannte "Cache- 
speicher", das sind Ram- 
Bausteine mit sehr schnel- 
lem Zugriff, bewirkt in Ver- 
bindung mit dem hóheren 
Prozessortakt eine effektive 
Geschwindigkeitssteigerung 
von etwa 80%. Da diese Art 
der Hardwarebeschleunigung 
zumindest im ST-Bereich, 
nicht zuletzt dank des giin- 
stigen Preises, eine immer 
weitere Verbreitung findet, 
lohnt eine Betrachtung wie 
sich die gestiegene System- 
performance auch auf Spiele 
auswirkt. Die meisten Be- 
schieunigerkarten arbeiten 
nach dem Einschalten des 
Rechners mit dem alten Sy- 
stemtakt (7 bzw. 8 MHz) und 
ohne Cache. Dadurch ist eine 
100%ige Kompatibilitat ge- 
wahrleistet und beim Spielen 
bleibt alles beim Alten. Die 
hohe Taktfrequenz und der 
Cachespeicher sind nach- 
traglich entweder per Soft- 
ware oder durch einen Schal- 
ter (Hardware) zuschaltbar. 
Von Karten, die sich nicht 
umschalten lassen, wurde 
ich aus eben erwahnten 
Kompatibilitatsgrunden ab- 
raten . Mit 16 MHz spielen sich 
Adventures wie "Larry 1-2-3" 
oder "Monkey Island" ex- 
trem rasant, echtes AT-Fee- 
ling kommt auf, und ais klei- 
nes Bonbon scrollt der Atari 
ST nun endlich ruckelfrei. 
Zudem ist gerade bei "Mon- 
key Island" festzustellen 



daB im schnellen Systemtakt 
bereits das Anfangsbild (Ata- 
ri ST) animiert ist. Im Gegen- 
satz zum 8-MHz-Takt ziehen 
nun Wolkenbander liber den 
nachtlichen Bildschirmhim- 
mel. Offensichtlich steht nun 
Rechnerzeit zur Verfugung, 
um zwar programmierte, zu- 
vor aber nicht genutzte Ani- 
mation darzustellen, was 
den Spielwert klar steigert. 
Bei "Populous" sieht das 
Ganze nun jedoch etwas an- 
ders aus. Das Spiel lauft so 
schnell, daB es schlichtweg 
unspielbar wird. Hier hilft nur 
Umschalten auf die alte Takt- 
frequenz. "Their finest 
hour" andert zumindest sei- 
nen Charakter. Statt in lang- 
samen Propellerflugzeugen 
sitzt man jetzt halt in flotten 
Dusenjagern mit Weltkrieg- 
ll-Outfit. Wem's gefallt, war- 
um nicht. Bei "Pirates" stellt 
man lustigerweise praktisch 
keinerlei Veranderungen fest, 
lediglich die Schwertkampf- 
szenen werden etwas schnel- 
ler. Fur reine Ballerspiele gilt 
allgemein: Wem diese Spiele 
schon immer zu leichtwaren, 
wird nun seine wahre Freude 
daran haben. Fur die restli- 
chen 99,9% aller Spieler wird 
jedoch bereits der erste Level 
zur uniiberwindlichen Hiirde. 
Da der gróBte Teil dieser 
Spieleart jeoch ohnehin au- 
tobootend ist, wird der 16- 
MHz-Takt in der Regel nicht 
aktiviert. 

Ich hoffe, zumindest einen 
Teil der auftretenden Schwie- 
rigkeiten, bzw. Verbesserun- 
gen aufgezeigt zu haben. 

Fred GroB, Eppelheim 



Dem ware eigentlich nur 
noch hinzuzufugen, daB sich 
jeder Kaufer solch einer Turbo- 
Karte erst vergewissern sollte, 
ob diese auch in seinem Amiga 
lauft. Eine Beschleunigung 



Wo ist nur mein 
Steuerkniippel hin? 
(Patrick Lamprecht, 
Weisslingen) 
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PC/IBM 




PC/IBM 




W 


3DCONSTRUCTIONKIT KOMPL DT 


139,90 


THEIR FINEST HOUR 


69.90 




7COLOURS DT ANL 


89,90 


THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 


39.90 




AD 4 COLLECTION 


75.90 


THE OUEST FOR ADVENTURE DT * 


99.90 




ADVANTAGE TENNIS TOUR DT ANL 


69,90 


THUNDERHAWK AH 73 M 


85.90 




AIR COMBAT ACES DT ANL 


99,90 


TIME OUEST VGA 


79.90 




AIR LAND SEA COMPILATION DT ANL 


89,90 


TONY LA RUSSAS BASEBALL 


79.90 




AIR LINĘ FLUGSIM KOMP DT 


69,90 


TV SPORTS BOXING DT ANL 


85.90 




ANDRETTI MARIO DT ANL 


69.90 


TV SPORTS BASEBALL DT ANL 


85.90 




ARMOURALLEY EGA 


69.90 


ULTIMA -MARTIAN DREAMS- 


75.90 




BANE OF COSMIC FORGE 


89.90 


ULTIMA 6 


72,90 




BARDS TALE CONSTRUCTION KIT ■ 


72,90 


ULTIMA 7 • 


79,90 




BARDS TALE TRILOGY DT 


85,90 


UMS 2 DT ANL 


85 90 




BATTLECOMMAND DT 


69,90 


WARLORDS 


65.90 




BATTLE ISLE DT 


79,90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 


75.90 




BILL ELLIOTS NASCAR RACING DT 


85,90 


WEAVER 2.0 


69.90 




BIRDSOFPREY DT VGA ■ 


79,90 


WESTERN FRONT 


69.90 




BLACK GOLD KOMPL DT 


79,90 


WILD WEST WORLD KOMPL DT 


65,90 




BLOODWYCH DT 


79.90 


WILLYBEAMISH VGA HO 


89.90 




BLUES BROTHERS DT 


69.90 


WING COMMANDER VGA 


72,90 




BROKER KING KOMPL DT. 


69.90 


WINGCOMMANDER2 VGA 


79.90 




BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT 


79.90 


WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 


45.90 




CALIFORNIA GAMES 2 


69,90 


WING COMM. 2 SPEECH PACK 


39.90 


3DCONS 


CASINO 


69.90 


• 386/486 SOUNDBLASTER 




ALIENST 


CASTLES DT ANL 


75.90 


WING COMMANDER MISSIONS 14 2 JE 


39.90 


BACK TO 


CASTLES DATA OISK 


39.90 


WINTER CHALLENGE DT ANL. VGA 


75.90 


BATTLE C 


CASTLES OF DR BRAIN VGA 


85.90 


WINZER KOMPL DT 


75.90 


BLACK G 


CENTURION DEF OF ROMĘ DT. ANL 


65.90 


WONDERLAND VGA 


75.90 


BORSEN 


CHIPS CHALLENGE 


59.90 


WRATHOF THE DEMON 


75,90 


BUCK RC 


CMLIZATION DT.ANL VGA ■ 


85,90 


YEAGER AIR COMBAT DT VGA 


75.90 


BUDOKH 


COMMAND HQ DT. 


75.90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT 


65,90 


BUNDES 


CONAN DT ANL 


85.90 






CAPCOM 


CONFLICT MIDDLE EAST 


75.90 






CHAM PIC 


CONOUEST OF LONGBOW VGA 
COUNTDOWN VGA 


89,90 
69.90 


PC/IBM SONDERPOSTEN 


CHARTA 
CISCO H 


DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


69,90 


30 POOL BILLARD 


29,90 


CONOUE 


DER RASENDE REPORTER DT 


65.90 


ADV. TACTICAL FIGHTER 2 


29.90 


CROWN 


EARL WEAVER 2.0 VGA 


69.90 


BARDS TALE 2 


29.90 


CURSE C 


ELITĘ GOLD VGA VERS DT 


85.90 


BLOOD MONEY 


29,90 


DEATH K 


ELVIRA KOMPL DT VGA 


89.90 


BUDOKHAN 


29.90 


DER PRE 


ELVIRA 2 - THE JAWS OF CERBERUS • ■ 


89.90 


CARRIER COMMAND 


29.90 


DOUBLE 


EYE OF BEHOLDER KOMPL DT VGA 


85.90 


CODENAME ICEMAN - SIERRA - 


49,90 


ELVIRA 


EYEOFTHEBEHOLDER2 VGA ■ 


69.90 


CONFLICT EUROPĘ 


29,90 


EXILE DT 


F14TOMCAT VGA 


79,90 


CRASH COURSE 


29.90 


F-18COM 


F15STRIKEEAGLE2 DT.ANL 


89,90 


DCFENDER OF THE CROWN 


29,90 


FINAŁ FIC 


F15SCENERY OPERATION DESERT STORO 


39.90 


FERRARI FORMUŁA 1 


29.90 


GATEWA 


F117ANIGHTHAWK2.0 DT. 


65.90 


IRON LORD 


29.90 


GLUCKS 


FLUGSIMULATOR4 KOMPL DT 


139.90 


JETFIGHTER 1 


29.90 


GUNSHIP 


FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 


52,90 


KLAX 


29 90 


HAEGAR 


FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 


79,90 


KULT 


29.90 


HERO OL 


FS 4 SOUND GRAPHICS UPGRADE 


65,90 


MU OS NUR 3.5 - 


29,90 


HERO OL 


GATEWAY TO SAVAGE 


69.90 


PLANETFALL -INFOCOM- 


29.90 


HUDSON 


GREAT COURTS 2 DT 


69.90 


POPULOUS DT 


29.90 


JAMES PI 


GUNSHIP2000 DT 


85,90 


POPULOUS SCENERY 


16.90 


LAST NIN 


HARDNOVA DT ANL 


69,90 


POWERDROME 


29,90 


MANCHE 


HEARTOFCHINA VGA 


85.90 


SHUFFLEPACK CAFE 


29.90 


MANIĄC 


HOME ALONE DT ANL 


69.90 


SKI OR DIE 


29.90 


MAX PAC 


IMMORTAL DT 


69.90 


STORM07IKSU25 


29.90 


MEGA TV 


IMPERIUM DT.ANL. 


69,90 


SPEEDBALL 1 


29.90 


MERCS 


INDIANA JONES 3 ADV VGA VERSION 


85,90 


TV SPORTS FOOTBALL 


29,90 


MOONFA 


INTELLIGENT GAMES 


69.90 


WATERLOO 


29,90 


MOVIE O! 


JETFIGHTER2 VGA 


85.90 


WINGS OF FURY 


29,90 


NAVYSE. 


JOE MONTANA FOOTBALL 


75.90 


WISHBRINGER -INFOCOM- 


29.90 


NORTH / 


KAISER KOMPL DT. 


99.90 


XENON 1 5.25 4 3,5 ■ 


29,90 


OIL IMPE 


KATHEDRALE KOMPL DT VGA 


85.90 


XENON 2 MEGABLAST 


29,90 


OUTRUN 


KINGSOUEST5 KOMPL DT VGA HD 


95.90 


ZORK1 -3Je 


29.90 


PANG Ct 


LAFFER UTILITIES 


85,90 






PIRATES 


LARRY 1 VGA VERS 
LARRY 3 KOMPL. DT. VERS. 


85,90 
85.90 


CD-ROM 




PITFIGHT 
POOLS O 


LARRY 5 VGAHD DT Anleitung 


85,90 




POTPANI 


LEMMINGS DT. 
LEMMINGS DATA DISK 


75,90 

59.90 


JONES IN THE FAST LANE 


95,90 


POWER L 
PROJECT 


LES MANLEY: LOST IN L. A VGA 


75.90 


STELLAR 7 


95,90 


PROJECT 


LEXICROSS DT ANL 


69.90 






RAINBOYt 


LHX ATTACK CHOPPER VGA 


99,90 


IN KURZE WERDEN ERSCHEINE 


RALF GL/ 


LIFE 4 DEATH 2 - THE BRAIN- 


69.90 






RBI 2 BAS 


LINKS NURVGA 


79.90 


KINGS OUEST 5 


99.90 


REEDERE 


LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 


39.90 


LARRY 5 


99.90 


RETURN 


LINKS SCENERY BOUNTIFUL 


39.90 


SPACE OUEST 4 


99.90 


RICK DAN 


LINKS SCENERY FIRESTONE 


39.90 


ULTIMA 6 4 WING COMMANDER 1 


129.90 


ROBOCO 


LINKS SCENERY HYATT DORADO 


39.90 


WING COMMANDER IfCL MISSION 1 4 2 


129.90 


ROBOZO 


LINKS SCENERY PINEHURST 


39,90 






RODLANC 


LOGICAL DT 


59,90 


■ VORBESTELLUNGEN MOGLICH - 




ROLLING 


LONEWOLF DT ANL 


69,90 






RUGBY T 


LOOM KOMPL. DT 


69.90 






SHADOW 


Ml TANKPLATOON DT ANL 


84.90 






SHADOW 


MAD TV DT 


85,90 






SIMPSON 


MAGNETIC SCROLL COMPILATION 
MANIĄC MANSION KOMPL. DT EGA 


79,90 
69.90 


SOUNDKARTEN/ZUBEHO 


SMASH V 
SOCCER 


MARTIAN MEMORANDUM 


89.90 


PC SOUNDMAN INCL BOXEN 


239.90 


SPEEDBA 


MAUPITI ISLANOS DT * 


75.90 






SPIRIT OF 


MEGA FORTRESS 


79, 9u 


AD LIB KARTĘ MIT COMPOSER 


299.90 


SPOT Dl 


MEGA TRAVELLER 2 DT VGA 


75.90 


AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT 


149.90 


STAR8YT 


MERCHANT COLONY DT 


75.90 


AD LIB KARTĘ GOLD VERSION 1000 


469.90 


STAR BYT 


MIG 29 SUPER FULCRUM DT. VGA 


99.90 


CD ROM LAUFWERK INTERN 


798.00 


STEIGEN 


MIGHT 4 MAGIC 3 


79.90 


DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 


19.90 


SUPER S 


MIKĘ DITKA FOOTBALL 


75.90 


DISKBOX FUR 100 STUCK 5.257SCHLOSS 


19.90 


SUPREM/ 


MONKEY ISLAND 2 VGA ENGL ■ 


69.90 


ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 


69,90 


SWAP C 


MOVIE PREMIER COLLECTION 


75.90 


INFRAROTMAUS Z-NIX 


129.90 


SYSTEM : 


NOGPEATERGLORY 


75.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU 




TERMINA 


NOVA 9 VGA 


85.90 


INCL GAMECARD 


69.90 


TESTDRIV 


PC GLOBE 4 KOMPL DT 


119,90 


JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ- 


79.90 


THE O ATK 


PC SKAT KOMPL DT 


59,90 


JOYSTICKGRAVIS -TRANSPARENT- 


85.90 


THUNDEH 


PGA GOLF PLUS INCL SCENERY DT 


75,90 


JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 


24.90 


TURBO C 


PGA TOUR GOLF COURSE DISK 


39.90 


MAUSMATTE 


6 90 


TURTLES 


POLICE OUEST 3 VGA HD 


85.90 


SOUN0BLASTER 2.0 DEUTSCHE VERS 


299.00 


WETTEN C 


POOLS OF DARKNESS VGA 


69.90 


SOUNDBLASTER PRO DEUTSCHE VERS 


598.00 


WINZER 


PORTSOFCALL DT ANL 


79.90 


SOUNDBLASTER DEVELOPM KIT 


179.90 


W.W.F Wl 


POWERMONGER DT ANL ■ 


75.90 


SOUNDMASTER 2 COVOX 


399 90 


ZAK MC K 


RAILROAD TYCOON DT. 


84.90 


ROLAND LAPC 1 4 MIDI 


849.90 




RED BARON VGA KOMPL DT 


89.90 


ROLAND MIDIBOX MCB 1 


269.90 


SOf 


RETURN OF MEDUSA KOMPL DT 


79,90 


THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 


249.90 


RIDERSOFROHAN DT VGA 


79.90 


WINDOWS 3.0 INCL MAUS 


235.90 


ACCOLAD 


RISE OF THE DRAGON DT VGA 


85.90 






INCL GRA 


ROBIN HOOD DT ANL 

SECRETOF MONKEY ISLANDS DT VERS 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 


69,90 
78,90 
85,90 


APPLE/MAC 




BARBARIA 
CASTLE M 
CYCLES 


SECRET WEAPONS SCENERY P38 


35.90 


BATTLECHESS 


69.90 


FERRARI 


DT HAND8UCH SECRET WEAPONS 


24.90 


CURSE OF THE AZURE BONDS 


79,90 


GAUNTLE 


SHADOWSORCERER VGA 


75,90 


FLIGHT SIMULATOR 4.0 


129.90 


HEROESC 


SILENTSERVICE2 DT 


89,90 


GRAND PRIX CIRCUIT 


69.90 


MARS SAC 


SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT 


79.90 


INDIANA JONES 3 ADV 


79,90 


MIDNIGHT 


SIM EARTH DT VERS VGA 


89.90 


JACK NICLAS GOLF 


79.90 


OUTRUN 


SPACE OUEST 1 VGA 


85.90 


PGA TOUR GOLF 


79,90 


PITSTOP2 


SPACE OUEST 3 KOMPL DT 


85.90 


POOL OF RADIANCE 


79 90 


SKI OR DIE 


SPACE OUEST 4 KOMPL DT VGA ■ 


95.90 


RISE OF THE DRAGON 


79.90 


STARFLIG 


SPELLCASTING 101 VGA 


69.90 


SECRET OF SILVER BLADES 


79.90 


STRATEGC 


SPELLCASTING 201 


75,90 


SIM EARTH 


85 90 


STRIDER2 


SPEEDBALL 2 DT 


75.90 


SPACE OUEST4 


85.90 


STRIKE FL 


SPIRIT OF AOVENTURE KOMPL OT 


75.90 


STRATEGO 


79 90 


SUMMERC 


STARBYTE NO 1 COLL KOMPL DT 


79.90 


UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 


79 90 


UN SOUAO 


STARBYTE SUPERSOCCER DT 


79 90 






WORLOCh 


STARTREK VGA 

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT 


72,90 

59.90 


LEERDISKETTEN 


X-OUT 

Ab 


STRIKE2DT ANL VGA 


69.90 






TEAM SUZUKI DT 


75.90 


3.5" 2 DO NoNomo lOei 


9,90 




TERMINATOR 2 


69.90 


3.5" 2MDNoNam«10er 


19,90 




TEST DRIVE 2 COLLECTION 


79.90 


5,25 - 2DDNoNam8l0«r 


5.90 




TESTDRIVE3 VGA 


69.90 


5.25' 2HDNoName10er 


12.90 
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WIAL-VERSAND SEFWICE 

Andreas Albert + Partner 

LiegnitzerstraBe 13 

8038 GRÓBENZELL 
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C64 Disketten 



ATARI/AMIGA 



3DCONSTRUCTION KIT DT 


79.90 


ALIEN STORM 


38.90 


BACK TO THE FUTURĘ 3 


38.90 


BATTLE COMMAND DT ANI 


38.90 


BLACK GOLO KOMPL DT • 


45.90 


BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 


49.90 


BUCK ROGERS 


59.90 


BUDOKHAN DT. ANL. * 


49.90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT 


38.90 


CAPCOM COLLECTION DT 


54.90 


CHAMPIONS OF KRYNN DT. 


59,90 


CHART ATTACK DT ANL 


54.90 


CISCO HEAT 


38.90 


CONOUESTADOR KOMPL. DT. 


59.90 


CROWN KOMPL. DT. 


38.90 


CURSEOF THE A2URE BONDS DT. 


57,90 


DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


59.90 


DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT 


24,90 


DOUBLE DRAGON 3 ■ 


38.90 


ELVIRA KOMPL. DT. 


54.90 


EXILE DT. ANL. 


44,90 


F-16COMBAT PILOT 


47.90 


FINAŁ FIGHT DT. 


38,90 


GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 


59,90 


GLUCKSRAD KOMPL. DT 


24,90 


GUNSHIP DT. 


47,90 


HAEGAR DER SCHRECKLICHE OT. ■ 


39.90 


HEROOUESTBRETTSPIELUMSETZG DT 


38,90 


HEROOUEST hćTURN OF WITCHLORD 


28.90 


HUDSON HAWK DT. ANL. 


38.90 


JAMES POND COLLECTION 


54,90 


LASTNINJA3 DT 


37,90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 


38.90 


MANIĄC MANSION KOMPL DT 


54.90 


MAX PACK DT. ANL 


49,90 


MEGA TWINS ' 


38.90 


MERCS DT 


38.90 


MOONFALL DT. 


38.90 


MOVIE COLLECTION 


54,90 


NAW SEALS CARTRIDGE 


49.90 


NORTH AND SOUTH DT 


37.90 


OIL IMPERIUM DT. 


36.90 


OUTRUN EUROPĘ DT. 


42.90 


PANG CARTRIDGE DT 


49.90 


PIRATES DT. 


47.90 


PITFIGHTER 


39.90 


POOLS OF RADIANCE 


58.00 


POTPANIC DT 


34.90 


POWER UP COMPILATION 


49.90 


PROJECT. STEALTH FIGHTER DT. 


49.90 


PROJECT PROMETHEUS KOMPL DT. 


38.90 


RAINBOW COLLECTION DT. 


40,90 


RALF GLAU EDITION KOMPL. DT 


64.90 


RBI 2 BASEBALL OT. 


39.90 


REEDEREI KOMPL. DT. 


37.90 


RETURN OF MEDUSA DT. ■ 


47,90 


RICKDANGEROUS2 DT 


38,90 


ROBOCOP 2 DT CARTRIDGE 


49.90 


ROBOZONE OT 


38.90 


RODLAND DT 


38.90 


ROLLING RONNY DT 


38.90 


RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT 


39.90 


SHADOWDANCER DT 


38.90 


SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 


49.90 


SIMPSONS DT 


38.90 


SMASH TV DT. ANL 


38.90 


SOCCER STAR COMPILATION 


47.90 


SPEEDBALL 2 DT. 


39.90 


SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT ■ 


47,90 


SPOT DT 


37,90 


STARBYTE NO. 1 COLLECTION 


49,90 


STARBYTE SYPERSOCCER DT. ■ 


47,90 


STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL DT 


38.90 


SUPER SIM PACK DT. 


49.90 


SUPREMACY 


59.90 


SWAP DT 


38.90 


SYSTEM 3 PACK 


54.90 


TERMINATOR 2 


45.90 


TESTDRIVE 2 COLLECTION 


59.90 


THEOATH DT. • 


38.90 


THUNDERJAWS 


38.90 


TURBO CHARGE 


38,90 


TURTLES2 ' 


40.90 


WETTEN OAS ' 


34.90 


WINZER KOMPL DT ' 


45,90 


W W F WRESTLING ■ 


42,90 


ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 


54.90 


SONDERPOSTEN C64 DISK 


ACCOLADE IN ACTION 




INCL GRAND PRIX CIRCUIT 


19.90 


BAR BARI AN 2 


15.90 


CASTLE MASTER 


14.90 


CYCLES 


24.90 


FERRARI FORMUŁA 1 


19.90 


GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 


12,90 


HEROESOFTHE LANCE 


14.90 


MARS SAGA 


14.90 


MIDNIGHT RESISTANCE 


19.90 


OUTRUN 


17.90 


PITSTOP 2 


13.90 


SKI OR DlE 


19.90 


STARFLIGHT OT 


24.90 


STRATEGO 


2490 


STRIDER 2 


17.90 


STRIKE FLEET 


24.90 


SUMMEROLYMPIAD 


14.90 


UN SOUAORON 


17.90 


WORLD CHAMP SOCCER 


19.90 


XOUT 


14.90 


Abgabe nur solange Vorrat roichl 





99.90 
79,90 



95.90 



59.90 



69.90 
59,90 



59,90 



30CONSTRUCTIONKIT DT VERS 

4D SPORTS BOXING DT ANL. 

4WHEELDRIVEC0MP DT ANL 

7COLOURS DT ANL. 

ABANOONED PLACES DT ANL 

AD 4 D COLLECTION 

ADVANTAGE TENNIS TOUR DT 

AIRBUS 320 1MB DT. • 

AIR LAND SEA COMPILATION 

INCL. 688 ATTACK/INDY 500/INTERCEPTOR 

AGONY DT. ANL 

ALIEN STORM DT. 

AMNIOS DT. 

APIDYA • 

BABYJOE DT. • 

BANE OF COSMIC FORGE 1 MB 

BARBARIAN 2 - PSYGNOSIS - " 

BARDS TALE 3 DT. ANL. 

BATTLECHESS2 DT. ANL 

BATTLE ISLE DT. 

BIG BUSINESS DT ANL. 

BIRDSOFPREY 1MB • 

BLACK GOLO KOMPL. DT. ■ 

BLUES BROTHERS DT 

BOSTON BOMB CLUB 

BUNDESLIGA MANAGER PROF DT 

CADAVER NEW LEVELS DT 

CAPTAIN PLANET DT. 

CASH KOMPL. DT. 

CASTLES DT 1MB ' 

CELTIC IEGENDS OT 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT 

CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT 

CHAOS ENGINE DT ■ 

CHAOS STRIKES BACK 1 MB 

CISCO HEAT 

CONOUESTADOR DT ■ 

COVERT ACTION DT 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT C5 

CURSE OF AZURE BONDS DT ANL. 69 

DASBOOT 

DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL DT.1M8 

DER PREIS IST HEISS DT. VERS 

DEUTEROS DT ANL 

DOUBLE DOUBLE BILL COMPIL 

DOUBLE DRAGON 3 

DUNGEONMASTER KOMPL DT 

ELF DT ANL 

ELITĘ DT ANL 

ELVIRA DT. 1 MB 

EXILE 

EYE OF BEHOLDER KOMPL DT 

F-1 5 STRIKE EAGLE 2 DT 1MB 

F-1 9 STEALTH FIGHTER DT. 

FACEOFF -ICEHOCKEY- DT 

FACE OFF -ICEHOCKEY- ENGL ANL 

FAR WEST DT ANL 

FATE GATES OF DAWN DT. 

FIGHTER COMMAND DT 

FINAŁ FIGHT DT 

FIRST SAMURAI DT. ■ 

FLAMESOFFREEDOM DT. 

FLIGHTOFTHEINTRUDER DT 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION 

FORMULAR 1 GRAND PRIX DT 

FORT APACHE 

GAUNTLET 3 DT ANL. 

GLUCKSRAD KOMPL. DT 

GODS DT. 

GOLF -MICROPROSE- DT. ANL 

GREATCOURT2 DT. 

HAGAR DER SCHRECKLICHE OT ANL 

HARDNOVA DT. ANL 

HEIMDALL DT VERSION ■ 

HERO OUEST BRETTSPIEL DT 

HERO OUEST-RETURN TO WITCHLORD 

HUDSON HAWK DT ANL. 65.90 

HUNTER DT ANL 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 65.90 

INTELLIGENTGAMES DT ANL. 

JAMES BOND COLLECTION 

JIMMI WHITES SNOOKER DT 69 90 

KATHEDRALE KOMPL DT 

KICK OFF 2 RETURN TO EUROPĘ 

KINGSOUEST5 1 MB 

KNIGHTS OF THE SKY DT 1 MB • 

LAST NINJA 3 DT 

LEANDER DT ■ 

LEGEND OFFAIRGHAIL KOMPL DT 

LEISUF.E SUIT LARRY 3 KOMPL DT 

LEMMINGS DT 59.90 

LEMMINGS DATA 

LIFE & DEATH 1 MB 59.90 

LOGICAL DT. ANL 

LOOM KOMPL DT 69.90 

LORD OF THE RINGS DT ■ 

LOTUS TURBO 2 DT 59.90 

M1 TANK PLATOON DT 72.90 

MAD TV DT 1MB 

MAGIC GARDEN DT ANL 

MAGICPOCKETS DT 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

MANCH UNITED EUROPĘ OT 59.90 

MANIĄC MANSION KOMPL DT 69.90 

MAX PACK INCL TURRICAN 2 

MERCS DT ANL 59 90 

MEGALOMANIA DT 65.90 

MEGATRAVELLER2 DT ■ 69.90 

MIG 29 SUPERFULCRUM DT 89.90 

MOONFALL DT 59.90 

MOONSTONE 

NEBULUS 2 59.90 

ON THE ROA0 KOMPL DT 69.90 



- BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehallen 

Listę gegon ffankierten Ruckumschlag. Bille Compulortyp angeban 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00 

Ausland: Nut Vorkasse gegen Euroscheck ♦ DM 15 Versand 



59.90 
65.00 



65.90 



75.90 
69.90 
65.90 
49.90 



75.90 

85,90 

DT. 65,90 

72.90 

59.90 

65.90 
75.90 
65.90 



59.90 



129 90 
59.90 
79.90 
54.90 
72,90 
75.90 
54.90 
95.90 

79.90 
59.90 
59.90 
59.90 
65.90 
65.90 
89.90 
59.90 
65.90 
59,90 
65.90 
54.90 
79.90 
69.90 
59.90 
59,90 
69,90 
39.90 
59,90 
59,90 
65,90 
72,90 
59.90 
69.90 
65.90 
59.90 
59,90 
65,90 
72,90 
65.90 
69.90 
69.90 
69.90 
37.90 
75.90 
85.90 
59.90 
65.00 
59.90 
65.00 
65.90 
59,90 
69.90 
75.90 
69.90 
65.90 
49.90 
54,90 
69.90 
65.90 
59,90 
69.90 
59.90 
85,90 
65.90 
72.90 
75,90 
59.90 
37,90 
65.90 
75.90 
65.90 
65.90 
59.90 
75.90 
59.90 
39.90 
65.90 
65.90 
65.90 
65,90 
65.90 
69.90 
85.90 
24.90 
85.90 
75.90 
65.90 
59.90 
65.90 
B5.90 
59.90 
59.90 
59.90 
59.90 
69.90 
69.90 
59.90 
72.90 
75,90 
59.90 
59.90 
75.90 
59.90 
69.90 
75.90 
59,90 
69.90 
69.90 
89.90 
59.90 
69.90 
59.90 
69.90 



ATARI/AMIGA 

OUTRUN EUROPĘ DT 59.90 59.90 

PEGASUS DT, ANL. 59,90 

PGA TOUR GOLF DT. 59.90 

PIRATES DT. ANL. 65,90 65,90 

PITFIGHTER 65,90 

POLICE OUEST 2 1 MB 89,90 

POOLOFDARKNESS 1 MB* 69.90 

POOL OF RADIANCE DT. 59,90 

POPULOUS 2 DT. • 65.90 65.90 

POWERMONGER DATA DISK DT ■ 39.90 39,90 

PROJECT PROMETHEUS KOMPL DT 65,90 

RAILROAD TYCOON DT 1 MB 75,90 75,90 

RAINBOW COLLECTION DT 49.90 49,90 

RBI 2 BASEBALL DT. ANL. 74,90 74.90 

REALMS DT. ANL. ■ 69,90 

RED BARON 1MB' 79,90 

PETURN OF MEDUSA DT. 69,90 69,90 

RISE OF THE DRAGON 1 MB 85.90 

RISKANT KOMPL. DT. 47,90 

ROBOCOD JAMES POND 2- 59.90 59,90 

ROBOCOP 3" 59.90 59,90 

ROBOZONE DT 65,90 

RODLAND DT. ANL 59,90 

ROLLING RONNIE 59,90 59,90 

R-TYPE 2 DT. ANL. 65,90 65,90 

SECRET OF MONKEY ISL 1MBDT 78,90 78.90 

SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 69,90 

SHADOW DANCER DT ANL. 59,90 

SHADOW SORCERER ■ 69,90 69,90 

SILENT SERVICE 2 DT, 1 MB 75,90 75,90 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT 74.90 74,90 

SIM EARTH DT * 75,90 

SIMPSONS OT • 59,90 59,90 

SMASH TV 59,90 

SOCCER STAR COMPILATION 65,90 65.90 

SPACE1889 89 90 

SPACEOUEST4 1 MB' 85,90 

SPEEDBALL 2 DT. ANL 65.90 65,90 
SPIRIT OF AOVENTURE KOMPL DT 69.90 69.90 

STARBYTE NO 1 COLL KOMPL DT 69,90 69,90 

STARBYTE SUPERSOCCER DT 69,90 69,90 

STARFLIGHT 2 DT. 65,90 

STEIGENBERGER HOTELMAN. DT. ■ 54,90 

STRATEGO 59,90 

STRIKE FLEET DT 59,90 59,90 

SUPAPLEX DTANL. 59,90 

SUPER SPACE INVADERS 59,90 

SUSPICIOUS CARGO DT. ■ 59.90 

TERMINATOR 2 59,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 75,90 

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69.90 89,90 

THEIR FINEST HOUR MISSION 39.90 39.90 

THE OATH DT. ANL 59.90 

THE OUEST FOR ADVENTURE ' 79.90 79,90 

THUNDERHAWK AH 73 M 69.90 69.90 

TIPOFF DT 59,90 59.90 

TRADERS DT 65,90 

TURTLES2 ■ 65.90 

ULTIMA 6 ' 1 MB 75,90 

USS JOHN YOUNG 2 DT ANL 59,90 

UTOPIA DT 69.90 

VROOM DT. * 65.90 65,90 

WARLORDS 1 MB 65,90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB' 69,90 

WETTEN DASS 7? 47,90 

WILDWHEELS 59.90 

WILLY BEAMISH 1 MB 79.90 

WILD WEST WORLD KOMPL DT 85,90 

WINZER KOMPL DT 69.90 69.90 

WOLFPACK DT 1 MB 65,90 74,90 

WONDERLAND 1 MB 74.90 

WWF WRESTLING ■ 65,90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 64,90 64,90 



PREISHITS AMIGA 



30 POOL BILLARD 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 

ARKANOID REV. OF DOH 

BATMAN THE MOVIE 

BATTLECOMMAND 

BEACH VOLLEY 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 

BLAZING THUNDER 

BLOODMONEY 

BLOODWYCH 

BMX SIMULATOR 

BRAT 

BUBBLE BOBBLE 

BUDOKHAN 

CABAL 

CALIFORNIAGAMES 

CARRIER COMMAND 

CASTLE MASTER 

CHUCK YEAGERS 2 

CLOUD KING DOM 

CONFLICT EUROPĘ 

CONOUEROR 

DEADLINE -INFOCOM- 

DEFENDER OF THE CROWN 

DRAGON NINJA 

DYNASTY WARS 

E-MOTION 

ENCHANTER • INFOCOM • 

EXTERMINATOR 

F-16COMBAT PILOT 

F18INTERCEPTOR 

FANTASY WORLD DIZZY 

FERRARI FORM 1 

FLOOD 

FULLCONTANCT 

GAUNTLET 2 

GHOSTBUSTERS 2 

HARDCRMN 2 

HEADOVERHEELS 

HEROESOFTHE LANCE 

HITCHHIKERS GUIOE - INFOCOM 

HOSTAGES 



29,90 
29,90 
24,90 
29,90 
29,90 
29,90 
34.90 
24,90 
29.90 
29.90 
19.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
24.90 
29.90 
24.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
29.90 
29.90 
24.90 
24.90 
29,90 
29.90 
34,90 
29,90 
19.90 
24.90 
29.90 
29.90 
24.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
24.90 
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IMMORTAL 1 MB DT 29.90 

IMPOSSAMOLE 29.90 

IMPOSSIBLE MISSION 2 24,90 

INDIANA JONES ACTION 29.90 

IRON LORD 29.90 

JET - SUBLOGIC - 29.90 

KEEF THE THIEF 29.90 

KIDGLOVES 29,90 

KLAX 29.90 

KULT 29.90 

LAST NINJA 2 24.90 
LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 

LEISURE SUIT LARRY 3 44,90 

LOMBARD RAC RALLEY 29,90 

LOOPZ 29,90 

LOST PATROL 29,90 

MIAMI CHASE 29.90 

MIDNIGHT RESISTANCE 29.90 

MIG 29 CODEMASTERS 24,90 

MIGHTY BOMBJACK 24.90 

MYSTICAL 24,90 

NEW ZEALAND STORY 29,90 

NORTH & SOUTH 29,90 

OPERATION HARRIER 24,90 

PANG 29,90 

PASSING SHOT 29,90 

PLANETFALL 29.90 

PLOTTING 29,90 

POPULOUS DT 29,90 

POPULOUS DATA 16.90 

POWERDRIFT 29.90 

POWERDROME 19,90 

POWERMONGER 24,90 

PRO BOXING 29,90 

PROJECTYLE 29,90 

RAMBO III 29,90 

RICK DANGEROUS 1 29,90 

ROBOCOP 2 29,90 

ROCKETRANGER DT VERSION 29,90 

ROCKSTAR 1 7.90 

RODEO GAMES 29.90 

R-TYPE 24.90 

RVF HONDA 29.90 

SCOOBY OOO 29,90 

SHADOW OF THE BEAST 1 29,90 

SHERMAN M4 29,90 

SHINOBI 29,90 

SHUFFLEPACKCAFE 29,90 

SINBAD 29,90 

SILENT SERVICE 1 34,90 

SILKWORM 24,90 

SIMULCRA 24,90 

SINBAD 29.90 

SKI OR DlE DT 29.90 

SKYCHASE 29.90 

SPEEDBALL 29,90 

STARFLIGHT 29,90 

STUNT CAR RACER 29,90 

SUMMER EDITION 29.90 

SUPERCARS 1 29.90 

SUPER HANG ON 24.90 

SWORDS OF TWILLIGHT 29,90 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 29,90 

TENNIS CUP 29,90 

TEST DRIVE 2 29.90 

TURBO OUTRUN 29,90 

TV SPORTS FOOTBALL 29.90 

THYPOON THOMPSON 29.90 

TURRICAN 1 24.90 

WATERLOO 29,90 

WINGS OF DEATH 29,90 

WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 28.90 

ZORK 1-3JEWEILS 29.90 

Abgabe nur solange VorraI reicht 



AMIGA ZUBEHOR 



1.8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT 
4 PLAYER ADAPTER 
AMIGA TRACKBALL 
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 
DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 
ELECTR BOOTSELECTOR DFU-DF 3 
EXTERNES LAUFWERK 5.25" 
EXTERNESLAUFWERK 3.5 - Dl Pioduklton 
GOLDEN IMAGE MOUSE INLC PAD 
INFAROT FERNBEDIENUNG F JOYSTICK 
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5' 
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
MOUSE/ JOYSTICKVERLANGERUNG 
MOUSEMATTE 

REIS MAUS INCL PAD & HALTER 
SCANNER DATASCAN, TEXT 4 GRAFIK 
105mm SCANBREITE. 100-400 DPI 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 
XCOPY 2 PROFESS. 



279.90 
24.90 
119.90 
199.00 
219.00 
19.90 
39.90 
189.90 
139.90 
59 90 
69.90 
159.90 
149,90 
29,90 
39.90 
49.90 
9.90 
6,90 
59 90 

319.90 
79,90 
74.90 



SEGA MEGA DRIVE 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 359.90 

MEGA DRIVE ACTION REPLAY A A 

688 ATTACK SUBMARINE DT ANL 109.90 

CASTLE OF ILLUSION OT ANL 99.90 
FANTASIA MICKEY 2 DT ANL 99.90 

ISHIDO DT ANL. 89.90 

NHLICEHOCKEY DT ANL 99.90 

PGA TOUR GOLF DT ANL 99.90 

PHANTASY STAR 3 OT ANL 119.90 
ROAD RASH DT ANL 94.90 

SONIC THE HEDGEHOG OT ANL 94.90 

TURRICAN 1 DT ANL 89.90 
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des Prozessors ist namlich 
auch davon abhangig, ob die 
RAM's diese hóhere Geschwin- 
digkeit vertragen, was bei alte- 
ren Modellen nicht unbedingt 
der Fali sein muB. ri 



Lebenslanglich 

Wir fordem Kiindigungs- 
schutz auf Lebenszeit fur Mi- 
chael Hengst! Ohne ihn wiir- 
de sich Eure Zeitschrift iiber- 
haupt nicht verkaufen, denn 
wir beobachten in den letz- 
ten Monaten immer ófter, wie 
er von Redaktionsmitglie- 
dern und Leserbriefautoren 
(man schlage in der POWER 
PLAY 8/91 auf Seite 48 nach) 
fertiggemacht wird. Ohne 
ihn hatte man ja keinen, den 
man fertigmachen kónnte, 
folglich sanken die Verkaufs- 
zahlen. 

Maltę Hansen, Frerk Kruse, Bohmstedt 



Literaturpreis 

Schon seit einiger Zeit te- 
stet Ihr CDs, Bticher und VI- 
deos. Anfangliche Bedenken 
beziiglich Eurer Kompetenz 
sind bei mir schnell verflo- 
gen. Ihr macht das wirklich 
gut. Aber was testet Ihr 
denn? Bei den Buchern ist es 
besonders kraB. Nur Fantasy- 
Schmarrn und Krimis, mit 
Science-fiction durchsetzt. 
Also wirklich! Es gibt wirk- 
lich viele andere Genres von 
Buchern auBer diesen. War- 
um verschmaht Ihr sie? Zwei 
der von Euch in " Who's who" 
befragten Programmierer ga- 
ben ais Lieblingsautor z. B. 
den Nobelpreistrager Gabriel 
Garcia Marguez an. Das bleibt 
naturlich die Ausnahme; die 
Mehrheit der Befragten lieB 
sich lieber mit Stephen King 
verblóden. Auch bei Malern/ 
Grafikern verhalt es sich so: 
Wer hier nicht Boris Vallejo 
(anstelle z.B. Marc Chagall) 
nennt, wird zum Kuriosum. 
Auch bringt Ihr meiner Mei- 
nung nach viel zu viel Comic- 
News. Sieht denn so Euer 
Ideal-Gamer aus? Hockt den 
ganzen Tag vorm Computer, 
hat keine Ahnung von ir- 
gendetwas anderem, liest 
nur Comics oder wenn schon 
ein Buch, dann eines, das auf 
billigen Schockereffekten 
aufbaut, wie z. B. die von 
Konsalik oder King? Nein, 
ich fuhle mich nicht dazuge- 
hórig, es gibt doch auch an- 
dere Leute auBer mir, die den 
Computer neben anderen 
Sachen in ihrem Leben ha- 

ben. Michael Hoenig, Landau 



Wir versuchen, bei unseren 
Buchbesprechungen auf dem 
Teppich zu bleiben: Auch se- 
hen wir uns nicht unbedingt ais 
Alternative zur Literaturbeilage 
in der Frankfurter Allgemeinen 
Zeitung. Sicher besitzt sogar in 
unserer Redaktion der eine 
oder andere das intellektuelle 
Potential, urn z.B die tieferen 
Seelenzustande in Martin Wal- 
sers neuestem Werk auszulo- 
ten. Nach einer spontanen 
Umfrage im Kollegenkreis ist 
auch die lateinamerikanische 
Literatur und Gabriel Garcia 
Marquez nicht ganzlich unbe- 
kannt. Trotzdem gibt es fur uns 
nichts GróBeres ais einen rich- 
tig "trivialen" Fantasy- oder 

Science-fiction-Schmóker. 
Nicht jeder ist schlieBlich zu 
den hóheren Weihen der Lite- 
ratur berufen. vw 

Mehr ais eine 
Schraube locker 

Wie es mir doch gelang, 
den FamiHenfrieden wieder 
herzustellen: "Papa?" — 
"Ja, mein Sohn?" Ich war ge- 
rade dabei, auf meinem Atari 
ST letzte Hand anzulegen 
beim Entwurf des Theater- 
plakates. "Krieg' ichzu Weih- 
nachten einen 386er AT mit 
VGA-Karte und Monitor und 
Joystick und Speichererwei- 
terung auf mindestens 2 
MByte und einer Roland- 
LAPC-1-Karte und einer 
Soundblaster-Karte und der 
Logitech-Maus und Gravis- 
Joystick und einer 80-MByte- 
Platte?" Ein Fingernagel ge- 
riet zwischen zwei Tasten 
und brach ab: "Bist du 
krank? Wovon sollen wir 
denn die nachsten Monate 
leben? Und was ist mit dei- 
nen beiden Geschwistern?" 
— "Aber in POWER PLAY 
steht, ein solcher Computer 
sei der Spieleprinz der Zu- 
kunft, und ich móchte so ger- 
ne Eye of the Beholder spie- 
len!" — " Das muB wohl die 
Aprilnummer sein." — 
"Nein, es ist die neueste!" 

Tatsachlich: "Wer mit sei- 
nem Computer hauptsach- 
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lich spielen móchte, sollte 
vom Kauf eines STs (...) Ab- 
stand nehmen" und "legt 
sich keinen C 64er zu." 

"Mein Sohn!", hob ich an, 
"tut mir leid, aber die haben 
nicht nur eine Schraube 
locker. Vielleicht haben die 
alle Bonzeneltern oder ver- 
dienen selbst zu viel, aber 
wer einem Hjahrigen wie dir 
unterjubelt, er miisse, weil er 
hauptsachlich spielen will, 
4500 Mark ausgeben, sollte 
in Sicherheitsverwahrung 
genommen werden, wegen 
gravierendem Realitatsver- 
lust oder Volksverdummung 
oder so! Denn ein Spiel hast 
du damit noch nicht. Und die 
halbjahrige Einarbeitungs- 
zeit, bis du auch nur ein Spiel 
auf Festplatte laden kannst? 
Und dann funktioniert das 
noch nicht einmal wie bei 
dem guten Wing Comman- 
der 2? Und alle Nase lang ir- 
gendeine andere DOS-Ver- 
sion?" — "Aber Kir deinenol- 
len Atari gibt es bald keine 
Spiele mehr!" "Wir haben ja 
die alten noch nicht einmal 
durchgespieltU Und auBer- 
dem stimmt das nicht: In die- 
ser Nummer stellen sie 23 
neue Spiele fur Atari und 2 
fur C 64 vor. Und den Atari hat 
POWER PLAY schon im letz- 
ten Jahr sterben lassen, es 
wiirden angeblich keine 
Spiele mehr entwickelt bzw. 
umgesetzt. Nein, mein Sohn! 
Spare meinetwegen auf ei- 
nen Amiga oder auf das 
Sega-System, du bekommst 
datur auch einen ZuschuB, 
aber nimm die Redakteure 
von POWER PLAY nicht ernst 
— die verdienen zu viel Geld. 
Aber: Vielleicht gibfs zu 
Weihnachten Amberstar? 
Dein Eye of the Beholder, das 
POWER PLAY so gelobt hat, 
ist auBerdem voll von 
Macken. WeiBt du was? Ich 
habe doch noch die Original- 
Data-Disk vom alten Blood- 
wych auftreiben kónnen! 
Wolin wir uns nachher nicht 
ein biBchen ins Dungeon 
sturzen und Monster klop- 
pen?" — "Toll Papa!" 

Maltę Bremer, Muhlhausen 

Lieber Maltę, in einigen 
Punkten muB ich Dich leider 
enttauschen. Es liegt uns fern, 
irgendeine Art von Volksver- 
dummung zu betreiben. Wir 
verdienen leider nicht iiberma- 
8ig viel Geld (seufz!) und ha- 
ben auch keine Bonzeneltern, 
die uns die Millionen hinterher- 
werfen (schon war's!). Es 
stimmt schon, daB wir in der 
letzten Ausgabe Ober 20 Spiele 
fur den Atari ST vorstellten. Al- 




^ i 

lerdings zucken viele wichtige 
Softwarefirmen beim Wort 
"ST" nur noch miide mit den 
Schultern und planen weder 
Umsetzungen noch irgendwel- 
che Neuentwicklungen. Vor- 
nehmlich die amerikanischen 
Firmen messen dem ST kei- 
nerlei oder nur noch eine sehr 
geringe Bedeutung zu. Solche 
Spieleperlen wie "Monkey Is- 
land 2", "Falcon 3.0", "Crusa- 
derof the Dark Savant", "Might 
& Magie 3" oder die Program- 
me der "AD&D"-Reihe werden 
zuerst und immer ófter aus- 
schlieBlich fur MS-DOS ent- 
wickelt. Wir wollen den Atari ST 
nicht "totreden", aber die Zei- 
chen der Zeit sind mehr ais 
deutlich. Zwar wird der ST 
noch von europaischen Soft- 
warehausern mit Spielen ver- 
sorgt, aber auch hier zeigen 
sich die ersten Anzeichen, daB 
der Atari ST auf dem abstei- 
genden Ast sitzt. Wurden bei- 
spielsweise in England noch 
vor zwei Jahren die Program- 
me auf Atari entwickelt und 
dann auf andere Systeme um- 
gesetzt, wird heute entweder 
auf dem Amiga oder dem PC 
programmiert. AuBerdem ha- 
ben wir in unserem Ąrtikel 
nichts anderes gesagt, ais daB 
sich der Neukaufer, den Kauf 
eines STs lieber zweimal iiber- 
legen sollte. Wer schon einen; 
ST hat, wird sicher nicht sofdrti; 
in den nachsten Laden stur- 
zen, urn sich einen PC zuzule- 
gen — wie Du schon selbst 
sagst, gibt es reichlich altere 
Spieletitel, die es wert sind, auf 
dem ST gespielt zu werden. 
Trotzdem sollte man die Augen 
nicht vor der allgemeinen Ent- 
wicklung verschlieBen. mh 



Schuld seid Itiii 

Was Ihr so in Ausgabe 
12/91 iiber die einzelnen 
Computer gesagt habt, ist ja 
schon und gut, aber nix Neu- 
es gegenuber der 12/90. Da 
ich mir ohnehin schon den- 
ken kann, was Ihr nachste 
Ausgabe iiber all die Konso- 
len sagen werdet, schon jetzt 
meine Meinung. In einem 
Punkt miiBten wir uns eigent- 
lich alle einig sein: Was letzt- 
endlich eine Konsole aus- 
macht, ist doch die Oualitat 



der erhaltlichen Spiele oder? 
Und betrachtet man diese 
Oualitat, liegt das Mega Drive 
doch wohl kaum vorne (frii- 
hestens, wenn das Mega CD 
raus ist). Es mag zwar stim- 
men, daB das Mega Drive die 
popularste Konsole ist, (ein- 
zige Konsole der dritten Ge- 
neration, die in allen fiihren- 
den Gebieten (Japan, USA 
und Deutschland mit Nach- 
barn offiziell erhaltlich ist), 
aber was die Oualitat der 
Spiele angeht, so sind si- 
cherlich unter 40 bis 50 Pro- 
zent der Spiele wirklich 
brauchbar. Vergleicht man 
das mit der PC-Engine, dem 
Super Famicom oder dem 
Gamę Boy, ist dieser Prozent- 
satz lacherlich . Worauf ich al- 
lerdings hinaus will, ist, daB 
die PC-Engine in Deutsch- 
land immer weniger Neukun- 
den findet. Und daran sind si- 
cherlich in erster Linie die 
Softwarezeitungen schuld, 
immerhin hat die PC-Engine 
das groBe Softwareangebot. 
Ich will nun mai kurz schil- 
dern, wie es dazu kommt, 
daB es nun sogar schon Im- 
portfirmen gibt, die die PCE 
nicht mehr im Programm ha- 
ben. 

Einmal angenommen, auf 
beiden Konsolen erscheinen 
nun 25 neue Programme (teil- 
weise auf beiden Systemen 
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ahnlich), dann testet Ihr ca. 
20 Stiick der Mega-Drive- 
Spiele, aber nur ca. 5 der PC- 
Engine-Spiele. Da ist es na- 
turlich klar, daB die Anfrage 
nach den Modulen dermaBen 
sinkt, daB die Importfirmen 
die PC-Engine aus dem Pro- 
gramm nehmen. AuBerdem 
testet Ihr jedes Minizubehór 
furs Mega Drive, aber nicht 
mai CD-ROM fur die PC-En- 
gine. Tobias W. Reich. Seeleld 

Wir bemuhen uns, jede inter- 
essante Neuheit, sei es fiir Me- 
ga Drive oder PC-Engine, zu 
testen. DaB uns ab und zu mai 
ein Programm entgeht, laBt 
sich nur schwerlich vermei- 
den. Tatsache ist jedoch, daB 
weltweit deutlich mehr Pro- 
gramme fiir das Mega Drive ais 
fur die PC-Engine veróffent- 
licht werden. AuBerdem kom- 
men gut 70 Prozent aller japa- 
nischen Engine-Neuheiten nur 
auf CD heraus. Da in Deutsch- 
land extrem wenige Leute eine 
PC-Engine samt CD-ROM ha- 
ben (kostet zusammen satte 
1000 Mark), stellen wir im Test- 
teil keine PC-Engine-CD-Titel 
vor. Ais Trostpflaster berichten 
wir dafur in unserem Schwe- 
stermagazin VIDEO GAMES 
iiber gute CD-ROM-Spiele. 

AuBerdem ist ausschlagge- 
bend, wie viele gute Spiele es 
insgesamt gibt. Wenn fur Sy- 
stem X im Jahr zehn Module er- 
scheinen und davon 80 Pro- 
zent toll sind, dann macht das 
acht kaufenswerte Spiele im 
Jahr. Erscheinen fur System Y 
in der gleichen Zeit 40 Titel, 
und davon sind nur 50 Prozent 
qualitativ hochwertig, dann hat 
man trotzdem 20 Topprogram- 
me pro Jahr. Welche Alternati- 
ve ist Dir denn lieber? mg 
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MS-DOS Computerclub 

Computertyp: MS-DOS 
Anschrift: MS-DOS Compu- 
terclub 

Michael Geisel 
Ropperhauser Str. 4 
3579 Frielendorf/Obg. 

Computerclub Walsum, 
Die Turtles 

Computertyp: Amiga 500, 
C 64, Atari 800 XL 
Anschrift: Mario Grasso 
Gotenstr. 23 
4100 Duisburg 18 

64er Club Essen 

Computertyp: C 64 
Anschrift: Bjórn van Lent 
Zwinglistr. 22 
4300 Essen 1 

Night Angel Video- 
gamesclub 

Computertyp: Sega 8-Bit 
und 16-Bit, Nintendo NES, 
Gameboy, PC-Engine, Neo 
Geo, Atari Lynx 
Anschrift: Night Angel 
Videogamesclub 
Thorsten Pruglmeier 
Pfingstborn 35 
4300 Essen 12 

Scrypt Computer Club 

Computertyp: MS-DOS- 

System 

Anschrift: Scharif Hafiz 

Flachsweg 24 

4780 Lippstadt 15 

Computerclub Geseke 
CCG 

Computertyp: C 64, C16, 
Plus 4 

Anschrift: Maik Wellhausen 
Karl-Coerdeler Str. 5 
4787 Geseke 1 

AFC der Amiga-Fan- 
Club 

Computertyp: Amiga 500, 

1000, 2000 

Anschrift: AFC-der Amiga- 

Fan-Club 

Sprengelweg 124 oder 

PF 5003 

4952 Porta Westfalica 

CPC-User-Club Unlcorn 

Computertyp: CPC, CPC 

Plus, GX 4000-Konsole 

Anschrift: CPC-User-Club 

Unicorn 

Im Vogelsang 17 

5000 Koln 50 

Atari Club Colonla e.V. 

Computertyp: Atari XL, 
ST und PC 

Anschrift: 1 Atari Club 
Colonia e.V. 
c/o R.Straberg 
Alzeyenstr. 32 
5000 Koln 60 

Marks Actionspiel Club 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: Mark Meyer- 
Eppler 

Marienkirchstr. 9 b 
5205 St. Augustin 1 

Empire Club 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: Empire Club 
c/o Holger Hóbermann 
Im Apfelgarten 19 
5300 Bonn 2 

EDK Erster Oeutscher 
Kick Off-Club 

Computertyp: Amiga 500 
Anschrift: EDK 
Thorsten Knott 



Landgraben 11 
5303 Bornheim 1 

Gamę Boy Wizards 

Computertyp: Gamę Boy 

Anschrift: Gamę Boy 

Wizards 

Peter Ellebracht 

An der Seilerbahn 22 

5413 Bensdort 

1. Deutscher Lynx-Club 

Computertyp: Atari Lynx- 

Anschrift: 1. Deutscher 

Lynx-Club 

Jens Langner 

Steinstr. 57 

7024 Filderstadt 4 

0711/773272 

Phoenix Computer Club 

Computertyp: Alle 
Anschrift: Phoenix Compu- 
ter Club 

Redaktion New Gambler 
Burgweg 3 
7186 Billingsbach 

Rainbow Softworks 
Computerclub 

Computertyp: C 64 
Anschrift: Rainbow Soft- 
works Computer Club 
Agnesstr. 48 

8400 Regensburg 
Tel. 0941/26222 

Sega Mega/ PC Engine 
Club 

Computertyp: Mega Drive, 

PC Engine 

Anschrift: Sega Mega/ PC- 

Engine-Club 

Martin Geistreiter 

Birkenstr. 8 

8401 Kofering 

Mm 

Computertyp: Atari 1040 ST 

(E), C 64 

Anschrift: Marcus Eller 

Hauptstr.12 

8701 Allersheim 

09336/503 

TH und Fit 

Computertyp: alle Amigas 

Anschrift: Tif und Fit 

Schónegg 

CH-3910 Saas-Grund 

Tel. 028/571650 

NES Spezialisten 

ComputerA/ideosystem: 

NES. C64 

Anschrift: Karsten Heims 

Johannnis-Ritter-Str. 4 

2054 Geesthacht 

04152/78558 

Comspec 

Computertyp: IBM-kompa- 

tible AT/XT 

Anschrift: Carsten Meiners 

DV-Berater 

Fuhneweg 18 

D-3300 Braunschweig 

0531/862612 

The Oungeon Masters 

Computertyp: MS-DOS-AT, 

Sega Mega Drive, C64, 

Gamę Boy 

Anschrift: Patrick Michels 

Johannesstr. 18 

4054 Nettetal 1 (Hinsbeck) 

02153/89694 

Elitę 

Computertyp: Commodore 
C64, Commmodore 128, 
Epson ZX81 
Anschrift: Elitę 
Thorsten Falk 
Morellenkaempe 37 



4235 Schermbeck 
02853/4296 

Amiga Xenon Club '91 

Computertyp: Amiga 

Anschrift: Amiga Xenon 

Club '91 

Marc Burger 

Hervester Str 88 

4370 Marł 

02365/691827 

oder 

Mikę Kranfeld 

Finkenweg 2 

4352 Herten 7 

0209/612400 

Heawysoft 

Computertyp: Commodore 
Amiga 500, 1000, 2000, C64 
Anschrift: Heavysoft 
Nicolai Barbat 
Weberstr. 5 
5068 Radevormwald 
02191/668373 

The High-score-Hunters 

Videospielsystem: NES, 
Gamę Boy 

Anschrift: The High-score- 
Hunters 

Christian Messer 
Ouellenweg 10 
6052 Muhlheim 3 
06108/78841 

Challenger Videospiel- 
club 

Computertyp: alle Konsc- 
len und Handhelds 
Anschrift: Challenger 
Videospielclub 
Gerhard Pienzinger 
Niederbreitenbach 177 
A-6332 Kirchbichl 

Internationaler Lynx- 
Club 

Computertyp: Alari Lynx 

Anschrift: Internationaler 

Lynx-Club 

Hans-Jorg Sebastian 

Siegfriedstr. 3 

6384 Schmitten 3 

06082/3364 

Lynx Star-Club 
Computertyp: Atari Lynx 
Anschrift: Lynx-Star-Club 
Andre Linken 
Spessartstr. 9B 
6457 Maintal 2 
0610/65287 



Xantippos Computer- 
club Montafon 

Computertyp: Atari ST, MS- 
DOS 

Anschrift: Xantippos Com- 
puterclub Montafon 
Summer Walter 
Dorfstr. 733 
Ch-6774 Tschagguns 
05556/4993 

United Amiga Specia- 
lists 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: United Amiga 
Specialists 
H. Glock 

Schickhardtstr. 33 
7149 Remseck 1 

Die Game-Mafia 

Computertyp: C-64 
Anschrift: Die Gamę Mafia 
Tommy Kammerer 
Bahnhofstr. 26 
7634 Kippenheim 1 
07825/621 
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Ultima Computer Club 
Ulm 

Computertyp: Atari STE, At 
386er, C 128 D, Sega Ma- 
ster 

Anschrift: Ultima Computer 
Club Ulm 
Alexander Lange 
Reutlinger Str. 54 
7900 Ulm 
0731/43224 

Amiga Club Oberhoten 

Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, Gamę Boy, Lynx 
Anschrift: Amiga Club 
Oberhofen 
Wolfram Sparka 
Alte Garten 1 
7981 Oberhofen 
0751/62918 

United Adventurers 

Computertyp: alle 

Anschrift: United Adventu- 

res 

Alexander Schweigart 



Alpenveilchenstr. 31 
8000 Munchen 21 
089/7005659 

Szene Computer Club 

Computertyp: C64, Amiga, 

MS-DOS 

Anschrift: Szene Computer 

Club 

Markus Engmann 
Dorfstr. 5 
8019 Niclasreuth 
08065/1339 

Software Busters 

Computertyp: Amiga 500, 
Atari 2600, C64, Gamę Boy 
Anschrift: Software Busters 
Florian Graf 
Gnadenlerstr. 20 
8075 Vohburg 

Jets and Sharks 

Computertyp: Amiga 500, 
Atari 2600 und 7800 
Anschrift: Jets and Sharks 



Alexander HellniB 
Karnterweg 5 

8200 Rosenheim 
08031/88334 

Amiga Power Club 

Computertyp: Amiga 500, 

1000, 2000, CDTV 

Anschrift: Amiga Power 

Club 

Michael Reiserer 

Aichet 8 

8201 Schonstedt 

Amiga Ankh Club 

Computertyp: Amiga 500, 

2000. 3000 

Anschrift: Amiga Ankh 

Club 

Marc Fischer 

Buchenstr. 9 A 

8311 Altfrauenhofen 

08705/743 

Harpune 

Computertyp: C64, PC 
Anschrift: Harpune 
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Hallo Clubfreunde, willkommen in unserem 
expandierenden Forum. Aut diesen Seiten 
werden alle Clubs gefuhrt, die bisher an mich 
geschrieben haben. Damit niemand bevorzugt 
wird, wird jeder neue Zugang dreimal in der 
Adressenliste aufgefiihrt. Im halbjahrlichen 
Rhythmus findet Ihr dann wieder die groBe 
Gesamtiibersicht alier Clubs, nach Postleit- 
zahlen sortiert. Und nun noch eine Bitte an al- 
le, die einen Club anschreiben und mit einer 
Antwort rechnen. Bedenkt, daB Porto teuer ist 
und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: Am 
besten, Ihr legt gleich einen frankierten und 
adressierten Umschlag fur die Antwort bei. 

Diejenigen, die noch nicht aut unserer Club- 
seite zu finden sind, aber gerne dabei waren, 
sind hiermit herzlich aufgefordert, mir zu 
schreiben. Sie erhalten dann einen Begrii- 
Bungsbogen, der alle weiteren Modalitaten 
der Clubrubrik erlautert. 

Richtet Eure Zuschriften an: 

Markt & Technik 

Redaktion POWER PLAY • Kennwort: Clubs 

Hans-Pinsel-Str. 2 • 8013 Haar 




Holger Betz 

Matthaus-Merian-Str. 24 
8532 Bad Windsheim 

Gamę Over Club 

Computertyp: Walter 

Bruckner 

Anschrift: Gamę Over Club 

Walter Bruckner 

Hauptstr. 5 

8702 Uettingen 

09369/1591 ab 18 Uhr 
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Nintendo Power Club 

Systeme: Gamę Boy, Super 

Famicom 

Leistungen: Clubzeitschrift, 

Hotline, Spieleverleih, An- 

und Verkauf von Soltware 



Schwerpunkte: Gamę Boy- 
Spiele, Tips 

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 
alle zwei Monate, Aufnah- 
megebuhr 5 Mark 
Anschrift: Nintendo Power 
Club 

Gregor Czempiel, T. Eltze 
Theodor-Kórner-Weg 12 
Ouedlingburger Weg 98 
2000 Hamburg 61 



STCD 

Computertyp: Atari ST, STe, 
TT 

Leistungen: Hard- und Sott- 
wareberatung, PD-Biblio- 
thek, Spieleauflósungen, - 
Schummelecke, Spieletests, 
Hall of Famę, Assembler 
programmieren, Virus- 
bekampfung, 2-monatliche 
Clubzeitung 

Schwerpunkte: Verbreitung 
von PD, Demosammlung, 
Midi, DTP, Sampler. 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: STCD 
Posttach 660204 
2800 Bremen 
0421/589165 

The real wild Dudes 

Computertyp: Amiga 500 
Leistungen: monatl. Club- 
magazin, kostenlose Klein- 
anzeigen, Tips und Tricks, 
Grafik- und Animationswett- 
bewerbe mit DeluxePainl 3, 
Sammelbestellungen 
Schwerpunkte: Hotline 
Mitgliedsbeitrag: zwei- 
monatlich 10 Mark 



Anschrift: The real wild 
Dudes 
Tobias Kiick 
Stolperstr, 14 
2850 Bremerhaven 
0471/38672 (Harry) 

Drulden-Error-Soft-War 

Computertyp: Amiga 500, 
C64, Plus 4, MS-DOS 
Leistungen: Gegen 25 
Mark eine 5 Mark groBe 
Druiden-Miinze (Halskette) 
Schwerpunkte: Spiele- 
lósungen 

Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Druiden-Error- 
Sott-War 
Meik Fekeler 
Gansauweg 54 
3538 Marsburg 1 
02992/8514 

GCT Vldeospiel-Club 

Computertyp: Dt. Mega 

Drive mil Adapter tur jap. 

Spiele, PC-Engine 

Leistungen: Spieletausch, 

monatl. Clubzeitschrift, 

Club-Mailbox 

Schwerpunkte: Spieleinfos 

Mitgliedsbeitrag: 25 Mark 

jahrlich 

Anschrift: GCT Videospiel- 

Cub 

Alexander Poehlau 

Neustr. 19 

4019 Monheim 

02173/55701 

T.E.S. / The Electronic 
System 

Computertyp: Amiga, C64 
Leistungen: verbilligte PD- 
Software, Planung einer 
Clubzeitschrift, Clubdisk, 17 
Amiga PD-Disketten 



Schwerpunkte: 
Mitgliedsbeitrag: einmalige 
Aufnahmegebuhr 10 Mark 
Anschrift: T.E.S. The Elec- 
tronic System 
Martin Krug 
Landwehrstr. 1 
4230 Wesel 
0281/60923 

Amigos 500 

Computertyp: Amiga 500, 
Gamę Boy 

Leistungen: geplante Club- 
disk und Kontakte zur ehe- 
maligen DDR 
Schwerpunkte: 
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 
monatlich 

Anschrift: Daniel Kuckluck 
Hernestr. 29-31 
4352 Herten 
02366/82506 

Angels Computerclub 
ACC 

Computertyp: PC (IBM- 
kompatibel) 

Leistungen: Clubzeitung 
aut Disk. Mailbox. Clubtref- 
fen, Clubkarte, Flohmarkt 
Schwerpunkte: Erfahrungs- 
austausch, Soundmodule. 
Problemhilfe, DFU 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monatlich 

Anschrift: Angel's Compu- 
terclub ACC 
Michael Schmidt 
Frochtwinkel 76 
4390 Gladbeck 
02043/51754 

United Nlghtmares of 
Osnabriick 

Computertyp: Atari XL/XE- 
Reihe 

Leistungen: Software- + 
Hardwarebeschattung und 
Einbau, zweimonatliches 
Tretfen im Jahr, PD-Service 
Schwerpunkte: Software/ 
Hardwaretests, intensiver 
Erfahrungsaustausch, Pro- 
gramrnierung von Utilities 
und Gratik-Adventures 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: United Night- 
mares of Osnabriick 
Reinhard Lingau 
Knollstr. 48 
4500 Osnabriick 
0541/187655 

STOS-User-Club 

Computertyp: Atari ST/STE 

Leistungen: Hilfestellung in 

STOSprogrammierung, 

STOS PD-Service 

Schwerpunkte: Alles um 

STOS 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 

monatlich 

Anschrift: STOS-User Club 

Ralf Borutta 

Bismarckstr. 7 

4630 Bochum 6 

02327/85792 

Herner Computer Club 

Computertyp: C64 
Leistungen: monatliche 
Clubdiskette. PD-Service, 
Tips & Lósungen, kosten- 
lose Kleinanzeigen, Sam- 
meleinkauf 

Schwerpunkte: Hilfe bei 
Problemen, Erfahrungsaus- 
tausch 

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monatlich 

Anschrift: Herner Compu- 
ter Club 
Postfach 7022 
4690 Herne 24 



Club Europę 

Systeme: NES, Gamę Boy 
Leistungen:monatl. Club- 
zeitung, Clubkarte, Hotline, 
Kleinanzeigen, Mailbox, 
Preisausschreiben, Leser- 
hitparaden, High-Scores 
Schwerpunkte: Tips & 
Tricks, Tests, Anfangerhilfen, 
billige neue Module, techni- 
sche Beratung 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark/ 
Sfr. monatl., 40 Schilling 
Anschrift: Club Europę 
H. Assmann 
Buchenhóhe 
5014 Kerpen 1 
02273/8263 

The Masters of 
Dungeons 

Computertyp: Alle Systeme 

Leistungen: Hotline, Spiele- 

bestellungen, Mitgliedskar- 

te, jahrl. Verlosung eines 

Spieles, Komplettlósungen 

Schwerpunkte: Rollen- 

spiele, Adventures 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 

Anschrift: The Masters ot 

Dungeons 

Giebel/Groh 

Ringstr. 33 

6035 Obertshausen 

06104/41624 

Public Software 

Computertyp: C 64/128 

Leistungen: Tips & Tricks, 

Hotline 

Schwerpunkte: Spiele- 

lósungen, evtl. Basic- 

Programmierung 

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 

monatl. 

Anschrift: Public Software 

Ch. Einhaus 

In der Fuhr 12 

5253 Lindlahr 7 

02207/3553 

KaNl-Computer-Club 

Computertyp: IBM-kompa- 
tible PCs 

Leistungen: 2 monatliche 
Clubzeitschritt, Hilfen, 
Sammelbestellungen, Preis- 
ausschreiben 

Mitgliedsbeitrag: 1,66 Mark 
(20 Mark jahrl.) 
Anschrift: KaNi-Computer- 
Club 

Michael Nithammer 
Brachtenbecker Weg 39 
5990 Altena 

A.L.E.X.-Software 

Computertyp: Amiga 500, 
ab '92 auch AT's 
Leistungen: Zeitschrift mit 
Games, Messebesuche, 
Programmierkurse. monatl. 
Clubtreffs, Clubausweis, 
Hard/Softwarehilten, 
Mailbox-Mitarbeit 
Schwerpunkte: Spieletests, 
Amiga Basic, Sportgames 
— Turniere. Tips & Tricks, 
Kontakte 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
monatl.oder 50 Mark jahrl. 
Anschrift: A.L.E.X.-Soft- 
ware 

Alex Schmidt 
Zellerstr. 66 
6800 Mannheim 1 
0621/372893 

Sega: Games, People, 
Play 

Systeme: Sega Master 
System, Gamę Gear, Mega 
Drive 

Leistungen: Sammelbestel- 
lungen, Modulverleih, Tips 



& Tricks, Wettbewerbe, Spie- 
letests 

Schwerpunkte: Hilfen. 
Erfahrungsaustausch, Kon- 
takte kniipfen, Lósungen 
Mitgliedsbeitrag: Briefporto 
Anschrift: Sega: Games, 
People, Play 
Darius Malicki 
Reilsheimerstr. 44/1 
6919 Bammental 
06223/49188 

Club 69 000. Der Club 
der neuen Generatlon 

Computertyp: Amiga 500, 
C64, Gameboy 
Leistungen: zweimonatliche 
Clubzeitschrift, Kooperative 
mit anderen Clubs, Hard- 
und Softwaresonderaktio- 
nen, Clubtreffen + Ausweis. 
PD-Angebote, Sammel- 
bestellungen, Programmier- 
kurse, Clubreisen zu 
Messen, Hotline 
Schwerpunkte: Hilfen fur 
Einsteiger, Kooperation. 
Programmieren, Public- 
Domain-Pool, Zeitschrift, 
Sammelbestellungen, 
Action-, Adventure- und 
Rollenspiele, Wettbewerbe 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Club 69000. Der 
Club der neuen Generation 
Sascha Weishaar 
Wilhelmstr. 24 
7052 Schwaikheim 
07195/51405 

Public Domain-Club 
Schorndorf (PDCS) 

Computertyp: Amiga, 
MS-DOS 

Leistungen: PD-Pool, Club- 
diskette (Amiga), eigene 
PD-Serie (Amiga), Clubzeit- 
schrift (MS-DOS), Hilfen 
Schwerpunkte: Public 
Domain 

Mitgliedsbeitrag: Amiga: 
keiner. MS-DOS: 1 Mark 
monatl. 

Anschrift: Jiirgern Dieterich 
Rehhaldenweg 154 
7060 Schorndorf 

Sega-Mega-Verleihclub 

Computertyp: Sega Mega 
Drive 

Leistungen: Hot News, 
Clubblatt, Flohmarkt, Preis- 
ausschreiben 

Schwerpunkte: Verleih der 
neuesten und besten Video- 
spielmodule 

Mitgliedsbeitrag: einmalig 
30 Mark 

Anschrift: Sega-Mega- 
Verleih-Cub 

Andreas Nagi + Markus 
Rohrmoser 
SchloGbergstr. 14 
8129 Haid 



TCP 

Computertyp: Alle Syste- 
me, bevorzugt Amiga 
Leistungen: Sonderpreise 
fiir Soft- und Hardware, Tips 
und Tricks, ab 1.1.92 Club- 
magazin fiir Amiga (Disk), 
Programmierervermittlung 
Schwerpunkte: Kontakt- 
pflege 

Mitgliedsbeitrag: einmalig 
10 Mark 
Anschrift: TCP 
Andreas Magerl 
Hochplattenweg 4 
8212 Ubersee 
08642/6697 
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Hier ist er, der Gewinner un- 
seres Players-Guide-Wett- 
bewerbs: Till Cremer aus 
Wachtberg gewinnt 50 Spiele aus den 
unerschópflichen POWER-PLAY-hn\\\- 
ven. Seine geniale "Monkey Island"- 
Losung ist der absolute Favorit in der 
Redaktion. Wir finden, seine Arbeit 
muB belohnt werden. Naturlich hat uns 



UND 
DIE 

PIRATEN 

noch eine ganze Reihe anderer Mei- 
sterwerke erreicht. Die Schónsten wer- 
den wir Euch in einer der nachsten Aus- 
gaben vorstellen. Dann wird auch der 
Rest unserer Redaktionsspiele unter 
den Gewinnern verteilt. vw 
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Bildbesohrelbung 

(Tirtnsor Held bekommt dle drel Prlifungen.die er bestehon mul), 
um Pirat zu werden,von den drei Freibeutern łn der Sohenke 
aufgetragen.Tlaraufhin verdient nich Threepwood ein paar 
nukaten, Indem er Siob im Zirkus als.Kanonenfu t te/kauf en 
ISBt.SoblieBliob erstoht er Im Laden ein guliwetfrl und elne 
Schnurol ^.Nachdem Threepwood gut durchtralniert ist., 
verauohl er gogeń einige piraten Im Kampf zu bestehen .um»f 
spHter den sobwertmeister herauszuf ordern.F.r besteht dle erate 
Prllfung und boweist, den drei Auf traggebern seinen Sleg mit 
einem T-Shirt vom sohvertmeister4&Thr. maoht siot(an dla 
Aufgabe.Als er das Idol klaut.ist der Schedriff so zornlg.dafl 
er lbn im Meer ertrHnkt .Doch Tdr. entkommt und fimtsi birgt 
den Schatz von Melee tsland im nsobungel .©nie drel Prllfnngen 
erfolgreloh absolviert .erfahrt Thr. von dem blinden Haobsnoo, 
daB die Oouverneurin sntfShx* v f l.eflhuob ^.atitfUbrt 

worden lat,SxAlsa befrelt. Thr. den Gefungenen ,kauf t ein aołiiff. 
beuert den Elnsiedler an und kriiki sticht endllob aa>bxMaaksx 
t*t*mtxtaxswwx mit Kurs auf "onkey tsland mit seiner Crew in See. 

(?)Naoh langen [mragsn »rr • Monkey Ealand,UDd 

Thr. befBrdert sicbjwie la Zirkus mit der Kaoone auf die Inael. 
Port findot er im Fort Sobioflpulvor und ein Fernrohrfr.Den Damn 
sprangt man ■■> In dle luft und findtlfosto das Seil beim Krtrankten. 

©Kard en die Seile mltelnander verknUpf t ,konn Thr. die Ruder aus 
der Sohluoht hnlen-.Bei den Rannlbulen nlmmt er aich dle Frliohte, 
Um sie ansohlleOend an don \ften zu verfłlttern. rst der Affe ao- 
hHnglioh.dient er alg TUrateber belm Af f ontempel 0."lo kleioe 

sobenkt Sar Ipiele s,ua alob tm den 

Rnnanengreifer nehmon zukbnnen.nieaen tausoht man gegen den ii 
\t fenkopfsoblUsselT.te tzt kann Thr. dis Af f enmaul , welobes I hm den 
Kinteitt In dle 1'nterwelt von Monkey 'slaud jewKhri ,Baf nen. 

©.nann ergattert aioh der llarsteller den Navlgatorfk*opf Ibel des 
Eingeborenen und guoht unsichtbar nach der«sżx«»x (Mister 
tbt«n4feVurB»] tui .lew Oelateraobitl I 

wBlben.IUe Kannlbalen brauan aus der Wurzel einen T r ank,der 
t.ePhuok verniohten soli @. Inzwisohrn kUndigt sleh dle He l nu 
r iiouv«rneiirln auf Melee t s iand an. 

@.Der tndkampf hecinnt.-ner Geistesvertilg«r versagt uod Thr, 

łaroh einetWinnhaken In einen Grogoutpmaten bef ordert.sohneł i 

ergi-eśft er Siar einl der Flflschrn,-. j ;'). 



76 



Fortsetzung aut Seite 109 

2/92 




Power-Tips 




Computerspieletips 


Builderland 


85 


Bundesliga Manager 
Professional 


84 


Elf 


87 


Leisure Suit Larry 5 


87 


LHX-Attack Chopper 


94 


Mighf & Magie III 


84 


Nebulus 2 


84 


Outzone 


85 


Pools of Darkness 


78 


Powermonger 


94 



Wizardry IV-The Return of the 
Medusa 85 

Wrath of the Demon 



Dr. Bo bo antwortet 

Legend of Zelda, Conquest of 
Camelot, Die Antwort zu 
Flight of the Intruder, Die 
Antwort zu Eye of the 
Beholder, Tunnels & Trolls, 
Die Antwort zu Sword of 
Vermillion, Die Antwort zu 
Tunnels & Trolls, Starfhght: 
Die Antwort zu Y's, Die 
Antwort zu The Secret of 



Monkey Island 


97 


Videospieletips 


Finał Soldier 


98 


GG-Shinobi 


98 



Mystical Ninja 


102 


Marvel Land 


102 


World Cup Soccer 


102 


Dynablaster/Bomberboy 


102 


Might & Magie 


103 


Castlevania II 


104 


Choplifter 2 


104 


Ouackshot 


104 


Rockmann World 


104 


Gaiares 


104 


Clue-Book 


Eye of the Beholder, Teil 8 



Verlag Markt & Technik 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 



2/92 



77 



powerłips 

Tip aus der 
Redaktion — 
Chrilization 

Wir starten unsere Ratge- 
berrubrik mit dem neuen Stra- 
tegiespiel von Sid Meier. 
Die Spiellevels 

Urn Euch mit den einzelnen 
Spielmechanismen vertraut zu 
machen, wahlt Ihr anfangs na- 
tiłrlich den leichtesten Level 
(Chieftain). Zusatzlich solltet 
Ihr Euch mit zwei gegneri- 
schen Stammen begnugen: 
Durch die fehlende Konkur- 
renz bleibt Euch mehr Zeit fur 
wichtige Entscheidungen. Die 
strategische Lagę entspannt 
sich weiter, wenn die Ausein- 
andersetzung auf einer Was- 
serwelt stattfindet. Durch die 
zwangslaufige Insellage seid 
Ihr furs erste vor Angriffen 
feindlicher Stamme sicher und 
kónnt in relativer Ruhe das ei- 
gene Volk entwickeln. 
Wir griinden eine Stadt 

Lauft nicht zu lange mit den 
Siedlern in der Gegend umher. 
Seid Ihr zu lange auf der Suche 
nach einem passenden Sied- 
lungsplatz, dann gehen wert- 
volle Spielrunden verloren, in 
denen die Gegner schon an 
den ersten Armeeinheiten ba- 
steln. Besonders giinstige Sied- 
lungsgebiete sind "Plains", 
"Grasslands" oder "River 
Squares". Wenn Ihr an einem 
FluB siedelt, miiBt Ihr mit gele- 
gentlichen Hochwassern rećh- 
nen. Entwickelt fruhzeitig die 
Fahigkeit "Masonry": Hohe 
Stadtmauern schutzen nicht 
nur vor feindlichen Armeen, 
sondern auch vor Flutwellen. 
Verteidigung 

Sobald Ihr eine neue Stadt 
gegriindet habt, muBt Ihr fiir 
die entsprechende Verteidi- 
gung sorgen. Anfangs reicht, 
im Gegensatz zur Empfehlung 
in der Anleitung, eine Einheit 
vóllig aus. Produziert lieber 
neue Siedler, urn das Gebiet 
schnell weiter auszudehnen 
und neue Stadte zu griinden. 
Seid wahlerisch: Es ist sinn- 
voller, wenige, ókonomisch 
starkę Stadte zu besitzen ais 
einen Haufen mickrige Sied- 
lungen, die nichts abwerfen. 
Von Stadten in Wusten oder 
Gebirgen ist deshalb abzura- 
ten. Vorsicht vor unzufriede- 
nen Burgern. Die Burschen 
produzieren nur noch schlep- 
pend und sind immer am Ran- 
de der Hungersnot oder einer 
offenen Rebellion. Entwickelt 
móglichst bald "Bronze Wor- 
king", damit Ihr eine schlag- 
kraftige "Phalanx" aufstellen 
kónnt. Viel Erfólg! vw 




I 



m Moment scheint Ihr nur 
zwei Spiele im Kopf zu 
haben. Die eine Halfte von 
Euch spielt Blue Bytes 
"Battle Isle", die andere 
den "Bundesliga Manager 
Professional" von Software 
2000. Da sagę noch einer, in 
Deutschland gibt es keine 
guten Programmierteams. 
Auf jeden Fali stapeln sich 
bei uns die Tips und PaB- 
wórter zu diesen beiden 
Knallern. Leider kónnen wir 
immer nur einen Gliickli- 
chen auswahlen, der eine 
fette Pramie einstreicht. 
Seid also nicht allzu ent- 
tauscht, wenn Ihr in diesem 
Monat nicht dabei seid. 

In dieser Ausgabe gibfs 
eine Premierę. Die fleiBigen 
POWER-PLAY-Redakteure 
scheuen weder Zeit noch 



Muhen und liefern ab jetzt 
regelmaBig ihren privaten 
Tip ab. Bei diesen "Tips aus 
der Redaktion" findet Ihr in 
harten Testreihen erprobte 
Starthilfen, Lósungen, klei- 
ne Cheats oder was immer 
uns sonst so auffallt bei 
neuen Spielen. In diesem 
Monat hafs gleich mich er- 
wischt. Meine lieben Kolle- 
gen werden dann in den 
nachsten Ausgaben richtig 
loslegen. Naturlich bleibt 
weiterhin genug Platz fur 
Eure eigenen Lósungen 
und damit haufenweise Du- 
katen, Golddublonen, Sil- 
berlinge und Credits und 
Eu ren Taschen. 



cVcu- 



ben! Der Nachspann ist so oh- 
ne jedes Problem anzu- 
schauen! 

Die Angabe in Klammern be- 
zieht sich auf den Namen der 
Kartę. 
Pools of Darkness 

Zu Beginn des Spiels geht 
Ihr in die Town Hall und redet 
mit Sasha, die gleich ein Tref- 
fen mit Euch bei Kuto's Gate 
ausmacht. Nachdem Ihr Euren 
Auftrag erhalten habt, geht Ihr 
noch in den nórdlichen und 
den sudlichen Teil der Town 
Hall. AnschlieBend durch- 
schreitet Ihr Traitor's Gate und 
besucht im siidwestlichen Teil 
die Troll Toss Tavern, wo Ihr ei- 
nige Trolls bekampfen solltet. 
Danach geht Ihr zu Kuto's Gate, 
wo Sasha Euch erwartet. Kaum 
seid Ihr losgegangen, werdet 
Ihr mit Bane und Elmister be- 
kannt gemacht. Wenn Ihr in 
den Realms seid, geht Ihr in 
die nórdliche Hóhle. 
Silver Blades Cave (Silver- 
blades Cave) 

In der Hóhle angekommen, 
geht Ihr gleich durch die nórdli- 
che Tur zur Silver Lady. Mit 
Vaala solltet Ihr Euch verbiin- 
den und Euch auf die Suche 
nach den vier magischen Ge- 
genstanden machen. Den 
World Stone bekommt Ihr bei 
Punkt 5. Bei Punkt 4 erhaltet 
Ihr das Crucible of Flame. Den 




MONATS 



Pools of 
Darkness 

Phillip Kugie und Stefan 
Rzepka aus Vaterstetten lósen 
SSIs neuen Rollenspielknuller 
und verdienen sich damit die 
500 Mark fiir den Tip des Mo- 
nats. 

Wer dieses lange und schwe- 
re Spiel nicht lósen und nur 
den Endfilm ansehen will, 
kann mai von der DOS-Ebene 

VACE_4_FINAl 0_0 (_ 

bedeutet Leerzeichen) einge- 
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t Arcim Irosurt 

2 Stona Dragon 

3 Stona Spidar 

4 Ciant Black Hand 

5 Spactres 
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Dark 
Phlan 



1 Sasha und Altar 

2 Cragnak Uirin 

3 HonuHtnt 
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Oakroot Staff bekommt Ihr bei 
Punkt 3 und den Lindenwood 
Staff bei Punkt 2. Nachdem Ihr 
alle vier Gegenstande gefun- 
den habt, lauft Ihr zu Punkt 6, 
wo gerade eine Vaasan Army 
ankommt. Wenn Ihr sie be- 
siegt, habt Ihr Euer erstes Pro- 
blem in den Realms gelóst. 
Melvaunt Tempie (Melvaunt 
Tempie) 

Ais nachstes geht Ihr zum 
Krater von Melvaunt. Dort wer- 
det Ihr von Priam, der Eure Un- 
terstiitzung braucht, erwartet. 
Sobald Ihr den Altarraum be- 
tretet, werdet Ihr von einer Wa- 
che in einen Hinterhalt bei 
Punkt 1 gelockt. Nachdem Ihr 
diese Armee besiegt habt, be- 
kommt Ihr einen Schatz. Im er- 
sten UntergeschoB kónnt Ihr 
Euch das Gemurmel eines al- 
ten Mannes anhoren. Geht ais 
nachstes zu Brimwulf (6). 
Durchsucht den Raum und laBt 
Euch testen. Geht zum Altar (7) 
»Light incense and sip from 
Bowl«. Bei Punkt 8 rniiBt Ihr 
den Earth Elementals die Ear- 
then Bowl abnehmen. Die Spi- 
rit Flame bekommt Ihr bei Punkt 
9. Brimwulf gibt Euch bei Punkt 
10 die Lamp of Vigilance. Wenn 
Ihr die Lampe bekommen habt, 
geht wieder in den ersten 
Stock und entziindet alle vier 
Brazier. Sobald Ihr das ge- 
macht habt, kónnt Ihr die 
Glocke bei Punkt 2 lauten. Nun 
kónnt Ihr Euch im ErdgeschoB 
am Altar heilen lassen. 
Taydomes Keep (Stockade 
manned by Giants) 

Wenn Ihr das Keep betretet, 
werdet Ihr gleich von einigen 
Monstern angegriffen. Nach- 
dem Ihr sie umgebracht habt, 
geht Ihr zu Punkt 1 , wo Ihr Ruo- 
lun trefft. Geht zu Punkt 2 und 
befreit dort den Phlan Guard. 
Weiter nórdlich kónnt Ihr Euch 
einen Schatz holen. Ruolun 
verla6t Euch bei Punkt 5. Ki- 
marr erwartet Euch bei Punkt 
6. 

Dragonhorn Gap (Dragon- 
horn Gap) 

Kampft in einem der Privat- 
raume gegen die Eigentiimer, 
urn dort immer wieder erste- 
hen zu kónnen. Geht dann zu 
Punkt 10 und bringt dort den 
Fire Knife Commander urn. 
Wenn Ihr ihn erledigt habt, 
geht in die Taverne (11) und re- 
det mit dem Warrior. Auf des- 
sen Hinweis geht Ihr in den 
sudlichen Raum und tótet die 
Claud Giants. Nun kónnt Ihr 
Euch auf den Weg zum Hill 
Giant Shaman begeben. Auf 
dem Weg zu ihm findet Ihr Kar- 
dals' Dagger (6). Und bald dar- 
auf auch dessen Besitzer, der 
gerade von einigen Monstern 
in die Mangel genommen wird. 
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1 Book 

2 Drów Sarvant 
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6 Cold and GaH 
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Naturłich helft Ihr ihm aus der 
Patsche. Bei Punkt 7 trefft Ihr 
endlich mit dem Hill Giant Sha- 
man zusammen, den Ihr dann 
sofort umbringen solltet. Bei 
Punkt 8 findet Ihr den Schatz 
des Shamanen. Wenn Ihr nun 
die Hóhle betretet, werdet Ihr 
bei Punkt 12 fur Eure Bemu- 
hungen urn den Hill Giant Sha- 
man belohnt. Da Ihr Euch nicht 
an die Anweisungen des Fire 
Giant haltet, versucht Ihr tiefer 
in die Hóhle zu gelangen. In 
dem siidlichen Gang werdet 
Ihr irgendwann gefragt, ob Ihr 
Euch ausruhen wollt. Nehmt 
das Angebot an und unter- 
sucht den Schadel, der dann 
auftaucht. Den Ring, den Ihr 
dort findet, solltet Ihr lieber 
gleich wegschmeilten. 

In der Hóhle werdet Ihr bei 
Punkt 14 auf einige Hill Giants 
stoBen, die Euch Ihren Plan er- 
klaren. Es ist egal, ob Ihr mit ih- 
nen zusammenarbeitet oder 
es lieber allein probiert. Bei 
Punkt 9 trefft Ihr auf den Fire 
Giant Mage, den Ihr am besten 
sofort ausschaltet. Wenn Ihr 
ihn getótet habt, geht in den 
nordwestlichen Teil seiner 
Hóhle und verfolgt die beiden 
startenden Drachen. 
Dragon Cave (Dragon Cave) 

Geht nun zum Krater von 
Verdigris, der in den nordwest- 
lichen Gebirgen liegt. Dort ist 
eine Drachenhóhle. In der 
Hóhle fangt Ihr gleich an, die 
vier Schlussel zu suchen. Die 
Schlussel gibt es an den Punk- 
ten 1, 2, 5, und 6. Holt Euch 
noch den Schatz bei Punkt 4 
und bringt die Drachen an der 
Pit urn (3). Wenn Ihr alles erle- 
digt habt, geht zu der Tur mit 
den vier Schlóssern und óffnet 
diese mit Hilfe der Schlussel. 
Sobald Ihr durch die Tur ge- 
gangen seid, greifen Euch eini- 
ge Dacoliches und Modthryth 
an. Nachdem Ihrdiesen Kampf 
hoffentlich ubertebt habt, kónnt 
Ihr durch das Portal in Thornes 
Dimension gehen. 
Thornes Dimension (Thorne) 

Geht in dieser Dimension so- 
fort zu Punkt 1, urn Euch dort 
mit Waffen und Rustungen 
auszustatten. Ais nachstes be- 
freit Ihr die Gefangenen (2), un- 
ter denen sich auch Raizel be- 
findet. Wichtige Ausstattungs- 
gegenstande verbirgt der Dra- 
che bei Punkt 3. Wenn Ihr Rai- 
zel dabei habt, kónnt Ihr in den 
Geheimraumen im Westen und 
Osten einen groBen Schatz fin- 
den. Bei dem alten Mann (8) 
findet Ihr einige Gegenstande. 
Er selber ist nicht so wichtig. 
An Punkt 6 sollte man sagen, 
daB man aus Pflichtgefiihl ge- 
kommen ist. Zum AbschluB der 
Dimension geht man zu Thor- 
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ne persónlich, dem man durch 
einen Kampf sein Horn ab- 
nimmt. Nun lauft man zum Por- 
tal zuriick, wo sich Elminster 
machtig uber das Horn freut. 
Zhentil Keep (Zentil Keep; 
Drów Tempie) 

Am Eingang zu Zhentil Keep 
solltet Ihr die Wachen bluffen, 
urn Euch die 50 Platinum zu 
sparen. Im siidwestlichen Ge- 
baude der Stadt hat jemand et- 
was Wichtiges zu erzahlen. 
Geht gleich durch die beschrie- 
bene Geheimtur. Nun versucht 
Ihr Euch aut schnellstem Wege 
in den dritten Stock zu bege- 
ben, wo Ihr nach zwei Kampfen 
aut Punkt 2 stoBt. Wenn Ihr dort 
weitergeht, stoBt Ihr irgend- 
wann auf einen Blick, der Euch 
am Fortkommen hindert. Ihr 
miiBt Euch mit Mass lnvisibility 
unsichtbar machen, um vor- 
beigehen zu kónnen. 

Nun kónnt Ihr ohne Schaden 
in den vierten Stock gehen. Am 
Punkt 3 befindet sich das 
Necklace. Nehmt Ihr es, seid 
Ihr in einem Kristallkafig gefan- 
gen, aus dem Ihr aber wieder 
entkommt. Manshoon fliichtet, 
egal, ob Ihr das Necklace 
nehmt oder nicht, in den sech- 
sten Stock und verschwindet 
durch ein Portal, das der hinter 
sich schlieBt. Nun geht wieder 
in den dritten Stock, damit Ihr 
vor dem zusammenfallenden 
Turm geschiitzt seid. Nun geht 
Ihr in das erste UntergeschoB. 
JE 36 enthalt die Kartę dieses 
Stockwerks. 

Wenn Ihr dort auf einen ge- 
schmiickten Wagen trefft, geht 
hinein und erpreBt fur den Prin- 
zen und die Prinzessin der 
Drów Lósegeld. Bei Punkt X 
kónnt Ihr Tranet mitnehmen. 
Wenn Ihr rasten wollt, kónnt Ihr 
das in den Dark Well's tun. Be- 
freit alle Sklaven und geht 
dann einen Stock tiefer. In die- 
sem Stock findet Ihr bei Punkt 
5 Silk, der Ihr helfen solltet. Bei 
Punkt 8 findet Ihr die anderen 
Swanmays. Holt Euch die Pure 
Light Essence bei Punkt 6. 

Bei Punkt 7 gibt es das Iron 
Medaillon. Bei den Lichtblitzen 
im Nordwesten geht Ihr am be- 
sten nach JE 5 vor. Geht bei 
Punkt 2 nach der Extrakarte. 
Der Iron Golem bei Punkt 3 laBt 
Euch dank des Iron Medaillon 
in Ruhe. Wenn Ihr nun das 
Pure Light in die Fontane 
schuttet, habt Ihr auch diesen 
Teil gelóst. Nun geht Ihr durch 
die óstliche Tur und kommt in 
einen anderen Drów Tempie. 
Dort kónnt Ihr bei Punkt 5 eine 
Kartę finden. Befreit anschlie- 
Bend alle Sklaven und holt bei 
Punkt 3 die Poison Antidote, 
die Ihr fur die Sklaven bei 
Punkt 4 benótigt. Wissenswer- 



tes erfahrt Ihr beim Orakel. 

Nun ist der Weg zum nachsten 

Portal nach Kalistes Land of- 

fen. 

Land of Kalistes (Testing 

Ground; Kalistes Castle) 

Wenn Ihr in dieser Dimen- 
sion ankommt, werdet Ihr von 
Cynthia gefragt, ob Ihr Hilfe in 
den Drow-Tempeln hattet. 
WahrheitsgemaB sagt Ihr, daB 
Euch Silk geholfen hat. Es 
stellt sich heraus, das Cynthia 
ihre Schwester ist, und das sie 
von Kalistes verzaubert wurde. 
Nun sollt Ihr fur sie die Spiders 
und einige Drów Prisoners ho- 
len. 

Die Spiders findet Ihr in dem 
rechten oberen Fiihler, und die 
Drows kidnappet Ihr irgendwo. 
Bringt Ihr die Sachen und tótet 
Cynthia dann. 

Geht nun zu den Testing 
Grounds, die sich links ober- 
halb der mittleren Gebirgskette 
befinden. In den Testing 
Grounds kónnt Ihr die Wachpo- 
sten mit dem Dieb ausschal- 
ten. In den Raumen mit Nr. 3 
geben Euch Driders wertvolle 
Tips. In den Eckraumen kónnt 
Ihr, wenn Ihr die Bewohner tó- 
tet, ausruhen. Die Antwort auf 
das Ratsel bei Punkt 4 ist Bane. 
Bei Punkt 6 findet Ihr das Amu- 
lett und bei 7 die Ward. Nun 
kónnt Ihr in Kalistes Palor. 

Auf dem Weg zu Kalistes 
Castle kommt Ihr an einem 
Stockade vorbei, in dem Ihr 
Storm finden kónnt. Geht in Ka- 
listes Village und benutzt den 
Einstieg im Westen, um in Kali- 
stes Palor zu gelangen. Bei 
Punkt 2 erfahrt man, daB ein 
Dwarf-Madchen in der Kiiche 
(3) ist. In der Kiiche miiBt Ihr 
runtergehen und alle Sklaven 
(1) befreien. Nun holt Ihr Euch 
den Schatz und geht zu den Ei- 
ern (3), wo sich auch Kalistes 
aufhalt. Geht nun wieder uber 
die Kiiche zuriick. 
Myth Drannor (Ruins of Myth 
Drannor) 

Bei Myth Drannor begegnet 
Ihr Nacacia, die Euch beglei- 
ten sollte. Bei Punkt ? begeg- 
nen Euch einige Raksasha, die 
gerade einen Ritter tóten wol- 
len. Geht uber Punkt 4 zu 
Punkt 5, wo Ihr Tyrantraxus 
Riickkehr verhindem miiBt. 
Red Tower (Red Tower) 

Im ersten Stock des Red To- 
wer trefft Ihr auf eine lllusion. 
Wenn Ihr mit der lllusion gere- 
det habt, geht auf das Kio, wo 
Ihr auf einige Phlan Warrior 
trefft. Geht mit ihnen einen 
Stock tiefer. Bei Punkt 2 trefft 
Ihr auf Guards, denen Ihr zuhó- 
ren solltet. Geht dann zu Punkt 
1 und befreit Shal. Dann holt 
man sich im sechsten Stock 
bei Punkt 1 den Schatz. Im 
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3 Poison Antidota 
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5 Sklayen 
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achten Stock sollte man sich 
im Shrine (3) die Sarge anse- 
hen. 

Den Inhalt kann der eine 
oder andere vielleicht brau- 
chen. Im Stock dariiber nach 
der Wizards Gate schaut man 
sich zuerst das Schachbrett 
von Marcus an und befreit am 
Punkt 6 die Cultists. 



Im zehnten Stock trickst man 
die Zauberer an der Tur (8) aus, 
indem man das an Punkt 7 er- 
haltene Word RED sagt. Da- 
nach rottet man an Punkt 9 und 
den angrenzenden Raumen 
den Black Circle aus. Nach- 
dem Ihr die Kreaturen in den 
Raumen bei Punkt 11 und 14 
niedergemacht habt, seht Ihr 
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Euch das Gefahrt in der Nische 
an Punkt 13 an. 

In der Fabrik (10) tótet Ihr die 
neuen Bits'of Moander. Dann 
geht Ihr zu Punkt 12, wo Euch 
Marcus erwarten sollte. Wenn 
er noch nicht da ist, geht Ihr zu- 
riick zu Punkt 13 und versucht 
die schlafenden, nicht aufzu- 
wecken. Durch ein MiRgeschick 
erwachen sie, und Ihr muBt sie 
bekampfen. Danach probiert 
Ihr es nochmal bei Marcus (12). 
Habt Ihr ihn besiegt, miiBt Ihr 
noch zum Vessel of Moander 
und davonfliegen. Das Schwert, 
das Ihr von Shal bekommt, ist 



gut dafiir geeignet, den Geg- 

ner zu kópfen und mit i hm 

durch die Dimensionen zu rei- 

sen. 

Moanders Dimension (FuB; 

Eye; Ohr, Heart) 

Wenn Ihr wieder zum Red 
Tower kommt, bitten Euch die 
Bewohner von Phlan, die unter 
dem Red Tower leben, urn Hil- 
fe. Ihr sollt die Eindringlinge 
vertreiben. Dazu genugt es, 
wenn Ihr in einem der westli- 
chen Gebaude die Kidnapper 
umbringt. Nun kónnt Ihr wieder 
gehen und an dem Seil nach 
oben klettern. In Moanders Di- 
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mension greift Ihr zuerst eine 
Humań Patrol an, urn sich bes- 
ser auszurusten. Geht dann in 
den FuB von Moander. Dort 
geht Ihr zuerst mit den Guards 
mit, weigert Euch aber dann, 
wenn die Euch mit der Ooze 
uberschiitten wollen. 

Befreit nun die Gefangenen 
aus Ihren Zellen. Holt Euch 
dann dereń Schatz und verlaBt 
den FuB dann wieder. Ais nach- 
stes geht Ihr zu der Wunde am 
Arm und sprecht mit Aeghweat 
und nehmt seinen Auftrag an. 
Bekampft nun alle Monster (K) 
und geht dann zu Punkt 2, wo 
Euch Aeghweat die Potions 
gibt. Geht nun ins Ohr und 
bringt alles urn, was Euch in 
die Quere kommt. Wenn Ihr 
den Weg entlang geht, trefft Ihr 
auf einen Mann, mit dem man 
reden sollte. 

Ihr findet dort einen Schatz, 
und man kann dort aufsteigen. 
Im Auge kónnt Ihr Euch einige 
Devices anschauen. Geht nun 
in Moanders Heart und benutzt 
an der Wand Eure Potions, urn 
ins Herzinnere zu gelangen. 
Geht zu Punkt 1 und holt Euch 
das Tissue. Fiittert es und 
nehmt es mit, auch wenn es 
Euch gelegentlich mai beiBt. 



Sucht nun den Watcher, der 
sich immer nur an Punkten mit 
Nummer 6 aufhalt. Lauft ein- 
fach alle Sechser ab. Irgendwo 
wird er schon sein. 

Nun geht Ihr zu Punkt 9, wo 
Euch eine lllusion von Tantal 
erwartet, die Euch angreift. 
Nachdem Ihr sie besiegt habt, 
geht zu Punkt 2 und redet mit 
dem verwundeten Soldaten. 
Sucht nun wieder den Watcher. 
Danach holt Ihr Euch bei Punkt 
7 die Weapon Tools und bei 
Punkt 8 das Cornucopia. Geht 
nun zu Punkt 3 und baut Euch 
mit den Weapon Tools Waffen, 
bis Ihr verletzt werdet. Sucht 
nun wieder den Watcher und 
helft ihm, Moander wieder ein- 
zuschlafern. 

Wenn Moander wieder 
schlaft, magnetisiert Ihr bei 
Punkt 5 Eure Ausriistungsge- 
genstande und holt Euch das 
Unguent an Punkt 4. Bringt es 
gleich wieder zum Watcher 
und lóst dann einen Elektro- 
schock bei Punkt 10 aus. Wenn 
Ihr den Watcher nun wieder 
trefft, hat er bereits eine Falle 
im Right Vetricle vorbereitet. 
Diese Falle funktioniert nicht 
richtig. Der Watcher wird von 
Tanetal umgebracht. Nun miiBt 
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powertips 



Ihr gegen Tantal antreten und 
ihn besiegen. Jetzt kónnł Ihr 
mit dem Talisman wieder zu El- 
minster nach Limbo gehen. 
Mulmaster City (Cave of Ar- 
cam) 

Geht in Mulmaster City in die 
Arena und betatigt Euch dort 
ais Gladiatoren. Nun laBt Ihr 
Euch zu Arcam bringen und tó- 
tet ihn ohne jede Diskussion. 
Geht jetzt in die Arcam Cave 
und schlagt Euch bis zum Por- 
tal durch. 

Dark Dimension (Dark Di- 
mension) 

In Dark Phlan solltet Ihr mit 
Gragnak Ulfim (2) reden und 
im nórdlichen Gebaude den 
ansehnlichen Schatz holen. 
Befreit Sasha von ihrem Móch- 
tegerngatten (1). Gehtzu Punkt 
3 und haltet die Minions auf, 
das Monument zu errichten. 
Geht im Westen aus der Stadt 
und blast an der Iron Wall fur je- 
den Charakter einmal ins 
Horn. Wenn Ihr in Gothemnes 
Land seid, werdet Ihr von Sas- 
ha gefragt, wo Elmminster ist. 

Sagt es Ihr nicht, denn sie ist 
nur eine lllusion eines Raksa- 
sha. Bei Punkt 1 erwartet Euch 
ein sehr schwieriger Kampf. 
Darum ist es Liberlebenswich- 
tig fur jeden Charakter, die 
Scroll versus Dragon Brreath 
zu benutzen. Geht in den Re- 
stroom, da Euch gleich der 
nachste schwere Kampf gegen 
eine Masse Minions erwartet. 
Danach erledigt Ihr gleich die 
Paar Beholder und holt Euch 
bei Punkt 5 den Schatz. Im in- 
neren Bereich findet Ihr einen 
Pool, in dem etwas glitzert. 
Derjenige Eurer Party, der den 
Ring an hat kann sich den an- 
deren Ring holen. Kurz darauf 
kommt Gothemnes wieder, der 
Euch die drei schwersten 
Kampfe im ganzen Spiel liefert. 

Habt Ihr alles richtig ge- 
macht, dann diirft Ihr Euch 
jetzt an einem Abspann laben. 

vw 



Nebulus 2 

Ein paar Hilfen gefallig? Kein 
Problem, Vblker Reineking 
kann weiterhelfen. 

Im Pausenmodus erhalt man 
nach Eingabe von "BLUE- 
HOUSE" oder "HOUSE- 
BLUES", je nachdem in wel- 
chem Turm man sich befindet, 
alle verfugbaren Extras. Durch 
das Eingeben von "LOVE AND 
LOVE", "GREENTREES" oder 
"ICEHOUSE" im Titel-Screen 
gelangt man in einen der spa- 
teren Level. 



Bundesliga 

Manager 

Professional 

Bodmar Reuter kennt sich 
aus im harten Profigeschaft 
und schickt uns einen kleinen 
Cheat, mit dem Ihr Eure Mann- 
schaft etwas verbessern kónnt. 
Man setzt drei eingesetzte 
Spieler (mit Nummer) auf die 
Transferliste und gibt drei neu- 
en Spielern dieselben Num- 
mern. Nun holt man die Spieler 
aus der Transferliste zuriiek in 
die Mannschaft und siehe da: 
Jetzt haben wir 14 Spieler auf 
dem Feld (aber mit nur elf 
Nummern). 

Bundesliga 

Manager 

Professional 

Maurice Zaft aus Kundert 
befreit Euch von allen Geldsor- 
gen. Jetzt kónnt Ihr Euch die 
teuersten Spieler leisten ohne 
Bankrott zu machen. 

Man geht zur Bank und 
nimmt drei Kredite zu jeweils 
1 Mark auf. Versucht man jetzt 
noch einen Kredit aufzuneh- 
men (max. 3999997 Mark). 
Dieser Antrag wird zwar abge- 
wiesen, aber das Geld wird 
Euch trotzdem gutgeschrie- 
ben. 



Might & 
Magie III 



Daniel Ratheiser aus Als- 
heim versorgt alle Rollenspie- 
ler mit den ersten Teleporterna- 
men und PaBwórtern. Bleibt zu 
hoffen, daB uns bald die erste 
Komplettlósung erreicht. 
Teleporternamen: 
Baywatch — Seadog 
Fountain Head — Home 
Wildabar — Freeman 
Swamp Town — Doomed 
Blistering Heights — Redhot 
Arena — Arena 
Isle of Fire — Fire 
Frozen Isles — Air 
Forsaken Sands — Earth 
Swamp Isle — Water 
PaBwórter: 

Castle Whiteshield — Joabary, 
Smello 

Castle Blood Reign — Ogre, 
Nortic 

Castle Dragontooth — 11, 
20000 

Raise Sunken Isle — Youth 
Arachnoid Cavern — 20.301 
Dark Warriors Keep — 314 
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Slithercult Stronghold — Epsi- 
lon 

Castle Blackwind — Ten 
Castle Greywind — Circle 
Cathedral of Carnage — Moo- 
se will be Weeds — Field: JVC 
Evil Eye Forest Dungeon — 
Eyes, Blink, Tears 
Central Control Sector — Crea- 
tors 

Engine Sector — Warp, Suble- 
vel 

Main Engine Sector — Primary 
Fountain Head Dungeon — 
Rats 

Einige Geheimnisse — Dar- 
kness, Icicle, Secret, Chain, 
Mirror, Chair, Echo, Tomorrow 
Noch ein paarTips: Den Titel 
Crusader erhalt man hinter ei- 
ner Wand im Hidden Valley. 
Das Relik fur Unicom besitzt 
die Prinzessin Trueberry im 
Sumpt land. Die Keycard fur die 
Pyramiden findet man im Mount 
Keystone. vw 



Outzone 



Stephan Reichartz aus Bonn 
liefert alle PaBwórter fur Lank- 
hors Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspiel. 
Level 2: CHARLEY 
Level 3: BREWSTER 
Level 4: RV W RAMA 
Level 5: THE ABYSS 
Level 6: J CAMERON 
Level 7: L BRITISH 
Level 8: SOUTHSIDE 
Level 9: HUELSBECK 
Level 10: B FIEDEL 
Level 11: BITMAP BRO 
Level 12: M BIEHN 
Level 13: FACTOR 5 
Level 14: J HIPPEL 
Level 15: R MATTHEWS 
Level 16: TEXAS 
Level 17: J BURNS 
Level 18: SILVESTRI 
Level 19: T HOLLAND 
Level 20: CAULDRON 2 
Level 21: MOORCOCK 
Level 22: Z 
Level 23: DRACULA 
Level 24: POLEDOURIS 
Level 25: STARDUST 
Level 26: SOON 
Level 27: HORROR 
Level 28: TALES 



The Simpsons 

Auch Bart und seine Lieben 
sind unsterblich. Wie das 
geht? Ihr wartet einfach ab, bis 
die Szene geladen wird, in der 
die Familie vor dem Fernseher 
sitzt. Jetzt gebt Ihr "COWA- 
BUNGA" ein und die Simp- 
sons-Sippe ist unsterblich. 
Dieser Tip stammt von Hein- 
rich Berghoff aus Kieł. Do the 
Bartman! 
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Builderland 

Von Volker Reineking aus 
Bremen stammen die PaBwór- 
ter zu Loriciels "Builderland". 
Level 1: BUILDI 
Level 2: YOTTHA 
Level 3: BEARBY 
Level 4: OCTOPY 
Level 5: DIABLO 
Level 6: GOTIUS 



Wizardiy IV - 
The return of 
Werdna 

Fortsetzung vom Heft 1/92 

Heute geht es dem Oberbó- 
sewicht endgultig an den Kra- 
gen. Urn nun in das SchloB zu 
gelangen, muB ein PaBwort ge- 
nannt werden. Mit Hilfe der 
Hinweise des Orakels und der 
Anleitung findet man das ge- 
suchte Wort: es ist Werdnas 
uralter Schlachtruf: "Trebor 
Sux". Im SchloB angekommen, 
findet man den Inn verschlos- 
sen vor, die Zitadelle ist scharf 
bewacht, und einer der beiden 
Brunnen ist beschadigt. Steigt 
Werdna in den noch funktionie- 
renden Brunnen, fallt sein 
Alignment auf Evil zuriick und 
alle Items, die er im SchloB ge- 
sammelt hat, werden zerstórt. 
Ist Werdnas Alignment Evil, 
kann er auch keine neuen 
Items im SchloB aufnehmen. 

Urn den beschadigten Brun- 
nen zu reparieren, braucht 
Werdna die Maintenance Cap. 
Wenn er dann im reparierten 
Brunnen badet, steigt sein 
Alignment auf Good. Urn den 
Inn zu betreten, holt man sich 
den Schliissel vom Innkeyper 
(heiBt tatsachlich so!) im nord- 
westlichen Turm des Schlos- 
ses. Im Inn begegnet man den 
Von Halstern Knights, die 
Werdna nicht angreifen, wenn 
er die Items Arrow of Truth, Cry- 
stal Rosę, Maintenance Cap 
und Orb of Dreams hat. 

Urn die Zitadelle gefahrlos 
betreten zu kónnen, braucht 
Werdna die Items Arrow of 
Truth, Crystal Rosę, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dreams und 
1000000 Goldpieces. Datur 
erhalt er das Rallying Horn und 
freies Geleit. 
The Castle: Level — 1 

Wichtige Items: Arrow of 
Truth, Crystal Rosę, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dreams, 
Signet Ring. 

Man befindet sich auf der 
Briistung des Schlosses. Ein 
unbedachter Schritt und Werd- 




LaserDiscGames!!! 

Grundausstattung Pioneer 
CLD 1500 + Interface + Steuer- 
software + Dragons Lair 

Amiga 1199,00 

Atari 1249,00 

P.C 1299,00 

Steuerinterface + Software 
+ Dragons Lair 

Amiga 199,00 

Atari 249,00 

P.C 299,00 

Thayeros Ouest 189,00 

•SpaceAce 159,99 

" bei Drucklegung nicht lieferbar 

43 MB Festplatte fur 

Amiga 2000/500 

inklusiv Controller.... 749,00 

DruckfehlerundPreisanderungenvorbahalten. 



LADENGESCHAFT: 
KLARASTRASSE 25, 6500 MAINZ 



Auf nach 
Weinheim 

an der Bergstralte 



Der weiłeste Weg lohnt sich! 



MN-HobbySoft 

Amtsgasse 3. 6940 Weinheim 

Tel. 06201/181201 

Parkplatz ani Museum 

(ausgeschilderl i 

Mo.-Sa. 9.30-12.30 

Mo., Di., D a. Fr. 14 .30-18.00 

Riesenauswahl, tolle 
Preise, taglich Neuheiten, 
standig Sonderangebote. 

Computerspiele 
Module 

Software zum Anfassen, 

alle Systeme, 

groBer Parkplatz, 

ieicht zu finden. 

Jetzt auch im 

Topware-Computercenter 

Leninallee 168 

O-4020 Halle 



Auf nach 
Halle 
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€21*1 / J9CC71 


Versandbedingungen: 


Bei Vorkasse 


fDM 


6.00, bei Nachnahme + DM 8.00 


_ 


Bestellung telefonisch: taglich 24 Stunden 


0HNE ANRUFBEANTWORTER 




Fax 02151/390072 




Bestellung schriftlich: 




FR0G-S0FT R. 


GUTOWSKI, 




Martinstr. 77a. 4150 Krefeld 




NAME 


AMIGA MS-00S 


4D-Spor1s Boxino 


(54.50 




7 Colours 


59,50 




Au Land and Sea 


89,50 


98,50 


Bards Tale Trilogy 




98,50 


Bards Tale Consl. Sel 




74,90 


Balllo Isle 


79.50 


98,50 


Black Gold 


74,50 




Blues Brothers 


64,50 


69,50 


Boston Bomb Club 


64.50 


64,50 


Bomng Manager 


59,50 


64,50 


Builderland 


59,50 




Bundesliga Manager Professional 79,50 


79,50 


Cadaver Levels 


44,50 




Cardinal 01 Kremlm 


64,50 


44,50 


Cisco Heat 


64,50 


64.50 


CMUzaflofl 




a A 


Conquestador 


a. A. 


a. A. 


Cruise lor a Corps 


74.50 


84,50 


Oeath Knigtits 01 Krynn 


79.50 


79,50 


Delender ot the Crown 


29.50 


29.50 


Oeuteros 


79.50 




Die Kathedrale 


89.50 


94,50 


Einmal Kanzler sein 




79,50 


Elvira 2 


a. A 


a. A. 


Eye ot the Beholder 


79.50 


79.50 


F-1 1 7 A Nighthawk 




89.50 


Fate-Gaies 01 Down 


89.50 


a. A 


Flames Ot Freedom 


89.50 


94,50 


Fhght ol Ihe Intruder 


89.50 


99,50 


Fort Apache 


79.50 




Games Winter Challenge 




89.50 


Gauntlet 3 


64.50 




Great Courts 2 


69.50 


69,50 


Great Napoeonic Battles 


79.50 




Gunship 2000 




94,50 


Heimdall 


89,50 




Hlll Street Blues 


64,50 


64,50 


Kaiser 


104,50 


104,50 


Knightmare 


79,50 




Knights ot the Sky 


89,50 


94.50 


lempereur 




119,50 


Last Ninja 3 


65,50 




Lemmlngs 


59,50 


89,50 


Lemmings Add On 
Lite and Death 2 


59,50 






79,50 


Lotus 2 


64,50 




Mad TV 


98,50 


98,50 


Medieval Warnors 


64,50 


79,50 


Mega lo Mania 


79,50 




Merchant Colony 


79,50 


90.50 


Mig 29 Super Fulcrum 


97.50 




Might And Magie 3 


a A. 


98.50 


Nam 65-75 


84.50 


94.50 


Police Ouest 3 




98,50 


Populous 2 


a. A. 


a A 


Powermonger Data Dlsk 


44.50 




PP Hammer 


64.50 




Prince 01 Persia 


79.50 


79,50 


Ouest & Glory 


79.50 




Realms 


79.50 




Red Baron 




98,50 


Return ol Modusa 


74.50 




Rlse ol the Dragon 


90.50 


94,50 


Robin Hood (Longbow) 




98,50 


Robocod 


84.50 




Rodiand 


64.90 




Romance ot Three Kingdoms 2 


123,00 


Samtuuy 


64,50 


64,50 


Secret Of The Monkey Island 2 a. A 


a A 


Secrot Weapon Of The Luttwafte 


94,50 


Shadow Sorcerer 


74.90 


79.50 


Sileni Sen/ice 2 


90,50 


89,50 


Sim Ant 


a.A 


a.A. 


Slm Earth 


79,50 


94,50 


Smash TV 


64.50 




Space 1889 


79,50 


89.50 


Spacewrecked 




79,50 


Spot 


64.50 




Test Driye 3 


79.50 


79,50 


Bard's Tale ■ Constr Set 




79.50 


TradersIMUlE delu«e) 


69,50 




Ultima 6 


94.50 


94,50 


Ultima 7 




104.00 


Uss John Young 2 


64,50 


- 


Utopia 


82,50 




Wing Commander 


84,50 


94,50 


Wing Commander 2 




94.50 


Wing Commander Speech Pack 


44,50 


Wing Commander 2 Operation Disk 


49.50 


WWFWrestlemama 


64,50 




Veager's Combal 




89,50 


Zor*2 


39.50 


39,50 


Zor«3 


39,50 


39,50 


IBM-Hardware 






Thunderboard 279.- 


Adlib 


239- 


Soundblaster 2.0 329,- 


Adlib Neuiahrspaket 259,- 


Sounddblasler Pro 629,- 


Roland LAPC 1 


789,- 


AMIGA 500 






1,8 MB Speichererweiterung 




289.- 


512 KB Speichererweiterung 




89.- 


AMIGA 2000 






2 MB bis 8 MB erweiterbar 




449.- 


Lautwerke Amiga 






lotem 3,5' 169.- 


Eirtem 3,5' 


179.- 


Mause 






High Res Maus mci. Mousepad 


69,- 


Optischo Maus tur Amiga 




119,- 


Optische Maus tur PC 




139,- 


Gravis Joystick tur PC 




84.50 


Komplettlbsungen: 






Powermonger, Fate Gates ol Oown, Bane of the Cosmic 


Forge, Eye of the Beholder. 


Spirit ot Adventure, Buck 


Rogers. 
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na sturzt in die Tiefe. Dieser Le- 
vel ist zu etwa einem Drittel 
nicht kartographiert, da man 
nicht uberall hinkommt. Es wa- 
re aber móglich, daB sich dort 
noch etwas befindet, wo jetzt 
leere Stellen sind. 

Den Arrow of Truth erhalt 
man vom Order of Laurei fur 
den Dab of Puce. Die Crystal 
Rosę gibfs bei den Ladies of 
the Rosę, wenn man Trebor's 
Geist zur Ruhe gebracht hat 
und Werdnas Alignment Good 
ist. 

Die Maintenance Cap hat 
der Order of the Pelican. Solltet 
Ihr angegriffen werden, habt 
Ihr wahrscheinlich das falsche 
Schwert vom Altar in Level 7 
mitgenommen oder den Tem- 
pel nicht in Ordnung gebracht. 
Den Orb of Dreams tauscht 
der Order of the Tyger Cubs fur 
das Pennonceaux. Urn am Ba- 
ron^ Counsil vorbeizukom- 
men, braucht Ihr: Arrow of 
Truth, Crystal Rosę, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dream und 
Rallying Horn. Habt Ihr all das, 
erhalt Werdna den Signet 
Ring. 
The Castle: Level — 2 

Wichtige Items: Inn Key, 
Mythril Gauntlet, (Void Trans- 
ducer). 

Hier befinden wir uns auf 
den Turmen des Schlosses. Es 
gilt hier das gleiche wie in Le- 
vel — 1, nur daB man zwei 
Stockwerke tief stiirzen kann, 
was meisttódlich endet. Dieser 
Level ist zu etwa zwei Dritteln 
nicht kartographiert. Doch 
auch hier besteht die Móglich- 
keit, daB an den jetzt leeren 
Stellen noch etwas zu finden 
ist. 

Im Packrafs Nest findet man 
ein Item namens Void Transdu- 
cer, allerdings habe ich nicht 
herausfinden kónnen, was 
man mit ihm anstellt. 

Den Inn Key, den man 
braucht, urn in den Adventurer's 
Inn zu kommen, hat der Innkey- 
per, der auf der nordwestlichen 
Turmspitze sitzt. 

Hinter einer versteckten Tur 
in der Zitadelle erwartet Werd- 
na ein Ratsel. Die Antwort ist 
gleichzeitig der gesuchte Ge- 
genstand: Mythril Gauntlet. 

Im letzten Level von Wizar- 
dry IV habe ich zwei Lósungen 
gefunden, es kónnten aber 
noch mehr sein: 

1. Auf der Spitze der Zitadel- 
le trifft man das Duke's Coun- 
cil. Urn nicht von ihnen ange- 
griffen zu werden, benótigt 
Werdna die Items Arrow of 
Truth, Crystal Rosę, Mainte- 
nance Cap, Orb of Dreams, 
Rallying Horn und Signet Ring. 
Nun erhalt Werdna das (einma- 
lige) Angebot, zum neuen 
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Overlord gemacht zu werden. 
2. Nachdem Werdna sich 
zum Dach des Inns durchge- 
kampft hat, steht er einer le- 
benden Legendę gegenuber: 
Hawkwind, der Mann, der 
Werdna damals besiegte und 
das Amulett zuruckbrachte. 
Wer sich nun in den Kampf 
sturzt, wird feststellen mussen, 
daB Hawkwind von keiner Waf- 
fe und keinem Zauberspruch 
yerletzt werden kann. Die 
Uberwindung dieses Hinder- 
nisses liefert wieder das Ora- 
kel: Hawkwind ist wie Achilles, 
man muB nur seine Schwache 
finden. Den Hinweisdarauf fin- 
den wir in den Karten: In den 
Felsen des Cosmic Cube und 
des Maże of Wandering erken- 
nen wir Buchstaben, die den 
Namen eines Monsters bilden, 
das Hawkwind besiegen kann. 
Also zuruck zu einem Penta- 
gramm im Cosmic Cube, das 
entsprechende Monster be- 
schworen und Hawkwind ist 
Schnee von gestem. Bevor es 
zur letzten Begegnung mit 
dem Gott Kadorto kommt, muB 
Werdna den Mythril Gauntlet 
equipt und die Holy Limp Wrist 
dabei haben, sonst kommt 
man nicht an das Amulett, das 
der Gott in der Hand halt. Hat 
man das Amulett endlich in der 
Hand, wird Kadorto besiegt 
und Werdna zum neuen Gott. 

Wrath of the ' 
Demon 

Heiko Herold aus Fontane/ 
N/illorba kennt sich mit Damo- 
nen aus. Er hat uns ein paar 
niitzliche Tips fur die PC-Ver- 
sion geschickt. 

Generell: In den Lauflevels 
hat Kartenzeichnen nicht viel 
Sinn, da es reicht, aus der an- 
deren Richtung zu kommen 
oder anders zu laufen (kurz 
stehenbleiben statt weiterlau- 
fen usw.), urn die Gegner zu 
verschieben, ganz zu uber- 
springen oder gar mehrmals 
erscheinen zu lassen. Also 
sind kurze Reaktionszeiten ge- 
fragt. In den Kampf levels 
kommt es dagegen auf die 
richtige Strategie an: Goblins 
werden kniend erwartet, gróBe- 
re Gegner (Drachen, Cave 
Guardian, Swamp und Tempel) 
erwartet man ganz links, bis sie 
einen Schritt vor Reichweite 
herangekommen sind; dann 
das Schwert schwingend so 
lange vorwartsspringen, bis 
man einen Treffer plaziert hat. 
Danach wieder nach links ge- 
hen und abwarten; auf keinen 
Fali den Gegner ganz nach 
rechts drangen, sonst teilt er 
Hiebe aus und kann nicht ver- 
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letzt werden. Besonders 
schwere Hiebe verbrauchen 
zwei Herzchen, also nicht zu 
lange warten und schon vorher 
F3 driicken. 

Levels: In der Hóhle erst 
nach links und dann nach 
rechts gehen. Auf der StraGe 
erst rechts in Richtung Turm 
gehen; den Wassertropfen 
nehmen und ihn kurz danach 
auf das Feuer schutten, dann 
dieses uberspringen. Vor dem 
Turm ganz nach rechts gehen 
und springend auf den Vogel 
einschlagen. Der Troll ist eine 
(unergiebige?) Flaschenquel- 
le, also sofort auf ihn eindre- 
schen, wenn er erscheint. Hat 
man schon drei Herzen, kann 
man eines verbrauchen und 
die nachste Flasche nehmen, 
damit ist man immer randvoll 
mit Energie. Danach geht man 
nach links zum Tempel. 

SchloB: Die Flaschen kón- 
nen jederzeit aufgesammelt 
werden, wenn man in der Nahe 
ist. Davon abgesehen sieht der 
Weg so aus: 0: Start, 1, 2, 3: 
Schalter betatigen, 4, 5: 
Schliissel nehmen, 6: Goblin 
bekampfen und Schlussel neh- 



men, eventuell 7, 8: Schalter 
betatigen und griine Flasche 
nehmen; muB aber nicht so 
sein. 9: Drachen bekampfen 
und den Schlussel nehmen, 
10: Feuerball nehmen, 11: Da- 
mon bekampfen. 

Jetzt werden Sie denken: 
Schónes Spiel — aber es ist 
einfach zu schwer, das schreit 
ja geradezu nach einem Cheat 
Modę. Den habe ich zwar nicht 
gefunden, dafur aber habe ich 
das File WRATH.SAV entschliis- 
selt. Die zwischen den einzel- 
nen Levels abgespeicherten 
Spielstande bilden jeweils ?80 
bis 128 Byte lange Blócke. In- 
nerhalb jedes einzelnen Blok- 
kes bestimmen das 24., 26. 
und das 28. Byte die Anzahl 
Herzen, Blitze und Schutz- 
schilder. Mehr ais drei (?03, 
nicht ASCII-drei) ergibt nuli, al- 
so im Titelbild jedes Levels ab- 
speichern, aus dem Spiel her- 
ausgehen (geht am schnell- 
sten mit Ctrl-Pause) und mit 
den PC-Tools oder einem ahn- 
lichen Programm die "Korrek- 
tur" vomehmen. Damit ware 
das Kónigreich dann wohl ge- 
rettet. vw 



Elf 



Wenn Ihr den Tip von Patrick 
Stolba aus Griesheim auspro- 
bieren wollt, muBt Ihr schnell 
sein. Ihr tippt wahrend des 
Spiels schnell (!) CHOROPOO 
ein. Jetzt hat man je neun Ge- 
wiirzarten, 99 Pets und ist wie- 
der gesund. 



Shadow Dancer 

Robert Jansen aus Stuttgart 
verschafft Euch unendliche Le- 
ben. Ihr geht einfach in den 
Pausenmodus und gebt "GIVE 
ME INFINITES" ein. Schon 
seid Ihr unsterblich. Ganz ein- 
fach wenn man's weiB. 



Rolling Ronny 

Frank Siebert aus Dorsten 
weiB einen Trick auf dem Ami- 
ga, urn in Starbytes Geschick- 
lichkeitsspiel unsterblich zu 
werden. Durch Driicken der 
Space-Taste geht Ihr in den 
Pausenmodus. Jetzt druckt Ihr 



die "C"-Taste und anschlie- 
Bend den Feuerknopf. Jetzt 
kónnt Ihr mit Ronny uber den 
Bildschirm fliegen, Ihr muBt 
keine Juwelen mehr einsam- 
meln und habt unbegrenzte 
Leben. Das diirfte furs erste 
reichen. 



Leisure Suit 



Lariy 5: 



Nicole Sczesny aus Bad 
Homburg ist ein alter Larry-Fan 
und schickte uns ais erste die 
Komplettlósung. 
Larry in Los Angeles: 

Larry nimmt die Kaffeekanne 
und betritt das Zimmer. Da- 
nach trinkt er einen Schluck 
Wasser (nach so einer Ver- 
handlung!) und beschlieBt so- 
gleich, seine Siebensachen zu 
packen; aus diesem Grunde 
betritt er sein Buro (hinten 
links). 

Er schaltet zunachst seinen 
Cartridge-Tape-Player (hintere 
Tischplatte an und wahlt eines 
der 24 Musikstucke aus. Dann 



HOT - STUFF = your Partner in Entertainment! 

INH. 0. Krull & Partner • Postrach 2650 • 6231 Schwalbach/Ts. • VB = Vorbestellung móglich!!! 



Spielepolette: Ani 

Ad & D Collectors Edition EA 

Baby Jo go hpme DV 

Bords lale Trilogie EA 

Black Gold DV 

Bundesliga Manager prot. DV 

Coslle of Dr. Brain EA 

Civilization DA 

Deathbringer DA 

Earl Weaver Baseball 2 DA 

Elyira 2 ~ 

Fll7ANighrhawk DA 

Games: Winter Challenge DA 

Gunship 2000 DA 

Greot Cpurts 2 DA 

Heart of China DV 

Immortal DA 
Indiana Jones 4: Fote of At. — 

leisure Suit Lorry 5 DA 



PC 
76,90 DM 
69,90 DM 
82,90 DM 
69,90 DM 
69,90 DM 
82,90 DM 
82,90 DM 
59,90 DM 
76,90 DM 

V.B 
82,90 DM 
79,90 DM 
79,90 DM 
82,90 DM 
82,90 DM 
82,90 DM 

V.B 
82,90 DM 



Spielepolette: Ani 

Maupiti Island DV 

Mig 29 Super Fulcrum DA 
Might & Magie 3 EA 

Mikę Ditko Football DA 
Monkey Island 2 lieferbor — 
Police Ouest 3 DA 

Projekt Prometheus DV 
Return of Medusa DV 

Riders of Rohon EA 

Romance of 3 Kingdoms DA 
DV 
EA 
EA 
DA 
DA 
DA 
DA 
EA 



Simpsons 
Shadow Sorcerer 
Spellcasting 201 
Spot 

Terminator I 
Terminator 2 
Wina Commgnder 2 
Willy Beomish 



beides 



PC 

90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 



leisure OUIl miry j u« ueiueł in,tvunniifuw ii ^ uy.^yj vł,.» ».. 

Hot Stuff ist Ihr speiieller Partner rur die besten Spiele rur den AMIGA & PC / ACHTUNG / NUR VERSAND! 
Wir erledigen Ihre Bestellung innerholb 48 Stunden, wenn Ware verfugbar / Preisanderungen yorbeholten ! 
Versondkosten 10,- DM / Vorkosse 5,- DM /Wenn Sie eine Preisliste móchten, rufen Sie uns on. / PJ/01/92 



MO-SO: 16.00 - 21.00 Uhr, !! Hotline: 06196 ■ 483047 !! 



SILICON-DREAM- SOFTWARE 

Hard- u. Software-Versand • Neustadter Platz 8 • 341 8 Uslar 

Hotline - 05571/7907 - 24 Std. 



■ 

(Auszug aus 
Amiga 

Alteied Destiny 69 

Air Combat Aces 69 

Basket Manager B9 

BigDeal 59 

Brigade Commander 59 

Cmise f. a. Corpa 66 

Die Kathedrale 86 

F15StrikeEagleII 77 

Grandstand 69 

Hunter 72 

Mag Comp 1 72 

Robin Hood 59 

Silent Service II 77 

Their Finest Hour 

TheirFin. Missions 39 

Thunderhawk 72 



dem Gesamtangebot) 



IBM 



Basket Manager 59 

Bill EUi. N. Racer 79 

Command HO 79 

Einmal Kanzler sein 68 

NighthawkF117A 87 

Gunship 2000 -• 87 

MegaFortress 79 

Merchant Colony 79 

Populus/Sim City 79 

Red Baron 86 

SecretW.o.t.Luftw 87 

Silent Service II 79 

Western Front 79 

Wild West World 86 

Winzer 

Yeager"s Air Combat 78 



Preuliste gegen 2,- DM in Bnefmarken uniei Angabe des Systenul 
Yereandkotlen: Vorkai»o Eurcwcheck 4,SO DM. Nachnahmetieferung 8,00 DM. Ausland nur VK 10,- DM 



Die Profis 
bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungsseryice Berry & Strothe 



DEUTSCHE K0MPLETTL0SUNGEN inki. PLANE 



* Dragon Wars 

* Fate Gates of Dawn (DM 39,-) 

* PoolofRadience 

* Champions of Krynn 

* Secret of f he Silver Blades 

* Gateway to Ihe Savage Frontier 

* Might and Magie II 

* Indiana Jones and thelastCrusade 

* Bards Tale III 
*QuestofGlory 

* Bane of the Cosmlc Forge 

* Ultima 3-6 

* Larry 1-5 

* Spiritof Adveniure 



• Dungeon Master 

• Chaos strikes back 

• Dragonflight 

• Legend ot Faerghail 

• Bloodwych Data-Disk 

• Secret of the Monkey Island 

• Elvira 

• Captive 

• EyeoftheBeholder 

• SpaceQuest4 

• Kings Ouest 1-5 

• Death Knightsof Krynn 

• Pools of Darkness 

• Mightand Magie III 



0rig.Clu8-BooksundTrainer-DisketlenfiirvieleRollenspiele(PCłA500)aulAnfrage 



Software 



Fate Gates of Dawn 

Might & Magie III 

Amber Star 

Pools of Darkness 

Monkey Island 2 

Black Crypt 

Eye of the Beholder 2 

Wlzardry 7 

Crusaders o.t. Dark Savant 

Wizardry 6 (kpi. dt) 

Bane of the Cosmic Forge 

Andere Systeme aul Antrags 



A500 



PC 



99,00 99,00 

99,00" 
99,00' 99,00' 

99,00* 99,00 

99,00' 99,00- 

99,00' 99,00" 

99,00 

99,00- 

99,00- 

• noch nicht lieterbar. bltte vorbeslellen 



Dies isl nur ein kleiner Auszug unseres Programms. Listę anfordem! 

Preise lur Kpi -Lflsungen inki. detali. Piane DM 27,- zuzugl Versandkosten, NN DM 8.-. Vck 

VS DM 3.-. Ausl. VS DM 4,-, ab 3 Kpi -Lósungen inki Piane keine Versandkostem!l 

DruckleWer und Preisanderungen vorBehalten. 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Losungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3. 8510 Furth 



Tel.: 0911/7951 02 
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87 



powerłips 



óffnet er die Schublade unter- 
halb des Tape-Players und fin- 
det sein Batterieladegerat. Ne- 
ben dem Monitor entdeckt er 
drei Bander fur seinen Cam- 
corder. Perfekt! Drei Bander — 
drei Madchen: Ais er sich die 
Bander naher anschaut, stellt 
er fest, daB diese erst entmag- 
netisiert werden mussen. Hin- 
ten auf der Arbeitsplatte befin- 
det sich der Entmagnetisierer. 
In ihn steckt Larry die drei Ban- 
der. Nun verwendet Larry den 
Desinfizierer (FaB in der Ecke). 
Da Larry alle Aufgaben in sei- 
nem Buro erledigt hat, geht er 
ins Archiv (Tur geradeaus vom 
Foyer), Was liegt denn da? Ei- 
ne AeroDork-Airlines-Gold- 
Card. Larry nimmt sie natiirlich 
mit (was denn sonst?). Jetzt 
sucht Larry den Ordner der 
drei Madchen. Er findet sie im 
rechten Schrank, in der ober- 
sten Schublade. Erschautsich 
die Mappen genauer an und 
findet eine Serviette, eine 
Streichholzschachtel und eine 
Visitenkarte. Larry schaut sich 
die Visitenkarte an, dann ver- 
laBt er den Raum. 

Im Foyer steckt er das Batte- 
rieladegerat in die Steckdose 
und in dieses den Camcorder. 
Nach einigem Warten betragt 
die Batterieleistung wieder 
100%. Vorsichtig zieht Larry 
die Apparatur wieder aus der 
Steckdose, wobei Stromschla- 
ge durchaus nicht ungewóhn- 
lich sind. Vorsichtshalber 
schiebt er schon mai eine Kas- 
sette in den Camcorder. Nanu, 
was ist denn das fur ein merk- 
wurdiges Gebilde (rechts un- 
ten auf dem Bildschirm)? Das 
muB sich Larry gleich an- 
schauen. 

Nun geht Larry ins Freie, wo 
schon seine Limousine wartet. 
Schnell noch ein Blick zu Che- 
sty Turbo, der Grunderin der 
PomProdCorp (Brunnensta- 
tue). Larry steigt in den Wagen. 
Nach einer kleinen Erkundung 
der Wagenausstattung kommt 
Larry am Flughafen an. 

Zunachst beschlieBt er, sich 
ein Flugticket am Automaten 
(links neben der Eingangstiir) 
zu kaufen. Er schiebt seine 
AeroDork-Karte in den Spalt 
und kauft sich ein Ticket nach 
New York. Nach sorgfaltiger 
Eingabe des Sicherheitscodes 
entnimmt Larry das Flugticket 
und seine Gold-Card. Im Flug- 
hafengebaude zeigt er der Ka- 
mera seine AeroDork-Karte 
und wird eingelassen. Im War- 
tesaal "setzt" Larry sich auf 
den Stuhl und nach einigem 
Warten erscheint die Aufforde- 
rung, sich zu melden. Also 
"gibt" er sein Flugticket der 
Ticketmaschine neben der Tur. 



Im Flugzeug nimmt Larry noch 
rasch die Flugzeitschrift aus 
dem Sitznetz und traumt von 
seiner Passionate Patti . . . (hier 
erfolgt ein automatischer Per- 
sonenwechsel). 
Patti im Nachtclub und im 
F.B.I. Headquarters 

Nach einem Gesprach mit 
dem Clubmanager und In- 
spektor Desmond findet Patti 
sich in einem Labor wieder. Zu- 
erst schaut sie sich den Mann 
im vorderen Bildteil an, dann 
die beiden Leute in der Mitte. 
Da es in dieser Raumhalfte 
nichts Interessantes mehr zu 
sehen gibt, lauft Patti ein StCick 
weiter. 



>/%>_ 



Larry in New York 

Larry ist in New York ange- 
kommen und verla6t den War- 
teraum. Neben der Kamera be- 
findet sich eine Sammelbuch- 
se, aus der sich Larry den ein- 
zigen Ouarter nimmt. Nun ver- 
sucht er, sich eine Limousine 
zu rufen. Aber wie? Larry 
schaut sich die Werbung am 
oberen Bildschirmrand an und 
findet die Telefonnummer 
(Achtung: merken!) eines Li- 
mousinenservice. Er geht zum 
Telefon und wirft das Geld- 
stiick ein. Dann wahlt er die 
Nummer und wird verbunden. 
Ist dies erledigt, geht er ins 
Freie und setzt sich in die Li- 
mousine. Ais erstes nimmt er 
sich den Kalender, den jemand 
im Auto gelassen hat. Er 
schaut ihn sich an und findet 
Kreditkarten und Bares. Dann 
zeigt er der Fahrerin die Ser- 
viette des Hard-Disk-Cafs. 

Dort angekommen, betritt 
Larry das Caf. Er óffnet die 
Flugzeitschrift und findet eine 




In der anderen Raumhalfte wird sie zuerst 
in den Computer aufgenommen (man merke 
sich vorsichtshalber die Telefonnummern. 
Nun schaut man sich den Mann mit dem Rea- 
genzglas an und geht dann eine Tur weiter 
zum Arzt. 

Danach (endlich wieder drauBen) nimmt 
Patti den eisemen BH und schaut ihn sich an. 
Vorsichtshalber zieht sie ihn gleich an (man 
weiB ja nie). Dann steigt sie ins Auto und 
nimmt die Champagnerflasche . Sie fiihrt ein 
Telefongesprach mit Desmond und laBt sich 
ein Fax uber Reverse Biaz und ein Fax uber 
PC. Hammer schicken. Sie steigt wieder aus 
und betritt das Labor, urn sich den Data Man 
und die DataPaks zu holen. Sie schiebt ein 
DataPak in den Data Man und besteigt das Au- 
to erneut. Nun zeigt sie dem Fahrer das eine 
Fax von Reverse Biaz und schlaft danach 
ein... 




interessante Information. Larry 
redet mit dem Maitre. Da dieser 
ihm freiwillig keine Lochkarte 
geben will, besticht Larry ihn 
mit mindestens 100 $. Larry 
nimmt den Lochstreifen und 
schiebt ihn in die Maschine. Im 
nachsten Raum setzt sich Lar- 
ry, bis Michelle kommt. Er will 
ihr folgen, doch das geht nicht, 
also kehrt er in die Eingangs- 
halle zuruck. 

Larry nimmt sein Lochband 
und benutzt es mit der Musik- 
box (vorne links). Er kann nun 
mit der veranderten Kartę auch 
die zweite Tur óffnen. Endlich 
sitzt er im selben Raum wie Mi- 
chelle und beginnt ein langes 
Gesprach, bis Michelle ihm er- 
laubt, sich an ihren Tisch zu 
setzen. Nun schaltet er schnell 
den Camcorder ein. Am Tisch 
redet er weiter, bis sein Video 
im Kasten ist. Am Ende uber- 
reicht er Michelle den Kalender 
und die Kreditkarten. Larry ruft 
sich eine Limousine bis zum 
Flughafen mit Hilfe des nun 
freigewordenen Telefons. Am 
Flughafen kauft er sich ein 
Ticket nach Atlantic City. Im 
Flughafengebaude ladt Larry 
zuerst einmal seine Camcor- 
derbatterien und wechselt die 
Kassette. Dann betritt er auf 
bekannte Weise das Flugzeug 
und schlaft ein... 
Patti in Baltimore 

Patti befindet sich vor dem 
Shill-Gebaude und betritt es. In 
der Eingangshalle betrachtet 
sie eine Tafel. Sie schaut sich 
die Namen der Reihe nach an 
und stóBt schlieBlich auf die 
Rever Records. Sie spricht den 
Wachter an und er holt ihr den 
Fahrstuhl herunter. 

Oben angelangt, nimmt sich 
Patti die goldene Platte. Man 
hórt sich nun die goldene Plat- 
te ganz normal an, dann erhóht 
man die Geschwindigkeit, da- 
nach laBt man die Platte ruck- 
warts spielen, einmal mit nor- 
maler und einmal mit schnelle- 
rer Geschwindigkeit. 

Patti betritt nun das Studio. 
Sie geht direkt zum Keyboard: 
Die ersten beiden Małe mu3 
man noch selbst spielen, das 
dritte Mai geht das "wie von 
selbst". Dann darf sie sich das 
Playback anhóren. Im Studio 
bietet sie Rever Champagner 
an. Zuruck in ihrer Limousine 
steckt sie den PC. Hammer Da- 
taPak in den Data Man und 
schaut sich die Information an. 
Nun zeigt sie dem Fahrer die 
Adresse und schlaft ein. 
Larry in Atlantic City 

Larry ist in Atlantic City. Im 
linken Teil des Flughafens ste- 
henvierSpielautomaten. Larry 
zieht nun bei einem Automaten 
den Hebel und gewinnt einen 



88 
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WORLD OF WONDERS 



COMPUTERSHOP OF THE 90'S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 



TOPAKTUELL 



4 D Sporh Boxing 

7Colors 

Airbus 320 

AD&D Collection 

Advantoge lennis 

Air Combar Acei 

Air Sea Supremocy 

Air Land Sea 

Alien Breed 

Alien Storm 

Amnioj 

Another World 

Apidya 

Baby Jo 

Baroarian 2 

Bards tale Consrr. Set 

Bards lale Trilogy 

BAT2 

Batnelsle 

Battłetech2 

Black Gold 

BlueMcuc 

Blues Brothers 

Booly 

Boston Bomb Club 

Builderland 

Bundesliga Man. Prof. 

Capcom Collection 

Captain Planet 

Cen ter ba se 

Chart Aftack 

Cmlisation 

Cisco Heat 

Conquestodor 

Conquest of Longbow 

Cruise for a Corpse 

Deathbringer 

Death Knights of Krfnn 

Deuteros 

Die Kathedrale 

Double Dragon 3 

Drogons Lear 

EKnra2 

Exodus 3010 

Eye of the Beholder 2 

FaceOff 

Falcon 3.0 

Fighter Command 

Finał Blow 

Finał Fight 



DA 

DA 



DA 
DA 
DA 
DA 

DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 

DV 
DA 
DA 

DA 

DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 

DA 



DV 

DA 
DA 
DA 



Amiga 



64,90 
59,90 

V.B. 
76,90 

V.B. 
76,90 
76,90 
82,90 
64,90 
64,90 
64,90 

V.B. 

V.B. 
64,90 
64,90 



76,90 

69,90 
76,90 
64,90 
69,90 
64,90 
59,90 
76,90 
76,90 
64,90 

V.B. 
76,90 

V.B. 
69,90 
69,90 

69,90 
64,90 
76,90 
76,90 
69,90 
64,90 

V.B. 
V.B. 

64,90 

76,90 
64,90 
64,90 



Alari 



64,90 
59,90 

VB 
76,90 

VB. 
76,90 
76,90 



64,90 

V.B. 

V.B. 
64,90 
64,90 



76,90 

69,90 
76,90 
64,90 
59,90 
64,90 
59,90 

76,90 
64,90 

V.B. 
76,90 

V.B. 

69,90 

69,90 
64,90 

76,90 
89,90 



V.B. 
V.B. 

64,90 

76,90 
64,90 
64,90 



PC/IBM 



76,90 
64,90 

V.B. 
82,90 

V.B. 
89,90 
89,90 
89,90 



V.B. 
V.B. 
76,90 

76,90 
89,90 
V.B. 
89,90 
82,90 
76,90 
82,90 
69,90 
64,90 
64,90 

76,90 



V.B. 
V.B. 



76,90 
89,90 
V.B. 
64,90 
76,90 



89,90 



V.B. 
V.B. 
VB. 
VB. 
76,90 
V.B. 



TOPAKTUELL 



First Samurai 
Formuła One Grand Prix 
Fort Apoche DA 

Games Winter Challenge DA 
Gauntle? 3 DA 

Godfather 3 

Greot Courts 2 DA 

Heart of China DA/t)V 

Heimdall 

Home olone DA 

Hudson Hawk DA 

Indiana Jones 4 
James Pond 2 (Robocod) DA 
DV 
DV 

DA 
DA 
DA 

DA 
DA 



Kaiser 

Kings Ouest 5 

Knightmare 

KnightoftheSky 

Last Batne 

Leander 

Leisure Suit Larry 5 

Lemminge 

Lemmings Data 

Links 

Links Hyatt 

Lone Wolf 

Lord of the Rings 

Lotus Turbo Chall. 2 

Mad TV 

Magie Garden 

Martian Memorandum 

Medieval Warrior 

Mega Lo Mania 

Megatraveller 2 

Microprose Golf 

Mig 29 Super Fulcrum 

Might&Moqic3 

Mikę Ditka Football 

Monkey Island 2 

Moonfall 

Moon słone 

Napoleon 

Necronom 

No Greater GI07 

Nora 9 

Pegasus 

PGA Golf Plus 

PGA Course 

Pił Fighter 

Police Ouest 3 

Populous/Sim City 



DA 
DA 
DV 
DA 



DA 



DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 



Amiga 



76,90 
V.B. 
76,90 

64,90 
V.Ł 
69,90 
89,90 
82,90 
64,90 
64,90 

64,90 
99,90 
89,90 
76,90 
82,90 
64,90 
76,90 
V.Ł 
64,90 
59,90 



64,90 
V.Ł 

64,90 

64,90 
76,90 



Alari 



V.B. 

76,90 

64,90 
V.Ł 
69,90 



64,90 
99,90 



64,90 



64,90 
V.Ł 



64,90 



82,90 
89,90 


89,90 


V.B. 
64,90 
69,90 
59,90 
69,90 


64,90 


64,90 





64,90 


64,90 


76,90 


76,90 



PC/IBM 



VB. 
82,90 
82,90 



76,90 
89,90 

76,90 

V.B. 

99,90 
99,90 

89,90 



89,90 
82,90 
64,90 
99,90 
59,90 
64,90 
82,90 

89,90 

89,90 
76,90 
VŁ 
82,90 

99,90 
99,90 
82,90 
76,90 



82,90 
89,90 

82,90 
49,90 

89,90 
82,90 



TOPAKTUELL 



Populous 2 

Powermonger DA 

Powermonger Data Disk DA 

Red Baron DA 

Realms DV 

Return of Medusa DV 

Riders of Rohann 

Rise of the Dragon DV 

Robin Hood * DA 

Robozone DA 

Ruaby World Cup 

Ruies of Engagement 

Secret Weapon of the Luftw. 

ShadowoftheBeast DA 

Shadow Sorcerer DA 

Silent Service 2 DA 

Space 1 889 

SpaceWrecked DA 

Spellcastina 201 

Spot DA 

Starbyte Supersoccer DV 

Storlreckó 

Stratego DA 

Strike2 DA 

Strike Fleet DA 

Strip Poker Deluxe 2 DA 

Supaplex DA 

Super Car Pock DA 

Super Space Irr/aders DA 

Suspicious Cargo DA 

Steigenberger Hotel DV 

Team Suzuki DA 

Terminator 2 DA 

TheOath DA 

The Simpsons DA 

Think Cross 

Time Ouest 

Traders 

TV Sports Boxing 

Ultima 7 

Utopia DA 

Whirlwind Snooker DA 

Wild Wheels DA 

Willy Beamish 

Wing Commander 2 

Wing Comm. 2 Mission 1 

Wizardry7 

Wolfpodc DA 

WWF Wrestłemania DA 

Yeagers Combat DV 



Amiga 



V.B 

76,90 
44,90 
82,90 
76,90 
69,90 

82,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 

82,90 
69,90 
82,90 
76,90 
V.B. 

64,90 
69,90 

64,90 

64,90 
64,90 
64,90 

64,90 
64,90 
59,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
59,90 



69,90 



76,90 
76,90 
69,90 



76,90 
64,90 



Atari 



76,90 



76,90 
69,90 



64,90 
64,90 
64,90 



64,90 
69,90 
82,90 
76,90 



59,90 
69,90 

64,90 

64,90 



64,90 
64,90 

64,90 
64,90 

64,90 
59,90 

69,90 



76,90 
76,90 



64,90 
64,90 



PC/IBM 



VŁ 



89,90 



76,90 
82,90 
89,90 
76,90 



82,90 
89,90 

76,90 
82,90 
82,90 
76,90 
89,90 
64,90 
76,90 
VI 
76,90 
76,90 

76,90 

82,90 



76,90 
76,90 

76,90 

82,90 

82,90 
VB. 



76,90 
89,90 
89,90 
49,90 
V.Ł 
89,90 

82,90 



Bestellungen ob 90,- PM yersondkostenfrei . nur fur lieferbore Artikel gultig . Konsolen ab 140,- PM. 



GAMEBOY-MODULE ie 59,90 



Bubble Bobble 
Cator Palące 
Castelian/Nebulus 
Castlevania 2 
Double Dragon 2 
Finał Fantasy Legend 
Gremlins 2 

Malibu Beach Volleyball 
Mickeyi Dang. Chase 

ANDERE MODULE AUF ANFRAGE 



MEGA-DRIYE MODULE 



Alle aktuellen Mega-Dr'rve-Module lieferbar 
GRUNDGERAT & SONIC 



Novy Seals 

Poperboy 

Pac Man 

May Action Football 

Radar Mission 

The Simpsons 
Tbur de Trash/ 
Skale or Die 2 



LOSUNGSBUCHER ie 29.90 



BaneoflheCosmicForge Ehnra 

Bards lale 1 • Eye of the Beholder 



369,- 



Bardslale2 
Bards lale 3 
Bloodwych Data Disk 
BuckRogers 
Cockwer 
CodaverPayOff 
CoptWe 

Champion of Krynn 
Coaename Iceman 
Conquest of Camelot 
Curse of the Azure Bonds 
Dearn Knights of Krynn 
Dragonflight 
Dragon Wari 
Dunpeon Master 



Futurę Wars 

Indiana Jones 

lorryl 

Lorry2 

Lorry3 

Legend of Fairghail 

Loom 

Maniąc Mansion 

Monkey Island 

Operafion Steohh 

Powermonger 

Space Q.j 

SpiritofAd* 

andere Bucher o.A 



Soiłten Sie ein Spiel wunschen, welches nicht aufgefuhrt ist, rufen Sie uns an 061 96/8 47 47. 

Fur jedes gekaufte Spiel erhalłen Sie einen Bonussłern. Fur 1 5 Srerne 
erhalten Sie einen Joystick Com. Pro Gratis ! 



VERSANDKOSTEN 



NACHNAHME 9,- VORKASSE 4 r 

SERYICELEISTUNGEN: 

EXPRESS 7 - AUFPREIS 

KARTON 3,-AUFPREIS 

SPIEL TESTEN 2- 

DA» DEUTSCHE ANIEITUNG 

DV« DEUTSCHE YERSION 



VIDEOPREISLISTE 



Besłellen Sie unsere Videopreislisłe: 
Auf einer VHSVideocassełte wer- 
den die wichłigsten Neuerschein- 
ungen je ca. 3 Minuten lang 

90Minutennur PM 24 ; 90 



Fordem Sie 
Noch heułe 

unsere 

kostenlose 

Preisliste an! 



SIE ERHALTEN 
DM 



RABATT! 

Wenn Sie sich bei der 
Bestellung auf diese 
Zeitschrift beziehenl 



WORLD OF WOjNDERS Wir sind for Sie da in... 



Fiir DruckfebJer keine Haftong 



NORDRHEIN- 
WESTFA1EN 

Versand 

Ansprechpartner: 

Thomctt 

02195-7758 

Mo-Frl7-21Uhr 



HESSEN 

Venand u. Ladengeschaft 

Markłpiatz39 

6231 Schwalbach/E. 

06196-84747 

Fax: 82467 

Mo-Frl0-13u. 15-21 UKr 

SalO-13Uhr 



BAYERN 

Yersand u. ladengescriafl 

Kilianstr. 9 

8752 Gonzenbach 

06029-7192 

Fax: 7192 

Mo-Fr 10-21 Uhr 

SalOUUhr 



BERUN 

Versand 

Anjprechpartner: 

Bemd 

0303246326 

Mo-Fr 17-21 Uhr 



SCHLESWIG- 
HOLSTEIN 

Versand 

Ansprechpartner: 

Markus 

0461 -93796 

Mo-Fr 17-21 Uhr 



NIEDERSACHSEN 

Versand 
Ansprechpartner. 

Thomas 
0511-4581650 
Mo-Fr 17-21 Uhr 



BADEN 
WURTEMBERG 

Versand + Abholung 

7500 Karlsruhe 

0721/218 67 

Mo-Fr 16-19 Uhr 

24 Std. Anrufbeantw. 
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Ouarter. Er sucht wieder eine 
Limousinen-Verleih-Telefon- 
nummer (an bekannter Stelle). 
Er bestellt sich einen Wagen 
per Telefon und zeigt der Fah- 
rerin die Streichhólzer. Nach 
einer kurzeń Weile befindet er 
sich vor dem Casino. Er spricht 
die Tursteherin an und nennt 
ihr eine beliebige Zahl, darauf- 
hin gewinnt er zehn "Tramp- 
Dollars". Er beschlieBt so- 
gleich, das Geld zu vermeh- 
ren, und zwar an der Video- 
Poker-Maschine. 

Tip: Abspeichern vor jedem 
Spiel, dann hóchstmóglichen 
Einsatz wanien und spielen; 
wenn Larry verliert, holt man 
sich den alten Spielstand zu- 
riick und versucht es erneut. 
Bei jedem Gewinn: wieder ab- 
speichern. 

Ist Larry vóllig pleite, gibt ihm 
die Tursteherin wieder 10 
"Tramp-Dollars". Hat er nun 
einen gewissen Besitz (ca. 700 
"Tramp-Dollars"), betritt Larry 
eine der hinteren Turen des 
Casinos. Er gibt dem Mann 25 
"Tramp-Dollars" und setzt sich 
auf seinen Platz. Nun wartet er 
auf die Show. Wahrend der 
Show schaut er sich Jennifer 
genau an. 

Nach der Show verlaBt er 
das Casino, urn sich den Steg 
genauer anzusehen. Alle Ge- 
schafte haben geschlossen, 
bis auf "lvana Skates". Larry 
betritt das Geschaft und geht 
an die Theke. Schon taucht lva- 
na auf und Larry redet mit ihr. 
Er gibt ihr 250 "Tramp-Dollars". 
Larry verlaBt den Laden und 
zieht gleich die Rollschuhe an. 
Nun fahrt er die Bahn auf und 
ab, bis er Lana trifft. Er spricht 
sie an. Nach einem langeren 
Gesprach zieht er seine Roll- 
schuhe aus und gibt sie zu- 
riick. 

Danach eilt er ins Casino 
und geht dort durch eine der 
hinteren Tiiren. Er zahlt dem 
Mann 500 "Tramp-Dollars". 
Dann schaltet er vorsichtshal- 
ber den Camcorder ein. Nun 
beginnt der Kampf. Fur die Auf- 
nahme gibt es auch wieder 
Punkte: Ais er endlich drauBen 
ist, laBt er den Tiirsteher eine 
Limousine holen und besteigt 
den Wagen. 

Am Flughafen angekommen, 
kauft Larry ein Ticket nach Mia- 
mi. Er ladt den Camcorder auf, 
wechselt das Band und steigt 
in das Flugzeug. Gute Nacht! 
Patti in Philadelphia 

Patti ist in Philadelphia bei K- 
RAP Sie betritt das Haus und 
betatigt die Kontrolltafel neben 
der Tilir (die richtige Kombina- 
tion f indet sie auf dem Fax oder 
auf dem DataPak). Im Buro 
nimmt sie den Briefóffner. Im 




Pflanzentopf findet sie einen 
Schlussel, den sie an sich 
nimmt. Sie óffnet mit ihm die 
Schreibtischschublade. Beim 
Durchsuchen dieser findet sie 
einen blauen Kleber mit einer 
Nummer und einen Ordner. Sie 
óffnet den Ordner und findet ei- 
nen wichtigen Zettel. Damit 
Krapper nichts merkt, fotoko- 
piert sie den Zettel, aber der 
Kopierer spinnt und Patti wird 
ganz schwarz. Sie legt den 
Ordner wieder in den Schreib- 
tisch. Den Schlussel vergrabt 
sie wieder und den Briefóffner 
legt sie behutsam an seine alte 
Position. 

Sie betritt nun das Bad, und 
beschlieBt, eine Dusche zu 
nehmen. Die Dusche spielt 
nun Aufzug und Patti landet im 
UntergeschoB. Dort nimmt sie 
ais erstes die Kleider vom 
Stander und zieht sie an. Dann 
geht sie nach rechts weiter. An 
der Tur zu Studio B gibt sie die 
Nummer ein, die sie auf dem 
Kleber gefunden hat. Aus dem 
Regal geradeaus nimmt sie ein 
Band. Sie legt das Band in die 
Maschine (auf dem Tisch links 
vorne). Sie schaltet eine Weile 
(7x) an der Apparatur (am Tisch 
links) herum, bis sie das Ge- 
sprach der Rap-Gruppe hóren 
kann. Sie schaltet ais Beweis 
das Band ein. 

Patti wird von PC. Hammer 
erwischt und er sperrt sie ein. 
Sie schaltet das Band aus und 
spult es zuruck, dann nimmt 
sie es an sich. Urn sich zu be- 
freien, schaltet sie noch einmal 
an der Apparatur herum, rich- 
tet dann das Mikrophon aus 
und spricht bzw. singt hinein. 
Ergebnis abwarten! Endlich 
befreit, klettert sie hinaus. Sie 
gelangt durch den Aufzug wie- 
der nach oben, nimmt ihr Kleid 
und schleicht nach unten in ih- 
re Limousine. Sie laBt sich 
nach Hause fahren und 
traumt... 
Larry in Miami 

Larry kommt nach Miami. 
Zunachst lauft er nach links 
und holt sich zwei Ouarter aus 



dem Zigarettenautomaten. 
Dann sucht er wieder die Li- 
mousinen-Telefonnummer. Au- 
Berdem findet er die Telefon- 
nummer von den "Just Green 
Cards" (Schild vom Mittelge- 
baude aus ansehen). Er ruft 
zuerst den Limousinenverleih 
an, anschlieBend die "Just 
Green Cards", geht danach 
nach drauBen und holt sich sei- 
ne Green Card ab. 

DrauBen wartet schon eine 
Limousine auf ihn, die er auch 
gleich besteigt. Larry zeigt der 
Fahrerin die Visitenkarte des 
Zahnarztes. Dort angekom- 
men, betritt er ais erstes die 
Praxis. Auf einem Tisch liegt 
ein Zierdeckchen, das Larry 
selbstverstandlich an sich 
nimmt. Er bindet sich das 
Deckchen urn den Kopf, klopft 
an die Scheibe und das Frau- 
lein laBt ihn sofort in die Praxis. 

In der Praxis lernt er ChiChj 
kennen. Larry schaut sie an 
und beginnt ein Gesprach. Er 
schaltet die Kamera an und 
gibt ChiChi die Green Card. 
Sie ladt ihn in ihre Wohnung 
ein. Naturlich hat er die ganze 
Gymnastikstunde auf Band. 
Dann betritt er nochmals die 
Praxis und ruft sich einen Wa- 
gen. Am Flughafen zieht er 
sich ein Ticket nach Los Ange- 
les. Er betritt das Flugzeug und 
trśumt . . . 
Das weiBe Haus 

Patti hat es geschafft und 
wird ins WeiBe Haus eingela- 
den. 

Larry wacht auf, ais das 
Flugzeug dabei ist abzustur- 
zen. Er bietet sich an zu helfen. 
Im Cockpit betatigt er samtli- 
che Schalter und schaltet da- 
mit den Autopilot an. Er wird 
lautschreiend empfangen und 
vom Prasidenten ins WeiBe 
Haus eingeladen. 

Naturlich treffen sich Patti 
und Larry beim Dinner. 

Ais Patti Mr. Bigg entlarvt, 
bedroht er sie, doch sie lóst das 
Problem mit dem Zusammen- 
schlagen der Ellenbogen (der 
eiserne BH!). Larry hat es mai 



wieder geschafft und darf sich 
fur's erste mit seiner Liebsten 
zuruckziehen. vw 



Lotus Turbo 
Challenge 2 

Den Motor anwerfen und 
durchstarten: Gunnar Hille- 
brecht aus Wenden hat alle 
PaBwórter fur Gremlins neues 
Rennspiel herausgefahren. 
Nachtfahrt: TWILIGHT 
Nebel: PEA SOUP 
Schnee: THE SKIDS 
Wiiste: PEACHES 
Stadt: LIVERPOOL 
Marsch: BAGLEY 
Sturm: E BOW 

Wenn Ihr ais PaBwort DUX 
eingebt, dann kommt Ihr in ein 
kleines Bonusspiel. LaBt Euch 
uberraschen. Wenn Ihr ais 
PaBwort TURPENTINE ein- 
gebt, dann durft Ihr alle Level 
ohne Zeitlimit abfahren — das 
Spiel macht dann allerdings 
nur noch halb soviel SpaB. vw 



Deuteros 



Achim Nieder-Vahrenholz 
aus Meerbusch kann allen Deu- 
teros-Spielern aus der kosmi- 
schen Patsche helfen. Ist man 
im Spiel, so druckt man ein- 
fach "Shift C ". Der Bildschirm 
wird jetzt rot. Betatigt man 
nochmals dieselben Tasten, 
entfarbt er sich wieder. 

Geht Ihr jetzt in das Lager- 
menu, so findet man dort alle 
zur Zeit produzierten Gegen- 
stande. Diese Anzahl andert 
sich nicht, auch wenn man Ge- 
genstande verbraucht. 



Last Ninja 3 

Martin Nimz aus Bremen 
sendet uns die komplette Le- 
vel-Codeliste zu dem Spiel 
Last Ninja 3 auf dem Amiga. 
Level 1: — 
Level 2: IMED 
Level 3: URTI 
Level 4: BASD 
Level 5: NUOS 
Level 6: REOO 



The Secret off 
Nonkey Island 

Falls Ihr Guybrush endlich 
einmal sterben sehen wollt, 
solltet Ihr den Ratschlag von 
Axel Bieberstein aus Ratingen 
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beherzigen. LaBt Guybrush 
einfach fur mindestens zehn 
Minuten im Wasser stehen. 
Unser Móchtegern-Pirat wird 
eine wundersame Umwandlung 
mitmachen. LaBt Euch uberra- 
schen. vw 



Winzer 



Martin Stożek aus Bonn hat 
einen gewinntrachtigen Trick in 
Starbytes Wein-Simulation 
entdeckt. Man gehe in die 
Stadt zur Werbeagentur, wahle 
Europaisches Femsehen und 
Stelle alle Ziffern aut 9. Jetzt 
muBte man eigentlich genug 
Geld haben, urn die nachste 
Zeit zu uberleben. vw 



Mega lo Mania 

Matthias Meier aus Schwe- 
rin hat sich auf seinem Amiga 
ausgiebig mit Mega lo Mania 
beschaftigt und die Codes fur 
alle vier Teamanfuhrer ausge- 
tiifftelt. Die Codes beginnen 
bei der Epoche eins und enden 
bei der "Mutter der Schlach- 
ten". 



MADCAP 
Epoche Codę 

1 IUIAZXFIWMB 

2 GZIARZLIWMX 

3 MKIAVZLXXSJ 

4 KPIANBSXXSF 

5 QAIADAMYXSL 

6 OFIAVBSYXSH 

7 UQHAZBSJTAT 

8 SVHARDYJTAP 

9 SHKAFZFMWMJ 
MdS JGLANDPHOSY 



Epoche 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
MdS 



CAESAR 

Epoche Codę 

1 UWIANCYIWMD 

2 SBJABYFIWMZ 

3 YMIAFYFXXSL 

4 WRIAXZLXXSH 

5 CDIANYFYXSN 

6 AIIAFAMYXSJ 

7 GTHAJAMJTAV 

8 EYHABCSJTAR 

9 EKKAWDYMWMQ 
MdS CPKATCSETGF 



SCARLET 



Codę 



OVIAYASIWMC 
MAJAOCYIWMY 
SLIAUCYXXSK 
QQIAIYFXXSG 
WBIACDYYXSM 
UGIAQYFYXSI 
ASHAUYFJTAU 
YWHAMAMJTAQ 
YIKAECSMWMK 
PHLAOUOKOSG 



OBERON 
Epoche Codę 

1 CTIAOCYIWMA 

2 AYIACYFIWMW 

3 GJIAGYFXXSI 

4 EOIAYZLXXSE 

5 KZHAOYFYXSK 

6 IEIAGAMYXSG 

7 OPHAKAMJTAS 

8 MUHACCSJTAO 

9 MGKAUDYANMY 
MdS KLKAIZFODMW 



Space Rogue 

Philip Kensche aus Herzo- 
genrath ist unter die Raumpilo- 
ten gegangen und meldet sich 
fur uns aus dem Ali. 

1. Wo finden Sie welche Per- 
sonen? 

Hiathra Starbase 

— Orillion 

— Hal9k 

— Ceback 
Micon I Outpost 

— Sir Eld 

— Selvian 

Micon II Mining Station 

— Drak 

— namenloser Verruckter 
ConVec East Mining Station 

— Omas 

— Blutous 
Langrange Mining Station 

— Sishaz-Agnh 
Coth Carrier 

— Janus 

Deneb Prime Starbase 

— Duchess Avenstar 

— Vengor 

— Tiwa 

Free Guild Outpost 

— Gut 

— Chi-Sha 

— Mann im Schlafsaal fur die 
Voranmeldung bei Gut 

Ross Mining Station 

— Handler("Children's Video- 
disk") 

— Lux-23a 

— Dr. Elanius Ferah 
Trochal Outpost 

— Vilanie 

— Nyncene 

Micon IV Mining Station 

— Zoriath Prosk 
Personen, die uberall zu finden 
sind: 

— Somar lan 

— Veda 

— Ichiki 

— Toom 

2. Spielverlauf: 

A. Man kann sich am Anfang 
direkt vom Startkapital einen 
Saphire Laser kaufen und sich 
dann ais Piraten- bzw. Manchi- 
jager sein Geld verdienen. Von 
dem zusammengeschossenen 
Geld betreiben wir spater Han- 
del. Fur diesen Weg sollte man 
allerdings gut kampfen kón- 
nen. 

B. Wenn man will, kann man 
auch schon von Anfang an 
handeln. Gute Handelsrouten 
sind Deneb (Luxusguter) — 
Bassruti (Nahrungsmittel) — 
Nar'see (Mineralien) oder 
Hiathra (Hi-Tech) — Arcturus. 
Bei dieser Variante muB man 
allerdings aufpassen, daB man 
nicht abgeschossen wird. 

3. Auftrage und Jobs: 

A. Wir fliegen zur Hiathra 
Starbase und besorgen uns 
von Orillion den Pilotenschein 
gegen 10 Crs Gebiihr. Danach 
sprechen wir mit Ceback. Sie 
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gibt uns einen Brief, den wir Ti- 
wa tibermitteln mussen. Nach- 
dem wir einige Małe Brieftra- 
ger fur die beiden gespielt ha- 
ben, belohnt Ceback uns mit 
einer kleinen Information uber 
den Standort einer Keycard. 

B. Im Micon I Outpost erhal- 
ten wir von Sir Eld einen Auf- 
trag. Wir mussen eine Statuę 
zu Orillion bringen. Wir iiber- 
bringen also die Statuę (unbe- 
dingt auf die Antworten zu Oril- 
lion achten!) und erhalten von 
Sir Eld die Stealth Box. 




C. Wenn wir einen hóheren 
Rang haben, kónnen wir zu 
Duchess Avenstar gehen. Wir 
sollen fur sie Targon finden. 

D. Auf der Ross Mining Sta- 
tion treffen wir Lux-23a. Der 
kleine Roboter sucht seine 
"Freundin". Wir finden sie im 
Free Guild Outpost. Es ist Chi- 
Sha, die eigentlich Naid-77j 
heifit. In der Zeit, in der wir sie 
zu Lux-23a bringen, haben wir 
einen Reparatur-Droiden. Lux 
schickt uns den zu Hal9k, von 
dem wir ais Dank fur die Hilfe 
einen neuen Droiden bekom- 
men. 

E. Zariath Priosk, der Gravi- 
tationswissenschaftler in Zed 
N27, braucht fur die Fertigstel- 
lung seines Antigravitations- 
Triebwerks eine funktionstuch- 
tige Translucent Coil. Ein sol- 
ches Exemplar bekommen wir 
auf Coth Carrier. Wir gehen im 
Vorraum durch die obere Tur, 
die man mit der Keycard óffnen 
muB. Aufpassen, es wimmelt 
von Alarmkarten! Wir gehen al- 
so zuerst diagonal nach rechts 
oben und dann direkt nach 
oben auf die rechte Seite eines 
Kastens. Wir untersuchen ihn, 
wobei wir unbedingt die Amoe- 
bic Lenses brauchen, die wir 
von Veda bekommen, und neh- 
men uns die Translucent Coil. 
Dafur erhalten wir von Zoriath 
eine Stealth Box oder einen 



Nuli Damper. Dieser verhin- 
dert, daB man in einem Malir 
Gate Energie verliert. 

F. Omas sucht die Frau, die 
dem Black Hand Cult verfallen 
ist. Es ist Nyncene in Sigure. 

G. Wenn wir eine "Chil- 
dren's Videodisk" fur einen 
Handler in der Ross Mining 
Station zu Chi-Sha transportie- 
ren, erhalten wir ein paar Crs. 

H. Ein Mann auf der Deneb 
Prime Starbase móchte mehr 
uber die Rasse der Sishaz- 
Agnh wissen. Wenn wir fur ihn 
ein Exemplar auf der Lang- 
range Mining Station untersu- 
chen, erhalten wir von ihm ein 
gewisses Malir Artefakt. 

I. Somar Tan sucht eine ge- 
stohlene Ladung NSBs. Diese 
finden wir auf der Bassruti Mi- 
ning Station. Dort lebt ein 
durch eine Genmanipulation 
entstandenes Monster. Jetzt 
wird es gefahrlich: Wir locken 
das Monster aus dem Haus. 
Das machen wir, indem wir auf 
dem Landeplatz kurz zur lin- 
ken oberen Ecke laufen und 
dann schnell rechts an unse- 
rem Schiff vorbeigehen. Wenn 
wir das Monster jetzt sehen, ist 
alles O.K. Wenn nicht, wieder- 
holen wir die Aktion. Wir laufen 
also zur unteren Tiire. Das 
Monster versucht jetzt, durch 
einen . Eimer durchzulaufen. 
Wir mussen uns etwas beeilen 
und auf direktem Weg durch 
den ersten Raum zur rechten 
Tur laufen. 

Im nachsten Raum gehen 
wir dann wieder durch die 
rechte Tur und finden eine 
Menge Kram. Dort suchen wir 
ein wenig herum und laufen 
dann, nachdem wir die NSBs 
gefunden haben, direkt zum 
Schiff. Nun mussen wir wieder 
aufpassen, daB das Monster 
uns nicht schnappt. Am besten 
gehen wir diagonal zwischen 
dem Eimer und unserem Schiff 
durch und starten. Vorher ab- 
speichern! Mit den NSBs flie- 
gen wir zu dem verriickten auf 
der Micon II Mining Station. 
Wir geben ihm eine Spritze, 
und er identifiziert sich ais Cpt. 
Targon. Er verlangt von uns, 
daB wir zu Gut gehen und ihm 
alles erzahlen, Gut wiirde uns 
helfen (man sollte allerdings 
schon vorher mit ihm gespro- 
chen und sich angefreundet 
haben). Gut fliegt mit uns nach 
Sigure. 

Wahrend wir mit Vilanie 
sprechen (vorher mussen wir 
das Psionic Shield gefunden 
und aufgesetzt haben), wird 
der Outpost angegriffen. Vila- 
nie gibt uns die Koordinaten 
des Manchi Homestars. Wir 
verlassen den Outpost und flie- 
gen nach Zed N27. Dort baut 
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taaCtaj 



PoooOoo J I 5.00 

«!»/•-«* luta iWY 21 99.90 

>>*n*ta|....... _t 2 10.00 

sitaioiitaiCdł «y i ).oo 

Suta . ... . ..HI 5.00 

lo* II (omwa _ .ICiV 1 7)00 

looh Im luctaai . HtiV 5 25.00 

IMo*»««ltag J I 5.00 

V*i«* ..« I 5,00 

VC*M*tooj V I 5,00 

VUStasta> V 1 25.00 

laaartw MUY I 5.00 



srainocauuu 



ifi' 



1000 



aiuuo 

0UI'1ł 



wiwni an 

FUSCMIl 
BlKOtUOI! 

■ 

HU 

UltaWiU 
Uli ialałar* 

l» i ICWt ."»•». 
WaSISuK 

NX*U5I 
■OM 

PU*. ( 

W 

W.' . •<«. 

ttt > KUM 
5860 XC 

snunu 

Sllp-.tfc 
SIWO 



I0OC 

10.00 
10.0C 



PUBLIC DOMAIN CLASSICS AMIGA 



10 Ot' 

I0« 
lOJK 



515 ISonagaiiHii 10.00 

mus. "w icoo 

nucimt 

IUBNIH9 

aiwiMM 
*mi«tiwesrKMui« 

wnues tono 

taumcłi' 

Ainv»w /i * io,oo 

10,00 

nimiiif/ io.oo 

(uctw i 10,00 

Mimisi 10.00 

10.00 

oosuiuni; in.oo 

m.oo 

10.00 

10.00 

OaMMN 0O)IiI0VRW>V.IUm;i 10,00 

HłlHHSI _ 10,00 

W2KKII .11*) 10.00 

(0PKIIW6UAWI _ 1000 

UKIV20 10.00 

IAIIIPtlNIV30 10,00 

kHMtMCJ 



1000 

IWIKI W latali 10,00 

ton IIIMIttSuWMIlll 

siowa 
snesnun 

mMawiWD .. 

IW4IJI5 

IUU0ISIW 10J» 

Pum UHO HIOtHJUH im 

mmm nsumin 

SMIBII 1 1 Ml 20.00 
111111117. 15.00 

■ 

snu-uwcum-iHios 

ISIH»UIMI90.. 



BDawm 

I79BIIUIIM 

UHOisHirmiT 

WWIlBOIlWSHttOW.. . 
IUKW-- 

WBIUlf 



ifum ów mc h/wu i.oo 

i.OO 

iuuwciicisw.. 

UMDMUM inUUł 5.00 

. S.OO 

IMKiSM 5.00 

UaNDOIIIIKIHI»b>i 5.00 

IHUI JHIW 5,00 

aaiapiniiiiiaawi.. . soo 

Nuwia-foiintai . s.oo 

mim 5.00 

POPUIOW 1,00 



UnilCHfB 5,00 

woom soo 

onm i.oo 

... soo 
asumsa 

cfnumniNCHoiKwi .... s.oo 

(L0U0 ONGDOMS (wtoła.) 

MIOIIHfPHAttO 5 00 

WIB0J _ 5.00 

HOiM 

a»«» 

iNTunmsim.socai . 

l-idft KHOI Hjusilft. 



rOMBKia 

noHira 

Hinonss 



_ 5.00 



WMMMliWiMtai 1.00 

11(11! '1 110*11 HIANO 1.00 

sianoiKwuisiMO? .. s.oo 

. soo 

swoiiwionuiiipatai . s.m 

l«BW.. 5.00 

IWC«2lcatal 5.00 

VWU1 IW HI IW linota! S.OO 

«w(mhii 5.00 

MU»M I NI 5.00 



Pn>gia- I Ul ■ ; 

NCkaifeBai t SR 

laoVoa 

dk oi -tv Kom 1 SI 

taTiia.."!. i W JllC 

Imśnt 

tom im «. - 9,90 

6uoaui-i . ) 4* - 9,90 

Mtataw 41: RN 79.90 

taUa 34,90 

immurm Crti4>0 7490 

(onajkr 1 4W 19 K 

OotarOTfe 

Oanta 79.90 29,90 

Mo IV l Cl — IHN 

Dotalbag u — 19,90 

) W — 
Datanw 

CoatadllMI lic — 

l«otJHR7 IK — 

baaddataSPlal. W 29,) 

.. I SW 39 90 J9.90 

lanlaiakaiMloi IM 79,90 79,90 

Imał lani* I D STO 34.90 24,90 34.90 34.90 

npMw 

I) IW 11.90 34,90 

l«*olMa«oa ISK) 9.90 14,9(1 19,9(1 9.90 

lootoUtamaJ II 5KI 39.90 29.90 39.90 

4JC 19.90 

MlwodPoka SU 11.90 



SONDERANGEBOTE 



Mata* Ao«|0 (14 4W.1I Ita-K 



RN 



29.90 
R90 



njaJMi -'- .1— i r- .. -c. 

lntaolo 7 o w 

lolautu D SW 

UmaMltoM II 1P0 
l««3SM 
kołWIKSl/dli I 'M 

mmi 

■ItaHla* OSIU 

laWilobaoo. . SIO 
Wlani lan D SPO 

Ubsktan I IDV 

tnagUoiDaIia.1 . .0 III 



Im No 7 

Uotatotabaf I SPO 

<ta»|i -J) SIM 

Wtav.7'j 

ta*IVMli 

01 Henno SW 

ftcaji .. I Ul 

rtaMiliaioiM I W 

PoodOB. 

PoputauiPlPNiallondiD Sil 
Poaaaaia f 111) 

Ouatata HAU 



RN ■ 

74 90 ■ 

RN • 

I9.N 

J9.N 

RM 

29 90 

34.90 RIO 

RN 

59.N 

R90 44.90 
49.90 44,90 

9,90 

84.W 49.N 



RN 
24.90 
74.N 



halni laai Itai . I CCW 

S4un»0id i 590 1,90 

Stal Ol Ok OSPO 

In. 1 1 I-I RnUtal 

•■tata-, liro — 

Matonl M RN 

i SPO 9.N 

SKna Wa Sita ...J SW 

5lm*5U25 D IW 

S-odlOHafaM BI RN 

lo-rni ta I STO 29.N 
l«l»„7(°W ..JłCO- 79.N 
nuahrdanpor I SW 

101 49 W 

lltoolihaollall 310 101 

(WSS.IW 7ia»i«0 SW 11.90 

U»P»i«o|» SW 

Itaad SW 

1 SW 71.90 
AK RN 

*ira»y .h aob WMoWl 

* I IW (wata i M 

* 7U^ff0tasaM M 

Ni lloonyOlUjjaiKil IOI 

II 4bM0l*ata I M 

k.SItalOlaataml M 

Xaiion?'ltaMaDtatai D AK RN 



49.N 

49.N 

49.N 

49.N 

49.N 

Ił.W B,N 



1 



92 



NLEITUNGE 



(je 25,-) 



KOMPLETT OSUNG 



20 000 Meilen unlM dem Men I - 

488 Amid Submomw I 

tUHMkOk a 

I 

M Ub Soun*an- 

Adventoe0ilmk«eldo2) P • 

■■ . ■ 
Alłemote Renety The City 
Atomom RenSiy The Dungeon... I • 

BodBlood 

BoIoiko Of Powei W0 Edltion ..- - A 

Boids fole 1 The 

Banfs Tale 2 The. L I A 

Baid'slale3The I P A 

Bonku (ommondci . 

BetlteOfAnhelom 

MpehowM94, 

BaMes Ot Napoleon 

... (I P) A 
I 
Błnd fouldcon The 

ekwdwyfh L P - 

BubbeGhosl. 
Buck Rogas 

I P - 

Corriei Commond 

Oompions CU Kiynn 

CHAOS Sfrikes Bock I P A 

ChionoOuest 

ChranoOueslJ I 

Codę Name: ke Mon 

CorcfltfsBełiestThe I P A 



lW«)lMtó 01 Ccuwlul lin 

torw Of Thi» */ure Bonds 
DOS 2 OOS 

DoyOłTblWw 

DM.hKn^l.olKtyn. I P A 

■i -Vii CmIWoi..- A 
A 

Dwn-iWHc A 

• A 

Digi V»w GoM ftrstti * u » 

DredMU von lem l P - 

O k 

fteonns iw lAnWlung fct H3 . .1 • A 

DraoiM'5 Brwth I 

' 

Bvki Mbtrns oł Mn aont I P * 

f wopo Abłoje 

EyeeftlieloMoet l P A 

faoł Fanłuty legend 



fountom 0f Oreoms - - A 

__ta_ P) - 

HATomcot.... I 

• 

Goldteoon'i Oottimn ...I - A 

A 

Gateway Sayaąc Fromier l P - 

Ganiany 1 V8b . A 

(ieltyslwij . . * 

ŁoWRusIi L - A 
(MdMFIjiem.. I 

HłortoICMna (I PI A 

HeHowoon 

,. ...,(l P1 A 

: a 

■ 

A 

irComeFromThoOesBl (I P) • 

A 

lones In The f nsi lom A 
famFgnippe. 
Keef The Tlwt 

KrigArthui I 

Kmgdoms 01 [nglond 

King'5 OuesI ! I P A 

Kng's Ouesi 2 1 P A 

King/s Ouesi 3 

King'', Ouesi 4 I I' A 

Kkw/s Owst 5 (l P) A 



KmghtsOf legend I A 

..(l P) ■ 
londsifi von Mar* Dm . I 

loslNinio.. ' 
lostNmio2.. 

legacy Ot The Ancients I P 

legend Ol Blocksilvei A 

legend Ol FoerghoH I P ■ 

Leisure Suit łotry I I P A 

Uisuie Suit luny ? . I P A 

lesute Suit lorry 3 I PA 

Ltiswe Stłl liny S (l P) - 

ladsofDoom. 

Lutkyluke (I P) - 

Monhuntei New Yoik I ■ A 

Monhuntei Son Francisco (1 P) A 

Monioc Monsion I P 

MonSogo I P A 

Meoalra.ełWr 1 l P - 
Mewilo ... 

Mighl & Magii I 

Mighl & Mog« 2 I 

MighlŁMogk3 - A 

Mfamum 2.2 1 - ■ 

Mimie Waniors 

tacom 6... . a 

HwySeol 

Neuomancei . 

New Zeaiand Story The. 

.. I P ■ 
Opcrotion Maiketgaiden I 



(je 15,-) P 

PHMPegosus A 

PonzaBoIttes 

PonzetSthke .• _J| 

PownThe ^fl| 

Personal Ntgtitmore... -_l t ■ 

Phonlosie 3 

Ptailasy Stoi (SEGA Masfe-. 

Phantasy Słoi 2 (StfAM.) . 

Ptotesl 

Plotoon. —^H 

I 

Pool Of RodiomeAdv. Joun-. 

Popułous _ 

PorrsOtCa! ■ 

PotNmaM A 

PicaideiitlsMissiiigThe A 

Pimco ol Persw 

PiojectFlieslon" . I 

Pioecl Steohli Fignie' (f H 

Ooest Fnc Glory 2 „n » A 

0uesmm2 —J^k 

Rata) lycoon ,. .. — l • 

v. :::■:. U ■ 
Red lighlmng 

Red Sionn Rrsing __ A 

■ 

JingsOfAWuso ". (I Pj - 

Roodwa.2000 ■ - A 

Robox 



(je 15,-) 



IN DEUTSCH 



—{■■flfl^HP—^R*). " 

Ihe 
Wol Wp^arn brfrwoHe • - A 
Sennnol The (Fnehird) .. . • 



Soko Bon (SHiA MDOodr ; 
Soitorion .. 
So.wlBloHefVl.O-V2.0- - A 

Spocę Ace. 

'-eCto' .1 P A 

Samba*?- 

Spote Ropoe ....._, A 

SpefcotllMlOl l - - 

Spił ol AoSfentere l P • 

Sn gnramd 

Sto f Bghl I l A 

SloiFlgJif/ . ! A 

A 

Saateal EL™ 

V- '■■ • A 

M :hu*i 



SleBoi Cmwde 

Slonn Acicim fuiope 

Sub Bottte Simuloloi 

SwordOf Aragon (I PI 

: Swoid Of Veimillion (SEGA). ■ 

uroJn 1 Uh 

Tenis 

Thunow leotd Soondkerte - ■ 

Timos Of loie 

IionswoiW l - 

Ultimo 2 . 

Uflrno3 I P 

yitamoA 

Ultrno5 1 P 

Ufemoft 

Uwwted . ! 

Ud Panscope - • 

■t In Tto South Pocihc 
■kMTfelcra 

Woisliip 

Mmi i P 

WekiiJ •'occoph • ■ 

WingCom-.łSw.Ałlss. - - 

Wkuer l - 

World Cup Soccet (SEGA: 

lockttcdocken I P 

Ml I 



|l P) bedoutet: Piane sind in der 

Ibsung enlnolten! 

f*tl gadruckte Tiłel sind neul 




TOP-TEN 



ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 



3 



WING COMMANDER 

ind. SECRET MISSION t und 2 

IBM PC 169.00 



SECRET OF MOHKIY tSLAHO 

Amiga 74.90 

At.,.. ST 7«.90 

PC vo* 09,00 

PC 104 69,90 

• kc-mplott douttch - 




RAILROAD TYCOON 



84,90 



5. WING COMJWMD«X 

6. LEMWINGS 



14,90 84,90 



89,90 



_____ 69,90 

7. SMURTM 

8. 8UNDESU GAMAHAG. Prot 79,90 

9. KINGŚ OUEST 5 94,90 



69,90 8 9,90 



84,90 



109,90 



10. FAT! • GATK OF DAWN 79,90 



Amiya 84.90 

NtMPC ".•>■•• i 



ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Eiwdhnen Sie einloch bei Ihtei Beslellung den "SOFTWARE TEST" und liii emen 
Koslenbeilrog von DM S,- pro Spiel leslen wir Ihr Programm voi dem Yetsand. 




Ein heifłer Tipi 

Kunden, die vorrjestellen, naE>en b>ei uns 

den Vorrang, falls ein Software-Herstellei 

mai Nacnschubschwierigkeiten nat. 



SIERRA-Megapacks 

SH.kdUu«| 



- CalnR ki »to. W 

- 1 eM | koM li.: u; 
'CmnnOICsw 

•HMOtOMlKtotiia). <w 

■b|'|[Mg].. m 

•tn-itłw< u.: 

'lraaSi*limli|UV<nai mv 

-ImSMlmt 

'lB>Uls«l • 

-lauiSalan) "■. 

•i«»s»iiim5 m 

•»Wu-»S»l-n.vo AUV 

■Waitaii mv 

'MnOwlo; W 

•WaOuBl! «V 

■nfei0un3 un 

■owh>a»i.' »v 

•B.mri.i)»». »v 

-SmOiiell W 

->uOiMlVOWn» IW 

-San Ihe 2 Ul 

■SanOwai... W 

'Sano>H<<ta/vuHMiebi m 

'Mylnrnk(nVUi _ Uv 



CM ST •»«< 

104,10 W,» 

I04,W 104.90 

104,90 104.90 

109.90 

34.90 

34,90 104.90 

89.90 

14990 

99.90 99.90 

99.90 99.90 

94,90 

14,10 

04.90 14.90 

H4.90 1*9.90 

14.90 04,90 

W.90 

104.90 

94.90 

34,90 

99,90 

34.90 

11,90 99,90 

104,90 

09.90 



> KT 4 



MAN SPRICHT DEUTSH! 

S»W« i. *t*ndi t«W alt 4mi 

6MlmdS«MM -SW 19.90 

IIOWDb V 89,90 

KllOVM(<>il*a» .COll 14,90 

wniMdaltM SI* 11.90 

fclrtWta- ISI 19,90 

fcS.aSv.ixx C0» 19,90 59.90 

Babo? , ,„, AK 49.90 



ELLE 



itt st m-ec •■>»»• 



•onTsIriiin*. UCH 19.90 

tofl lok tctafc 

So*«i -SB 1990 



J9.90 

91.90 

14.90 

M.90 '4,90 

79,90 19,90 

14.90 




,SK 19.90 '99 



lata Iks. 
bdfesal. . 
M*0j OjM|l 



W 19,90 
_SM S4.90 



Inłernationaler Software-Morkt 



■lat Ca 



kOgMi'. . SM 

&O'i0b**/ 

labCanalnHOCU STO — 

MiiaraiOamW STO 

MlCanalnM -STO 

l«bCi»vol4»«»aalo STO 

UfaCamrMin . SM 

*an*ai«a»kr> «0V 

»*>mWm Si* '1,90 

Maortmo SI* 84,90 

««G«i»itoi - sm — — 

MłlBlillllUliiiii. SI* 49,10 

StMOItadbi ślf '9.90 

SnCaM Sio t9,10 19,90 



Calna Ot '1,90 

Cotaa irah < II. ImO .10 41.90 

CąnatlhM.- . - . CO* '9,90 
Cala 

(MaailaMaOItM. SI* 6990 

CMboai.. . 
CtammOHn*'** "»■ 
Cka*«»nah|INIIM) SI* 'K-: 

CM Tar/iilt JO 

Clull«9a'iliCai4ai 

C«toi4»oirll«kli«ra 



. SI* 69,90 



I ii 



'4,90 

'9.90 

89,90 

59,90 S9.90 

'1.90 

44,90 

84.90 

19,90 

M.90 11,90 

'1,90 

'4.90 

44,90 

14,90 '9.90 

14,90 

84.90 

- . jł.yn 



Caputo-- 51* 

CawaMaSHanCd 
(n0llbtiraila«(WI«ei.. BI '1.10 



.. .U '9.90 
M 84.90 



MM 

gnoMlMiBai 

DaadnlMilasi (Sianail SI* 

tnMOaOmi- . 10* U.90 

Data Via laa Ds MM 19.90 

BX '1.90 



'1.90 T.90 

84,90 

84,90 







Ml*i 


Ml 








w 


Ba.IV I". IW ■ 


..SI* 








10* 


1 IlIltgMr.. 


su 


IISSKaiag.:' 


sw 


1 15 Siano C*0a*lS«™ .._ 


SI* 


i i r*f"4 


SI* 




III* 










n*)0lta.Mi*a 


M 


Hnpp-atoUjiMlOne- 


SI* 


^;.:,,„.- 'i ilahOfaa 




MdtlSiartlOltdW 


. SI* 


l«k». 


. co* 


uoawilcllnSmwIwa. 












i-**- 


. s* 






nadWyo 




Nsaw 


SI* 


»*nolo.«5lluo*i) 


40V 






IMbu im 


. (0* 


Kin Ina rt. DWU* IW 










. MV 










InbM . 


SM 






lam 01 Dam 


10V 


loUl«xl>*iCMa«.l ... 


SK) 








. .(0* 



19.90 11,90 

'9.90 

'9.90 

44,90 

89,90 



'4.90 59,90 

49,10 

84,90 

'1,90 

'4,90 54,90 

64,90 

49,90 

84,90 

44,90 

67.90 

49,10 

49.M 

84,90 

114.10 

89.90 

84,90 

'4.90 

'1.40 

11.90 19.90 

49,90 

19,90 

8490 



79.90 

74,90 89,90 

44,90 

89.90 94,90 

81.90 

149,40 

59.10 

'4,90 84.90 

'4.90 

74,90 — 

'4,90 89,40 

89,40 

19,90 (9.10 

109,90 

61.10 '4.W 

47.90 47,W 

14,90 

84,90 

14,90 

89,90 

11.90 

14,90 '4,90 

94,90 

'1.90 '1.90 

'4,10 



,51* 

«j;isw.'i*m» m* 

■ktjklftatl BU 

■k*«i«os>! K* 

•WMhn — (O* 



04.90 5w»... 



fcKlmlklflfcn.1 

o**»»- 

Oanahinw 

lUlauM 



14.90 



MOfbmiuimia! . 
Mas. 



co* 



(Insi _AK 

MOaiMia, (0* 

M8ax!IUad.VWll0OB>l SW 

W Swa. bas W 

binOIIMa!... HK 

tagiOIKaki 



I0W.II000 
■obaw 7. . 



«K 



« 



Ssnainantla JO 

Sd«»»«j.l/7il.3/l«5/4. JO 
'9.90 89.90 Saal«5*»l»»«al»*l*ll . HO 
— SmiktopnOhtilW!. ... Si* 



41.90 

74.90 

'4,40 89,90 

84,90 

84,90 

49.90 

44.90 04.90 

14.90 

— 89,90 

49,90 

19,90 

119.90 

49,90 

'1.90 

54,90 49.90 

69.90 '9.» 

84.90 

34,40 34,40 

19,90 29.90 

89,90 

49.10 

69,90 

'4.10 

41,90 54.90 

44,90 

99,90 

59.90 '4,40 14,10 

'1,90 74,90 

11.40 74.40 '4,40 

'4,90 

49,90 

'9 90 

19.90 

'4,10 79.10 '9,10 

91,90 



STMUmm. mim 

UaSaatHB .0* 

SkateSna* (O 

SaoSato! SI* 

StaCnklUKwM 51* 

SaiGnkrMaw*0>s2 

Stal -. fcahtte: 

Sm en** Katon. 

Saa Ot. Ataki 

Mptl 

SBfa»«2 






ignitaaeMh. 

SaaS^Kd 



SR 



SN 



4940 S4.40 

74.90 

79,90 

84,40 

14.40 

U.90 

11.90 

79,90 

74.90 

34,90 21,90 

44.90 

49,90 21,10 

49,40 14.90 

79,90 49.90 

69,90 4t,» 



lian talu.. 

Ic-Croa*™. 

IkailwHa. M* fi 

Ihw la«l Ilon Mnu»«W 



_C0» 79.90 49.90 



Itaki- 



ŁW* 



w..,,, i,,. 
OM Mul 

:.:.. MO 

WaM 



(M 



SR 

(Mm tanka ki nan, 7 . STO 

mmeiMlaaSnfcai. . S» 

«,*»|,-« m -«- a l . CC* 

WmjCanrtntoimDod IBIWj.. SI* 

HnjCiana*i2Skatiliimn :* 

Vh«jCa»iavlK5«i Ufóml SI* 
WkjCannaitoSlll. "fcB.r 

Mm. . _ — 90 

Waty 4 -la. 01 lim lag. . KX 

w*o. ii* : *8i , . si* 

WawIM BV 

W«» Olln. donor. . <K 

Mlklialai U« 



44.10 

49,40 44,90 

'1.90 41.40 

44,90 

'4.40 

84.90 

19,90 

14.90 

14.90 

84,90 59.90 

44.90 



44.90 

'4,90 

79,10 KN 

81.90 81,90 

44,90 

«,90 

14,10 

'4,10 79.90 
71.10 79.10 
i,'.. 14,40 
49.90 

81,90 

44.90 

74,40 79,40 

Ił"; 14.H 

•4,40 44.90 

84,40 

'4.90 19,90 

41.90 34,40 

69,40 

84,90 

89,10 

84.90 94,90 

'9.90 

14.90 84.90 

14,90 81,90 

•4.90 H.N 

14,90 



11,40 

14.90 

14,40 

'4,90 I4.W '4,10 

84,40 14,40 

84,90 '4.90 44,40 

84.90 84,90 84,40 

71.40 14.10 

'4.90 64,90 '4.10 '1.90 



•ranfragen erwiinscht! 



Fordem Sie noch heute unser 

kostenloses Kundenmagazin mit 

umfassender Preisliste an! 



Alle Angebote solange der Vorrał reichl ! 
FRANK HEIDAK 



Geben Sie Gas und schicken Sie mir 
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powertips 



Zoriath sein Antigravitations- 
Triebwerk ein und legt das Ziel 
der Reise fest: Manchi Home- 
star. Wir kampfen uns bis zum 
Planeten vor und landen. 

Das Spiel ist gelóst, und wir 
kónnen nun die schóne Endse- 
qenz genieBen. 
3. Wo finden wir welches 
Item? 
Delithium Gel: 

Ross Mining Station 

Restaurant. Wir gehen durch 
die rechte Tur und suchen 
oben rechts im Muli. 
Psionic Shield: 

Micon IV Mining Station 

Wir gehen vom Landeplatz 
nach oben und dann durch die 
rechte Tur (Keycard). Wegen 
einer Alarmplatte gehen wir 
diagonal nach rechts unten 
und anschlieBend móglichst 



LtK-Attack 
Chopper 

Nicolas Mahlke aus Berlin, 
hat sich der Hubschraubersi- 
mulation angenommen und 
ein paar praktische Ratschla- 
ge zusammengestellt. 

In Europa begegnen einem 
schon im ersten Schwierigkeits- 
grad ein paar T-80-Panzer und 
gelegentlich ein aufdringlicher 
Hokum-Hubschrauber. In Liby- 
en gibt es keine Hokums, dafiir 
aber Hind-E In Siidostasien 
kann man erst im Schwierig- 
keitsgrad 3 mit Hokum, T-80 
und Hind-F rechnen, es ist also 
ais "Trainingsgelande" gut ge- 
eignet. 

In jeder Region gibt es 3 bis 
4 verschiedene Auftrage, die 




dicht am rechten Rand nach 
oben und kontrollieren alles. 
Keycard: 

Hiathra Starbase 

Wir finden die Keycard im 
Raumanzug ganz rechts in 
dem Raum, in dem auch Ce- 
back ist. 

Amoebic Lenses, Blog 
Globe: 

Zu kaufen bei Veda. 
Beam Lock: 

Bei Duchess Avenstar. 
Nuli Damper: 

Free Guild Outpost 

Nachdem wir vom Restau- 
rant in den linken Gang gegan- 
gen sind und von dort aus im- 
mer nach oben, stehen wir 
bald in einem langen Gang vor 
einer Tur, die nur mit Keycard 
zu óffnen ist. Einen Schritt 
nach links oben, dann immer 
durch den Gang bis zur Ecke 
rechts unten. Wenn wir dort su- 
chen, haben wir ihn bald. Den- 
selben Weg wieder zuriick. 



restlichen 7 oder 8 sind von der 
Aufgabe her alle gleich. Den 
Trainingsflug gibt es allerdings 
in allen Szenarien, und man 
sollte ihn gleich zu Anfang aus- 
wahlen. Dann geht es zur Hub- 
schrauberauswahl. Jeder "Hu- 
bi" hat Vor- und Nachteile: Der 
Apache kann zwar viele Luft- 
bodenraketen tragen, hat aber 
ein miserables Flugverhalten, 
und mit der 30-mm-Kanone 
kann man auch nicht viel an- 
fangen. Trotzdem: Verachtet 
mir den Apache nicht (siehe 
Taktiken)! 

Der LHX hat nur den Nach- 
teil, daB er nicht so viele Luftbo- 
denraketen tragen kann. Aber 
durch seine Kanone, mit der 
man alles und jeden zu Filet, 
Sagemehl oder Metallspanen 
verarbeiten kann, machterdie- 
sen Nachteil mehr ais wett. Au- 
Berdem hat der LHX ein wun- 
derbares Flugverhalten, ist 
schnell und kann einiges an 
Treffern einstecken. 



Der Blackhawk ist im Ver- 
gleich zu den anderen Hub- 
schraubern schon etwas alter, 
urn nicht zu sagen antik. Er 
fliegt unruhig und langsam 
und hat eine starr nach vorne 
gerichtete MK, die man nur ge- 
gen die lastigen kleinen Mann- 
lein mit der Panzerfaust ver- 
wenden kann. Die starkere MK 
putzt zwar ganz schon was 
weg, aber ich empfehle sie nur 
bei praller Sonne. Bei Nacht 
und/oder Nebel sichtet man 
den Feind erst, wenn man nicht 
mehr auf ihn zieleń kann. 

Die V-22 Osprey befindet 
sich in Wirklichkeit noch im 
Testflug, und man weiB auch 
noch nicht, ob sie von der US- 
Regierung genehmigt wird 
(den LHX gibt es iibrigens 
auch noch nicht), aber bei LHX 
Attack Chopper leistet sie 
schon gute Dienste. Da sie 
sehr schnell fliegt, kann man 
mit ihr jedem feindlichen Heli 
davonfliegen, und ehe die Pan- 
zerbesatzungen die Maschine 
erblicken, haben wir sie schon 
aus dem Weg geraumt oder 
iiberflogen. 
Taktiken: 

Suchen wir uns also je nach 
Mission den besten Hub- 
schrauber. Fur Rettungsaktio- 
nen empfehle ich zuerst die 
V-22, da sie f ur Anfanger am si- 
chersten ist. Der Blackhawk ist 
fur den Fortgeschrittenen gut, 
weil der Grundsatz gilt: Je mie- 
ser das Gerat und je hóher der 
Schwierigkeitsgrad, desto 
mehr Punkte kann man errei- 
chen. Die Rotoren der V-22 
kippt man mit der Taste W nach 
vom oder zuriick. Bei nach 
vorn gekipptem Rotor und vol- 
ler Kraft fliegt man fast 300 
mp/h. AuBerdem beim Start 
nicht vergessen, die Rader ein- 
und beim Landen wieder aus- 
zufahren! 

Der Apache ist ein reiner 
Kampfhubschrauber, den ich 
fast ausschlieBlich dazu benut- 
ze, eine bewaffnete Gruppe 
aus Panzern, Infanterie und 
SAM-Geschutzen (siehe Mis- 
sion "Alpha Strike") in Schutt 
und Asche zu legen. Ich belade 
ihn nur mit TOW-Raketen. Da- 
bei gehe ich wie folgt vor: Ich 
fliege auf die Gruppe zu, bis 
ich sie auf meinem Radar orte. 
Ich lande dann mit der Nase 
auf den Feind gerichtet und 
feure nacheinander die TOW- 
Raketen, dereń Steuerung 
nicht ganz einfach, aber im Ra- 
ketenverfolgungsmodus zu 
meistem ist, auf die Panzer ab. 
Sind alle Panzer zerstórt, fliege 
ich auf den Exstandort zu und 
erledige noch die bósen Mann- 
lein mit der 30 mm (ein SchuB 
pro Figur geniigt). 



Den LHX setze ich fur Luft- 
kampfe ein, da er sehr wendig 
und schnell ist. Man belade ihn 
ausschlieBlich mit Sidewin- 
ders oder Hellfires (letztere 
kann man auch gegen Luftzie- 
le einsetzen, wenn man das 
ausgewahlte Ziel immer im 
Sichtfeld behalt). Gegen Bo- 
denziele richtet sich die Kano- 
ne automatisch aus, nicht aber 
gegen Luftziele. Das ermóg- 
licht spannende Verfolgungs- 
jagden! Man sollte iibrigens 
sparsam mit der Munition um- 
gehen! 

Ais nachstes kann man sei- 
nen Heli mit Waffen beladen 
(s. vorheriges). Man sollte sich 
folgendes uber die Waffen 
merken: 

— Sidewinder: Luft-Luft 

— Hellfire: Luft-Luft 
+ Luft-Boden 

— TOW: Luft-Luft 
+ Luft-Boden 

— 57 mm FFar: Luft-Boden 

— MK: Luft-Luft 
+ Luft-Boden 

Das Programm sollte immer 
mit CTRL-C verlassen werden, 
da sonst Gefahr besteht, den 
Piloten zu verlieren. DaB man 
den Piloten nicht speichem 
kann, ist iibrigens ein groBer 
Nachteil des Programms. Auch 
hier noch ein guter Tip: Wenn 
man eine erfolgreiche Mission 
bestanden hat, wartet man, bis 
man belohnt wurde und sich 
wieder in der Missionsauswahl 
befindet. Dann wird das Pro- 
gramm beendet. Unter den 
LHX-Attack-Chopper-Dateien 
gibt es eine, die alle Informatio- 
nen uber den Piloten birgt 
(LHX.CFG). Kopiert man nun 
diese in eine andere urn, z. B. 
xxx.x, ist diese dann praktisch 
die Sicherungsdatei. Bei Be- 
darf kopiert man sie wieder zu- 
riick in LHX.CFG. vw 



Powermonger 

Helmut Miitzel aus Bergt- 
heim war mit den bisherigen 
"Powermonger"-Tips nicht 
ganz einverstanden und hat 
deshalb selbst einen ausfiihrli- 
chen Leitfaden fur alle Erobe- 
rer entwickelt. 

Angriff ist die beste Verteidi- 
gung! 

Unter diesem Motto kann 
man getrost alle seine Erobe- 
rungsfeldziige in der Welt von 
Powermonger starten. N/ergeBt 
die Optionen "Handel" und 
"Biindnis", denn sie kosten nur 
unnótig Zeit und fiihren uber 
kurz oder lang doch nicht zum 
gewiinschten Erfolg. 

Ais erstes sollte man sich un- 
bedingt einen guten Uberblick 
uber das zu erobernde Land 
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verschaffen. Hierzu gehórt, 
daB man zunachst in aller Ru- 
he mit dem Frage-lcon alle 
feindlichen Siedlungen und 
Tiirme erkundet und hierbei 
vor allem aut die GróBe der 
Siedlung, die Menge der Nah- 
rungsmittelvorrate sowie auf 
mógliche Schafherden achtet. 
AnschlieBend Liber die Game- 
Box-Option "Replay Map" das 
Spiel neu starten. In einigen 
Levels kommt es namlich ofl 
auf Sekundenbruchteile an, so 
daB fur aufwendige Erkundi- 
gungen wahrend des Spiels 
keine Zeit bleibt. 

In der Regel wird man zu- 
nachst mit passiver Haltung 
diejenige Siedlung angreifen, 
die am nachsten liegt und we- 
niger Einwohner hat, ais man 
selbst Manner mit sich fuhrt. 
Geeignete Ziele sind insbe- 
sondere die des Gegners 
"Gelb", vor allem, wenn sie 
auch noch das eine oder ande- 
re Schaf besitzen. 

Hat man die Siedlung er- 
obert, zunachst mit aggressi- 
ver Haltung alle Nahrungsmit- 
telvorrate aus dem Dorf holen 
und anschlieBend alle Manner 
aus dem eroberten Dorf rekru- 
tieren. Fur Ackerbau und Vieh- 
zucht bleibt in der Regel sowie- 
so keine Zeit. 

Sofern nicht bereits ein uber- 
machtiger Gegner in der Nahe 
ist oder der Computer nicht be- 
reits den blauen und roten 
Truppen den Befehl gegeben 
hat, sich zum Angriff zu sam- 
meln, sollte man versuchen, 



móglichst viele gegnerische 
Siedlungen zu erobern, dereń 
Nahrungsmittelvorrate zu 

plundern und alle Manner ein- 
zuziehen. Vorsicht jedoch! Hat 
man nicht mehr genugend 
Nahrungsmittelvorrate, urn 
sein ganzes Heerzu ernahren, 
wandern die Manner wieder ab 
und man steht nach geraumer 
Zeit allein auf weiter Flur. Da- 
her lieber ab und zu mai einen 
Umweg machen und nach ver- 
irrten Schafen Ausschau hal- 
ten. Tip: Am linken und oberen 
Rand des Spielfeldes befinden 
sich meist genugend herrenlo- 
se Schafe, urn seine Nahrungs- 
mittelvorrate zu erganzen. 

Sofern auf dem zu erobern- 
den Territorium nun sowohl 
blaue ais auch rotę Truppen die 
Vorherrschaft anstreben, sollte 
man diesen zunachst besser 
aus dem Wege gehen und sie 
sich gegenseitig bekriegen 
lassen. In der Zwischenzeit 
kann man ja seine Nahrungs- 
mittelvorrate erganzen, viel- 
leicht die eine oder andere 
Waffe erfinden (immer mit ag- 
gressiver Haltung) und so ganz 
nebenbei verlassene Siedlun- 
gen erobern und plundern. Ins- 
besondere die groBen Siedlun- 
gen des Gegners sollten bevor- 
zugt in die eigenen Hande ge- 
brachtwerden. Wird namlich in 
einem Gefecht zwischen den 
Computergegnem der zur Sied- 
lung gehórende Hauptmann 
getótet, kehren die noch nicht 
getóteten Gefolgsleute in die 
Siedlung zuruck und werden 



automatisch Gefolgsleute der 
eigenen Truppen. Wenn man 
sich Zeit nimmt und den Com- 
putergegner genau im Auge 
behalt, kann man auf diese Art 
und Weise seine Bevólkerung 
rasch und gefahrlos auf- 
stocken. Die Nahrungsmittel- 
vorrate sowie die sonstigen 
Hinterlassenschaften des ge- 
tóteten Hauptmannes sollte 
man sich zu gegebener Zeit 
ebenfalls unter den Nagel rei- 
Ben. 

StóBt man auf einen gegneri- 
schen Trupp, der den eigenen 
Kraften zahlen- oder waffen- 
maBig uberlegen ist, sollte 
man immer mit aggressiver 
Haltung den gegnerischen 
Hauptmann (Zoom) angreifen. 
Sobald dieser getótet ist, auf 
passive Haltung umschalten 
und die gegnerischen Truppen 
zunachst nicht weiter verfol- 
gen, sondern erst die Vorrate 
des getóteten Hauptmanns an 
sich nehmen. AnschlieBend 
kann man in aller Ruhe die 
Siedlung(en) erobern, in die 
sich die Leute des getóteten 
Hauptmanns zuriickgezogen 
haben. Ohne ihren Anfiihrer ist 
dereń Widerstand namlich 
meist nur noch sehr gering. 

Nun noch einige spezielle 
Tips zu Situationen, die in eini- 
gen Levels leider recht haufig 
auftreten. 
Boote: 

Auf dem Festland braucht 
man nicht unbedingt Boote, 
urn sich fortzubewegen. Den- 
noch sollte man keine Gele- 




genheit auslassen, sich auf 
seinem Streifzug durch die 
Lande genugend Boote fur sei- 
ne Truppen anzueignen. 
Schickt man namlich seinen 
Hauptmann mit dem Boot Liber 
Wasser, versuchen seine Trup- 
pen, ihm zu folgen, auch wenn 
sie keine Boote besitzen. Da 
der Computergegner jedoch 
nur gegnerische Siedlungen, 
nicht jedoch gegnerische Trup- 
pen direkt angreift (es sei 
denn, diese lassen sich in ei- 
nen Kampf verwickeln), kann 
man auf diese Weise nicht nur 
seinen Hauptmann, sondern 
auch seine Gefolgsleute aus 
dem Kampf gegen Liberlegene 
Truppen heraushalten. 

In einigen Levels versuchen 
gegnerische Hauptleute, aus 
ihren auf Inseln liegenden ei- 
genen Dórfern Leute zu rekru- 
tieren. Sie fuhren hierzu oft 
nicht nur groBe Mengen Nah- 
rungsmittel, sondern auch ei- 
ne Anzahl Boote mit sich. Aus 
diesem Grunde sollte man kei- 
ne Gelegenheit ungenutzt ver- 
streichen lassen, alleine durch 
die Gegend ziehende Haupt- 
leute verschwinden zu lassen. 

Sitzt man auf einer Insel fest 
und hat nicht genugend Boote 
fur den Rest der Mannschaft, 
sollte der eigene Hauptmann 
zunachst auf Booteklau in 
fremden Revieren gehen. Fur 
jedes Boot, das er sich unter 
den Nagel reiBen kann, wird 
ihm einer seiner Gefolgsleute 
auf seinem weiteren Weg 
nachfolgen. Aus diesem Grun- 
de unbedingt aus jeder erober- 
ten Siedlung alle Manner re- 
krutieren, auch wenn sie ei- 
nem mangels entsprechender 
Boote nicht sofort ubers Was- 
ser folgen kónnen. So kónnen 
diese Leute namlich nicht vom 
Feind eingezogen oder in ei- 
nen Kampf verwickelt werden. 
Und friiher oder spater hat 
man bestimmt genug Boote 
aufgesammelt, so daB alle 
Leute von alleine folgen kón- 
nen, ohne daB man umstand- 
lich erst wieder die eigenen 
Siedlungen aufsuchen und die 
Leute dort rekrutieren muB. Zu- 
dem kann man die eigenen 
Siedlungen dann unbeaufsich- 
tigt lassen, da der Feind dort 
sowieso nichts mehr holen 
kann. 

In einigen Levels sitzt man 
ganz ohne Boot auf einer ein- 
samen Insel fest. Dann hilft nur 
geduldig warten, bis sich ein 
gegnerischer Trupp auf die In- 
sel wagt, der den eigenen Trup- 
pen unterlegen ist. 
Erfindungen: 

Die besten Erfindungen wer- 
den mit aggressiver Haltung 
hergestellt. Auf die Herstellung 
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von Tópfen und Pflugen kann 
man sowieso verzichten, wenn 
man standig auf Kriegszug ist. 
Falls móglich, sollte man im- 
mer ein Katapulł oder eine Ka- 
none erfinden, da man hiermit 
selbst zahlenmaBig weit uber- 
legeneren Heeren standhalten 
kann. Notfalls tun es Pfeil und 
Bogen oder ein scharfes 
Schwert jedoch auch. 

Wahrend man seine Erfin- 
dungen fertigstellt, sollte man 
unbedingt die Umgebung im 
Auge behalten, da man sonst 
leicht ein Opfer des heranna- 
henden Gegners werden kann. 

Daneben kann sich auch die 
eine oder andere Pause be- 
schleunigend auf den Erfin- 
dungsvorgang auswirken. 
Mehrere Hauptleute: 

Hat man bereits bei Spielbe- 
ginn mehrere Hauptleute, soll- 
te der erste Hauptmann, der ja 
direkt und ohne Zeitverlust ge- 
steuert werden kann, grund- 
satzlich auf Nahrungssuche 
gehen, d.h., entweder ein 
schwacheres Dorf mit ausrei- 
chend Nahrungsmittelvorraten 
erobern oder sich auf andere 
Art und Weise (s. o.) Nahrungs- 
mittel verschaffen. Dabei im- 
mer die Umgebung der Sied- 
lung der ubrigen Hauptleute, 
die man mittels Brieftaubenku- 
rier bereits zu Beginn des Spie- 
les zu aggressiver Haltung an- 
halt, im Auge behalten. Ist 
namlich der Feind im An- 
marsch, ist Eile geboten. Und 
da Brieftauben gelegentlich 



auch nicht schneller sind ais 
die Deutsche Bundespost, kón- 
nen Sekunden daruber ent- 
scheiden, zu wessen Gunsten 
sich das Kriegsgluck wendet. 

Naht der Gegner, rechtzeitig 
Brieftauben mit folgenden Be- 
fehlen losschicken (unbedingt 
die richtige Reihenfolge einhal- 
ten): Nahrung holen — Manner 
einziehen — Manner umschich- 
ten (d.h. unter die Kontrolle des 
ersten Hauptmannes stellen). 
Auf diese Weise wird der Geg- 
ner zwar das eigene Dorf er- 
obern und den untergeordne- 
ten Hauptmann tóten. Die Be- 
vólkerung des Ortes steht je- 
doch inzwischen in den Dien- 
sten des ersten Hauptmannes 
und macht sich auf den Weg zu 
ihm, ohne sich in weitere 
Kampfe verwickeln zu lassen. 

Hat man den einen oder an- 
deren Hauptmann retten kón- 
nen, sollte man diesen dazu 
verwenden, unbewohnte Dór- 
fer und Turme des Gegners zu 
erobern. Auf diese Weise kann 
man vor allem bei Kampfen un- 
ter den Computergegnern die 
eine oder andere Bevólkerung 
unter seine Herrschaft bekom- 
men, ohne da8 man sie angrei- 
fen muB. 

Hilfe, die Dórfer des Gegners 
sind alle starker ais die eige- 
ne n Truppen: 

In einigen Fallen geniigt es, 
wenn man mit aggressiver Hal- 
tung das nachststarkere Dorf 
(bevorzugter Gegner: Gelb) 
angreift (eventuell mehrmals 
versuchen). Andernfalls muB 
man versuchen, in muhevoller 
Kleinarbeit einzelnen Gegnern 
(z.b. Fischern oder Schafern) 
auBerhalb des Dorfes aufzu- 
lauern und auf diese Weise die 
Bevólkerung zu dezimieren, 
bis man gefahrlos angreifen 
kann. Doch Vorsicht! Nicht je- 
der Gegner laBt sich das unein- 



geschrankt gefallen, sondern 
geht selbst zum Angriff auf die 
eigenen Truppen uber. Doch 
keine Panik: Wer clever genug 
ist, kann auch aus dieser Situa- 
tion Kapitał schlagen, indem er 
den Gegner in einen geeig- 
neten Hinterhalt lockt. So 
sollte man z.B. Gewas- 
ser oder Meeres- 
buchten uberque- 
ren, wenn der Geg- 
ner nicht uber ge- 
nugendBootever- 
fiigt, urn mit 
gesamten 
Mannschaft 





die Verfolgung aufzunehmen. 
Mit etwas Geschick kann man 
dann den Gegner einen nach 
dem anderen oder sogar nur 
den gegnerischen Hauptmann 
in die Falle locken und besie- 
gen, urn anschlieBend das 
gegnerische Dorf zu erobern. 

Was tun, wenn der Feind 
zahlenmaBig weit uberlegen ist 
und keine Leute aus den geg- 
nerischen Dórfern mehr rekru- 
tiert werden kónnen? 

Hier hilft oft nur eine Kanone 
oder ein Katapult, urn den Geg- 
ner den Garaus zu machen. 
Doch wie kann man das erfin- 
den, wenn der Gegner einem 
standig im Nacken sitzt? Auch 
hier gibt es Abhilfe, wenngleich 
sie manchmal etwas zeitrau- 
bend sein kann. Zunachst ver- 
sucht man sich ausreichend 
Nahrungsmittelvorrate zuzule- 
gen, urn auch langere Zeit oh- 
ne miihselige Nahrungsmittel- 
suche verbringen zu kónnen. 
Dann erobert man eine Sied- 
lung des Gegners, die entwe- 
der am oberen oder am unte- 
ren Bildschirmrand liegen soll- 
te und nach Móglichkeit entwe- 
der an einen Wald grenzt (Kata- 
pult) oder auf einem kleinen 
HCigel liegt (Kanone). 

AnschlieBend mit aggressi- 
ver Haltung solange erfinden, 



bis der Feind herannaht, urn 
die Siedlung zuriickzuerobern. 
Nun mit passiver Haltung den 
Feind umgehen (Achtung: LaBt 
Euch nicht in einen Kampf ver- 
wickeln! Notfalls mehrmals mit 
dem Hauptmann-Senden-Be- 
fehl die eigenen Leute zuriick- 
ziehen) und eine Siedlung am 
gegenuberliegenden Ende der 
Weit erobern. AnschlieBend 
zuriick zur ersten Siedlung 
marschieren, dort erst eine Er- 
holungspause einlegen, dann 
die Siedlung zuriickerobern 
und sofort mit dem Erfinden 
fortfahren. 

Gegebenenfalls solange mit 
diesen beiden Schritten wei- 
termachen, bis die Erfindung 
fertiggestellt ist. Sofern diese 
stark genug ist, den Gegner 
dem Erdboden gleichzuma- 
chen, kann man nun angreifen. 
Ansonsten hilft die Zersplitte- 
rungstaktik, mit der man Trup- 
penteile des Gegners ohne 
Boote vom HaupttroB abtrennt 
und in kleinere Truppen zer- 
splittert, die man dann einzeln 
vernichten kann. 

Na, dann bleibt nur noch zu 
hoffen, daB auch auf Eurem 
Bildschirm bald die Erfolgs- 
meldung auftaucht: "At last I 
ruled the World, Victory is 
minę!" vw 
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Legend of 
Zelda 

Kurosh Nekoui hat sich vor 
einiger Zeit den Nintendo- 
Klassiker "Legend of Zelda" 
gekauft. Bis zum neunten Le- 
vel hatte er keine Probleme. 
Jetzt steht er im letzten Raum 
vor Gammons Kammer und 
kommt nicht weiter. Keine der 
beiden Turen laBt sich óffnen. 
Er hat alle Gegenstande im 
Spiel aufgesammelt, das Tri- 
force ist komplett, trotzdem 
gehfs nicht weiter. Wer hilft 
ihm aus der Bedrangnis? 

Conauest of 
Camelot 

Volker Haga aus Mecken- 
beuren braucht Hilfe. Er hat 
das Tuch , welches er von Marie 
bekommen hat, dem Tuchhand- 
ler verkauft und wartet jetzt vor 
Maries Haus auf eine Frau mit 
Taubenkorb. Die Damę ist bis 
jetzt nicht aufgetaucht. Wer er- 
lóst Volker? 

Die Antwort zu 
Flight of the 
Intruder 

Matthias Schmidt aus Ron- 
nenberg beantwortet die Frage 
von Markus Klaus. Man macht 
sich das Landen auf dem Tra- 
ger unnótig schwer, wenn man 
den Anweisungen im Hand- 
buch folgt und erst eine zwar 
sehr realitatsnahe, aber im 
Prinzip unniitze Platzrunde 
dreht. Die Absturzgefahr wird 
dadurch stark erhóht. Man fliegt 
also Ober den letzten Waypoint 
den Trager von hinten an und 
nahert sich ihm auf einer Hóhe 
von etwa 4500 ft. Be i etwa 10 
Meilen Entfernung holt man 
das Fahrwerk, die Klappen und 
den Fanghaken raus. Dann 
dreht man den Schubregler auf 
ca. 7-Uhr-Stellung runter. 
Wenn man die Schubregelan- 
weisungen im Handbuch be- 
folgt, landet man bei der ersten 
vertikalen Lenkbewegung im 
Wasser oder am Trager. Hori- 



zontale Korrekturen durfen 
jetzt nur noch mit "Ctrl. Pfeilta- 
sten", also den Seitenrudern 
getatigt werden. Sonst kommt 
die Maschine zu sehr ins Tru- 
deln und schmiert ab. Wenn 
man sich nun (nach Gefuhl) 
uber dem Tragerdeck befindet, 
fahrt man die Luftbremsen 
aus, so daB die Kiste stark an 
Geschwindigkeit verliert und 
hart in die Seile kracht. Dies 
sollte jetzt eine grune Landung 
ergeben haben, denn das Pro- 
gramm ist bezuglich der Hartę 
des Aufpralls nicht kleinlich. 
Hat man diese Landungen ein 
paarmal geubt und legt immer 
noch gesteigerten Wert auf 
Realitatsnahe, kann man die 
Platzrunde wieder einbauen. 

Die Antwort zu 
Eye of the 
Beholder 

Frank Noe aus Zweibriicken 
kann die Frage von Josef Hes- 
se beantworten. Er hatte Pro- 
bleme mit dem Weg aus dem 
zweiten Level. 

Urn vom 2. in den 3. Level zu 
kommen, geht man wie folgt 
vor: Neun Felder westlich und 
zwei Felder nórdlich von der 
Treppe in den ersten Level fin- 
den wir einen Aufzug. Wir 
schlieBen die Tur und kónnen 
uns nun mittels Knopfdruck in 
zwei kleine Teilabschnitte be- 
geben. In einem dieser beiden 
finden wir einen Goldschlus- 
sel. Wir verlassen den Teilab- 
schnitt und begeben uns im 
Hauptlevel an die Tur, die wir 
18 Felder nórdlich und 10 Fel- 
der óstlich der Eingangstreppe 
finden. Wir óffnen sie nun mit- 
tels Goldschlussel und finden 
dahinter die Treppe in den drit- 
ten Level. 

Tunnels & 
Trolls 

Martin Schiller ist zwar schon, 
ais alter Rollenspielveteran, 
weit vorgedrungen, eine Frage 
bleibt aber auch bei ihm noch 
offen. 



Wie besiegt man am besten 
Khara Kang und Lerotra'hh? 
Bei Kang gibfs z.B. Hinweise 
mit dem Satz "Teach a rogue to 
teach a rogue . . .". Wie muB das 
interpretiert werden. Den Staff 
von Khazan hat Martin schon 
gefunden. Ist schon jemand 
ahnlich weit in dieses schwere 
Rollenspiel vorgedrungen? 

Die Antwort zu 
Sword of 
Vermillion 

Wolfgang Micklich kann die 
Frage von Stefan Gottschalk 
beantworten. Der war auf der 
Suche nach dem sagenhaften 
Schwert. Das Sword of Vermil- 
lion bekommt man, wenn man 
sich beim ersten Besuch beim 
Handler von Malaga eines der 
drei dort angebotenen Dinge 
kauft. Der Handler nimmt ei- 
nem dann samtliche Schwer- 
ter (man bekommt von ihm ein 
Bronze Sword) und das ganze 
Geld ab. Wenn man nach dem 
Besuch der Stadt Hastings zu 
ihm zuruckkehrt, hat er aus 
den einbehaltenen Dingen das 
Sword of Vermillion gemacht, 
und man bekommt es von ihm 
ohne Probleme. 

Die Antwort zu 
Tunnels & Trolls 

Martin Schiller beantwortet 
die Fragen von Erika Emmę- 
rich. 

In Khazan in der Bloodred 
Row bei der Briicke nach der 
Mauer kommt man weiter, 
wenn man bei dem Kampf mit 
Monstern, die halb Mensch, 
halb Tier sind (z.B. ein Wer- 
wolf), gleich wegrennt (sie also 
nicht verletzt), die Vollblutbie- 
ster (z.B. ein Bar) aber besiegt, 
und zwar "von Hand", also 
nicht im Autocombat-Modus! 
Jede Welle von Gegnern be- 
steht aus einem "guten" Mon- 
ster und einem "schlechten". 
Verfahrt man so, kann unsere 
Truppe die Briicke passieren. 
Jetzt nur noch durchs Wasser 
tauchen (heilt erlittene Wun- 
den) und schon landen wir im 
Rogue's House bei Dani Red- 
hawk. 

Die Uncertain Isle kann man 
laut einem programminternen 
Tip nur betreten, wenn Lero- 
tra'hh und Khara Kang besiegt 
sind. 

Das Demons Eye sollte man 
nicht Slyxtr zuriickgeben. Die 
versprochene Belohnung er- 
halt die Party natiirlich nicht 
verlangt man sie, laBt Slyxtr un- 
sere Recken erblinden, was 
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den Dexterity-Wert in den Kel- 
ler sacken laBt. Man muB dann 
auch erst einen Zauberer fin- 
den, der sie von der Blindheit 
heilt. Bis dahin wird man aber 
bestimmt mehrmals von Mon- 
stern unterwegs gemeuchelt. 
Das Eye sollte also auf jeden 
Fali ein Abenteurer behalten, 
es wird bestimmt zur Befreiung 
von Khazan benótigt. 

Starflight 

Michael Fastring aus Borken 
móchte auf einem ganz be- 
stimmten Planeten landen. 

Immer wenn er die Koordina- 
ten 82/148 anfliegt, urn bei 29N 
— 13W zu landen, wird er vor- 
her von Speminraumern abge- 
fangen. Wie ist diesen auf- 
dringlichen Burschen beizu- 
kommen? 

Die Antwort 
zuY's 

Stephan Mautner aus Mei- 
ningen beantwortet die Frage 
von Avek Hojenski. In der vier- 
ten Etage stehen in der linken 
oberen Ecke zwei Goldstatuen, 
welche nur durch einen Mauer- 
vorsprung getrennt sind. Hier 
muB man die linkę Statuę be- 
riihren und wird nun an einen 
anderen Ort der vierten Etage 
transportiert. Dort geht man 
geradewegs nach oben, wo 
man auf die Stufen zur funften 
Etage trifft. In der funften Etage 
angelangt, steht gleich rechts 
eine blaue Statuę. Hier setzt 
man die Maskę, die man in der 
zweiten Etage findet, auf und 
sieht rechts neben der Statuę 
eine Geheimtur zu einem lan- 
gen Gang, an dessen Ende 
wieder eine Goldstatue steht. 
Nach einer Beriihrung befin- 
det man sich in einem Gang 
mit Saulen. Am Ende des Gan- 
ges wartet hinter einer griinen 
Tur Wyrm. Nach dem Sieg 
uber ihn liegt in der Truhe das 
erste Book of Y's. 

Die Antwort zu 
The Secret of 
Nonkey Island 

Jan Plasil aus Stelle kann 
Enrico Lorenz bei dem Bana- 
nenproblem weiterhelfen. 

Die Bananen "schiittelt" Ihr 
natiirlich mit dem Katapult (pri- 
mitives Kunstwerk) vom Baum. 
Ihr miiBt es nur richtig ausrich- 
ten (mit Teleskop kontrollieren) 
und dann von oben den Stein 
draufwerfen. 
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Finał Soldier 
(PC Engine) 

Fur alle PC-Engine-Freaks 
bringen wir die Levelanwahl zu 
diesem flotten Spielchen. 
Noch bevor das Demo beginnt, 
driickt Ihr links, links, Feuer- 
knopf 1, rechts, rechts, Feuer- 
knopf 2, oben, unten, oben, un- 
ten. Wer das Sound-Menu se- 
hen will, gibt, nachdem im Ti- 
telbild "SET UP" eingestellt 
wurde, folgende Kombination 
ein: links, links, Feuerknopf 1, 
rechts, rechts, Feuerknopf 2, 
oben, unten, oben, unten. 



GG-Shinobi 
(Gamę Geai) 

Das Musikmenu, in dem Ihr 
alle tollen Musikstucke des 
Game-Gear-Hammers GG-Shi- 
nobi anhóren kónnt, erscheint, 
wenn Ihr im Titelbild "A" und 
"B" gleichzeitig driickt und 
dann das Spiel startet. 




Die Weihnachtszeit liegt 
hinter Euch, und das neue 
Jahr hat nun auch schon 
begonnen. Die Module, die 
noch vor drei Wochen unter 
dem Christbaum schlum- 
merten, wurden in endlo- 
sen Nachten durchgespielt, 
und jedermann macht sich 
daran, die Tips und Tricks 
aufzumalen und an die PO- 
WER PLAY zu schicken. 
Schón gezeichnete Karten 
(Lineal!) auf weiftem, unli- 
niertem Papier und ein Text 
in gutem Deutsch machen 



eine Veróffentlichung schon 
fast unumganglich. Viel- 
leicht wird's ja auch der Tip 
des Monats, und 500 
Scheinchen flattern in die 
Sparbuchse. Diesen Monat 
diirfen sich alle gefrusteten 
"Super Ghosts'n'Ghouls"- 
Spieler freuen und beson- 
ders Thomas Lorenz, der 
sein Konto urn 500 Mark 
aufstocken darf. 




heimlich nutzliche Waffenkata- 
log sollten jedem "Ghost-Hun- 
ter" eine groBe Hilfe sein. 
Der Waffenkatalog 

SchuBzahl: Sie gibt an, wie- 
viel Schusse pro Sekundę ge- 
feuert werden kónnen. 

Starkę: Die Starkedifferenz 
der Geheimwaffe ist durch die 
Abnahme der Durchschlags- 
kraft bei zunehmender Entfer- 
nung zu erklaren. 



Super Ghoulsn' 
Ghosts (Super 
Famicom) 

Den Tip des Monats sandte 
uns Thomas Lorenz aus 
Schwanewede. In endlosen 
Nachten knackte er die Ritter- 
orgie "Super Ghouls'n'Ghosts" 
auf dem Super Famicom. Die 
Tips, die Karten und der un- 



Flugbahn: Wenn ein SchuB 
nur in eine Richtung saust, be- 
kommt er einen Punkt. Besitzt 
die Waffe jedoch nutzliche Be- 
sonderheiten (DoppelschuB, 
Kreisbewegung etc), winken 
zwei Piinktchen. 

2. Stufe: Hat sich auBer der 
Starkę nichts geandert, gibt es 
einen Punkt. Bei anderen Ver- 
besserungen gibt es je nach 
dereń Giite zwei oder drei 
Punkte. 

Magie: Hauptgesichtspunkt 
ist hierbei die flachendecken- 
de Vernichtungskraft. 
Taktiken 

1.1: Hier sollte eine schnelle 
e zum Einsatz kommen 
(pesser, Pfeile). 
,~1.2: Waffen sind wie in 1.1 zu 
Hwiutzen. Der Graben in der 
|Mjtte des Abschnitts ist nur 
<J*jfch einen spat angesetzten 
zweiten Sprung zu uberwin- 
den. 




Endgegner: Sobald der 
Kopf des Geiers anfangt zu 
wackeln und hervorzuschnel- 
len, sollte man sich unter den 
Kopf stellen oder groBen Ab- 
stand halten und kraftig feuern. 

2.1: Da die Geister aus allen 
Richtungen angreifen, emp- 
fiehlt sich eine schnelle und 
flachendeckende Waffe (Pfei- 
le, Messer). 

2.2: Gegen die Wasserpflan- 
ze setzt Ihr die schuBkraftige 
Geheimwaffe ein (bekommt Ihr 
nach dem ersten Schild) oder 
benutzt das Messer. 

Endgegner: Abstand hal- 
tend dem "verkalkten" Mee- 
resbewohner mit Messern ein- 
heizen. Seinen Schussen mit 
Doppelspriingen ausweichen. 

3.1: Den zweiten Sprung im- 
mer spat ansetzen und auf die 
Lavafontanen achten. Beste 
Waffe sind die Pfeile. 

3.2: Urn an die Kisten zu 
kommen, springt Ihr an folgen- 
den Stellen in die Luft: 1. Kiste 
auf dem ersten Turm — kurz 
vor der dritten Statuę; 2. Kiste 
auf dem dritten Turm — vor der 
zweiten Statuę; 3. und 4. Kiste 
auf jeweiligen Turmen — unge- 
fahr in der Mitte hochspringen. 

Am besten schnell durch 
den Level laufen, ohne sich 
groB mit den Gegnern zu be- 
schaftigen. 

Endgegner: Stellt Euch 
pfeilschieBend in die Mitte, und 
die Raupe segnet alsbald das 
Zeitliche. Jedoch miiBt Ihr bei 
den abgefeuerten Steinen ge- 
nau im richtigen Moment den 
Doppelsprung ansetzen. 

4.1: Langsam vortasten und 
jeden Gegner eliminieren. Des 
weiteren solltet Ihr nach der 
dritten Drehung die Kiste ganz 
oben rechts mit der Pfeilmagie 
aus dem Boden holen. Mit Pfei- 
len, Messern und Lanzen ist 
das Weiterkommen gesichert. 

4.2: Hier erscheinen keine 
Kisten. Mit Fackel und Sichel 
lassen sich die Alienblasen am 
besten bekampfen. Gegen den 
Obermotz sind sie jedoch un- 
geeignet. 

Endgegner: Wenn sich die 
Kópfe in Kobolde verwandeln, 
stellt Ihr Euch am besten in die 
Mitte. Mit Pfeilen ist der Drache 
ein Kinderspiel. 

5.1: Mit gut ausgebauter 
Pfeilwaffe ist dieser Levelab- 
schnitt kein Problem. 

5.2: Gegen die Attacken der 
Wólfe ist die Geheimwaffe ein 
Wundermittel, aber auch mit 
Pfeilen durften keine Probleme 
auftreten. Nur muB man beim 
ersten Wolf hochspringen. 
Wenn die Lawinen ange- 
rauscht kommen, haltet Ihr 
Euch am besten an einer Leiter 
fest. 



SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN 




MEGA DRIVE 



* Grundgerat 
(Import) Komplettset 



ab DM279,- 



Grundgerat nui-in 

(deutsch) inki. Sonic Mit DM 0/9,- 

Eine kleine Auwahl lieferbarer Spiele 



Arcus Odysee 

Devil Crash 

El Viento 

Fatal Bewind 

Golden Axe II 

Super Fantasy Zonę 

F22 

Ms. Pacman 

Immortal 

Back to the Futurę III 

Out Run 

Sonic the Hedgehog 

EA Ice Hockey 

Marble Madness 



688 Attack Sub 

Abrams Battle Tank 

Crossfire 

Donald Duck Ouakshot 

Alien Storm 

Wrestle War 

Road Rash 

Phantasy Star III 

Starflight 

Shining in der Darkness 

Streets ot Ragę 

Rolling Thunder II 

Mercs II 



standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieterbar. 

Einfach anrufen oder 
Gesamtangebot anfordern. 



Cr 




GAMĘ GEAR 

Pnki.1? nurDM289, 



Adapter fiir Mastersystem - Spiele 79,- 

TV-Empfanger 199,- 

WideGearLupe 39,- 

GGAIeste 69,- 

Sonic the Hedgehog 69,- 



standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. 
Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern. 
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CWM, der gro&e 

MEGA-DRIVE 

Spezialist Deutschlands 

prasentiert: 






Preise und lieferbare Spiele - 
CDs auf Anfrage. 



ACHTUNG ! 

C Nintendo ) Fans : 

STANDIG NEUHEITEN 
FUR EURE KONSOLEN ! 

Wir fuhren das komplette Pro- 
gramm an Hard- und Software 

fiiralleKonsolen 

Durch groGe Lagerhaltung 
sind die meisten Titel 

sofort lieferbar! 

Standig Neuzugange- 
standig Sonderangebote 

Alle Artikel im Versand oder 
im Laden erhaltlich. 



Wissen ist Macht. Du 
Nichts wissen? Macht 
nichts! Denn der neue 
Videospiel - Spezialkata- 
log 91/92 von CWM ist da. 
Mit Beschreibungen aller 
wichtigen Systeme. Mit 
Tips + Tricks. Mit Infos 
uber das CD - ROM, 
Unterschied PAL/RGB, 
seitenweise Vorankundi- 




gungen neuer Spiele, 
Fotos und mehr. 
Machtig interessant! Soll- 
te jeder kennen, deshalb 
heute noch anfordern: 
Gegen 2,- DM Ruckporto 
n Briefmarken, oder bei 
Warenbestellung kosten- 
los anbei. 

Unbedingt gewunschtes 
System angeben! 



CWM Computenrersand und -shop 

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081 / 82 Fax 50878 
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Endgegner: Gegen diesen 
Riesenzombie ist die Geheim- 
waffe nicht besonders gut ge- 
eignet. Ihr solltet auf Pfeile zu- 
ruckgreifen. 

6: Gegen die zappeligen Lug- 
monster hilft nur die Pfeilwaffe. 
Mit der Kamikaze-Taktik (Au- 
gen zu und drauf) und der Ge- 
heimwaffe kónnt Ihr aber auch 
erfolgreich sein. 

Endgegner: Genugend Ab- 
stand und viele Pfeile verhel- 
fen dem Feuerspucker alsbald 
den Abstieg in die "ewigen 
Jagdgriinde". 

7: Aufgrund der Flugmon- 
sterangriffe und der Schragla- 
ge zu den Geisterkópfen ist ein 
weiteres Mai der Pfeil die beste 
Waffe. Im Geisterraum den er- 
sten Geist in der Schatztruhe 
abschieBen und den zweiten 
mit einem Doppelsprung uber- 
winden (erst links, dann gerade 
hoch). 

Endgegner: Die beiden Feu- 
erspucker besiegt man wie in 
Level 6. Hat man keinen Pfeil, 
wird es sehr schwierig. Nach 
dem Sieg werdet Ihr an den An- 
fang des Spiels zuruckgesetzt. 
Erst jetzt kann man, wenn man 
im Besitz des zweiten Schildes 
ist, die Geheimwaffe bekom- 
men, mit der man vermutlich 
iiber den zweiten Kampf gegen 
die Feuerspucker in den letz- 
ten Abschnitt gelangt. Wenn 
man sie auf konventionelle 
Weise wegpustet, wird Arthur 
in den sechsten Level gewarpt 
und darf sich erneut durch- 
kampfen. 
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Level ? 



Oiese Karten zeigen alle versteckten Kisten und die ertorderlichen 
Bewegungsrichtungen fur "Super GhosfrTGhouls" 



Schu£zahl/s Starkę Flugbahn 2. Stufe Magie Schnitt 



LANZE 

MESSER 

PFEILE 

FACKEL 

AXT 

SICHBL 



2.5 

5 

3«2 

1,5 

1.2 

1.5 



SCHWEBEMESSER 2 
GEHEIMWAFFE 2 
WERTIGKEIT *3 



4 
3 
2 
3 
4 
4 
3 

2-6 
■3 



2,375 

2,66 

3.16 

1,7 

2.38 

2,29 

2 

1.75-2,75 



Hier der Watfenkatalog: je hóher der Schnitt, desto besser die Waffe 




MEGA DRIVE 
Direkt Import 



GAMĘ - PLAY 



Video - Spiele - Versand 



PC ENGINE 
Blitzversand 



MEGADRIVE Umbau mit ENGLISCHEM Chipsatz 50,- DM 

(Text bei vielen Programmen in englisch) Ober 100 Module lieferbar. 

NES Umbau auf US-Norm nur 60,- DM : 

(Es laufen amerikanische u. deutsche Module) Viele amerikanische Spiele lieferbar. \ 

<*j GAMEBOY Importe, mehr ais 1 00 Module zur Auswahl m 



Handleranfragen erwunscht 





wieher Str. 

GAMĘ 
^Ampei -PLAY 



ZENTRALE 

Ósterwieher Str. 70 

Inh. K. Gievers 

D-4837 Verl 1 

Laden: 

Mo.-Fr. 10-19h. 

Do. 21 h./Sa. 14h 

Fax: 52 46/ 8 12 70 

5246/811 84 



BERLIN 

Urbanstr. 96 

D-1000 Berlin 61 

Nahe U-Bahnstatation 

Hermannplatz 

Taglich ab 10 h 

Fax:6 91 38 38 

Anrufbeantworter: 52 46 / 15 72 

30 / 6 91 21 56 



Wir machen fur Euch Umbau von deutschen Mega-Drhres auf 50/60 Hz fiir DM 50,- 



NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM OF AMERICA 
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Viel Spad mit den japanischen 
PaBwórtem zu 
Mystical Ninja auf dem 
Super Famicom 



Mystical Ninja 

(Super 

Famicom) 

Die Japan-Codes zu diesem 
niedlichen Ninja-Spiel zeich- 
nete uns Roger Horvath aus 
Reinach in der Schweiz. Ne- 
ben der Levelnummer findet 
Ihr den Kontostand und die An- 
zahl der Leben. Viel SpaB beim 
Japanisch lernen! 

Marvel Land 
(Nega Driwe) 

Viel SpaB mit dem PaBwort 
zum letzten Level: "TRI- 
DENT". Der Schwierigkeits- 
grad liegt in diesem Fali bei 
"Normal". 

World Cup 
Soccer 
(Gamę Boy) 

Kicker-Freunde und Game- 
Boy-Besitzer diirfen sich uber 
die World-Cup-Soccer-Codes 
von Christian Volz aus Lahr- 
Sulz freuen. 



Kamerun 


?? 


Japan 


22441 


Frankreich 


03333 


UdSSR 


53033 


Spanien 


36333 


England 


17233 


Mexico 


42933 


Holland 


56133 


Brasilien 


51333 


USA 


97133 


Argentinien 


08633 


BRD 


01633 
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Dynablaster/ 
Bomberboy 
(Gamę Boy) 

Allen verzweifelten Game- 
Boy-Bombern helfen jetzt samt- 
liche B-Modus-PaBwórter wei- 
ter, die Jan Frankę aus Koblenz 
fur Euch "ersprengte". 



Level 2 — 


OBF1MNDJDN 




MNMNMNMNMC 


Level 3 — 


3LCP2MOBOJ 




NMNM2H2H2L 


Level 4 — 


NMF1MFBOBG 




CPCPPCPCPC 


Level 5 — 


JD3LBOMNMO 




H2MNDDJDJG 


Level 6 — 


F1L31PGKGL 




KGCP1KGKGF 


Level 7 — 


JDKGDJ2H2J 




OB3LPGKGKL 


Level 8 — 


OBL31LCPCN 




NM2HKL3L3F 



Level 9 — 
Level 10 — 
Level 11 — 
Level 12 — 
Level 13 - 
Level 14 — 
Level 15 - 
Level 16 - 
Level 17 - 
Level 18 - 
Level 19 — 
Level 20 — 
Level 21 - 
Level 22 - 



H2KGDD2H2N 

NM2HKBOBOO 

H2CP2M3L3J 

OB3LPBOBOC 

F1DJ3JOBOO 

JDDJ3NMNMF 

H2GKKM3L20 

DJNMKDJDJL 

OBDJ3HF1FJ 

F1KGBBOBOO 

F10B1BK1FF 

JDDJKBOBOJ 

H2BOBLCGKF 

JDDJKNMNMH 

JDJD2J3H2F 

JDDJK1FL3J 

H2MNDJ3H20 

NM2HPL3BOH 

OBF1M2NDJC 

MNJDKMNJDO 

OBKGDODNML 

1FL320B3LN 

OBCP23JOBN 

F1KGMPCGKO 

F11FP1G1FF 

NM2H1F1KGG 

F1L31KHKGJ 

CPPCD2HOBC 



Level 23 
Level 24 
Level 25 
Level 26 
Level 27 
Level 28 
Level 29 
Level 30 
Level 31 
Level 32 
Level 33 
Level 34 
Level 35 ■ 
Level 36 
Level 37 - 
Level 38 
Level 39 
Level 40 
Level 41 - 
Level 42 ■ 
Level 43 ■ 
Level 44 - 
Level 45 - 
Level 46 - 
Level 47 - 
Level 48 ■ 
Level 49 • 
Level 50 ■ 



H23LBFMF1J 

CPPCD3LF1J 

NMGKKLPL3F 

2HOBBL3BOF 

OBBOBKHGKC 

PJNM11FL3L 

F1JD22NF1F 

1HOBB1FL3L 

DJL31HKDJO 

BLF1MGK1FG 

MN1FPGLBOL 

30H2KBOH2H 

MNL3KMGKCG 

M2HBCPPCU 

MNBOB3DPCC 

GM2HB1FL3F 

3LOB1MK2HG 

CDDJ1MNJPG 

BOBOB3DJDF 

LHOBMKGPCN 

MNJD2KMNMJ 

OFL3PJDNMC 

2H3LBPBF1N 

JGCP2JDNMO 

3LCP2D3DJH 

OFL3KGKL30 

DJ3LB111FL 

FOH2PGKL3C 

MNOB1CHCPO 

HLF1DPC1FN 

DJKGDN02HJ 

NCGK3NMOBJ 

3LL31BPMNN 

JGCP2H2JDL 

B03LBBPBOJ 

NM2M3L3H2L 

DJGKK222HF 

L333MPC1FG 

2HBOB11L3H 

OB3BK1FBOF 

3UD2KMPCH 

OB3BK1FBOG 

2HMNDD32HJ 

NM2M3NMOBJ 

BOGKKJFMNH 

OHOHKDJ2HL 

B01FPJFJDN 

JNJN2MNDJL 

BOL31MKMNN 

JNJN23LKGL 

BOBOBKMCPF 

LFLFMOBKGJ 

BOH2M3DKGF 

LFLFMKGGKG 

MNDJ3JFBOC 

GPPPBOBKGN 
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Buchstabe des 
: 1. 


Losun 

; 2. 


gswortes 
i 3. 14. 


1 5. 


1 6. 


17. 18. 


Zeile i 1 
Wort ! 3 
Buchstabe ! 1 


: i 
: 5 

! 3 


! 1 ! 1 

: i 15 

12 15 


1 2 
1 3 

: i 


: 3 

; 2 

1 5 


13 11 
i 2 11 

i 6 i 2 




Night & Nagie 
(Nega Drive) 

Die beiden Rollenspielfans 
Reiner und Ralf Ziller aus 
Kirchheim erknobelten fur 
Euch einige Tips zum Rollen- 
spielhammer "Might & Magie" 
auf dem Mega Drive. 

Die groBen Gegner der Ju- 
ror^ Quest besiegt man am be- 
sten, wenn man erst vor ihnen 
weglaufl (RUN), dann wieder 
zuriickgeht und sich dann vor 
ihnen versteckt (HIDE). Damit 
hat man den Quest erfullt, und 
jeder erhalt funt Millionen Ex- 
perience Points. 
Yekob und Yebmug 

Im Tower of Mercy nimmt 
man die Tiiren in folgender 
Reihenfolge: 2, 2, 4, 6, 6, 12 
und A, D, F, I. Urn an den Iron 
Wizards ohne Probleme vorbei 
zu kommen, erst mit RUN flie- 
hen und dann wieder mit HIDE 
an ihnen vorbeischleichen. 
Urn Yekob aus seinem Force 
Field zu befreien, links 64 und 
rechts 32 eingeben. 

Im Dark Keep: Tiiren 1, 3, 1, 
1, 9, 12 und A, C, G, I. 

Bei Yemug nun links 23 und 
rechts 46 eingeben, urn ihn zu 
befreien. 

Urn den Castle Key zu erhal- 
ten, rniiBt Ihr in allen Tempeln 
spenden. Im letzten erhaltet Ihr 
dann einen "Fe Farthing", mit 
dem man sn der Feldecarp 
Fountain (Middlegate (15:15)) 
den Schliissel bekommt. 

In B1 (15:13) warten Holzfal- 
ler, die einen Wettkampf anbie- 
ten. Ais Preis winktein "Instant 
Keep" (S 5/4 — Shelter). Urn zu 
gewinnen, vorher die magi- 
schen Fruchte D2 (1/12) essen. 
Sie setzen Might auf 200. 

Ein Teich, der die Hitpoints 
aller Charaktere auf 150 setzt 
(rauf bzw. runter !!), befindet 
sich in C4 (9/14). Tote erhalten 
ebenfalls 150 HP, zu denen bei 
einer Wiederbelebung die nor- 
malen Hitpoints addiert wer- 

ie Ouelle bei A3 (1/13) er- 

die Geschwindigkeit je- 

um 25. Man kann aber 

ximal nur 255 Speed ha- 

ben. Die Ouelle nebenan ist 

vergiftet — davon fernhalten. 

Bei E2 (11/9) ist eine Ouelle, 

ie alle Statistics auf 200 und 

Level auf 50 setzt. Sie wird 

ndherum von Monstern be- 

acht. Urn die Ouelle beim 



Die Codierung stammt aus 
folgendem Text: 

We, the people of Terra, in 
order to form a morę perfect 
union, established justice, 
insure domestic tranquility, 
provide for the common 
defense . . . 

nachsten Mai einfacher zu er- 
reichen, Lloyd 's Ouest (S 2/6) 
benutzen. Ihr solltet Euch von 
der Ouelle mit FLY entfernen, 
um den Monstern aus dem 
Weg zu gehen. 

Ein Baum, der bei allen Cha- 
rakteren Food auf 40 setzt, be- 
findet sich in E2 (3/7). 

Hier alle Orte, an denen man 
Zauberspruche findet: 
S2/1 Middlegate (10/2) 
S2/6 Coraks Cave (7/11) 
S3/6 Sandsobar (7/4) 
S5/2 C1 (1/8) 
S7/1 A2 (15/11) 
S9/3 D1 (5/6) 

S9/4 Gemmaker Vulc.(3/3) 
C2/3 C3 (1/9) 
C3/6 C2 (11/1) 
C4/2 A1 (8/8) 
C5/1 A1 (1/14) 
C5/3 B4 (8/1) 
C6/1 E4 (8/8) 
C6/4 A4 (1/1) 
C6/5 A4 (8/8) 
C7/1 E4 (14/1) 
C8/1 E1 (14/14) 
C8/2 E1 (8/8) 
C9/2 C1 (5/5) 
C9/1 Druids R Cavern (15/14) 

Um in die Zeit reisen zu kón- 
nen, muBt Ihr Sherman in B4 
(10/1) abholen und zu Lord Pea- 
body bringen. Dann wahlt Ihr 
bei der Zeitmaschine Era 8 an, 
begebt Euch nach C2 (14/8) 
und holt Euch in Xabran bei 
(6/2), (6/14), (15/0) und (15/15) 
die vier Discs. Danach geht Ihr 
im 10. Jahrhundert in die Ele- 
mental Planes Earth (8/8), Fire 
(4/4), Air (11/7) und Water 
(10/10). Nun hat man die vier 
Talons. Den Orb bekommt man, 
indem man in Pinehurst (7/6), 
Luxus Palące (0/6), Hillstone 
(5/13) und Woodhaven (2/11) 
die Teile abholt und dann in 
Dawns Cavern (10/15) den Orb. 
Jetzt wieder Era 8, einen 
Schritt nach Norden und King 
Kalohn den Orb sowie die Ta- 
lons geben. Nun in der Zukunft 
King Kalohn besuchen und in 
die Square Lakę Cavern WAFE 
eingeben. 

Das SchluBratsel lóst man 
mit obenstehender Tabelle: 
Den Text findet Ihr rechts unten. 




TELEFON 07 1 1 -2 62 42 09 



HEISSE SOFT & COOLE PREISE ! 

SEGA MEGA DRIVE - Runark, F-22 Interceptor, Battle Master 
Rolling Thunder 2, Robocod, Rings of Power, Pitfighter. Monster 
Worid 3, Joe Montana 2, Golden Axe 2, Lunar (CD), Sol 
Feace (CD), Woodstock (CD), Heavy Nova (CD), Phantasy 
Star 4 (CD), Ernest Evans (CD). Standig Neuheiten! 

GAMĘ GEAR - Sonic the Hedgehog, Golden Axe, 
Ninja Gaiden ... 

GAMEB0Y - die neuesten Hits + uber 70 
weitere Titel 

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben vlele 

Spiele fiir weitere Systeme. 

Ankauf von Gebrauchtspielen und Geraten! 



TOP 4 • HACKSTR. 30 • 7000 STUTTGART 1 





Neu in Bremen! Neu in Bremen! Neu in Bremen! 



(Nintendo) 

SuperFamicom 499,- 

Caveman Ninja 139,- 

Castlevania4 139,- 

SuperEDF 139,- 
Gameboy 

Rockman World 2 59.- 

Double Dragon 2 65,- 

Turtles 2 65,- 

Ghostbusters 2 65.- 

The Simpsons 65,- 

MS-DOS 

Monkey Island 2 85,- 

Cadaver 79,- 

Dungeon Master 85,- 

Eye of the Beholder 2 89,- 

TV Sports Boxlng 79.- 

TV Sports Rollerbabes 79.- 

Ultima 7 89.- 

Birds of Pray 89.- 

Falcon 3.0 109.- 

AATARI 

Lynx2! 219.- 

Stunn Runner 69,- 

Cyberball 69,- 

Ishido 75,- 



Mega Drive 

Marble Madness 

Speedball 2 

Mercs 

Galaxy Force 

Devil Crash 

Power Drift 

Quak Shot 

Sonic the Hedgehog 

Gamę Gear df . 

Galaga 91 

Sonic 

Quack Shot 

Super Kick Orf 

Golden Axe 



279.- 

109.- 

109.- 

99.- 

99,- 

99.- 

99,- 

99.- 

89.- 

289.- 

69.- 

69.- 

69.- 

69,- 

69.- 



Birds of Prey 85,- 

Red Baron 79,- 

Sim Earth 69,- 

Populous 2 69,- 

A 320 Airbus 89,- 

Ultima 6 79,- 

Lemmings Data Disk 45,- 

Turtles 2 69,- 

Black Gold 59,- 

Steigenberger Hotel 59.- 



Tel.042 1-3760597 



Spiele auch per Versand zzgl. 9,-DM erhóltlich. Druckfehler und 
Irrtum vorbehalten.Playhouse Munchener Str. 55 2800 Bremen 1 
Ladenzeiten Mo Fr 14 18 30|_ ac J en Munchener Str. 55 

SOmStag 10-13 Uhr -inriM. KeWetundPartnet. 'Enieoe Tilel wwen bel OrLCHeguig rw* r«M l»l«rt>o 
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(astlevania II 
(Gamę Boy) 

Die Eingange zu den Bonus- 
hóhlen der Game-Boy-Version 
kónnt Ihr — dank Till Arnold — 
folgenden Karten entnehmen: 



l£V£1 © 



LtVtl 



® 





LEV£i. @ 









i «•■***■ "i ' ' i \ '•" <;. SBHMHE 



£■ w aw »»*■* -ae sw t? ; 



f 



Ł_. 



i j <■ t i i ł- M 



i 



Zweiter Level: Zerschlagt das Auge 
Ober dem dritten Steinvorsprung 



LtVEL © 



Springt im vierten Level auf den 
unsichtbaren Halt und klettert von 
dort aus das Seil hinauf 






Erster Level: Klettert am 
Seil einfach durch die Decke 



Choplifter 2 
(Gamę Boy) 

Hubschrauberpilot Matthias 
Ouaschny vom Stiitzpunkt 
Genderhesee knackte alle Le- 
vels des Heli-Spiels auf dem 
Gamę Boy und sandte uns 
samtliche PaBwórter. Nun ran 
ans Gerat und fleiBig Mannlein 
retten — mit diesem Tip kein 
Problem. 




Wer an der markierten Stelle durch die Wand springt, kommt im 
dritten Level in eine Bonushóhle 



Level 1.2 
Level 1.3 
Level 2.1 
Level 2.2 
Level 2.3 
Level 3.1 
Level 3.2 
Level 3.3 
Level 4.1 
Level 4.2 
Level 4.3 
Level 5.1 • 
Level 5.2 
Level 5.3 • 



SKYHPPR 

LKYBYSS 

CHPLFTR 

BYMSFWR 

RGHTHND 

GDGMPLY 

TRYHRDR 

SPRYSKS 

CMPTRWZ 

CHPYBYS 

VRYHPPY 

GMBYOZD 

LVLYTYZ 

GDDYGMZ 



Ouackshot 
(Nega Drńre) 

Wer ein japanisches Mega 
Drive besitzt und sich Ouack- 
shot gekauft hat, wird mit den 
japanischen Texten leichte 
Schwierigkeiten haben. Die 
Redaktion knobelte bei diver- 
sen Donald-Duck-Sessions ei- 
nige Tips fur Euch aus. 

Wenn am Ende des Agypten- 
Levels die Mauer runterrattert, 
springt Ihr auf die Symbolstei- 
ne am Boden (und wieder 
hoch) in folgender Reihenfol- 
ge: 1. Błock — 4. Błock — 
3. Błock. 

Habt Ihr Euch den griinen 
Saugnapf-Pfropfer ergattert, 



geht Ihr am Nordpol nach 
rechts und schieBt den Vogel 
von unten an. Jetzt hiipft Ihr an 
den Saugnapf-Pfropfer und 
laBt Euch hiniibertragen. 



Rockman 
World 
(Gamę Boy) 

Codes und Tips zum Game- 
Boy-Hit "Rockman World" kra- 
kelte Christian Renck aus Ró- 
merberg auf ein Zettelchen 
und schickte sie an die PO- 
WER PLAY. 

Elecman: A2, A4, B3, D1, D2 
und Iceman: A1, B4, C1, D2, D4 



und Fireman: A2, A3, C1, D2, 
D3 alle Viere: A2, A3, B4, C2, 
C3 



Gaiares 
(Nega Drive) 

Allen gefrusteten "Gaiares"- 
Fans kommt dieser Cheat ganz 
besondersgelegen. Urn unver- 
wundbar zu werden, driickt Ihr 
wahrend des Spiels "Pause" 
und haltet "A" und "C" ge- 
driickt. Nun das Steuerpad 
einmal nach links bewegen, 
noch einmal "Pause" betati- 
gen und die beiden Knópfe los- 
lassen. 






104 



2/92 



POWER-GAMES 



Der neue Videospielversand im Kreis Aachen 



AUCH IM NEUEN JAHR TOP-ANGEBOTE 



Game-Boy 



Game-Gear 



Mega-Drive 



ab 49,00 DM 
ab 49,00 DM 
ab 49,00 DM 



Weitere Systeme 
aufAnfrage! 

Laufend Neu- 
erscheinungen 
fur alle Systeme, 
rufen Sie uns an! 



Weitere Angebote auf Anfrage 

Tel. 02405/93940 



Preististe gegen frankierten Riickumschlag. System angeben. 



POWER GAMES 
Aachener StraBe 96 
W-5102Wi)rselen 



DYNAMIC SYSTEMS 
HAUPTSTR. 104 
A-8784 TRIEBEN 



HALLO OSTERRREICH! 



Tel. 03615/2736 



AUSTRIA (14-18 UhrMo-Fr) 



Haben Sie Interesse an unserem Gesamtangebot? 

Oder móchten Sie gleich etwas bestellen? Kein Problem - Anruf oder Postkarte 

genugt und Ihre Wunsche werden schnellstens und mit aller Sorgfalte erfullt. 

Wir bedanken uns im voraus tur Ihr Vertrauen. 



AMIGA 



GAMEBOY 



IBM/MS-DOS 



Baltle Isle S 749.- 

Bundesllga M. Prof S 699.- 

Barbarian II S 625.- 

Knights ol the Sky S 799.-- 

Lemmlngs Dala S 599, - 

Lolus Esp. T Ch.2 S 625.- 

Mega lo Mania S 749. - 

Mlcroprose Golf S 799.- 

Thlnk Cross S 499,- 

Ulopla S 749.- 

Whirllwind Snooket S 749.- 



GAMEBOY 
Batman 
CasUevanla II 
Cboplifter 2 
Duck Tales 
Hal Wrestling 
Ikari Wamors 
Mickey Mouse II 



S1 390.- 
S 499,- 
S549,- 
S 599. 
S549.- 
S549, 
S549,- 
S549.- 



Super Mario Land S 399,- 



Bards Tale Trilogy S 849,- 
Baille Isle S 849,- 

Bundesliga M Prof. S 799,- 
Greal Courts 2 S 699,- 

Gunshlp 2000 S 849,- 

Lemmings Dala D S 599,- 
Kaiser S 899,- 

Larry 5 VGA S 849,- 

Mighi & Magle III S 849,- 
Secrel Weap Luftw. S 849,- 
Thmk Cross S 825,- 



... HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ... 
Wir fuhren auBerdem noch: C 64. Sega M. Drive, Hardware und Zubehór 



Compi 


jtersol 


tw« 


are Steffen Muller 


Richthotenstr. 1 59 • 8933 Lagerlechf eld • Telefon : 08232/6409 • Fax : 08232/8577 




Amiga 


Alan 




Amiga 


Alarll 


30 Konalruktlon KII . Video. 


uil dl. 114.00 


105.00 


łmmortal (1 MB} dt 


59.50 


59,60 


Adv. Deatroyer Simulator dl. 


73,50 




InfeaUUondL 


57.00 


57.00 


Antares Kpi dt 


50,50 




Inyeei ,n 


53,00 


5.1.00 


Armour Geodon 


58,00 


58.00 


It came It Dessert (1 MBI dl N M 
J. Pond Unlerwalar Agent 01. 57.50 




Bar* lo Ihe Futuro 3 dl. 


59.50 


59.50 


57.50 


BMłandj rj 


56.00 


56.00 


KiCk"' 


53,50 


63,50 


BA T kpi dl 

Bandu Kinga of Chma dt 

BardsuleSdi 


76,00 


SS.OO 


Laiaute Suit Larry III kpi dt 


84.50 




78.50 




l emmtnga dl. 


57,00 


57,00 


60.00 


- 


Loom kpi dt 


69,50 


69.50 


Bral dt 


58,50 


58.50 


Lin Wus Challenge dl. 


62,00 




Banie Command dt. 


58.00 


58.00 


Lotda ol Doom dt 


59,50 


59,50 


Battie Storni dl 


59,60 


- 


Lost Patrol kpi. dt 


57.00 


57,00 


Betrayal dl 


69,50 


m n 


Mi Tank Plaloon dl 


67,00 


67,00 


EWy th- . 


59,50 




Maupili tsland kpi dt 


59,50 


59.50 


Btillkneo. May 1940 
Blitzkrieg Ardennen (1 MBI 
BIUE MAX 


60,00 


60.00 


Megatrflvai|ei kpi dl 
Mld Wmier kol dt 


64.00 


64.00 


74.50 


- 


61,50 


61.50 


71,00 


71,00 


Mldnlghl Raslalance dt. 
Mldwfnlei 2 kpi dt 
MIG-29 FULCRUM dl. 


57.00 


57.00 


Buck Rogers kompl. dt 


79,50 


- 


74,50 


74,50 


BundMBga Menenti -c <\< 
Cadayet kpi dt 


53,50 


53.50 


77,00 


77.00 


64.00 


64,00 


Mul; S 

NAM VIETNAM " dl. 


64,50 


64^0 




38,50 


38.50 


67,60 


6730 


Casile Master dl 


5B.00 


58.00 


Oil Imperium kpi dl 
O0.IUS |mlt I-ahlrtl dt 


54,50 


54,50 


Cekcia QT Rally dl. 


58,00 


56,00 


78,50 


7850 


Centurion Delender ol Roma dl 


69.50 


59.50 


On the Road kpi dl 


59.50 


59,50 


Champion ol tne Rai dt 


64.00 


64.00 


Operabon Stealth kpi dl 


82.50 


62,50 


Chaos Stnkes Back (1 MB| kpi. 


dl 57.00 


59,50 


Paradrad 90 dl 


59.50 


59.50 


Cham o' UgN Bi gedi N 

OK)Clli.iU,l-yll 


67.50 




PGA Tour Golf dl. 


59,00 


59,00 


57,00 


57.00 


PIRATESdt 


56.00 


58,00 


Chuck Yeeg. 2.0 dt. Ani. 
OpenMrM Comba] 


62,00 


62.00 


Populous dl 


59.90 


SIM 


59.50 




Powermonger dl 
Prehistorie Tale dl 


64,50 


64.50 


Conoueet of Cametoi 


79,00 


79,00 


53.00 


53.00 


Condid Middle Eaal 


67,50 


- 


Ftailroad Tycoon kompl dl 
Relum ol Medusa kpi dl. 


75,00 


75.00 


Corporation dt. 


59.50 


59,50 


62,50 


62.50 


Crtm Dom Not Pay dt 


59,40 


59.50 


Red Slorm Rlekig dl. 


57,00 


52.00 


Crrma Wav« kpi, dl. 


57.00 


57.00 


Robooop2 0I 


57,00 


57,00 


Crulse lo* a Corps kompl dl. 


69,50 


69,50 


Romance ol 3 Klngdoms 


90,00 


- 


Oamoclea dl 


58.00 


58,00 


Scull 6 Crosaho. , 


62,50 


62.50 


I)a> Bool dl 


69,50 


a.A. 


Scond Fronl 1 MB 


?6,00 




Dinowars dl 


51.50 


5150 


Seoond World kpi dl 


52.00 


52,00 


Oommotion en 


56,00 


56,00 


Silent Sen/ice 2 dl 


75.00 


lA 


Dragon Flighl kpi dt 


69.50 


69.50 


Sim Cily dl. 

Spece Ouesl III kpi dl 


67.00 


67,00 


Dunget ■ Meetei .i mi;, pa d 


59,50 


59,50 


64.50 


lA 


Elvlra kpi dt 


69,00 


69,00 


i 
SECRET ol MONKEY 


59.50 


59,50 


t Benolder kpi. dl 


74.00 








Ejrterminator dl 


57.00 


57,00 


ISIANO kpi dl 


69,50 


69,50 


Fala Getes ol Da*n kompl dl. 68,50 

74.50 

FI6 Falcondl 60,50 

D.aci.2. dl 79,50 


74,50 
69,50 
79,50 


Stellar 7 kpi. dl. 
sii-riT- a. toa t urape 

TeamYanke* kpi dl 
Tom and Oie Gnoal dt. 


62,50 
74.50 
59.50 
69.00 

67 00 


62.50 
74.50 
59,50 
69.00 

67,00 


F-igsioailhFIghlerdt. 
i- j , Reuaua -ii 

FligW ol Ihe Inlruder dl 


67,00 
57,00 
78.50 


67,00 

57.00 
78,50 


^L^aaAworlddl 


59,00 
64.50 


59 00 
69,50 
6430 


Flighl Simulator u ol 
Gengrua Khan dl. 
Greal Courts II kol dl 
Gunboat 1 MB 


88.00 


88.00 


.i Vdi. 


72,50 


72,50 


77,50 
64,50 
87,50 


77,60 

64.50 


UMS II dl. Ani. 67,50 
Virtual Raalily. Vol 1 oder 2 le 72,50 
Wanock me Ayenger dl 58,50 
Wild Weil World^pl 01. 


67.50 


Gunsnip dl 


58.50 




Wollpack dl 11 MB) dl 


SOŁO 


6950 
63,00 


Harpoon dl. 


70.00 




63.00 


AMIGA-SONDERANGEBOTE 


Amiga Powerpack 


Karting Grand Pna 


19 -i.; 


flitterkpl dl 29.50 


AMIGA MAUS 


49.00 


IbSpl 24,90 


Las Vega s 


19,90 


ShermanM4 34,50 


AMIGA 500 SporcIienMw 

89O0 
AMIGA oder ATARI- L AIIFWFRH 


P 47 Thundorboll dl 29,50 


Moonwalkerdl. 


39,50 


SlarGoose 24,90 


DnyoltheVipein 


Nevermind 


19,90 


SlnkeForce 


SlIMLINE 3.5 Enem 




Bards Tale Mdl 34.50 


Outlands 


24,90 


Hamerdt 34,50 


BU5 . .it,v l ..i::..]' 




DangerFreak 19,90 

Del. ollha Crown dl 34.50 


Prawiiktoi 

KnightForce 


19.90 
29,90 


Archipelagos 24,50 
XOul 34.90 




k BI 


K,.1.1 //■.-). .1, ..!..,! -, 


i. ■' T • .■ >. J . 


DungeonOuesI 29,50 
Football Manager dl 24,90 


Colotadodl 


39,50 


Zynaps 19,90 
XR-35FighterMlss 19.90 


raani Jwiw wa 

Fi' A 18 lrrtetc»3ptor 


■mm) 


E-Motion 


24,50 


i i i ,00 

18S 


F/A IBInterceplordt. 39,50 
Cloud Cingdomsdt 39.50 
Prehislonc Tale 39.50 


Norlh and Soulh 
On Salon 
Rambo 3 


34,50 

19.90 
29,50 


Carrier Command dt 29,50 
SpacoAcedt. 39,50 
Simulcra 39.50 


Auf Wunach werden dle Spltle fur DM 2,50 »or dem Veraand 


geteslel 




VEnSANDKOSTEN:Vorkasse«4.00DM,Nachnahme.8 00DM,AuslandnurVorkasse EC-Scheck* 12.00 DM. auf Wunsch 
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SFC 

Super NES-USA 

incł. Mario 

Ghouls'n Ghost 

UN-Squadron 

Super Tennis 

Castlevania IV 

Super Earth Defensive 

Caveman-Ninja 

SMD 

Mercs 

Devil Crush 

Quack Shot 

CD-ROM 



- Vorbestellungen der 
News mógł ich - 

NEO-GEO: 

Burning Flight 299- 

Ghost Pilot 299,- 

Sengoku 299- 

Crossed Sword 299 - 

King of Monsters 299- 

Joypad 139- 

System-Card 69,- 

demnachst: 

599- Top Racer 
F I Race 
Super Soccer 



139.- 
139,- 
139,- 

Force 



109.- 
119.- 



demnachst: 

Rolling Thunder 
Golden Axe II 
Double Dragon 
Kaliber 50 



-*<>> 



PC-Engine: 

CD-ROM Duo 
Tiger Heli 
Gunhead III 
Finał Match Tennis 
1941 (Super Grafix) 
Alldynes (Super Grafix) 
Sprighan (CD-ROM) 
und viele, viele andere 
Sachen. Auch standig 
Gebrauchtgames auf 
Lager 

Preisliste gegen 

frankierten 

Riickumschlag 




Gamę Gear: Ninja Gaiden, Galaga 9 1 , Frogger, 
Donald Duck, Aleste II, Master-Gear, Carry-Case, 
TV-Tuner, Battery-Pack 

Michaela Fuchs 

Hard- und Software-Vertrieb 

BrohltalstraBe, Postfach 7 1 5476 Niederzissen 

Tel. 026 36/801 47 • Fax 026 36/69 18 
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42. Ein Feuerball fliegt vom 
Suden auf Euch zu, wenn Ihr 
hier eintretet. 

43. Eine Grube. Vorsicht 
beim Ausweichen des Feuer- 
balles. 

44. Ein feuerfester Panzer- 
handschuh liegt an der Nord- 
wand. 

45. Zwei Heli Hounds. 

46. Wenn Ihr hier eintretei- 
werdet Ihr zu Raum 48 telepor- 
tiert. 

47. Auf dem Regal an der 
Ostwand ist ein griiner Edel- 
steinring fur Nahrung. 

48. Wenn Ihr hier eintretet, 
werdet Ihr zu Raum 46 telepor- 
tiert. 

49. Mehrere Heli Hounds 
steifen hier herum. PaBt auf! 

50. Eine Magierschriftrolle 
fur lnvisibility 10'. 

51. Ein Geheimknopf an der 
Siidwand óffnet einen Gang 
zum Osten. 

52. An der Nordwand ist ein 
Spinnenknopf, der einen Gang 
im Norden óffnet. 

53. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Hołd Person. 

54. An der Ostwand ist eine 
Nachricht: Dreht Euch urn. Die 
Gruppe wird dabei in Raum 56 
teleportiert, mit dem Gesicht 
nach Westen. 

55. Die Ostwand ist imagi- 
nar. 

56. An der Westwand ist eine 
Nachricht: Dreht Euch urn. Die 
Gruppe wird dabei in Raum 54 
teleportiert, mit dem Gesicht 
nach Osten. 

57. An der Westwand ist ein 
Spinnenknopf. Wenn er ge- 
driickt wird, óffnen sich die vier 
Turen im Suden und lassen 
vier Heli Hounds frei. 

58. Ein nichtmagischer Ring 
und ein Medaillon. 

59. Die Treppe fuhrt hinunter 
zu Level 9, Raum 38. 

60. Eine Druckplatte. In die- 
sem Raum befinden sich zwólf 
feuerfeste Panzerhand- 
schuhe. 

61. Drei Klerikerschriftrollen 
fur "Cure Critical Wounds", 
"Neutralize Poison" und 
"Prayer". 

62. Zwei Drider. 

63. Die Tur kann von dieser 
Seite aus nicht geóffnet wer- 
den. 
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Eye of the 

Beholde 

Clue-Book 



Im vorletzten Teil 
des Beholder Clue- 
Books entfiihren wir Euch 
in die Dungeon-Etagen 9 
und 10. Zum grafien Finale 
laden wir Euch nachsten 
Monat ein. 





64. Die Tur kann von dieser 
Seite aus nicht geóffnet wer- 
den. 

Der einzige Weg, den Raum 
zu betreten, ist, sich durch eine 
Grube in Level 7, óstlich von 
Raum 16, fallenzulassen. 

65. Ein Heli Hound. In der 
Decke sind zwei Grubenóff- 
nungen von Level 7. Der Tele- 
porter in der nordóstlichen 
Ecke bringt Euch in Raum 1 
dieses Levels. 

66. Zwei Heli Hounds. 

67. Vier Druckplatten liegen 
in einer Reihe neben den Gru- 
ben. Jede Druckplatte óffnet 
und schlieBt die angrenzende 
Grube. Ein leuchtender Stein. 

68. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand óffnet und schlieBt 
die Grube am Raum C. 

69. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand óffnet und schlieBt 
die Grube am Raum D. 

70. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand óffnet und schlieBt 
die Grube am Raum A. 

71. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand óffnet und schlieBt 
die Grube am Raum B. 

72. An der Nordwand ist ein 
Tor. Es ist das Ziel des Tores auf 
Level 10, Raum 7. Von dieser 
Seite aus kann es nicht akti- 
viert werden. 

73. Ein Zauberstab fur Light- 
ning Bolt liegt auf dem Regal 
an der Wand. 

74. Ein Heli Hound in der 
Nahe. 



75. Wenn Ihr auf die Druck- 
platte tretet, verschwindet die 
Westwand. Jedoch schlieBt es 
auch die Dietriche im Raum 78 
im Suden ein. 

76. Wenn Ihr auf die Druck- 
platte tretet, verschwindet die 
Sudwand. Jedoch wird die 
paralelle Halle nórdlich von 75 
permanent geschlossen. Die 
Magierschriftrolle fur Ice Storm 
im Raum 77 wird dann uner- 
reichbar bleiben. 

77. Eine Magierschriftrolle 
fur Ice Storm. 

78. Ein Satz Dietriche. 

79. Der Teleporter bringt 
Euch zu Raum 85. 

80. An der Ostwand ist eine 
Inschrift: "Vertrauen wird be- 
lohnt." 

81. Dieser Raum ist zugang- 
lich iiber die Grube auf Level 7, 
Raum 38. 

82. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Raise Dead und ein Heil- 
trank. 

83. Die Tur kann nur durch 
den Knopf auf dieser Seite ge- 
óffnet werden. 

84. Der Teleporter bringt 
Euch in Raum 18. 

85. Hier ist das Ziel des Tele- 
porters aus Raum 79. 





86. In der Alkove liegt ein 
+3-Langschwert namens 
"Nightstalker". 

87. Driders in der Nahe. 
Level 9 

Die Wandę sind aus dunkel- 
violettem Blutgestein gemischt 
mit Schwarzem Onyx. Rust- 
Monster und Displacer-Beasts 
bewohnen den Level. 

1. Die Treppe fuhrt hinauf zu 
Level 8, Raum 7. 

2. An der Westwand ist ein 
Spinnenschliisselloch. Ein Ju- 
welenschlussel óffnet die Tur 
im Norden. 

3. Die Treppe fuhrt hinauf zu 
Level 8, Raum 13. 

4. An der Ostwand ist ein 
Schliisselloch. Ein Zwergen- 
schliissel óffnet die Siidtur. 

5. An der Westwand ist eine 
Nachricht: Ein Schlussel fur ei- 
nen Edelstein. 

6. In der Westwand ist ein 
Regal eingelassen. Legt einen 
Edelstein darauf, druckt den 
Spinnenknopf im Raum 7, und 
ein Juwelenschlussel ist ent- 
standen. Der Vorgang laBt sich 
sooft wiederholen, wie Ihr 
Edelsteine habt. 

7. An der Westwand ist ein 
Spinnenknopf. 

8. An der Ostwand ist eine 
Nachricht: Es steht geschrie- 
ben, daB der Schlussel auf der 
anderen Seite liegt. 

9. An der Ostwand ist ein 
Spinnenknopf. Ein Juwelen- 
schlussel óffnet die Tur im Su- 
den. 

10. Die Treppe fuhrt hinauf 
zu Level 8, Raum 21. 

11. An der Ostwand ist ein 
Tor, das einen Steindolch ais 
Schlussel benótigt. Legt den 



Schlussel auf den blanken 
Stein, urn das Tor zu aktivieren. 
Die Gruppe wird zu Level 7, 
Raum 65, teleportiert. 

12. Ein paar Zwergenstiefel. 

13. Die Westwand ist illusio- 
nar. 

14. Ein +3-Schild. 

15. Ein Displacer-Beast ist in 
der Nahe. 

16. Ein Displacer-Beast ist in 
der Nahe. 

17. In der Westwand ist ein 
Regal eingelassen. Wenn Ihr 
einen Orb of Power (von Level 
11 oder 12) darauf legt, werden 
alle magischen Gegenstande 
identifiziert, der Orb geht je- 
doch verloren. 

18. Eine Nachricht: Oracle of 
Devouring. 

19. Die Ostwand ist imaginar. 

20. Ein Kettenpanzeranzug. 

21. Eine Magierschriftrolle 
fur lnvisibility. 

22. Die Siidwand ist illusio- 
nar. 

23. Die Tur kann nur von die- 
ser Seite aus geóffnet werden. 

24. Die Druckplatte óffnet 
und verschlie8t die Tur. Im 
Raum sind zwei Displacer- 
Beasts. 

25. Drei Pfeile. 

26. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, wird die Hall 
of Thieves im Raum 28 deakti- 
viert. 

27. An der Sudwand steht 
u.a. "Danke" oder "Ihr habt et- 
was vergessen". 

28. An der Westwand sind 
eingelassene Regale. Wenn 



die Gruppe nahertritt, werden 
einige Gegenstande "gestoh- 
len", daB heiBt, sie liegen plótz- 
lich auf den Regalen. Urn die 
Falle zu deaktivieren, muB je- 
mand auf die Druckplatte in 
Raum 26 treten. 

29. An der Westwand steht: 
Hall of Thieves. 

30. An der Ostwand ist die In- 
schrift eines Edelsteines. Legt 
einen leuchtenden Edelstein 
hinein, urn die Osttiir zu óff- 
nen. 

31. Zwei Displacer-Beasts. 

32. Ein Zwergenschlussel. 

33. An der Ostwand ist die In- 
schrift eines Edelsteines. Legt 
einen leuchtenden Edelstein 
hinein, urn die Osttiir zu óff- 
nen. 

34. Eine Magierschriftrolle 
fur Stoneskin. 

35. An der Ostwand steht ei- 
ne Nachricht: Achtet auf Eure 
Kópfe. In der Decke sind Gru- 
benenden. 

36. Wenn Ihr hier eintretet, 
fliegt ein leuchtender Stein von 
Osten auf Euch zu und landet 
hier. Geht auch in Raum 37, urn 
einen zweiten leuchtenden 
Stein zu bekommen. 

37 Wenn Ihr eintretet, fliegt 
ein leuchtender Stein vom 
Osten her und landet in Raum 
36. 

38. Die Treppe fuhrt hinauf 
zu Level 8, Raum 59. 

39. An der Westwand, uber 
einer Druckplatte, ist eine 
Nachricht: Legt ein Schwert 
hier ab. Wenn Ihr an dieser 
Stelle ein Schwert niederlegt 
und die richtigen Gegenstande 
im Raum 40, 41 und 42 laBt, óff- 
net sich die Tiir sudlich zum 
Raum 43. 

40. An der Ostwand, uber ei- 
ner Druckplatte, ist eine Nach- 
richt: Legt hier Rustung ab. 
Wenn Ihr an dieser Stelle Ru- 
stung niederlegt und die richti- 
gen Gegenstande im Raum 39, 
41 und 42 laBt, óffnet sich die 
Tiir sudlich zum Raum 43. 

41. An der Westwand, uber 
einer Druckplatte, ist eine 
Nachricht: Legt Lebensmittel 
hier ab. Wenn Ihr an dieser 
Stelle Nahrung niederlegt und 
die richtigen Gegenstande im 
Raum 39, 40 und 42 laBt, óffnet 
sich die Tiir sudlich zum Raum 
43. 

42. An der Ostwand, uber ei- 
ner Druckplatte, ist eine Nach- 
richt: Legt hier Wurfgeschosse 
ab. Wenn Ihr an dieser Stelle 
Wurfgeschosse niederlegt und 
die richtigen Gegenstande im 
Raum 39, 40 und 41 laBt, óffnet 
sich die Tur sudlich zum Raum 
43. 

43: Diese Tiir óffnet sich, 
wenn die richtigen Gegenstan- 
de in den Raumen 39, 40, 41 
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und 42 hinterlegt werden. Zwei 
Displacer-Beasts befinden 
sich im Raum. 

44. Ein giftiger Trank steht 
hier. Nicht trinken! 

45. Ein Displacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

46. Ein Dispracer-Beast be- 
wacht den Raum. 

47. Ein Displacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

48. Ein Displacer-Beast be- 
wacht den Raum. 

49. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Detect Magie. 

50. Ein Displacer-Beast be- 
wacht dieses Gebiet. 

51. Zwei Rust-Monster wan- 
deln hier. 

52A. An der Sudwand ist ein 
Spinnenschliisselloch. Ein 
Zwergenschlussel óffnet die 
Tur zum Westen. 

52B. An der Sudwand ist ein 
Spinnenschliisselloch. Ein 
Zwergenschlussel óffnet die 
Tiir zum Westen. 

53. Ein Rust-Monster streift 
hier herum. 

54. An der Wand ist eine 
Nachricht: Die Listigen und 
Agilen sollen iiberleben. Die 
Gruppe sollte den Gang nach 
Osten entlangrennen, urn den 
Pfeilfallen in den illusionaren 
Wanden nórdlich und sudlich 
zu entgehen. 

55. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, lóst Ihr die 
Pfeilfallen an den illusionaren 
Wanden aus. 

56. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, lóst Ihr die 
Pfeilfallen an den illusionaren 
Wanden aus. 

57. Hier liegen Knochen. Es 
sind die Gebeine des Kamp- 
fers Beorham. Ein Dolch, ein 
Schild, ein Kettenhemd, ein 
Heim, ein heiliges Symbol und 
ein antikes +5-Langschwert 
namens "Severious" liegen 
daneben. 

58. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, lóst Ihr die 
Pfeilfallen an den illusionaren 
Wanden aus. 

59. Die Sudwand ist imaginar. 

60. Ein magischer Wurfge- 
schoB-Panzerhandschuh ist 
an der Siidwand. 

61 . An der Westwand ist eine 
Nachricht: Ein Zwergenwort 
fur einen Knopf. 

62. Wenn Ihr auf diese 
Druckplatte tretet, lóst Ihr eine 
Magie Missile vom Westen 
kommend aus. 

63. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand lóst die Magie Missile 
Gauntlet bei A aus. 

64. Der Spinnenknopf an der 
Ostwand lóst die Magie Missile 
Gauntlet bei B aus. 

65. Der Spinnenknopf an der 
Sudwand lóst die Magie Mis- 
sile Gauntlet bei C aus. 
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66. Der Spinnenknopf an der 
Nordwand lóst die Magie Mis- 
sile Gauntlet bei D aus. Ein 
Zwergenschliissel liegt auch 
hier. 

67. Der Spinnenknopf an der 
Westwand lóst die Magie Mis- 
sile Gauntlet bei F aus. 

68. Wenn Ihr aut die Druck- 
platte tretet, lóst Ihr ein Magie 
Missile Gauntlet bei E aus. Im 
Siiden ist ein Spinnenknopf, 
der auch ein Magie Missile 
Gauntlet auslóst. An der Ost- 
wand ist ein Spinnenschliissel- 
loch. Ein Zwergenschliissel 
óffnet die Tur im Westen. 

69. Die Westwand wird ver- 
schwinden, wenn die richtigen 
Aktionen im Raum 75 durchge- 
fiihrt werden. 

70. Der Raum kann nur 
durch die Fallgruben in Level 8, 
Raum 40, erreicht werden. Ein 
Trank fur Extra Healing liegt 
hier. 

71. Die Nordwand ist illusio- 
nar. 

72. Hier ist gar nichts. 

73. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Protection from Evil 10'. 

74. Hier sind funt Pfeile und 
eine Klerikerschriftrolle fur 
Dispel Magie. 

75. Werft einen Gegenstand 
durch die nórdliche Wand, und 
die westliche Wand verschwin- 
det. Dann werft einen Gegen- 
stand auf die gerade erschie- 
nene Druckplatte im Westen, 
damit die imaginare Wand im 
Raum 69 verschwindet. 

76. Die Treppe fiihrt hinunter 
zu Level 10, Raum 47. 

77. Die Treppe fuhrt hinunter 
zu Level 10, Raum 53. 

78. Der Gang im Norden óff- 
net sich, wenn Ihr den Ge- 
heimknopf an der Siidwand 
druckt. 

79. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Raise Dead. 

80. Ein Rust-Monster. 

81. Ein Zauberstab fiir Fire- 
ball ist hier. 

82. An der Westwand ist ein 
Spinnenknopf. Wenn dieser 
Knopf gedriiektwird, nachdem 
ein Gegenstand auf das Regal 
im Raum 83 gelegt wurde, ver- 
schwindet der Gegenstand 
und der Gang im Norden óffnet 
sich. 

83. An der Westwand ist ein 
leeres Regal. 

84. Die Treppe fuhrt hinunter 
zu Level 10, Raum 1. 

85. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Raise Dead. 

86. Die Treppe fiihrt hinauf 
zu Level 8, Raum 10. 

87. An der Siidwand ist eine 
Nachricht: Lager. 

88. Ein Speer. 

89. Die Nordwand ist illusio- 
nar. Eine Magierschriftrolle fiir 
Armor. 




90. Eine Klerikerschriftrolle 
fiir Flame Blade. 

91. Ein Displacer-Beast. 

92. Die Tur wird durch einen 
Knopf an der anderen Seite ge- 
óffnet. 

93. Eine Druckplatte óffnet 
Raum 69. 

A-F. Magie Missle Gauntlets. 
Level 10 

Die Wandę bestehen aus ge- 
mauerten Steinen, die mit 
Moos und Schleim uberzogen 
sind. Hier wohnen Mantiskrie- 
ger. 

1. Die Treppe fiihrt hinauf zu 
Level 9, Raum 84. 

2. Ein Kettenpanzeranzug. 

3. Die Halle zwischen Raum 
3 und 4 ist voller Teleporter, die 
die Gruppe ziellos durch die 
Gegend hiipfen laBt. Die 
Druckplatte deaktiviert die Te- 
leporter in der óstlichen Halle. 
Urn auf einfachem Wege dort- 
hin zu gelangen, richtet Euch 
nach der Beschreibung fiir 
Raum 4. 

4. An der Siidwand steht ei- 
ne Nachricht: Achtet auf die 
richtige Reihenfolge. So durch- 
quert Ihr die Halle richtig: 

A. Tretet in den ersten Tele- 
porter westlich von Raum 4. 
Die Gruppe wird die Halle hin- 
unter teleportiert. 

B. Dreht Euch urn 180 Grad 
und tretet in den nachsten Tele- 
porter. Die Gruppe wird in 
Raum 3 teleportiert. 

5. An der Siidwand ist eine 
Nachricht: Dreizehn. 

6. Zwei Klerikerschriftrollen 
fiir Remove Paralysis und 
Flame Blade. 

7. An der Westwand ist ein 
Tor, das mit einem Steinzepter- 
schlussel geóffnet werden 
kann. Legt den Schliissel auf 
den blanken Stein, urn das Tor 
zu aktivieren. Die Gruppe wird 
zu Level 8, Raum 72, telepor- 



tiert. Das Tor teleportiert die 
Gruppe nur in eine Richtung. 

8. Hier gibt es nichts. 

9. An der Ostwand ist ein Tor, 
das mit einem Steinring geóff- 
net werden kann. Legt einen 
Schliissel auf den blanken 
Stein, urn das Tor zuaktivieren. 
Die Gruppe wird zu Level 6, 
Raum 45, hin- und zuriicktele- 
portiert. 

10. In den vier óstlichen Alko- 
ven sind vier Mantiskrieger. 

11. Ein giftiger Trank liegt 
hier. 

12. Ein Zauberstab fiir Frost. 

13. Zwei Klerikerschriftrollen 
fiir Cure Critical Wounds und 
Flame Blade. 

14. Wenn Ihr den Knopf an 
der Westwand druckt, er- 
scheint ein Mantiskrieger von 
Osten hinter Euch. Ein nutzlo- 
ser Zauberstab liegt hier. 

15. Prinz Keirgar ist hier. Er 
sollte zum Zwergenkamp auf 
Level 5 zuriickgebracht werden. 

16. An der Ostwand ist eine 
Nachricht: Eine Magic-Missle- 
Falle geht los, wenn Ihr hierher 
tretet. 

17. An der Siidwand ist ein 
Schliisselloch. Ein Totenkopf- 
schliissel óffnet die Sudtur. 

18. An der Nordwand steht 
geschrieben: Im Falle eines 
Feuers. 

19. Wenn Ihr diese Tur óff- 
net, wird ein Knopf sichtbar, 
der die Magic-Missle-Falle ab- 
stellt. 

20. Wenn Ihr diese Tur óff- 
net, wird ein Knopf sichtbar. 
Druckt Ihr ihn, wird die Gruppe 
von einem Fireball-Zauber- 
spruch getroffen. 

21. An der Nordwand ist eine 
Nachricht: Im Falle einer Fiut. 

22. Zwei Mantiskrieger in 
der Nahe. 

23. An der Nord- und Siid- 
wand steht geschrieben: Hive. 



24. Zwei Mantiskrieger in 
der Nahe. 

25. Ein Mantiskrieger in der 
ahe. 

26. Ein Pfeil. 

27. Ein Mantiskrieger ist im 
l^aum. 

28. Das Grubenende in der 
pecke ist von Level 9, Raum 75. 

29. Wenn Ihr den Level bei 
Raum 33 betretet, legt Waffen 
auł die Druckplatte in Raum 
29, 30 und 31, urn die Tur im 
Norden zu óffnen. 

30. Die Druckplatte sollte ig- 
noriert werden, es sei denn, 
die Gruppe hat das Level bei 
Raum 33 betreten. 

31. Die Druckplatte sollte ig- 
noriert werden, es sei denn, 
die Gruppe hat das Level bei 
Raum 33 betreten. 

32. An der Nordwand ist eine 
Nachricht: Verstaut Eure Waf- 
fen. 

33. Die Treppe fiihrt hinauf 
zu Level 9, Raum 77. 

34. Drei Mantiskrieger in der 
Nahe. 

35. Mantiskrieger! 

36. Hier sind die Uberreste 
des Rangers Tyrra. Er kann von 
dem Zwergenkleriker wieder- 
belebt werden. Ein Totenkopf- 
schliissel. 

37. Im nórdlichen Korridor ist 
ein wandelnder Stein. Er wird 
mit den Hebeln im Raum 37, 38 
und 39 bewegt. Druckt den He- 
bel an der Nordwand zweimal, 
urn den Stein nach Norden zu 
bewegen und Raum 38 und 39 
freizulegen. 

38. Druckt den Hebel an der 
Westwand zweimal, urn den 
Stein nach Siiden zu bewegen 
und Raum 40, 41 und 42 freizu- 
legen. 

39. Druckt den Hebel an der 
Ostwand zweimal, urn den 
Stein nach Norden zu bewe- 
gen und den siidlichen Korri- 
dor wieder freizulegen. 

40. An der Nordwand ist eine 
Nachricht: springt. Ein Trank 
fiir Giant Strength. 

41. Durch die Gruben gelangt 
Ihr zu Level 11, Raum 1. Es ist 
der einzige Weg zu Level 11. 

42. An der Nordwand ist eine 
Nachricht: springt. Ein Trank 
fiir Feather Fali. 

43. Eine Klerikerschriftrolle 
fur Neutralize Poison. 

44. An der Westwand ist ein 
Geheimknopf. Er óffnet den 
Gang im Siiden. 

45. Eine Magierschriftrolle 
fiir Cone of Cold. 

46. Ein Pfeil. 

47. Die Treppe fiihrt hinauf 
zu Level 9, Raum 76. 

48. Hier trefft Ihr auf Shindia, 
Xanathars Zwergen-Elfen- 
Spionin. Ihrerfahrtzusatzliche 
Informationen, wenn Ihr Euch 
entschlieBt, sie anzuhóren. 
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Fortselzung im Heft 3/92 
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hall of famę 




Im Januar erscheint die Amiga-Umsetzung des 
spafligen Lucasfilm-Adventures 



Titel 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



Secret of Mon- 
key Island 2 
Lemmings 

Secret of 

Monkey Island 

Railroad 

Tycoon 

Chaos Strikes 

Back 

Lemmings 



— ) Falcon 3.0 



7) 



8) 



Secret of 
Monkey Island 
Populous 2 

Bane of 
Cosmic Forge 



MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga 

Amiga 

Amiga 

Amiga 

MS-DOS 

Atari ST 

Amiga 

MS-DOS 



92% 
92% 
92% 
92% 
92% 
92% 
91% 
91% 
90% 
89% 



1/92 
10/91 
9/91 
7/91 
3/91 
2/91 
1/92 
10/91 
1/92 
2/91 



11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 



9) SWOTL 
— ) SimAnt 

10) Silent 
Service II 

11) Sim Earth 

12) Links 

13) Command HQ 

14) Sim Earth 

16) Spindizzy 
Worlds 

17) Spindizzy 
Worlds 

19) Pools of 
Darkness 



MS-DOS 

Macintosh 

Amiga 

MS-DOS 

MS-DOS 

MS-DOS 

Mac 

Amiga 

Atari ST 

MS-DOS 



88% 
87% 
87% 
87% 
87% 
87% 
87% 
86% 
86% 
85% 



11/91 
1/92 
9/91 
6/91 
4/91 
3/91 
2/91 
2/91 
2/91 
12/91 



Sagenhafte 91 Prozent 
POWER-WERTUNG 
erntete Microprose' neu- 
ster "FalcorT-Flugsimu- 
lator. Anlafi genug, die 
zehn besten Flugsimu- 
latoren in unserer "Spe- 
cial"-Chart aufzufuhren. 
Dabei sind MS-DOS-Sy- 
steme dank ihrer hóhe- 
ren Rechenleistung an- 
deren Computern ganz 
klar voraus. 
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Platz 


Titel 


Power- 


Test in 






Wertung 


Ausgabe 


1 


(1) Secret of 


92% 


9/91 


Monkey Island 






2 


(2) Railroad 


92% 


7/91 


Tycoon 






3 


(3) Lemmings 


92% 


2/91 


4 


(— )Populous 2 


90% 


1/92 


5 


(4) Bane of 


89% 


5/91 


Cosmic Forge 






6 


(5) Silent 


87% 


9/91 


Sen/ice 2 






7 


(7) Spindizzy 


86% 


2/91 


Worlds 






8 


(9) Battle Isle 


85% 


10/91 


9 


(— )PGA Tour 
Golf 


85% 


6/91 


10 


(10)Turrican II 


85% 


4/91 



ATARI 



Power- 

Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



1) Secret of 
Monkey Island 

2) Spindizzy 
Worlds 

3) Chip's 
Challenge 

4) Brat 

5) Flood 

6) Turrican II 

7) Flames of 
Freedom 

10)Gods 

— )Toki 

— )Speedball 2 



91% 
86% 
83% 
80% 
79% 
79% 
78% 
74% 
73% 
73% 



10/91 
2/91 
7/91 
9/91 
9/91 
4/91 
7/91 
5/91 
8/91 
2/91 
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SUPER MAR 
BROS. 3 

Die Mario-Briider setzen ihre unaufhaltsame 


10 


W 

jL _ 


....«#> . 


m 






jS^^S^^-CSSSN^ 






1^3 »v ,y.». 
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Karriere auf dem NES fort 
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Titel 


System Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


Platz 


Titel 


System 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Super Mario 
Bros. 3 


NES 95% 


12/91 


11 


(11) PGAGolfTour 


Mega Drive 


85% 


5/91 


2 


(2) Super Mario 


Super 94% 


3/91 


12 


(12) F-Zero 


Super 


85% 


3/91 


World 


Famicom 




Famicom 








3 


(3) Finał Match 


PC-Engine 91% 


6/91 


13 


(13) Shanghai 


Lynx 


85% 


3/91 


4 


(4) EA Hockey 


Mega Drive 90% 


9/91 


14 


( — ) Wonderboy 5 


Mega Drive 


84% 


1/92 


5 


(5) Populous 
Famicom 


Super 87% 


4/91 


15 


(14) Starflight 


Mega Drive 


84% 


12/91 


6 


(6) Sim City 
Famicom 


Super 86% 


12/91 


16 


(16) Musha Aleste 


Mega Drive 


84% 


4/91 


7 


(7) Bonk's 
Revenge 


PC-Engine 86% 


10/91 


17 


(17) Gynoug 


Mega Drive 


84% 


4/91 


8 


(8) Shining in the 


Mega Drive 85% 


12/91 


18 


(19) Gamę Gear 


Gamę Gear 


83% 


8/91 


Darkness 






Shinobi 








9 


(9) Gamę Boy 


Gamę Boy 85% 


9/91 


19 


(20) Sonic the 


Mega Drive 


82% 


9/91 


Wars 






Hedgehog 








10 


(10) Parodius 


Gamę Boy 85% 


7/91 


20 


(— ) Puzznic 


NES 


82% 


8/91 
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Platz 


Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Turrican II 


81% 


4/91 


2 


(3) Buck Rogers 


80% 


4/91 


3 


(4) Ultima VI 


78% 


6/91 


4 


(5) Puzznic 


77% 


3/91 


5 


(6) Bard's Tale III 


71% 


6/91 


6 


(7) Creatures 


70% 


4/91 


7 


(10)Warlock 


67% 


5/91 


8 


( — )Encounter 


65% 


7/91 


9 


( — )Extreme 


64% 


8/91 


10 


(— )Saint Dragon 


62% 


3/91 



Titel 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 
7 
8 
9 
10 



— )Secret of 

M. Island 2 
1) Lemmings 

— JFalcon 3.0 

3) Bane of 
Cosmic Forge 

4) SWOTL 



92% 
92% 
91% 
89% 
88% 
87% 
87% 



5) Sim Earth 

6) Links 

7) CommandHO 87% 

8) Poolsof 85% 
Darkness 

9) Gunship 2000 85% 



1/92 
10/91 
1/92 
2/91 
11/91 
6/91 
4/91 
3/91 
12/91 
11/91 



Platz 


Titel 


System 


Power- 
Wertung 


1 


Falcon 3.0 


MS-DOS 


91% 


2 


Falcon 


Amiga 


90% 


3 


Falcon 


Atari ST 


90% 


4 


SWOTL 


MS-DOS 


88% 


5 


Their finest 
hour 


MS-DOS 


88% 


6 


LHX Attack 


MS-DOS 


86% 


Chopper 






7 


Gunship 


MS-DOS 


85% 


2000 






8 


Red Baron 


MS-DOS 


85% 


9 


Flight of the 


MS-DOS 


83% 


Intruder 






10 


Ch. Yeager's 
AFT 2.0 


MS-DOS 


83% 



111 




N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power Play-Contact bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Contact der April- 
Ausgabe (erscheint am 11. Marz '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
3. Februar '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auf- 
trage werden in der Mai '92-Ausgabe veróffentlicht. 




Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C 64/128 



Verk. fur C 64: Defender of Ihe Earth, Bórsen- 
Fieber, Manchester United, The Untouchables, 
Chase H.Q., Eye of Horus. fur je 20 DM Ralf 
Wagner, Tel, 06344/2009 

Verk. C 64 II, Floppy 1541 II, Datasette 100 % 
i. O., Disks mit Spielen, Preis nach VB. Stefan 
Becher, Nr. 5, 6551 Kulm 

Wegen Systemwechsel, viele Orig.-Spiele zu 
verk., z. B. Champions of Krynn und Death 
Knights of Krynn, turrican II. Śtarflighter. Tel. 
0791/6029 Mo-Fr bis 15.30 

Suche Prg.zurCharacter-Manipulation auf Disk 
fur alle Rollenspiele. Angebote an: Stefan Sixl, 
Rostockerstr. 48, 2800 Bremen 21. Tel. 0421/ 
6165947 

Verk. Rings of Medusa, Oil Imp., Fugger, das 
Magazin + Textverarbeitung Geos + Protext, 
Melden bei: Tilmann Gutt, Tel. 089/5803168 

Suche fur C128: REV 1750, und/oder Floppy,, 
1 581 . sowie Turbo-Pascal unter CP/M 3.0 (M$g£ 
Vers.). Tel. 05471/585 

Verk. C64 + 1541 II + Data + MGiSpieteĄr Ae 
Floppy 10 Kassetien fuf..D0tas^feJ5arripiŚft 
fur «20 DM SchrsJbl^ŁoteikÓp Yassilisdis, 
Altsladt-Str. 115,.&p98L«ve'rkusę!i:3 ' 



Suche Ąl.tgfc 

M3inzgf:S<ft:3?"556a Dsiurf 
(Wochetiferjas) 



firffif C 64(Orjg \ Ma-feiBWe:b%r. 

m. ~ J - 



Vefk. w-; • .«o • B Zak MćKtakO;. 
ken35D?' li *M usw.. alle Games 1:00: 
% o k.p^^tópfcfóm. Tel 06625/7794 §P% 
Uhr (A^jpśy ' lljŚ 

Verk. Ć64, Floppy, Finał Cartr. III, Gr. 64-|jtiibh, 
2 x Diskbox, 1 15 Disks, auch einzeln, suiStts A-. 
500(1 MB) HF-Modulator evtl. Spieie Al&ican* 
der Henschel O 7030 Leipiig ZwickauerlStrS- 
126, Tel. 871786 

Verk.C64 + Floppy1541 -:-40rig Spiela ^Sflcfe 
Rogers. Ch. of Krynn, Death Knight of K.j$jft<W:i 
ret of the Silver Blades) + 50 Disks + JcHSpbfe 
(leicht defekt) fur VB 400 DM. Tel. 05324^834;: 
abends (Carsten) 

Vsrk.Color-Mon.1802 ext.Hex Tastatur f&jiduL 
Simons Basic, Speech-Modul, Datasette;ŚŚŚ^:; 
uber Geos 2.0, zus. 400 DM. Ron CarajfeiaP'' 
1156 Berlin. Paul-Junius-Str. 33, Tel. 9755359 

Verk, Drucker Seikosha SP 1000 VC fur 250 
DM. Tel. 0211/4180683 

Ich verk. C 64 + Floppy 1541 + Datasette 
(Kass.) + 1 Diskbox (leer), Finał Cartr. III, Reset 
und orig. Calif. Games fur 450 DM. Tel. 02273/ 
8236 (Assrnann) 

Suche Tauschpartner fur C 64-Games, habe 
Oil Imp., Powerdnft, Gunship usw., suche 
Lemmings, Wlnzer. Bitte nur in Osterreich! Renę 
Riedler, A-3121 Karlstetten, Herkmgerweg 5 

Ost - C 64-Club!! Spieie, Einfuhrung in Basic & 
Programmierung des C 64! ! Schreibt einfach!! 
Nahers bei folgender Adresse: Daniel Stobbe. 
Leninstr. 18, 0-7816 Schipkau 

Verk. C 64 (Soundchip def). Floppy 1541 II. 
Grunmon., Diskettenbox, Mega Drive. Joypad 
und Gamę On-Ausgaben 4/90 - 12/91 , fur 450 
DM. Martin, Tel. 08259/622 



Verk. Gl-Joe zu 25 DM, Eagles Nest 25 DM, 
Gremmlins II 30 DM, Defender o. the Crown 25 
DM, Jack the Nipper 25 DM, Hills Cop. 30 DM, 
Platoon 20 DM, Ace of Aces I. Anru genugt! Tel. 
02302/64982 (Dennis) 

Verk. neuw. C 64, Floppy II (Garantie), Finał 
Cartridge, 1 50 Disks mit Box, Schutzhullen und 
ca. 60 Bucher, Joystick, Orig. .Disks, fur nur 650 
- 700 DM, erst 4 Mon. alt. Tel. 04941/62931 

Verk. C 64, 1541, Datasette, 4 Spieie (Micro- 
prose Soccer, Kick Off, Football-Manager, Int. 
Soccer). 60 Disketten, 1a-Zustand, f. 360 DM 
Tel. 09231/81799 

Verk. C64 II und Floppy 1541 II mit viel Zub., NP 
ca. 900 DM. verk. auch Kassetten-Originale. 
Anschrift: Dirk Schiffbauer, 5064 Rósrath. StfiOBi 
ken11 Tel. 02205/81696 

Verk. Buck Rogers. Nippon, Pub Cianwa; Fot>)- : i 
ball-Manager, Expśnsion- ,KiiSSi!pw<3wn<łś- 
Moduł Datajp ■*'-ffite--; 

: :■ U- : !"., 

08144?1&- ^mĘ^m 

Vr«(v G 64-Ong«fll& - 8;Wt. 

iBragori^Ninia, ĘeSifitó oc*er' : ural;:- 

: ;;dndkre:;:;Matrłiii : ■ jwBtetw&c;-. 47* 

8500 Itfflfnbwg 30 fi .i.- '. 54624? 

l/eik • 0fl8*An 

:::Jef>:q5SBT:2!345 y#*:19F21 Uhr ;$$£■"'' Wi 

Ve«*. Ca*rooi*w'C 64, Floppy ,tS4J, Philips- : 
i^głptętBi-titółtifor mit hr0$0&W ca a#- 
S&i&SSi&ife MausJyf^i:8®D^-M3rfi.K(au!&:: 

mmm 1 n 1 969 



dm, F-rc mmm 

30 m^mmmim *&£&■ 

m$m&' ii ir:' : ' : ' : ' : ' : ' : ' riii- 



macy 30 Q»&C 
3S 'DM WK'm .), BundesggaŚMŚiMiger 22 DM 
(kfrf, <3t.l, <:zgi i Porto. NftfiRob-ert Faulbom, 
()0 Hannower'" 

.V&*.OriQ, Ultima IV zu 22 DM. Ultima V zu 25 
SDW,,.Sta«lpt zu 20 DM. War in the South 
'.kafiWBSrar 30 DM, Gettysburg 25 DM. Tel. 
:;. ; 0B340/8372 (Ralf) 

Verk. C 64 II. 1541 Resetschalter, Disks, Bu- 
cher, Orig. -Spieie, Farbmomtor 1801, 1 Joy- 
stick, K- Kabel. 2 Diskboxen. fur 700 DM. Ba- 
stlan Siggelkow, Tel. 02056/3817 

Verk. C 64, 1541 II, Data, Farbmomtor, alles 
neuw., VB 550 DM. Spieie: Street Sport, Bun- 
desl. -Manager, F- 1 9, Pirates, Soccer- Mania u. 
andere zu je 30 DM. Tel. 05621/561 1 14 - 16 h 

Verk. C 64 + Floppy + Farbmomtor + Finał Carl. 
mit Disk (VI), Datasette + Spiel Turrican auf 
Disk, VHB 940 DM, div. Spieie auf Kassette. 
Tel. 02268/271 1 ab 18 Uhr 

Verk. Champ. of Krynn. Death Knights of Kr., 
sowie Bard's Tale 1 , tausche auch gg. Bundes- 
liga-Manager. Tel. 040/8805049 

Verk. Sega + 2 Spieie fur 150 DM u. Orig.- 
Games fur C 64 (Batman, Ghostbusters II) je 10 
DM, Party Time, Night Shift, je 40 DM. Marc 
Wiebach, Minzlebenerstr 63, O-3700 Werni- 
gerode 



Verk. Orig.-Spiele: Rick D. II, Tie Break, Turri- 
can, F-19 Stealth Fighter, F-16 Combat Pilot, 
Rainbow Islands, Turtles, Double Dragon II 
u.v.m., Tel. 092665/8307 (Mario) 

Verk. C 128 + Disklw. 1571 mit Spielen, Bu- 
chern, Joystick, Abdeckhaube, Disk-Box, allea:;:; 
zus. fur 450 DM. Tel. 0741/7746 (verl. Rich. 

Strategie-Freak sucht von SSI RebetĘtert^at; 
Ch. und Break Though in the Ardetmes' 1$Ł 
030/6242617 ab 20 Ufjf-fi . 

Biete C 64 II, .Mflft f^p^y Datasette, Di$fc: : . 
Booster. SimĆfio I . Cfeks. 850 DM& 

Tel.(Leip. i-J^h.r. (Marcus)- : : 

C 64. 1>>' nśfcs u. 5 

ic8ei>zu 

450 DM: ::m;:::'^.row€a.7.5.:;:SW0 

:. 

Ach\u^vM. . :'%o : mi 

+ ZuK*;jc¥«^;*:<^<śSpefe";*;f<abel (Scąjl* 
anschte8)tł.aJ:'r: O-1055 Bflfhn--: 

Ost, Tflt 4380669 



Amiga 



Verk.Orig.Tu'ffk' ombJack, 

Rąinbow Islattó .i-Karate, 

. .fi#*f0fd. ErrłB*ial*M^ ; Usw., alles 

10 $0 DM M d$$*1/40$1 



.:■■:,:■ ■ 

SZwwftiP iSrig.-Verp., 

:;:;wfrp:ći;g23<550v : : : :: ::;.;: i;!:;:: 

: ':-Mtk--Ajf^ NN.Z. B. 

*P><m%: ■ GP., Fuli 

W^HSm ,v I. u.v.a„ 

I j^mMWłJ® 6221524 1 5 iii 

Vi¥rtt. fur Amiga: Flight-SiPi ff zii r 50 DM. Ice 

HÓam 30 DM , In 8Q-Dii ■ World 20 

DM.ł?tóiee VHB ftlaj*l | . i44/2009 



VerK$#64», Ftoppy. fiesiiasteR fęiń^.u«g- 
Har<j:cK>'veft, JoySłfClt, OiskDox, : : : miefif -di$ : ^Q. 
Ori&^pie m. loaiSSBbe 



Suche dis Oldies-- Bad on Suih, i ' , 
Spfeltii-iker. adBe#era-flebc r 1?to^ : 1S|^^max 
2$0 DM, Mam fiutem D«d3fi$fr & 643& 
BS&He«i i?8t<->d 

-S-: ': ■ ■■' . . :':':':':':':':'- v 

ifiticfteA Bftrl + ll, 

LastSSjo m .!9:ptó Spiel nach 

VB | ■. (Sii!jS6J : ab 15 Uhr 

v-Kfi A > r: -< tf Pisk: 15 Spieie furzus. 150 
':^ŻQ.fcMGti'mba\. GreatCourts, StuntCar 
:Racsfi<5a&al. Red Storm Rising. M. Witt, Dan- 
■gj&t0f'% 3472 Beverungen 

:: 'Commodore 128 D mit Diskbox und Joystick 
und 40 Spielen fur 450 DM. 1 Farbmonitor (1 
Jahr alt) fur 300 DM. Tel. 05676/504 

Tausche (Orig), Rainbow Island und Gunship 
gg. Champions of Krynn, Curse of Azure Bonds 
(dt. od. dt. Ani.). Christian Schwabe, O-8021 
Dresden, Ruppendorfer Weg 2, Tel. 2381684 

Verk. Pool of Radiance 25 DM, Azure Bonds 25 
DM, Milestones 20 DM, Nippon 15 DM, Roger 
Rabitt 15 DM. Tel. 05353/3500 ab 17 Uhr 

Verk. C 64, Speeddos, Dolphindos, Floppy. ca. 
50 Disk, fur VB 800 DM; C 64, Speeddos, 
Floppy, ca. 100 Disks. Datasette, fur 500 DM. 
Tel. 05692/1835 

Verk C 128, Monitor 1802, Floppy 1571 , Druk- 
ker Elitę SP 120 VP. Datasette, 37 Disks, 4 
Originale, Diskbox (Neuwert 2700.-). jetzt fur 
2000 DM. Top-Zustand!! Serdar Gelberi, Tel. 
07121/31 1639 (Mittw. und Donn. nachmittags) 

Verk. C128 mit 2 Floppys, Drucker MPS 1200, 
Datasette, Moduł Finał Cartridge. Joystick und 
Datasettenspiel aus erster Hand fur 350 DM. 
Tel. 02156/60292 

C 64 1 + 1541 II + Diskbox + 1 10 Disks, uber400 
Spieie, ohne Mangel, Floppy wie neu, Dataset- 
te, eimge Kassetten-Spiele, 400 DM VB. Tel. 
02209/54644 nach 15 Uhr 

C 64-Orig.-Soft: uber 100 Games fur 250 DM. 
Einzeln: Bozuma, Platoon, Last Ninja, Mars 
Saga, Tie Break. Neuromancer je 15 DM mit 
Anleitung. Lisie bei Gerrit. Tel. 069/588489 



Orig. Dulijjeon 7W- 
iPreis VHS/ : ś'iifche;:2> 
itóiddle East r •: 



>l Medusa, 

Conflict 

focijitoiSjiijuch noch 

■..•■■;;-, »>es 



>StE*<aauniraH- :*Populousund 

$i^(&^.Sj(5eceV : Ver : k'i. : Ęhanibers of Shaolin 
SiŚijgSlSŚ V. ' ■ : -^Modulator zu 20 DM. 



. -rK :: foile Orig.: Wonderland. Indy III, 
Marskeylsland, usw. , kaufe auch auf I Conlacts: 
W Ballschuh. O-8020 Dresden Geinitzstr 8. 
■ := fel. Ost/ 4710041 

Suche fur A 500 Red Baron zu 40 DM und 
Railroad Tycoon, verk. Populous fur 35 DM. 
Schreibt an: Nico Haupt. SU. d VS 4, O-4700 
Sangerhausen 

Verk. Spherical, Chuck Rock, Clown-O-Mania, 
Wonderboy in M., pro Spiel 25 DM, Dragons 
Lair 45 DM, tausche gg. Flood, Cadaver. Tel. 
030/7918426 

Verk. die Weltraumklassiker Damocles und 
Starglider II fiir |e 30 DM. Michael Genther, Tel 
0228/253888 

Verk. Orig. Amiga-Spiele: Larry III 40 DM, Robin 
Hood 50 DM, Back to the Futurę 30 DM, Hill- 
street Blues 30 DM, Loom 40 DM. Tel. 089/ 
8506959 ab 18 Uhr 

Verk. meme Splelesammlung, Amiga und PC, 
vor allem Rollenspiele. Adventures. Ruft an und 
fragt nach Thomas Weidmann, Tel. 06034/ 
7443 oder Fax 06034/1345 

Verk. A 500, 1 MB, 2 Joys., 200 Disks und 15 
Originale (Elvira, Flood, Courts, Indy 500, Klax, 
Powermonger...), alles 100 % ok., fur nur 999 
DM. Tel. 05032/1422 

A 2000, Kick 1 .3. 1 MB Chip, 2 Floppys, A2630 
(FPU. CPU, 4 MB 32 Bit-RAM), 52 MB-SCSI- 
HD, Flickerfixer A2320. Multisync (1024 x 768), 
Soft, Lit etc, VHB 5500 DM. Tel. 06105/43004 

Tausch/verk. Orig.: Player Manager, Boxmg 
Manager, lnvest, Maupiti Island, Klax, The 
Hound of Shadow u. a., W. Hemlein, Miihlanger 
4. 8623 Staffelstein. Tel. 09573/7396 

Flight of the Intruder, Sileni Sen/ice II, Thunder- 
hawk, Dragonflight, Cadaver, Red Storm Ri- 
sing. Listę bei: W Schicker. Kirchplatz 16, 8370 
Regen. Tel. 09921/7284 

Verk. Orig.: Railroad Tycoon, dt., 45 DM, Miami 
Chase 15 DM, Blazing Thunder 15 DM, Island 
Dizzy 10 DM, sowie fiir Gamę Boy: Bad Rad 30 
DM Tel. O-Berlin: 4838342 
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Suche die Spiele Leather Goddesses ot Pho- 
bos. Plundered Hearts. Hilchhikers Guide lo Ihe 
Galaxy, Wishbringer und alle anderen Infocom- 
Spiele. die es gibl. Tel. 030/4024090 

Verk. Orig. Pagesetter, Malhemalikkurs, Erd- 
kundekurs. Angeb. an Michael Hildebrand. 
Gartenstr. 5, 4905 Spenge oder Tel. 05225/ 
3797ab18Uhr 

Verk. A 500 + Mon. + 3 Joys, 1 Ong.-Spiel. 2 
Fachbucher 120 Disks. orig. Zub., NP 1800 
DM, VP 1000 DM. Asis Hallab. Krahenweg 44. 
5000 Koln 30. Tel. 0221/582870 

Biete Software Afterburner, Dragons Breath, 
Dragon Wars, Drakkhen. Wollpack. 2 x Their 
Finest Hour, alle Games sind ziemhch gut erhal- 
ten, Spiel je 25 DM Tel. 0561/85850 

Verk. Orig. Slarray 20 DM. Eye ot Ihe Horus 20 
DM, Berlin 1 948 30 DM, Kidgloves 1 5 DM, Blue 
Angels 30 DM, Jel 40 DM, alle mil Anleitung. 
Tel. 0211/6790340 

Verk, F 15 II, Rings ol M.. Cadaver, Elvira, 
SuperWonderboy, Might & Magie II, Lof, Drakk- 
hen, Armourgeddon, Eye of Ihe B., F-16, Kult. 
Flood u.v m , Tel. 0271/355297 

Originale: Zombi, Puffys Saga, Atomie. Dun- 
geon Ouest, Fish, Millenium 2.2, nur zusam- 
men (keine Compilation) tur 45 DM, Dragon- 
(light 30 DM (alles per NN). O. Schulz, Bergstr 
23, 2262 Leck 

Gunship, lndy-Adv.. F-15 II, Originale, 100 % 
fehierlos, kpi. alles zus. nur sagę und schreibe 
69 DM. Mark WeiRhaupt, Jasminweg 8, 7990 
Fnedrichshafen 1 

Gelegenheit! Amiga-Monitor (NP 800 DM) fur 
400 DM. leicht defekter Amiga fur 300 DM; 1 MB 
Speicher, NP 150 DM, tur 70 DM; VHS-Video- 
recorder (NP 1 1 00 DM) fur 500 DM. Tel 07524/ 
8263 

Verk. Glucksrad, Der Preis ist hei(3 zu je 25 DM. 
Indy 500 35 DM, Monkey Isl., 40 DM, Hawkeye 
15 DM, Loom 40 DM, Circus Atractions 15 DM. 
Forster. Tel. 0841/75007 (100 % Orig.) 

Verk. Starglider I + II, zus. 20 DM, Castle 
Master, 25 DM. Carrier Command 20 DM, fur 
Gameboy: Hal Wrestling, Boxxle, je 20 DM. Tel. 
02171/82623 (Thomas) ab 16 Uhr 

Hey you!! Ich verk. Cadaver fur 20 DM, Archipe- 
lagos 20 DM, Iceman 40 DM. T. Jerry 20 DM. 
Ober den Preis kann man reden. Tel. 089/ 
6016250 ab 18Uhr(Andi) 

Verkaute (Orig.) 688 Attack Sub fur 40 DM, Cal. 
Games tur 25 DM. Michael Hippeli, Tel. 09779/ 
777 

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Verp. und AnWgS 
Wolfgang Hubner. Friedrichshofene' Strrjłljlij 
8070 Ingolstadt, Tel. 0841/87997 

Verk. DeluxeSound III Ac..ip^jfei&ftjfirdeń:A 
2000, zu je 1 20 DM, all&b&jfl&iŻŻODM . : Shamp's 
of Krynn, Impe; iffight^e 37 DM, 

habe spielbarę.0em»Wiśfsion yoftPbpuloitóill.,-: 
Tel 06146/1236 

Verk. tó^iftmiga. Pabi ol : ,Rad'ian.G« ::: Hil'tsfer6 ; . : :' 
BardsT^g:^.ł«|:l10.DMva«ew>iVdt. Ani >ódef:' 
emzelrj Jur mm i *& £?M Tel. 05171/52337 
(Michaśfl- ■'• ■: H :; ■'■': '.' 

Verk Q*iśńjtafe; : Say of Pharao. Imperium, "Rańs Ą 
world.^śpłełesammlung "Fuli Blast". ftigdci'' 
Neumarin. Tel. 07622/3165 (Preis 50 - 6&t?M) 

Verk Player Manager zu 42 DM, Mancfjieśjet 
United zu 51 DM, Rockstar Ate my HamaKifczo: 
7 DM Emlyn Hughes fur 53 DM allss :cinne: 
Porto. Spiele 100 % o.k Stefan Bócki-feiK: 
0242/57801 

Verk Originale! Maniąc Mansion Lemrrj^gi;:; 
Monkey Islanct Harpoon Pool of R.. Cuj$e;0#/ 
Azure Bonds. Champ of K . , Buck Rogers, <StŚ3& 
Unreal. Tel. 05382/6106 

Originale z. vsrkaulen (30 60 DM): $&i*£ 
Yankee. Life & Death F 29 Retal DaSiSfK*? 
Kristal, Confl. Europę, Lombard Rally, Hiltsfare, 
Ring of Med.. Hard Dnvin. Tel. 09447/300 

Verk Silent S. II 70 DM, A-10 65 DM, Monkey 
Isl., Spirit of Adv. ]e 60 DM. Great Courts 2 DM 
55, Indy 500, Killing, G., Team Yankee, Bat je 
50 DM, Castle Master, 40 DM. Tel. bis 21 Uhr; 
07031/604933 

Hilfe!! Da nicht umzutauschen, suche ich die 
A590-lnstallations- Software, auRerdem biete 
ich emen Schwarz-Wei(3-Mon. fur Amigas, Preis 
nach VB. Tel. 05241/35186 

Suche Maniąc M., Zak MC Kracken, Jndiana 
Jones and the last Crusade (nur Orig.. m. Ani.), 
bis 40 DM jeweils, Buck Rogers bis 45 DM. 
Kings Ouest V 55 DM. W. Schwab. Lichtenber- 
gerstr. 38, 4019 Monheim 

Verk A 2000 + Mon. 1084 + Siemens-Drucker 
PT88. Maus + Joysticks. Handbucher, alles m 
Ong.-Verp. 2300 DM, ohne Drucker 2000 DM. 
Tel. 06108/77109 (Christian/Sven) 



Verk. A 500, 1 MB. 3,5", M8833-Mon., 13 Orig. 
-i- 2 Joysticks. Tel. 06332/18823 (Preis 1600 
DM) 

Verk. fur Amiga: Power-Pack, Rick II, Flood, 
Turrican I, Pirates, Gods je 40 DM, Their Finest 
Hour50 DM. Double Dragon 1 DM. Tel. 02623/ 
2616 (Markus) 

Amiga-Originale: Battle Isle, Starflight II u 
andere. Verkaut oder Tausch. Torsten Venne- 
mann, StraRburger Weg 70. 4400 Munster, Tel. 
0251A704923 

Verk. zu je 40 DM: Monkey Isl., Great Courts 2; 
30 DM: Gods, Klax, F-29, Wayne Gretzky, Spind. 
W., Flood, Indy 500, TV Sport, Batllehawks42, 
Masterblazer. M. Witt, Danzigerstr. 6., 3472 
Beverungen 

Verk. Amiga-Orig.: z. B. Terminator II 45 DM, 
Archipelagos 30 DM, Space Ace 35 DM, Gods 
45 DM. Jochen, Tel. 08142/9147 ab 16 Uhr 

Originale: Bandit Kings 40 DM, Genghis Khan 
40 DM, Wild West World 40 DM, Carrier Com- 
mand 20 DM, Kult 20 DM, Bombuzal 20 DM. 
Impossible Mission I1 15 DM. Tel. 091 1/593859 

Originale zu je 30 DM + Porto: Toki, Immortal, 
James Pond, Battlestorm, Turrican II, Bards 
Tale III, Imp., Champ o Krynn. Tel. 0221/ 
6801837 ab 18 Uhr, Franz 

Lemmings, RVF Honda, Bloodwych, Turrican 
II, Toyota Celica u. a. je 40 DM. suche X-Copy 
Prot 5.0. Tel. von 18 - 19 Uhr: 05361/673441 
(Frank) 

Verk Pirates, Populous, Bundesl. -Manager. 
Kaiser, Battles of Britain, Player Manager, alles 
Originale. Tel. 02404/63663 

Verk. Orig. F-15, RailroadTycoon, Silent Servi- 
ce II, Kaiser, Mig 29, Roter Oktober, John Young, 
je nach Spiel 25 - 50 DM. Robert Hermann, Tel. 
09007/1675 

Verk. oder tausche f. Amiga: Midwmter II, M1 
Tank-PI., 688 Attack Sub, Imp., Chase HQ 2, 
Stormball, Panza, Kickboxing, RBI- Baseball 2. 
J. Khan Squash. Tel. 06131/679260 

Ong.-Software: DPaint III 100 DM, Devpac- 
Assembler 50 DM, Tracker, Sentinel, Zynaps je 
10 DM, kpi. 150 DM incl. Porto. M. Lang, Tel. 
0911/208851 

Verk Amiga-Orig.: z. B. Pirates, Bandit|r3n^: 
Death Knights, Bundesliga-Ma.rui 
Rogers. Lisie ggJ^M RP Y0#^tet&$$9|ij$£ 
mor, Dr.-Hopiria.-cw-!>' 1 1 1 .:*3f»flwS'C 
sen, Tel..06?ił1 : «*?6.ii' W 
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>:&vcne- : W<ii'ofl'.'k!! Simonftjbasch, Stockumer 
&.U.. 4 ?3.4ó® Dortmund 

■:Śwch«:AnttwtungenzuM1 Taam Yankee Batt 
taCopirWand. auRerdem Red Storm Rismg da 
iOoginal defekt Simon Lubasch StockumerStr. 
W\ 3, 4600 Dortmund 

Verk. A 500-Orig.: Life & Death, Midwmter, 
Nam, Battle Isle, Railroad Tycoon, alle fur 200 
DM, einzeln je 50 DM. Schreibt an Frank Neu- 
bauer. Mittelkamp 3. 2740 Bremervórde 

Super!! Laser-Disc-Game (neu) mit Dragons 
Lair, Interface, Steuersoft/Amiga, CDTV-komp., 
Laserdiskplayer Pioneer CLD 1500 (Mulli), 
zusammen nur 999 DM Tel 08634/5699 

Verk. Orig.-Spiele fur A 500, z.B. Battle Isl.. 
Monkey Isl., Eye of Ihe Beholder, Silent S. II 
u.v a„ Preise VB. Tel. 0202/6070481 (Jan) 

Verk. Originale: Transworld 40 DM, Knights of 
the Sky 60 DM, Fhght of Intruder 60 DM, X-Copy 
3.3 D + Hardware fiir 60 DM. Frank Neubauer, 
Mittelkamp 3, 2740 Bremervórde 

Verk. Originale: Rings of Medusa I + I1 100 DM, 
Conflict Europę 35 DM, Their Finest Hour 40 
DM, Powermonger 50 DM, Railroad Tycoon 60 
DM, Kick Off + Extra Time 40 DM. Tel. 06431/ 
44096 



Verk. Originale: Constr.-Kil, Battle Isle. Kings 
Ouest 4, Intercep., Kick Off, Fusion Paint, Kind- 
works, sehr preiswert abzugeben, auch MS- 
DOS-Spiele. Tel. 02202/82641 

21 Orig. zu verkaufen, z. B. Elvira, SuperM. GP, 
je 45 DM, W. Gretzky-Hockey 40 DM. Zak dt., 
30 DM, R. of Medusa, Tie Break, je 30 DM. Tel. 
07471/13521 

M. Island, Gods, Loom, Indy III, Cadaver, Lost 
Patrol, Z-Out, je 50 DM. und Ghosfn Goblins, 
Apprentice, Lemmings je 25 DM. Tel. 030/ 
6255029 von 20 -21 Uhr 

Verk. sehr billig 89 altere Originale und 279 
3.5"-Leerdisks und 100 5.25"-Leerdisks, alles 
100 % o.k., Tel. 02632/43806 ab 15 Uhr 

Verk lnvest 45 DM, Starflight II 45 DM, Star- 
flight I 35 DM, Bard's Tale III 35 DM. Eye of Ihe 
Beholder 50 DM. Tel. 0431/542459 

Hilfe!! Suche mógł. preiswert Sim City (Europ, - 
Vers). bis 30 DM. Tel. 05404/3742 ab 14 Uhr 
(JensTietze, Nelkenstr. 11. 4531 Lotte, Stein- 

furt NRW) 

Verk. Amiga-Orig.. z.B. Gods, Cadaver, Pay 
Off, habe auch Gameboy- Spiele. Jochen Till, 
Tel. 08142/9147 

Amiga-Soft. zu verkaufen: M-1 , Powermonger, 
R.R. Tycoon u.v.a., nur Orig., keine Viren. Tel. 
07551/3494 ab 18.30 Uhr. nach Lutz fragen 

Verk. oder tausche Turrican II, Power Up, Chuck, 
Rock'n Roli, Fusion, G. M. Slam, Switch Blade 
II, suche Wings of D., Beholder, Shadow Dan- 
cer, Unreal, Weird Dreams. Tel. 08234/5389 

Originale: Silent S. II 50 DM, M. GP 40 DM. Swiv 
40 DM, Spherical, Cosmic Pirate, Bobo je 20 
DM. Tel. 0431/735052 

Verk.A500, 1 Jahralt.kaumbenutzt, lOO^GŚJ?- 
+ 1 MB fur 600 DM. Tel. 07181/6369E:ifrag>- 
nach Adam) 

Verk. A 500, 1084 S, 1 MB;2. LW 22Cf ; iSisites 'W-. 
Orig., Foti, Bundesl.MarSgBr Prof., DtfiMWof*; 

Master, Zub., :■.,: k,, fur 200(>;HM. 

VHB. Tel. 06261 jfófer Mi + Do. : W8 

15 uhr) ^;mmm:$Ę0ĘĘm, "%. 

Brat.Play- JiiffteaPoiw 

41628 M 1B :"',;• 

Mansig§;. '■"'■' 

Verk.t|fd:' 

DM. sm ^-fiabieh. Tm 

0234/9S290S 
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Suche WoKpack Die Hard. Beverly Hills Cop, 
' ^h(S:;Ś6-' : ' 40 DM je Spiel Christoph Holzhau 
i::S6f; :: 'fn der Messę 25 7000 Stuttgart 60 Tel. 
5 : "07 11/338899 

Verk. Chaos Strikes Back, Falcon, MIII Street 
Blues. Falcon M-Disk, Powermonger, alle ca. 
40 DM. Pfeiffer Alex, Sommerau 1 5, 8359 Eging, 
Tel. 08544/1709 

Suche Strategiespiele und Simulationen! Ver- 
kaufe wegen Doppelgeschenk Team Yankee, 
Centurion, je 30 DM, Genghis Khan 45 DM. 
Jórn Fritze, Eberswalderstr. 42 a, O-1280 Ber- 
na u 

Verk. orig. Spirit o. Adv. fur 45 DM. orig. Iridon 
fur 20 DM, orig. Phalanx fur 1 DM, orig. Scor- 
pion fur 15 DM. Tel. 07222/29057 

Tausche orig. Kickoff II gegen Bundesliga- 
Manager Prof., Xenomorph, Codename Ice- 
man. Arbne Schuffenhauer, Hópfersteig 52, 
1000 Berlin 28, Tel. 030/4021839 

Verk, F-15 Strike Eagle II, M-1 Tank Platoon, 
Gods fur je 40 DM, F-16, Combat Pilot, Gunship 
fur je 35 DM, zus. 165 DM. Tel. 089/3145609 
(Christian) 

Suche giinstigen A 2000 (voll funktionstuchtig). 
Mathias Schwinn, Tel. 06073/3924 

Suche Tauschpartner in Ósterreichl! Adresse: 
Philip Weinberger, Stadtplatz 24, A-3874 Lit- 
schau, Tel. 02865/295. Listę anfordern 

Verk. Orig. Gauntlet II, FireS Bnmstone, Cham- 
pions of Krynn, Gnship, Bard's Tale III, Curse of 
Azure B., Ś. Wonderboy, Pool of Radiance, je 
20 - 50 DM. Tel. 0821/889772 (Michael) 



Verk. A 2000, 3,5" und5,25"-LW, Farbmon. CM 
8833, Maus, viel Soft, Preis VB. F. Wunderlich, 
Herrm- von-Salza-Str. 1 d, O-5820 Bad Lan- 
gensalza, Tel. Bad Lgs. 6194 

Orig. Rings of Medusa 35 DM, Populous 35 
DM. TV Sports Football 25 DM, Austerlitz 10 
DM, Interphase 10 DM, Midwinter 35 DM. 
Schriftlich an: Dirk Anders, Uhlandweg 36, 8504 
Stein 

Amiga!! Verk. Bandit Kings of Ancient China, 
Gods, Turrican II, Cadaver, alles Originale, 
Preise zwischen 30 - 50 DM. Tel. 02173/17638 
ab 18 Uhr 

Verk. Amiga-Spiele: Space Ouest II + III fiir 100 
DM, beide neu, Thunderhawk fur 50 DM 
Schreibt an Timo Werner, Kreuzbreite 1 0, 4952 
Porta Westfalica 

Verk. A 500. Mon.. Speichererw.. Pad, 2 LW, 
Joysticks, Mouse, Bucher, Zeitschriften, VB 
1400 DM. Tel. 09401/7173 nicht vor 13 Uhr 

Verk. A 500, 1 MB RAM, 2. LW, TV-Modulator, 
Joysticks, Maus, Bucher, 1 Jahralt, Orig. -Spie- 
le. z.B. Battle Isl., Monk. Isl., Eye of the Behol- 
der u.a. Preis VB. Tel. 0202/6070481 (Jan) 

Ultima V 40 DM, Thunderblade 10 DM, Battle 
Command 40 DM, F-19 40 DM. evtl. Tausch 
(Thunderhawk, Flight of the Intruder). Tel. 07564/ 
3479 (Michael Runst) 

Suche gunstigen Amiga mit 1 MB und die 
Spiele Turrican I Und II bieie-jpŚS DM. Tel. 
04505/1091 ab 16 Uhr 



Verk. A. Replay fi 95 DM fl, Tycoon, P. 

Monger, Pirates, M. Island. 
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• '-gehwełjt" £2000, 1084 S. $WM. Epson- 
vfef u'c£Sfc&R0fJpys Sound-Dig. : 2^0rig.-Disks, 
WSWT lur 2000 sFr..Don5feijit:^akob, Ge 

recfttjgkeitsgasse 23,OH-30J 1 &?rn, Tel. 031/ 

220669- 

Schwei'?i ! i verkau- 

,. ; fen. Schrśifjci^c 'sńHsSir, Buelstr. 

m CH-885i:S:< 074 (ich 

ti3tte auch n^ife 

Śucftsr Amiga ś|)«"te -.^■' >.<!.. Piv;~ nach VB. 

■■yMwk. .'Jtich.nocfi ełfi : S'ega:Ńraster System + 1 8 

ISpśeie 4 Pater Graf, Tel. 089/ 

3^4257 " 

^.er\,,BSSt^itbdem 2400 Plus, 6 Mon. alt, voll 
' : ''Ó-0fSńSg'fch. inki BTX-Decoder Decoder- 
M&M Neu-Preis 460 DM, VHB 250 DM. Tel. 
?02586/295 

Verk. Orig. Bundesliga-Manager prof. fiir 60 
DM, sowie Speichererw. auf 1 MB fur 75 DM 
Christoph Zahren, Lambertusstr. 66, 5143 
Wassenberg, Tel, 02432/2137 

Verk. fur Amiga: Their Finest Hour, Gunship, 
Populous, Grand Prix Circuit. Tel. 05254/851 80 

Hilfe!! Suche das Spiel Running Man u. auch 
Demos aller Art. Aber alle 1 00 % o.k., Tel. 040/ 
7240510 (verl. Marcus), zahle oder tausche 
sehr gut (Top Games) 

Verk. A 500! EW. EL + Philips-Mon. Stereo + 20 
Spiele. 6 Mon. alt, VB 1500 DM. Tel. 089/ 
7691907 ab 19 Uhr 

Verk. Line-Printer VII TRS 80, incl. AnschluR- 
kabel fur Amiga, fur 35 DM, verk. auch Losun- 
gen fur Monkey Island, Indy III, Pirates etc. . Tel. 
0231/27078 

Verk Silent S. II, 50 DM, Cadaver 40 DM, 
Gunship45DM,Paradroid90zu30DM,lndylll 
fur 35 DM, Stunt C. Racer zu 25 DM, Starflight 
und Great Courts und Xenon II und Kult zu je 1 5 
DM, sowie Hollywood u. Hijinx. Tel. 0221 /581 866 

Tausche M1-Tank Platoon (dt.) gg. Mig-29, 
Fulcrun (dt.) oder gg. Flight of the Intruder (dt.), 
fragt nach Sergey. Tel. 07392/3758 (nur dt. 
Ani.) 

Verk. Amiga Action-Replay II fur Amiga 2000, 4 
Mon. alt. nicht benutzt, fur 185 DM (NP 220 
DM). Tel. 07222/29057 

Verk. Bundesliga-Manager Prof. (Amiga) fur 50 
DM, kaum gespielt. Th. Reimnitz, Holzhot 4, 
3388 Bad Harzburg 

Verk. F16 Falcon zu 45 DM. Tel. 06826/81506 

Verk. Sil. Service II, Death Knights, Dragon 
Flight, Larry II, Rainbow Islands, Swords of 
Twilight, Dungeon Master, Indy III, Tower of 
Babel, Deadlive, Neuromancer. Tel 02381/ 
84835 
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Verk. A 500, 1 MB, exl. 3,5"-LW, Mon. 1084 S, 
Bootselector, A-Bremse, 280 Disks, Fachbu- 
cher u. v. m.. NP 3875 DM. VHB 2500 DM. Tel. 
05241/28973 

" Schweiz " A 2000, 1084 S, 3 M. alt, Epson- 
Drucker,2Floppys,Sound-Dig.,21 Orig. -Disks, 
350 Disks, fur 2000 sFr. Dominik Jakob, Ge- 
rechtigkeitsgasse 23, CH-301 1 Bern, Tel. 031/ 
220669 

Schweiz!! Neue und alte Software zu verkau- 
fen, Schreibe an: Roger Wattenhofer, Buelstr. 
7, CH-8854 Siebnen, Fax: 055/645074 (ich 
habe auch neueste Sachen) 

Suche Amlga-Spiele aller Art, Preis nach VB. 
Verk. auch noch ein Sega Master System + 18 
Spiele + Lightphaser. Peter Graf, Tel. 089/ 
3154227 

Verk. Best-Modem 2400 Plus, 6 Mon alt. voll 
BTX-tauglich, inki. BTX-Decoder, Decoder- 
Kabel, Neu-Preis 460 DM, VHB 250 DM. Tel. 
02586/295 

Verk. Orig Bundesliga-Manager prof. fur 60 
DM, sowie Speichererw. auf 1 MB fur 75 DM. 
Christoph Zahren, Lambertusstr. 66, 5143 
Wassenberg, Tel. 02432/2137 

Verk. fur Amiga: Their Finest Hour, Gunship, 
Populous, Grand Prix Circuit. Tel. 05254/851 80 

Hilfe!! Suche das Spiel Running Man u. auch 
Demos aller Art. Aber alle 100 % o.k.. Tel. 040/ 
7240510 (yerl. Marcus), zahle oder tausche 
sehr gut (top Games| 

Verk. A 500! EW. EL + Phllips-Mon. Stereo + 20 
Spiele, 6 Mon. alt, VB 1500 DM. Tel. 089/ 
7691907 ab 19 Uhr 

Verk. Line-PrinterVII TRS 80, ind. AnschluOka- 
bel fur Amiga, fur 35 DM, verk. auch Lósungen 
fur Monkey Island, Indy III, Pirates etc, Tel. 
0231/27078 

Verk. Silent S. II, 50 DM, Cadaver 40 DM, 
Gunship 45 DM, Paradroid 90 zu 30 DM, Indy III 
fur 35 DM, Stunt C. Racer zu 25 DM, Starflight 
und Great Courts und Xenon II und Kult zu je 1 5 
DM. sowie Hollywood u. Hijinx.Tel.0221/581866 

Tausche M1-Tank Platoon (dt.) gg. Mig-29, 
Fulcrun (dt.) oder gg. Flight of the Intruder (dt.), 
fragt nach Sergey. Tel. 07392/3758 (nur dt. 
Ani.) 

Verk. Amiga Action-Replay li fur Amiga 2000, 4 
Mon. alt. nicht benutzt, fur 185 DM (NP 220 
DM). Tel. 07222/29057 

Suche gunstigen A 2000 (voll funktionstuchtig). 
Mathias Schwmn, Tel. 06073/3924 

Verk. Bundesliga-Manager Prof. (Amiga) i.. 

DM, kaum gespielt. ThT Reimniiz, HfltóffeK-ft."''" 

3388 Bad Harzburg 

Verk. F1 6 Falcon zu ^5 DM". Tek B6826/8 1 5(56 

Verk Sil. SeryicS^lil-iSiKaYn Knig'g|s Dragęin . 
Flight Larw:#;;!;S^BcirV ląl8nds :; .;9wordS:::|#:: 
Tm\\qfaimm&i Masler W% \\W$f&0M 
Babel,iJggSrjhve, N^romahcgr W^WiŚM 

84835 ggg: ; ,: : ::!: sM&a ■:■-;***' ' lii i 

Verk. A5G0,1M8 3*t JS" LW Mon ld8£s| 
Bootsetedar.AiBłamse. 280 Disks, Faijrjfeu--: 
cher u.y.ffi , NP 9875 DM, VHB 2500 DMj : *efe : 

05241/ga^r 



MS-DOS 



Tausche KQ4, KQ 5. Elitę, Silent II, Monkey lsl„ 
Martian Dreams, suche kompl Wing Comm.. 
Ultima VI, Bane of Cos.. Tel. 089/9301610 

Verk. Zeitschriften: "DOS intern", "PC pur", 
Bucher: "Turbo Tools: Turbo Basic", MS-DOS/ 
PC-DOS 3.20. Frank Kemper, Dissener Weg 
36, 4502 Bad Rothenfelde 

Verk. Super Off Road 35 DM, The Great War 40 
DM, Jet Fighter II 50 DM, Midwmter 40 DM, Tel. 
07681/22305 ab 18 Uhr 

Suche Tauschpartner fur Spiele aller Art (5.25" 
+ 3,5"), VGA, bitte schickt Eure Listen an: 
Daniel Viertel, Falkensteiner Str. 43, O-9702 
Bergen (P.S. auch Kauf mógł.) 

Verk. Orig. MS-DOS-Spiele: F-19, Lightspeed, 
Countdown, Secr. of Monkey Island. Wolfpack. 
A1 0-Tank-Killer, LSL 3, alle Spiele 40 — 45 DM. 
Mick, Tel. 090/3231722 (Zimmer 509) 

Verk. Blue Angel 69 DM, Khalaan, Populous, 
Boomtown zu je 40 DM, Bundesliga M.. Omni- 
cron und Shuffle Puck C. zu 33 DM, Tim Strup- 
po. Fire + Forget, Hostages, zu je 52 DM. Tel. 
07322/23191 

Verk. Lemmings 5,25" und 3,5" zu je 55 DM, 
Monkey 50 DM, und Bundesligamanager zu 35 
DM, verk. auch 3 Mon. alte Ad-Lib fur 115 DM. 
Tel. 06236/52751 (Martin verl.) 

Adlib-Soundkarte, neuw., Jukebox, nur VHB 
190 DM. Schreiben oder anrufen: Christian 
Sander, Pfarrer-Hesse-Str. 4, 6222 Geisen- 
heim, Tel. 06722/6902 

Kings Ouest V (kpi. dt. VGA) 75 DM, Larry I, 
VGA-Vers„ 70 DM, Larry V (VGA) 70 DM, Indy 
III dt. 50 DM, Monkey dt. (VGA) 60 DM, neuw. 
Originale. Tel. O- 0037/59/522543 (Christian) 

Verk. Elitę, Beholder, Indy 500. Andretti, F-15 II 
+ Scenario, Larry I (VGA), Larry III (dt.), Wing 
Commander II + Speech, Intruder, Might S 
Magie III, Gunship 2000. Tel. 06650/496 

Verk. Schneider Euro-PC, 512 KB, MS-DOS 
3.3, MM12-Monitor, 3,5"- LW. umfangreiche 
Software (u.a. Works), VB 900 DM. Tel. 02174/ 
4871 

Suche F-15 II. Elitę Plus, Timequest, Great 
Courts II, Buck Rogers. dt . Adv. Destroyer Sim. . 
u a bleta Red Baron Swotl. Genghis KhsrijiJ 
PO II. KO IV Wmg Commander. UMS t#M 
040/5505162 



Verk. AT 286, 3,5"-HD und 5,25"- HD- LSR^J.-S 
MB- Festplatte, VGA-Karte, VGA-Mon :':■ % 
DOS 3.3, fur 1400 DM. Tel. 06007/7438 

Tausche Sim City. Populous, Pools Darkness. 
gegen Lemmings. Comm. HQ. Powermonger. 
Civilization, Sim Earlh, Gunship 2000, Blig Pro. : 
Thomas Schlottke, Kaiserstr. 9, 6751 Warten- 
berg 

Verk. Wing-Comm.. Preis nach VB, Schreibt 
an: Alexander Boden, Paul-Windgassen-Str. 
76. 5630 Remscheid 11 (oder ruft an 02191/ 
663445) 

Suche PC-Software aller Art (5,25" + 3,5") 
Listen an: Timo Eggers, Ruschkamp 19, 2803 
Weyhe 1 

Verk. Elitę Plus 50 DM, Starflight II 40 DM, Muds 
30 DM, Don't go Alone 30 DM, Populous 40 DM, 
Wing Commander 50 DM. KO II + III je 40 DM. 
Tel. 07520/651 1 

PC-Games: Budokan, Indy 500, PGA-Golf, Kick 
Off II, alle mit dt. Ani., je 35 DM. Tel. 0511/ 
553396 



Verk. Savag© fjnpu# < tmmm^y.ila^iŚM, 

Wondei 

Horn)... 



Vi>'k Adrfb-Sou 

:::ttFiB : Jufo3t)OX.fui 
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512.,«ft: VGA^f 
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DM..n<ii;feri:«łtóii,-2:<T<3 DM. - 
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W[n ,3.iins',l ,i\ niiUltima-Trilogła^Teilet, 
■Z unri S] nttf kp3 fflf 85 DM + PoF&Merp.. Tśte 
9>8S4C 



: VWkr:l^f-Orig.:lndtó;§^.. #$*$■&;: 

m OoSlles40.DM,tta- : f$%S&m&> 

Pifel. 02623'445& 

'•: 

w^tCJ. Tct. 04O'B384284 ■ 

tB^teirteł* Orig 8' Ritiroman- 

«i m IV.. UH,-.,;: VI i t, !il MSM II, Bandit 

■• :.WC Secret Mis- 

swns, Haartcl Chma, Ishid&tel. 09131/501 162 

OMM AT&86/1 2, Ega Color Mon I MB RAM 

Ś& :; MB.-f^pł3tte Maus LW 3 5"-HD + 5 25"- 

HD. f>iei*VHS. Tel. 07156/26663 ab 14 Uhr 

••$B : i'k PC-Games (Originale): LHX-AC M1- 
Battle Tank, 688 Attack Sub je 30 DM. UMS I, 
Borth & South, Jungle Book., je 15 DM. Tel 
09732/6693 ab 18 Uhr 

Verk. Ch. of. Krynn. Sim City, Pirates, Ultima 6, 
Guns or Butter, Wing C, pro Spiel 35 DM, alle 
zus. start 210 DM nur 150 DM. Tel. 06103/ 
69290 ab 18 Uhr 

Verk. Festplatte und Controller gunstig. Auch 
Orig. -Spiele (Xenon II, Bad Blood. Helicopter 
u.v.m.). Anruf ab 18 Uhr unter 09471/20116 
(Holger verl.) 

AT286 - 8 MHz, RAM 640 KB, HDD 40 MB, FDD 
5,25"-HD, Streamer + 5 Bander, a 40 MB, CGA 
+ Grun-Mon.. 1 x ser /par. Game-Port, Orig- 
Soft (Games, PDs. Text). Tel. 04176/647 (VB 
1000 DM) 

Originale fur PCs: Wing Comm. + Secret Miss. 
70 DM. Silent S. 45 DM. Yuck Yeagers CMBT 
45 DM, NAM 40 DM, Ultima VI 45 DM, SSI 
Savage Frontier45 DM. Tel. 08024/1762 ab 18 
Uhr 



Orig. fur PCs: Jetfighter 45 DM, Sim Earth 50 
DM. LHX 45 DM. Eye of the Beholder 45 DM, 
Imperium 40 DM, Genghis Khan 40 DM, PQ II 
40 DM, Star Flight II 40 DM. Tel. 08024/1762 ab 
18 Uhr 

Verk. MS-DOS-Spiele: Times of Lorę, Armor 
Alley, Corporation, je 50 DM, Space Ouest IV 
(EGA). Death Knights of Krynn, je 60 DM, Indy 
500 zu 50 DM. Tel. 030/3022505 (Orig. -Spiele) 

Verk. neuw. AmsIrad-PC (Top-Zustand) mci. 2 
Floppys, CGA-Karte, Maus, div. Software, 
Bucher. Tel. 07031/20462 (erreichbar urn 6-10 
Uhr nur Wochentags) 

Achtung! Spielmaschine! 386er, 33 MHz, 64 
KB-Cache, 4 MB RAM, 143 MB-Platte, 15 ms, 
1 MB S-VGA, VGA-Monitor 1024 x 768, ki. und 
gr. LW, Soundblaster, DOS 4.01 u. Works 2.0 + 
Literatur, f. 3699 DM. Tel. 02156/41 531 ab 1 9 h 

Originale: Wing Comm. 45 DM, Wing Comm. II 
65 DM, 688 Attack Sub 35 DM, Budokan 35 DM, 
PQ II 35 DM, alles VB. Dirk Anders, Uhlandweg 
36, 8504 Stein 

Verk. R. R. Tycoon. Pirates, Empire, Starflight 
II, Sword of the Samurai, je 49 DM, oder tau- 
sche ein Spiel gg. Flight of the Intruder. Tel. 
07062/21657 

Verk. Orig. -Soft. Listę oder Tel. 0421/323868 
von 10-19 Uhr, nach Herm Wendt fragen 

Verk. Jetfighter II fiir 45 DM (3,5"). Tel. 02151/ 
700741 (Marco, zw. 17 und 19 Uhr anrufen) 

PC-Originale: Eye of the Beholder, Bandit Kings. 
Storm Across Europę, Conflict Middle East, 
Ultima 6, Larry 5, Big Business, WC + SM 1 + 
SM 2, Jetfighter 2. Tel. 06421/31138 

Verk. Schneider-PC (5,25" und 3,5"), CM 14-.. 
CGA-Mon., Microsoft-Maus. Joystick-Kąna,':;: 
Mircosofl Works, Anwendungen, Spiai? c?t 
1000 DM. Tel. 09825/5531 (Markusa*) 17 Łftif | 

Verk. Vermeer zu 60 DM.T.rain 20 DM^Esc^iś- 
20 DM, Tau Ceti 1 DM>£fta'mpions of KryjnMfc 
DM. Allcopy 20 C . : . iłd, alles Orfgtna-. " 

le. Tel. 09825*5331 <Mark.ua wal ) Wż 

■■.,:. i ••'■•; 
Kings ofitfS! #&: SfeSO DM. 

Dont got;ftl<y e- 1* PW 68$;#tói&:SUfe5iB-.DM. 
D. And#& uhłan<Jwe_ 



Verk War&PC-tStom fcfHrtihś-! 

;. . i ■ -,:.. 

Popuk?ua.TV£, W? 1 *- 30 %; 

Verk,#. Speech, As^ly 

6 1 2^^m^i^§m :■;. y\ : " " 

Korripife!!. ■ .'piM-bpiolfcfCi! 200- DM- 

. ... 
Maniąc tó^Wcn, OpHffltlort^sRh- H»łfwn- 
.eriSiy «earch ffl^«*ans^SCK^«*ć3^g 
022&656770 .;;::;:;:; g;sssgsjg:^: : ' 

siie Otig -^TPace <ii&f^m6\s)j$& 
.ZSWe Eu s^fi0Ute$ffi&&}{\ 

•'HprfBtf^ -«&jn Tel. 

Kit: : rviuds. Colon. Be- 
4b6$>. &«toka«. {rlcfy 500 Silent S. Xenon II 
:.SEaf Óaóse.;iSj'arbyie Super Soccer. Great 
■Gojks U Swott Zak Tel. 05652/4939 

■:>§|iSSfłe' Martian's Dream und andere gute Rol- 
>;:l6Ti'spiele verk. 386 SX, 10 Mon ali, tolle Fea- 
' tures, 3000 DM. Tel. 04505/1091 , Ingo 

Verk. The Secr. of Monkey Island. kpi, in dt,, 69 
DM, verk. ein Rollen- und Strategiespiel, 30 
DM, und Actionspiele 25 DM, alles VGA, verk. 
auch Lemmings. Tel. 091 1/61 1849 

Verk. Orig. fur PC (5,25"): Wing Comm. II 45 
DM, R.R Tycoon, Populous, Sim City, je 40 DM; 
3,5": Starflight, 20 DM, Might & Magie III 45 DM, 
Ultima VI 40 DM (3,5" und 5,25"). Tel. 07305/ 
8636 (Tobias) 

Suche Battles of Napoleon von SSI (guter Preis), 
verk. Wing C. + Populous, Bad Blood, DKK + 
Secret Missions I + II, Warlords, Genghis Khan, 
Dragon Strike. Tel. 021 1/575482 

Tausche R.R. Tycoon, Battle of Britain, Gun- 
ship 2000, WC I + Secr.-Miss. I gg. Eye of the 
Beholder, Links, Swotl oder SS II. Tel. 07242/ 
1073 ab 18 Uhr, Thorsten 

Suche: TD3 + Scenery-Disk 1 , Gunship 2000, 
F-117, S. Weapon o. the Luftwaffe, C.Y. Air 
Combat, KQ 5 (VGA), Logical. Tel. 07191/ 
57510 (Peter, jeden Tag bis 18 Uhr) 

Verk. Space Ouest 4. Muds, Khalaan, Jeanne 
d'Arc, Dragons of Flame, Hillsfar, Champions 
of Krynn, Wing Comm. 2, Thunderstrike, ab 15 
DM. Tel. 09232/4202 ab 18 h 

Verk. Pool of Darkness + Gateway to Sav. 
Empires + Tunneltrolls, 45 DM, Space Ouest 1 
(VGA) 50 DM. Lord of the Rings + Star Fleet 2 
je 40 DM. Tel. 0209/86381 



Verk. Ultima 6. Course of the Azure Bonds. Sim 
City. alle Orig.. VB 50 DM/ 30 DM/ 25 DM. 
Game-Port f. 2 Joysticks, 20 DM, Akustikkopp- 
ler, 300 - 1200 Baud + BTX-fahig. VB 40 DM. 
Thomas Schrank. Am Baggersee 12. 8059 
Moosinning 

Verk. Orig. Silent Sen/ice II, noch nicht benutzt, 
ggf. mit Kaufrechnung, fur 75 DM inki. Hand- 
buch in dt.. Tel. 08856/9507 

Suche Lemmings, Larry 5, Camelot, Rise of the 
Dragon, PQ 3 (VGA). Biete dafur Dragon Strike 
(3,5"). SO 3 (3,5") Óp. Stealth (5,25 ,! ), Iceman 
(3,5"). Zak McKracken und Maniąc (5.25"), nur 
Originale. Tel. 06190/2303 

Verk. (5,25") PGA-Golf 40 DM. Buck Rogers 40 
DM, Wing Comm. 65 DM, Railroad Tycoon und 
Eye of the Beholder zu 55 DM, suche LHX. Tel 
091 1/305467 ab 17 Uhr (Stefan) 

MS-DOS-Spiele (Orig.) billig, z.B. Chuck Yea- 
gers, Air Combat, Red Baron, Monkey Island I. 
Stefan Cadenbach, Tel. 02161/208925 

Verk. Pools of Darkness. Riders of Rohan, 
Might & Magie III, Kick Off II, Stellar Crusade. 
Tel. 069/527974 (an Wochenenden 0661/ 
55638) Titus Steinhauer 

Suche Software fur PC. Tausche oder kaufe 
Software. Schreibt an: Johannes Finkę, Pf- 
Huging-Str. 19. 4532 Mettingen 

Verk Pools of Darkness 50 DM;-:Sattle Island 
50 DM, Sen/ice II 40 DM, WKłÓiCoSifriander 45 
DM Colonels Bequest.4&6l&;!Sfc&?443/5541 

ab 18 h .,. : :. ; ;;:i:;;||i;|:i||: 

Biete Silent £|| [rd Drwin, 

Licence to Kitr. .Derlegue 

Spficęr such&», ; II Budo- 

źmMtti Jordan f&ste8 Ł04Kirch- 

:kv- 

O-unai* -M.i- DV v ;>• w PO II. R.R. 

I«m,-I5I)M Bfr'u i38 Attack 

:Su!j:3&r;f.- - ■■■ S Donlgo 

: Atoiifr ()■• : ;• 36. 8504 



.Vm,\+\.. -■: The C. 

StowjiS:Rfiye«ge;'Revelation, a8i»;Qrig.. fur je 
JSQDM.t«l 07525/60417 atł ł? 'Uhr (Dominie) 

Verfc PC-Spiele z.B. H ft Ty«wf> Thunder- 
strike^ffigs-Ose^l-f &s Lair II. 

■ : ■ 
,Blaster-S fel 0208/ 

:I|675021 '■;;:;:;:;:;: 



MbsK. 386/20-MWz. t.SJahraif 2MBRAM 90 
MB-MafddisK, . i W3A 1024 x 

"rea-rKaWe. OPS::&0.- fyf::WB:><000 DM. Tel. 

mwm my ' 

V«K. V*f ler (5,25"-Disks) fur 50 

t*» Tek<©77&/270 (Markus) 

Vis*: Originale: Spellcasting 101, Sorcerers... 
tmf*j 45 DM, Battle Chess II (5,25") 35 DM, 
'Pools of Darkness (5,25") 45 DM. Tel. 06106/ 

79945 

Verk. AT 286/12 MHz, 1 MB RAM, 44 MB-HD, 
G-Maus, VGA-Karte + VGA Mono-Mon.. Adlib- 
Soundkarte, Boxen, Gamekarte, Drucker, Top- 
Spiele, zu 2500 DM. 100 % o.k., Tel, 02171/ 
57044 (Leverkusen) 

Suche: Mad TV, Black Gold, lnvest. Wild West 
World. Billy the Kid, Bundesliga Manager. Tel. 
07520/6248 oder Andreas Weber, Miihlengas- 
se 4. 7989 Amtzell 

Verk. LHX, Their finest Hour. Budokan, battle 
Chess, KQ V etc... Ruft an bei: Peter Schier, 
Tel. 07191/57510 bis 18 h (kaufe auch Spiele 
fur guten Preis) 

Suche Tauschpartner in der Schweiz! Tel. 041/ 
333417 von 18-21 Uhr 

Verk. AT 286 - 1 6 MHz, 1 MB RAM, 44 MB-HD, 
VGA-Karte, VGA-Mon„ 3,5" + 5,25" FDs, kpi. 
2300 DM. Tel. 0203/785858 nach 18 Uhr 

Verk./tausche Originale; z.B. Zak MC Kracken, 
Maniąc Mansion, Loom, suche: Larry 3/5, Eye 
of the Beholder, Heart of Chma. Jan Plasil, 
Neue Str. 37 a, 2093 Stelle. Tel. 04171/50767 

Verk./tausche Originale: SQ2, Populous, Ult. 5 
+ 6, R. of Medusa, SS 2, LHX, lndy-Adv., M&M 
II, suche u.a. SO 4, Lemmings, M&M III. Swotl. 
Bane, Eye of Beholder, Gunship 2000. Tel. 
07276/5505 (Jurgen) 

Verk. Spellcasting 201 zu 50 DM. Martin 
Memorandum zu 60 DM, Timeąuest 45 DM, 
Lósung zu PQ III 10 DM Tel 02134/32855 
(abends) 

Verk. meine Spielesammlung (Amiga und PC), 
vorallem Rollenspiele und Adventures. Ruftan 
und fragt nach Thomas Weidmann, Tel. 06034/ 
7443 oder Fax 06034/1345 

Suche: Empire fur IBM. zahle sehr guten Preis. 
Tel. 06421/15465 
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Verk. Arac fur 25 DM. Boomtown fur 40 DM, 
Wing Commander II, Blue Angel 69 fur 45 DM 
(neu), biete M-VGA, max. Auflósung 1024 x 
768, auch EGA-kompatibel, fur 220 DM. Tel. 
07322/23191 

Larry 5, WC II zu 60 DM (Speechd.), WC- SM II 
zu 30 DM, Hard Nova. Slarflight II zu 50 DM, 
Silpheed 40 DM u. a. Tausche auch. Tel. 05631 / 
2969 (Lutz) 

Verk. Monkey Island, WC + SM I + II. Flighl 4.0, 
Legend of Faerghail, 50 - 1 5 DM, suche: Swotl, 
Gunship 2000, Wizardry , Eye of Ihe Beholder II , 
evtl. Tausch. Tel. 02365/651 17 Ulf (dringend) 

Verkaufe PCM VGA. EGA, CGA, Farbmonltor, 3 
LW, 360 KB. 720 KB, 1 ,44 MB, 6 freie Steckplat- 
ze. Tel. 08533/7605 ab 18 Uhr 

Verk. Mighl & Magie III zu 65 DM, Magie Candle 
I zu 40 DM, Ind. Jones IV zu 70 DM u.v.m., alle 
Orig. aus 1. Hand, suche: Lord of Rings I + II, 
Magie Candle II u.v.m„ Tel. 02175/2779 

Biete Wolfpack, CY Air Combal. Das Boof, 
Team Yankee. Perfect General, Castles, Indy 
500. Sfeel Thunder, je 40 DM, suche: F-117 
Jetf. II, 688 Sub., Terminator. Tel. 09324/3551 

Verk. Jetfighter II 50 DM, 3,5" + 5,25*. Great 
Courts II 50 DM, 3,5". Suche + verk. G-G- 
Module. Dirk Pilz, Warburghof 1 8, 3000 Hanno- 
ver61 

Verk. (5.25") Space Ouest 4, Monkey Island, 
LSL 1 . HQ 2, PQ 3, 3,5" Swotl, tausche auch, 
Preise VB. Suche: Larry 5, The BB. Manch. 
Europę. Tel. 089/8541499 (Mo-Fr. 15 - 18 Uhr) 
Nicky 

Tausche Secret of M. Island, Castles. Bun- 
desl. -Manager, Indy III, Eye of the Beholder. 
Lemmings, Loom, Larry III; suche: Wonder- 
land, Kings Ouest V (dt.). Tel. 04181/39236 

(Ralf) 

Verk. Wing Commander II. Red Baron, Carrier 
Command, Gunship 2000 und Space Ouest IV 
Tel. 04221/72499 ab 14 Uhr 

Verk Software fur MS-DOS, Mega-Drive (Ori- 
ginale). Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, NL- 
6400 AJ Heerlen 

Verk./tausche: Swotl 60 DM. Command HQ 50 
DM. Eye of the Beholder 50 DM, SS II 50 DM, 
Imperium 40 DM, Transworld 40 DM, suche: 
Gunship 2000, Wild West World, B.-Manager II, 
Links o.a., Tel. 09353/4370 

Verk., tausche Elvira dt., Eye of the Beholder, 
Teenage Oueen; suche Rise ot the Dragon 
(VGA, dt), Sorcerers get all the Girls, Gheisa. 
Tel. 0731/82182 

Verk. Larry I. 20 DM. Larry II 25 DM. be.i,Gei| 
samtabnahme 16 versch. Power Pląj£$6ift£; 
gratis. P. Gmahle, PF 55, 8886 W<t#5i«g<HT::; 

Verk. Red Baron. Silem $ ii un Poereł Wea- 
pon of the Luftwaffe.RtóiSpljęfŚO sFr schreibt 
an : Timo Hofmacw ^f-eitagartenjar 22. $H- 
3i22Kehrsate'$Chwete: 

..i:':Vr:: , :':":V:'-"-" : ':':V:':' i — :':':':':': . . : :":':":"!":' :■: 

Verk f-ftH Ome III {orig vefp-) fur 40 OM VB. • 
tauschex§g. Rsateś, Ldtamingaf^rageBOTrttS 
Karste»;:Ki^^: :Kellef«BŚ*Śśłr: 20, 61ffi£*t$ 
chelstaSt ^mo&&m& y 

Suche>Q^i^eMeri MS-DOS-PC !! 
TeleforKfidS/874800 ab 14.30 Uhr 

Verk. Police Ouest II. Blood Money, $j&2, 
Populous, Wayne Gretzky Hockey, King&ofihe,: 
Beach, alles orig., Preis VB. Tel. 06403/4580^ 
(Jórg und Stefan) ab 20 Uhr 

286er PC + VGA-Farbmon. + Adlib + Ra$ijfeŚi: 
Tycoon Space Ouest IV fur 700 DM anj8|jł$Ś! 
stabholer abzugeben Tel. 089/58(MO^tR3: 
Trapp 8000 Munchen 21 . Guido-Schnebi&£tiv : v 

55 im si; 

Biete Wing Commander 40 DM Indy 5<ji&2f$ ; : 
DM LHX 40 DM, Power Pack 15 DM^el-y 
06131/882284 ab 18 Uhr 

Verk. Red Baron (dt.) 50 DM, Nebulus fO'r'10 
DM, Monkey Island (EGA) fur 25 DM, F-15 II 25 
DM. Indy III fur 20 DM, Berlin 1 948 fur 20 DM, 
alles Originale. Tel. 07245/83787 (Sven) 

Verk. PC-AT 386 SX - 1 6 MHz. 20 MB-HD, 3,5"- 
LW (1 ,4 MB), 5,25"-LW (1 ,2 MB), VGA-Karte, 1/ 
O-Karte. Controller, 7 Top-Spiele, ASM-Hits. 
Maus, DR-DOS, fur VB 1600 DM. Tel. 09872/ 
8159 

Genghis Khan 60 DM. Castles 60 DM, Dragon 
Strike 60 DM, Oil Imp. 40 DM, Guild of the 30 
DM, Ultima IV 30 DM. Kings Ouest l/ll/lll, 80 
DM. G. Emrich. Tel. 0631/27496 

Verk. Wizardry 1 - 5 zu je 30 DM. 2400 AD zu 35 
DM. alles aut 5,25"-Disks, alles Originale in 
Top-Zustand. Tel. 09721/27015 (Claus) 

Achtung ! Suche fur MS-DOS-PC das Strate- 
gie-Spiel " KAISER ". Zahle guten Preis ! Tel. 
089/6377596 



Atari ST 



Atari ST !! Vergebe orig. Atari ST-Software 
sowie Wahnsinns- Demos tur STE/ST. Infos 
bei: W Antos, Garteng. 3. A-2230 Gansern- 
dorf-Sud (Austria) 

Suche Tauschpartner fur ST. Andreas Wolff, 
Wilhelm-W.-Str. 2, 6430 Bad Hersfeld 

Orig. -Spiele fur Atari ST: Cadaver + Leerdisk, 
Dragonflight, Dungeon Master, Elvira, Monkey 
Island, Ghosfn Goblins u.v.a.. teilweise m. kpi. 
Lósung, fur 10 - 60 DM. Tel. 05232/71 103 ab 1 7 
Uhr 

Atari 1040 STE mit Monochrome-Mon. SM 124 
und Mouse, dazu div. Zubehór, VB 1000 DM. 
Tel. 05232/71103 ab 17 Uhr 

Suche fur Atari ST: The black Cauldron (Origi- 
nal), zahle 10 DM. Angeb. bitte an: Norbert 
Eggerling, Bachstr. 22, 3012 Langenhagen, 
Tel. 051 1/635875 

Verk. Dungeon Master und Chaos Strikes Back 
zus. fur 70 DM. Tel. 07131/570482 (Olaf oder 
Henning) 

Mega STE — Preis (4 MB RAM) VB. inki. 
Software. Tel. 0202/445548 oder 84905. Au- 
Rerdem Umschaltbox fur Drucker, Preis VB, 
inki. 2 Kabel (1 Drucker an 3 Computer). 

Atari ST 1 040, Farbmon. SC 1 224, beides neuw. . 
uber 60 Orig.- Spiele, Soundprg., Joystick, 
Discbox, fur 1600 DM. Tel. 06271/71348 

Tausche James Pond gg. Rodland oder Power- 
monger, oder New Zealand Story, aufterdem 
Jeanne D'Arc gg. Austerlitz. Tel. 07121/72050 
(alles Orig.) 

Suche zuverl. Tauschpartner fur Atari ST- 
Games! Schreibt an: Ingo Kranz, Ullsteinstr. 
168, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7057139 

Verk. Orig. -Games fur ST: Hard Drivin II u. 
Power Drift fur 30 DM und Orig. Rmgside fur 1 5 
DM. Oliver & Co. fur 10 DM, alles orig.- ver- 
packt. Tel. 08581/1465 

Verk. 1 040 STFM, Drucker KXP- 1 1 80, 80 Disks,.:. 
incl. Emulator f alle 3 Auflósungen auf TV MiiitK: 
Zub. 900 DM, suche Steuersoft f. Pm .! 
System, biete LDG ST. Tel. 030/.43§Ji3?!g: 

Verk. InfocomrĄdwsOtures:*; 
Seastalker g§|>y)ie<i hfijf 

40 6a:0JW!&«* 

0271/3652$? 

VteriTfśf Atari S : in>ix.- 

iC70£Ń*Profibi:- 

:OM v G * S-Bych 28>EIM;, tausche auch Mega 
iiipriy^fci"'-: W&fs#fi>T#. • ; 422C 



:S/erfc % Rfc Vi 50 DM oder 

. . 

•:<tóR:;Sfeg : SiTOUl;i!w:: : Ni^r : -Raider:.:(nŚ3fttłg-gfio 
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¥*5K> ca 10C Originale (Spiesieund Anwender) 
tt&ic&iŚOiSKNP. Listę voh':M. Klocke-Sewing, 
■) W-4937 Lage/Lippe (bitte RP) 

Werk ARW-MÓ40ST. Mon. SM 124 Mouse 10 
OiiS&rśKs. 160 Disks. fur 1300 DM VB Tel 
$$551/1439 (Markus Holzhauser) 

Wegen Systemwechsel Mega ST 4 m Megafile 
30 Floppy, SM 124, Colormonitor u. Software, 
z. B. Bob, CAD 3D 2.0, CyberPaint. Dungeon 
Master, CSB, Flug-Sim. II u. andere. A. Witt, 
Tel. 02103/46733 

Verk. Hard Nova, The Immortal und Silent 
Servicell. Tel. 0851/58919 

Verk. Battle Command. Railroad Tycoon, North 
& South, Populous, Oil Imperium. Suche: Vroom. 
Flight o. the Intruder, Silent S II, Their Finest 
Hour. Lotus II. Tel. 07485/401 

Tausche Wmgs of Death gg. Paradroid 90, bm 
fast immer auGer Dienstags und Mittwochs zu 
erreichen. Tel. 07072/2975 (besser abends) 

Verk. wegen Systemwechsel 27 Spiele (gro(3- 
teils Compilations). wie z.B. Turrican. X-Out, 
Italy 90, nur kpi. fur 200 DM. Tel. 09771/7913 
(Martin) 

Verk. Atari SM 124 Monochrom-Monitor, VB 
200 DM (neuw). Tel. 051 1 Z777344 (Sven Bodę) 



Atari 1040 STFM mit Floppy 314, SM 124. 
Farbmonitor und viel Orig. -Software, sowie 
Monitorumschalter fiir zus. 1500 DM, bzw. 
Tausch gegen Amiga 500 bzw. 2000 + Monitor 
mit Wertausgleich. Tel. 06422/1393 

Verkaufe Tower 386 SX. 2 MB RAM. 80 MB- 
HD. 2 HD-LW (5,25" und 3,5"), Maus, VGA- 
Monitor (1024 x 768), Joystick, Gameport, 2 
serielle, 1 parallele Schnittstelle und Software 
an Meistbietenden. Tel. 040/8903930 

Verk. ST Spiele zu 40 - 60 DM, alle 49 - 140 DM, 
habe P-Monger, M1 -Tank, Monkey Island, Great 
O I - II, B.-Liga-Manager I, Dragonflight, Popu- 
lous, Sim City, R. of Medusa, Indy III, Żak 
McKracken. Tel. 02173/60921 

Suche Flight of the Intruder, tausche oder verk. 
Silent S. II, On the Road, Fuli Metali Planetę. 
Doppelfloppy 3,5" ( 1 ,4 MB) in Slimline, neu. VB 
280 DM. Tel. 0251/218389 

Verk. Face Off, Midwinter. Man. Utd., Drakk- 
hen, Tiebreak, Player Man., fur Atari ST, je 30 
DM oder zus. fur 140 DM. Tel. 05351/37301 
(suche Tauschpartner) 

Suche ST-Originale: Super Skweek, Out Run 
Europa, F1 -Grand Prix (Microprose), Lotus 
Turbo II, verkaufe Menace, Micropr. Soccer, 
Virus. Voyager, Slayer, Trauma, Shackled. Tel. 
0731/76634 

Verk. Originale: 1943 20 DM. Impossible Mis- 
sion II, The Killing Gamę Show. Manchester 
United je 35 DM Tel. Dresden 579530, F. 
Schlosser. A.-Holz-Allee 4, O-8060 Dresden 

Verk. Orig.: Das Haus 20 DM, Oil Imp. 25 DM, 
Satan, Big Business, Ralf Glau-Edition, The 
Charge of thje Light Brigade je 35 DM, Railroad 
Tycoon 60 DM. Tel. (Dresden) 579530 

Verk. Atari 1040 ST mit Mon. SM 124, ca, 70:: 
Spielen, z. B. Elvira, Loom, Pirates, u. Zup.eft6£: 
(neuw,), Preis nach VB. Christoph. .Brlć : ,xtei. 
0209/772149 '%W- 

Verk. Chase HQ Tie Br.eą& r .Zak MC KtaSkert^. 
ShambersofSh,. :-id, James f*§fld, ' 

sowie 30 ande;s ; fBF2St6|iiJiS8*ik F Nieraes^:.- 

:; ;.;,•„, :■ : 
Walter ©aiSnńer. ' . Munchen 
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Tel W & HS<S 
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Vejfe:Ór^jhial Falottil^ - i ' frAr.faiiimg:1«r.:VB 
650;iE)M. Tel. 045«K3;S93 M: 



V<m Sofi\aM«tófifttetl ST-:Mega*i^-(0^o;)v: 
SłSKeibt i D Sóx.®6- Nfc-i6*M- 

iji^iHe^! m Z:mWy-''' 

)łŚ%m§ : .ihSiS^35DM,CAD3 

'm$mĘf0m ' : A(Ś3r.ess VI. 02,35 DM. 

^aóaćtianiBaiwHftiiAiriselweg 2, 7570 Baden 

' •• ' f >i. 07223/581 23 ab 1 8 Uhr 

Vi?* :8jiei8oulder Dash C.-Kit und Beam furje 

(fr&W Oids. Archipelagos und Shanghai fur \e 

::iŚ&u'M, alles Originale. Tel. 0251/329701 (Ingo) 

Tausche Amour Geddon gege Silent Sen/ice II 
oder andere Spiele, sowie Thunderhawk, Elitę 
Plus, Flight of the Intruder. Tel. 041 24/4956 von 
18 -20 Uhr 



PC-Engme 



Verk. RGB-Engine + 10 Spiele (Devil Crush, 
Finał Match Tennis, Tiger Heli etc). Tel. 04 1 01/ 
41176 

Suche fur PC-Engine: Puzznic, Jackie, Chan, 
Bonzę Adv., Dragons Curse, Parasol, Stars 
und Peach Boy Legend. Tausche auch gg. 
Engine, Mega Drive u. Super Famicom-Modu- 
le. Tel. 05205/70452 

Suche PC-Engine-, Super-Famicom-. Mega- 
Drive-, Master-, Game-Gear-, NES-Module 
Tausche auch Module oder Systeme. Tel. 
04521/71497 ab 17 Uhr 

Suche PC-Engine 4 Spiele, verk. Mega Drive + 
2 Spiele, 2 Joysticks. verk.. kaufe und tausche: 
Super Famicom- + PC-Engine- Spiele, habe: 
SD-Gundom (SFC). Tel, 09179/5445 Markus 

Super Grafx, XE 1 Pro, 3 Joypads, 42 Games, 
PC-Kid I + II. Mr. Heli. Klax, Gunhead usw., VB 
1600 DM. Tel. 08251/2750 (Stefan jun.) 



PC-Engine (RGB), 5 Turbo Pads, Joystick, 
XE1-Pro. 30 Top-Spiele, Devil Crash, Bomber 
Man, Gunhed, PC Kids, Tiger Heli, Tennis, kpi. 
1500 DM. R. Stenzel, Tel. 09131/302580 

Verk. fur PC-Engine Finał Blaster, Heavy Unit, 
Wonderboy, Deadmoon ab 30 DM. Tel. 0451/ 
602309 (Anrufbeantworter) 

Verk. fiir PC-Engine Sidearms, P47, Bloody 
Wolf, Dragon Spirit, Psycho-Chaser, Atomie. 
Robo Kid. Ninja Warriors, Ordyne ab 20 DM. 
Tel. 0451/602309 (Anrufbeantworter) 

Verk. PC-Engine RGB. 5-Player-Adapter. Joy- 
stick. 2 Joypads incl. Dauerfeuer + Zeitlupe und 
Finał Match Tennis. R-Type. Bomberman und 
Form. Soccer, fur 550 DM. Verkaufe auch SMD- 
Games. Tel. 02822/52527 

Suche Formation Soccer von Humań und 4- 
oder 5-Player-Adapter. Tel. 040/510624 (P. 
Schuppe, Timmermannstr, 1 1, 2 HH 60) 

Habe: Alien Crush, Atomie R. Kid, Bonzę Adv.. 
Thunderblade, S. of Dracula, Toy shop Boys, 
W-Momo, Hurrican, Armed F. Suche Chase 
H.Q„ 1943, Parasol St„ St Dragon. Tel. 0731/ 
76634 

Kaufe, verk., tausche alles, was mit PC-Engine, 
Mega Dnve, Famicom, Neo-Geo, Gamegear. 
Gameboy zu tun hal. Kaufe auch ganze Be- 
stande. Tel. 089/1403732 

Suche fur PC Engine BombermaJ&zahle NP 
oder mehr kem' Tausch Tat. BS31/78368 
(Thomas Lampe) 

Kaufe PC-EnołfHMla,.' h ganze 

Bestande.suóie K&&K2. R-Type. 

Gunhead. WtltftfnpftW ■■. Bomber- 

rnaeńJ.v.m., rafeoaSKi :»iar) 



>K i ::;ii;!ie H-^SjSafej: 
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Master System 



Ver1<v<ausche.S«gBW:. z B. Gol- 

velius"-':t?sy -.a i-iicaster 

Phantaśi&C : 3'c 

>%rk. ein Ma^i; iM, habe 

Wi®\ noch Spić;:- , :£S;:Time Sol- 

::iató«i::Secret:|:Gpi1«r)H«(; ,ast usw.. 

•Tef 09231/849-? A Ki-u- rMt>m&r\<l\s\x.-\7. 

BS90 wtar-htredwitz 

Vftpfc-. ;0#S3lteś::SM#'f<pl. mit 2 Control-Pads 
:-;tso8 : -wi> 4: : gpiieJen'''Ph. Star, Rampage usw.), 
:;TO»Zw$taftd : , :: NP ca. 600 DM Preis VB. lei 

mmimi (Markus) 

■wiefk. Sega Master System-Spiele, uber 45 
versch. Module, z. B. Spiderman, Ultima IV. 
Indiana Jones u.v.m., tausche eventuell. Tel. 
04521/71497 (ab 17 Uhr) 

Tausche Sega Gamę Gear inki. Spiele gg. NES 
mit ungefahr 3-5 Spielen. Tel. 07804/790 (18 - 
19 Uhr, Johannes) 

Verk. Master-System + 7 Top-Spiele (z.B. The 
Ninja, Gangster Town, F-16 Fighter), Light 
Phaser (NP kpi. 960 DM) lur VB 400 DM. Tel. 
07031/31711 ab 17 Uhr 

Verk. SMS-Spiele: California Games 45 DM, 
The Nin|a 25 DM, Tel. 09568/2445 

Verk. SMS-Spiele: Alex Kidd I, II, III, IV tur 35 - 
40 DM je Spiel und Gost House 20 DM, Golfma- 
nia 50 DM u. a., suche: Lords of Sword. Rico 
Becker, Zamenhofstr. 7, O-8045 Dresden, Tel. 
05/2238808 

Verk. fiir Master-System Light Phaser t Gang- 
ster Town fur 1 00 DM und verk. 7 Spiele (Ghost 
House. Spy vs Spy, Trans Bot, Bank Pan. Pit 
Pot, Ouartet, Ghostbuster, fur 100 DM. Tel. 
06432/61619 

Verk. Alex Kidd, Golden Axe. Golvellius. Ghost- 
busters, Spellcaster. Monopoly, Psychofox usw. , 
Listę bei Martin Barta, Teplitzer Weg 6, 8000 
Munchen 50 

Suche: Golvellius, Ph. Star I, Wonderbuy I - III, 
Lords of Sword, Ultima, suche fur MD: Sonic, 
Ph. Star, Magical, PGA Tour Golf. Shining in the 
Darkness. Tel. 02272/81428 

Verk. ein Sega Master System + 2 Joypads + 5 
Spiele (alles 1 00 % i.O.) fur 350 DM. Tel. 09201/ 
7599 

Tausche fiir Sega 8-Bit: Spider M., D. Dux. 
Populous u. v. a, Tel. 0991/321 40 Markus (suche 
Sega MD, zahle bis 200 DM) 

Verk., tausche Sega-Master-Spiele, z.B. Gol- 
velhus. Psycho Fox, Alex Kidd III. Spellcaster, 
Phantasie Star. Tel. 05623/4161 
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Mega Dnve 



Verk. RGB-Kabel, um MD an Mon. 1084 S 
anzuschlieBen. verk. auRerdem ein Kabel, um 
MD in Stereo an eine Musikanlage anzuschlie- 
Ren, Preis je Kabel 25 DM. Tel. 08259/622 

SchweizM Verk. meine Mega Drive-Spielesamm- 
lung (11 Games): EA Hockey, Barę Knuckle, 
Sonic, Vapor Trail. Out Run, Alienstorm etc. 
Tel. 061711 2381, Roger Hon/ath 

Verk., tausche, kaufe SMD-Games, habe z.B. 
Alien Storm. Aeroblaster, Mystic Defender, 
suche: Lakers vs Celtics, Starflight, Out Run, 
Bear Knuckle. Tel. 04486/562 (Andre) 

Kaule, tausche MD-Spiele, suche: Quack-Shot, 
NHL Hockey, Super Shinobi. Habe: Sonic, 
Mickey I, Musha, Wordcup Soccer, Eswat. 
Shadow Dancer. Tel. 07541/51360 (Jens) 

S. in the Darkness, Starflight, Aleste, Madden- 
Footb., S. Real Basket gegen Road Rash, PS 3, 
E. Master, Fantasia, Lakers vs Celtics, auch 
Kauf/Verkaut. Tel. 0711/807492 o. 803731 

Verk., Kauf, Tausch von Mega Drive-Modulen. 
Bernd Krause, Tel. 08141/4703 (Montag - 
Sonntag bis 20 h) 

Verk. MD-Spiele: W. Cup Italia, Al. Beast, Rambo 
III, 25 - 50 DM je Spiel. Suche Shining In the 
Darkness. Sonic, zahle bis 70 DM. Tel. 09974/ 
1378 ab 19Uhr(Mo-Fr) 

Suche Mega Drive, Sega Master, Gamę Gear, 
Super Famicom, PC-Engine, NES. PC-Engine 
GT + Spiele. Tausche auch. Tel. 04521/71497 
ab 17 Uhr (kaufe/tausche) 

Tausche Super-Set + Advantages. 4 Games 
(Simons Ouest, Turtles, Life Force. SMB 2) gg. 
Mega Drive (muG Herzog II und min. 3 andere 
Spiele haben). Tel. 09827/204 

Suche EA Hockey, Streets of Ragę. Ouack- 
Shot. zahle gut. verk. Amiga-Originale Monkey 
Island. Cruise for Corpse u.v.a., Tel. 04131/ 
51651 

Kaufe, tausche, verk. Konsolen + Spiele lur 
Super F., Mega Drive, PC-Engine, Gameboy, 
Gamę Gear; suche Castlevania II (GB), Super 
Ghouls & Ghosts (SF). Tel. 04627/944 von 1 8 - 
21 Uhr, Stefan 

Verk. EA Hockey (dt.) fur 80 DM (NP 1 10 DM) 
Tel. 07545/6561, nach Hannes fragen 

Verk. /tausche MD-Games, z.B. Magical Hat, 
Thunderforce, Turrican usw., suche auch 
Tauschpartner fur MD und Amiga. Tel. 06431/ 
54829 (nur am Wochenende) ... 

Verk. Shadow Dancer zu 40 DM . Thund0rtcif<5&: : 
III zu 80 DM. Tel 0431/735052 ... 

Tausche, verk. und kaufe -f&W>iii$& hake 
Herzog II, Populous. IstttfO y e > luscbe, verk. 
GB-Module, hal lti, Ktac, Nrhtehdo 

World Cup u a.., T«C C2256 1319 

Shinmg:W:*ih»:Eterknę6. Devif Txe ■ terafac iii. 
688 AttaeftŚub 1 .Streets.Qł:Rage, Sonic d^SeĘ!;; 
0231/58ifg8«:Ś©n 1 8. : H0jS:^;:jySf: Bernd Sg 

;Xv! & 

Tauscłk MD-Spiele, habe Mmeź 

Streets of Ragę, Phelios, Gaiares. Weśpoii-; 
Truxtoft:ti*iiii::;: ; S'uche Mercs Fatal RewmrjxŚM:: 
Grand^*:'Road Rash u.v.m, Tel. 06271*58:73 
(Gilbert) 

Verk. MegaDrivemit8Top-Spielen,neuw> : i^p(S 
oder getrennt, Tel. 02244/6657 

Verk. , tausche kaufe Mega Drive-Games, ŚiSpa?" 
Street of Ragę, Out Run, Ph. Star II, KiKoi;::?^ 
Force III usw.. suche EA. Donald Duck. i?GA,. 
Road Rash. Turrican usw. Tel. 0762 i '743j?0: ; : : 

Mega Drive tausche James Pond -:• 1(3/Slyfc: 
gegen Aleste oder Sonic, oder Mickey MaSśe': 
oder EA-Hockey. Portokosten uberno 
Tel 091 1/4469302 (Reiner Friedewal : 



Tausche MD- und Gameboy-Module. Am be- 
sten im Raum Munchen o. Landkreis Mies- 
bach. Suche Ouackshot, Mosha Aleste, M. GP, 
Fantasia (MD), Parodius, F1 -Race, Gremlins II. 
Tel. 08020/894 

Verk., tausche MD-Module, z.B. Thunderforce 
3, Turrican, Toejam und Earl, El Viento; suche 
Space lnvaders 91 Tel. 030/3737670 ab 17 
Uhr 

Tausche MD-Spiele, biete Mickey Mouse, Spi- 
derman: suche Sword of Vermillion, Strider, 
Ghouls'n Ghost. Tel. 07221/8856621, Austria 
(Michael) 

Verk. MD (dt. , RGB), 1 1 Top-Games (z.B. Eswat, 
Alienstorm, Myst. Defender etc), 3 Spiele mit 
dt.Anl.,Preisca.650DMVB Tausche auch gg. 
A 500. Tel. 04641/1821 ab 18 Uhr 

Verk. neuw. MD, kpi. mit 2 Top-Spielen (Shino- 
bi und Ghoulsn Ghost) Iur400 DM. Tel. 09947/ 
1085 

Verk Phantasy Star II fur 70 DM und Super 
Shinobi fur 60 DM, sowie Japan-Adapter fur 30 
DM. Fur PC: Space Ouest IV zu VB 60 DM. 
Ultima VI zu 50 DM. Tel. 02203/87475 

Verk. o. tausche Batman, Budokan, D. Trący, 
E-Swat; suche Phantasy Star 2, Populous, 
Soccer + Super Hang On. Golden Axe. Tel. 
07130/6539 

Verk., kaufe, tausche SMD-Module. Habe 
Whipr, Sokoban, Phel., Illusion, Sword of Verm. , 
Ph. II, Aero Blaster, W.C Soccer, Gynoug, 
Ishido u.v.a.. suche: Sonic, El. Master u. a. Tel. 
08544/7161 

Verk. Wonderboy III 30 DM, Altered Beast 20 
DM, Forgotten W. 40 DM, Ghostbusters 20 DM, 
Wardener Forest 30 DM, Gain Ground 40 DM, 
Mickey 40 DM, Shinobi 40 DM. Tel. 07443/5541 

Tausche meinen Gameboy mit 3 Spielen gg. 
Gamę Gear mit einem Spiel, tausche auch 
NES-Spiele. Tel. 02652/6331 Sebastian 

Verk. MD + 2 Joypad, Sh. Dancer, D. Trący, 
Castle of III., E-Swat, Mag. Hat, Wonderboy III, 
VP 500 DM, verk. NES + 7 Topspiele, (z.B,. 
SMB I + II. Zelda II, R. C. Pro Am), VB 450 DM. 
Tel. 08344/1460 

Verk. Mega Drive mit 9 Spielen (Sonic, Mickę*;: 
Mouse usw.), suche Super Grafx RGB.,*:p:9t, : ::: 
Verkaufe PC Engine-Spiele. Tel. ; 9.4^|^.5§::|: 

Verk. Sega MegaEfive mrt-S M«fcfc-' &■?*'. 
Shinobi, Sind«r, Sfcadow Dancer Adapter fur 
amerikanśseftaśa'.- '«fr--:i>.,-i*. ■'■■•;■■ vj8 OM, ,Tst 
089/ł*$Sl:ĘeCah 



Habe Alien Storm, Truxton, Dick T„ H 
Wonderboy, E-Swat, suche Aleste, Sonic. Street 
of Ragę, Batmann, Golden Axe, Afterburner, El. 
Master. Tel. 07436/786 

Suche Module fur Sega Mega Drive, Sega 
Master, Nintendo. PC- Engine, suche Super 
Famicom Roger Kerber, Rdsbg. Landstr. 58, 
2300 Kieł 1, Tel. 0431/641670 

Verk. 20 Mega Drive-Spiele, z.B. Phantasy Star 
3, EA-Hockey, Sonic the Hedgehog, Aerobla- 
ster, Mickey Mouse, ab 30 DM. Tel. 02191/ 
665750 

Verk. MD-Module: Mickey Mouse I, NHL-Hok- 
key, PGA-Golf a 70 DM, alle deutsch. Tel. 
05376/1222 

Tausche Mega-Dnve-Spiele. Habe: Ringside. 
Sonic, Gynough, PGA. E-Swat, Dick Trący, 
Zealand Story, Th. Force II, Moonwalker u. a., 
suche: Populous, EA, Roadrash. Tel. 07622/ 
1066 



m. NĘS 

:;:pŚxana3U, Kid I 

HAnl^t&IJahf. 

Games, 100 '.- 



. •-: ' ■•:•■. :>: 

%Wi Rash, MGfc*ISng <M- 



Vwk oditirtBrusche Fani Cup, So> 

> Hrc: M-. Bijśi, Truxton>Si ■■:■ rieBhartt. ; 

KStafllt-Weilfue. M \8$$gi:$: 

fUKOTas) ..^MMWMBMWMBlmź 
■ 

schenlC; i ^:nm- 

.GtóśSsfl MQ@*ik 

:Voito"uiś. i^jsche k mio MD.tyłcickilfcrłiabe 

m,m 'Mj&ueste aul LąMfcigil&Srof Ragę, 

'EA'-Hoć'Ńe^::jhunderfox, (t&l&liatiśe, E-Master, 

ĄęWre, Gynoug;;:Sb(den Axe; suche 

HS.jster, Alestei Alien Storm, Sonic. 

:::T|.j^fia;miinen C64 + Floppy ■:• 2 Joysticks + 
2#g:!pp1eie 4 Reset- Schalter. Anleitungsbuch + 
t&tM gegen SMD + 6 Spiele (z.B. Shinobi). 
Tel. 08161/84253 (Neven) ab 16 Uhr 

Zu verkaufen: Famicom mit 7 Spielen, wie z. B. 
Gosfn Ghouls, Tennis, Little Ninja, F-Zero. UN 
Squadron, Finał Fantasy, Y's III, fur 1000 DM. 
Tel. 02872/7376 (Donnerstags ab 14.30) 

Verk. fur SMD: Dangerous Seed, Hellfire, Tat- 
sujin, Strider; fur Lynx: Electrocop, Chips Chal- 
lenge, Gauntlet, Spiele ab 10 DM. Tel. 0451/ 
602309 (Anrufbeantworter) 

Verk., tausche: Sonic, Hellfire. Golden Axe. 
Worldcup, Shadow Dancer, Herzog, Th Force 
III, suche: Ph. Starli, Hardball, PGA, Vermillion. 
S. of Ragę usw.. Tel 04101/44516 ab 19 Uhr 

Shining in the Darkness fur 100 DM zu verkau- 
fen. Tel. 05608/4619 

Verk., tausche, kaufe Super Famicom- und 
Mega Dnve-Spiele, habe: Mystical N., F, Fight, 
F-Zero. Pilot W., Teojam & Earl, verk. NES + 
Extras + 4 Spiele (auch einzeln). Tel. 09179/ 
5445 



Tausche u. verkaufe brandneue MD-Games: 
Quak-Shot. EA-Hockey, Road Rash, D Duke. 
Dick I, u v.m., habe auch Game-Gear-Spiele. 
GG Shinobi. Sonic etc. +■ Master S. , Tel. 09378/ 
501 (Raimund vert.) 

Verk.. kaufe, tausche S. Famicom- u. Mega 
Drive-Spiele, habe z. B. Mystical N, F Fight, F- 
Zero, Pilot W., Teojam & Earl, verk. NES + 
Extras + Spiele, W. Wrestling, S. S. V. Bali. 
Markus, Tel. 09179/5445 

Suche Famicom mit Mano und F-Zero im Tausch 
gg. Megadrive (mit Garantie) + Spiele (MM, 
Populous, Sword of Vermilhon) und neue NES- 
Games oder Zuzahlung. Angeb. bitte schriftl. 
an Elmar Munsch, Bgm -Josef-Haug-Str. 14. 
8945 Legau 

Kaufe, tausche, verk. Module fur das Super 
Famicom. Tel. 02564/31046. Thomas Wariier, 
Ottenstelnerstr. 10, 4426 Vreden 

Suche S-Famicom, Mega Drive, Neo-Geo, zahle 
gul. Kaufe, tausche, verkaufe alles, was mit 
Videospielen zu tun hat, auch Konsolen Zube- 
hór und grofJe Bestande. Tel. 0621/22087 

Verk. GG mit 2 Spielen (2 Monate alt). 
Telefon: 08583/340 ab 17 Uhr 

Verk. Sega-Mega-Dnve (RGB/PAL) mit 7 Top- 
Spielen + 2 Joypads. Tel. 09452/1 653 (Michael 
Baumgarten) 

Tausche Mega Drive- und Gamę Gear-Module, 
habe: Thunderforce 3, Fatal Rewind, Out Run, 
Leaderboard. suche: Devil Crush, Rings of 
Power, GG Aleste. Tel. 04936/7036 (Heiko) 

Tausche folgende MD-Module: Rambo, Alex 
Kidd, Magical Hal, James Pond, Ghostbusters. 
E-Swat. Alien Storm, Gaiares, New Zealand, S. 
Dick Trący. Tel. 030/3655671 



Sega-Mega-Verleih-Club ,. : : : :|: 

Verleih der neuesten und besten fv 
Hot News. Flohmarkt. Gratis-lnfo ftete: ■■ : ' 
SMV-Club, SchloRbergstr, 14, 812 



Suche Module fur, ; :&$gą):$!tega Drive Ściga 
Master Systero^filjft&M&flfegngine. Sti&m 
Famicom. ,.R«y idstr. 5B& 

■ 

■■■■ ■ 
■ W. C. Sfljg§eci!MSS^if8 f : i S^fgl ", 

Mickey Sfept#e, OUSk$hc« <AU h\ v »> Cl 



Verka[ife:Neo-Gec 

7 ModtłiŚ' fUf:::lSÓO 



Ztłgehór, pltts:: 



Gamę Boy 



Tawfche Garte .Sc:; :pi i W Sptefeft #SC"ś 
Fo«tess of fear.PflUw i*i , } e. SegaGams 
Geiffr Tej y$Ę$& 

i sp& ;; :i . ńa ; ^rageta 
>gf>e geaew-Gifiłi^lSeai wenn moglich mit 1 



: Such(e : .G8 aifĘJjffljSbr. Spiele bis 20 DM. An- 

rjec flri GinthnsrMichaei. Kulerweg 28, 7897 
;::Kfls§a.b)siig:?' : '' 

sj^Sf: GB mit 5 Super Spielen (Tetns Super 
ŚHWario Land, Spider-Man, Fortress of Fear, 

Turtles) und Gamelight fur nur 280 DM. Tel. 

02242/4825 (Andreas) 

Tausche GB-Spiele: Double Dragon, Dr. Mario, 
Garg. Ouest, S. M. Land. Suche Castlevania, F 
F. Legend, Dragons Lair. Schreibt an: Marco 
Hamplewski, Nienhausenstr. 22, 4300 Essen 



Verk. GB-Spiele: Quix, Super Mario Land, So- 
larstriker, Garg. Ouest fur \e 30 DM. Tel. 030/ 
8175459 nach 18 Uhr 

Verk. GB + Tetris + Tennis + Kwirk + Bomber 
Boy (Import) + F1- Racer + Dialog-Kabel + 
Gurteltasche + Case Boy + 4-PI. -Adapter fur 
500 DM. Tel. 02202/82160, Tobias Rodenbach 

Suche Gameboy-Spielel! Tel. 0551/792374, R. 
Hame, Am Kalten Born 1 . 3400 Góttingen 

Verk. GB-Spiele zw. 20 und 40 DM, z.B. Pinball. 
Contra, Ishido, Nernesis. King of the Zoo. Tel. 
0711/5301194 (Marco) 

Suche Gameboy, Zub„ Mario, Gameboy, Wars, 
Schach, Golf etc. Tel. 07502/451 1 ab 17 Uhr 
(Ralf) 

Verk. NES + 5 Spiele. Matte mit 1 Spiel, Extra- 
Joy. fur 400 DM und Gameboy mit SML, Solar 
Striker + Mission C und NFL-American-Fool- 
ball, fur 280 DM. Tel. 0761/800904 

Verk. GB fur 1 00 DM inki. Tetris, F1 -Race mit 4- 
Spieler-Adapter 50 DM, Supermonger 30 DM, 
aufladbarer Akku 65 DM, alles zus. 220 DM. 
Yves Weber, Tel. 6261/2134 (Mosbach) 



Verk. Gameboy-Spiele!! Pinball fur 35 DM, 
Motorcross fiir 35 DM und noch andere. Suche 
noch Mitglieder fur Gameboy-Club. Tel. 030/ 
3022505 

Verk. WWF Superstar, Gremlins, Bubble Bob- 
ble, je 50 DM . Gargoyles Ouest, Castlevania, je 
45 DM, Pinball, Spider-Man, Floppy, |e 35 DM. 
Tel. 09402/4676 (Bejamin Wildner. 8413 Re- 
genstauf) 

Verk. GB mit 1 Spielen und Gamelight fur 450 
DM, Tennis, Tetris, Burai-Fighter, Castlevania, 
Solar Striker, Quix, Alleyway, Spiderman. Side 
Pocket, Turtles. Tel. 089/915605 

Verk. GB mit 4 Spielen (Chessmaster, Tennis, 
Side Pocket. Tetris). alles funktionstuchtig und 
vollstandig, fur 180 DM. St. Schubert, Seve- 
ringstr. 21. 1000 Berlin 47 

Verk. 19 NES-Spiele. alle 100 % o.k.. z.B. 
Batman, Ghostbuster, Days of Thunder, Bla- 
des of Steel, Goonies II, Wrestlemania. Tel. 
0711/724759 

Verkaufe Gamę Boy und das Spiel Bugs Bun- 
ny, Preis ist VB. 
Telefon: 07121/22655 

• Verk. GB + 7 Games + Caseboy fur 300 DM ' 
F1-Race, Dr, Mario. Solar Striker, Turtles, 
Tetns, Kwirk, Gargoyles Ouest, Finał Fantasy 
Legend, alles orig. verp., Tel. 0261/52921 

Verk. die Spiele R-Type und PąrejtóŚś fur je 45 
DM NP je 70 DM wer beide-K»irft:.$ijr 90 DM). 
bekommt eine Gratis-CO, strfoftanriJfen unter 
Tel. 08106/29l27. : . : : ; :g;::;:;:::SS; 

100 DM unditirif- - ffi Spielen 

Mario Land. T$$ $ JHfflR^Dir. Alles 

1.Q9SJ>.O.k.,A$S8 Veg 23.0- 

8020 Dłfsden 

■ ■ ■ ■ 

s.uiiN«i: ■■ • •■ w. Nobunagas 

AS®i«OP '..'■ ' ' t i <■ >•■- ■' !sl. 02381/ 



sy&fc&e ' *nan.|e32 

mmtiK- -i . aHrżu&sut 1 03 dm . 

1 p! iOH€M 0-7$.1/S6a591 zwiscSi^iSS - 20 Uhr 

AuhiungJI Verte Atan Lynx ■: WeJzteri* 7 Spiele 
r*;Mte."alt Top Zusiga OM oder 

tabsefte.gg. GB (rmrtó!-' ::ele). Tel. 

064t«Saa : i3.1t>.-1?!,<: Arthur 

■''■' 
ims\ of the NfóiBJ .seboy fur 

;S9fl DM. Tel m aft 'W 19 Uhr. 

■IjSSSgr. Di + Mfej^j^::;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:::™^© 

V- 't, )uu,L'Sńin Pf.iK- 3MI T-,inis, Bad'n 
ttri-5 Bt,r*,: frtfjhło- -i? i-ta-? Chessmaster, 
Pi<;M^:ye: : f*:&Ni^f<>r';-'Kandelslr. 36, 7835 
TćniftgW f> T«L 0?64 1 /3 1 62 

Verk ^Iswsćhe Rockman. Bill und Ted, Cast- 
,ievi30H : 'll, Mickey. Parodius (neuw.) je 35 - 40 
SJŚMYsuche: Probotector, Hyper LR, Solomons 
:: 'Club usw. Tel. 07477/1405 (Daniel Barth) 

Verk. f. GB Spiderman u. Golf zu je 35 DM, 
belde zu 65 DM. Thorsten Weinmann, Kreuz- 
nacher Str. 28, 6508 Alzey 1, Tel. 06731/8191 
od. 2361 

Verk. GB + Zeitschriften.3Zusatzgerate. Case- 
boy, 1 9 Spiele und ein Spiel nach Wahl (habe z. 
B. Paradius, F1-Race, R-Type, Batman) fur 
800 DM. Tel. 02129/6237 (Martin) 

Verk. GB mit Akku, Tetris, Golf, Boulder Dash, 
Tennis, Billard (orig. verp.) fur 270 DM VB. Tel. 
09074/747 

Verk. Gamę Boy-Spiele: Nernesis, Balloon Kid, 
Turtles, WWF Superstars, Sword of Hope, 
Gargoyles Ouest, Lockn Chase, Fortress of 
Fear. Naheres unter Tel. 040/498160 (fragt 
nach Kai) 

Kaufe GB-Module. zahle z.B. fur Finał F. bis 40 
DM, Parodius 35 DM, Bomber Boy 35 DM, 
Caslevania I oder II 30 DM, Gameboy-Wars 30 
DM usw., Tel. 02103/42942 (Marcel) 

Verk. Gameboy mit 8 Spielen und Vergró(3e- 
rung fiir 350 DM, oder tausche gg. Gamegear 
mit Spiel. Tel. 030/8915953 oder ab 18 Uhr030/ 
8925591 

Suche fur GB Bomberboy, Kung Fu Master, 
Probotector, F 1 -Spiril und Puzznic zahle bis zu 
25 DM pro Gamę (mit Ani.). Tel. 056522689 
(Florian, nur Sa von 13-14 Uhr) 

•• GAMĘ BOY " Suche Module aller Art (z.B. 
Duck Tales, Taił Gator. Dynablaster), mógł 
gunstig, eventuell auch Tausch. Tel. 06101/ 
86829 

Tausche GB-Spiele: R-Type, Bubble Bobble. 
Nernesis, Bomber Boy gg. Boulder Dash, Hy- 
per-Code-Runner, Batman. F1-Spirit oder S. 
Mario Land. Tel. 02361/181474 
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Verk. NES-Module, z.B. Mega Man 1 + 2, Me- 
talgear, Section Z, Pin Bot, The Guardian Le- 

?3nd, Tolal Recall, SMB 2, Metroid. Kid Icarus, 
words u. Serpents usw., Tel. 09421/3661 
(Augustin) 

Verk. 2 Mon. altes NES + 2 Spiele (Golf, Me- 
troid, Ice Climber und Mikę Tysons Punch Out), 
2 Joypads, Videokabel, Antennenkabel, Netz- 
teil,Preis400DMVHB.Tel.05221/21292 (Marco 
verl.), Bezahlung per NN 



Verkauf, Tausche, Kauf von Famicom-Modu- 
len. Bemd Krause, Tel. 08141/4703 (Mo. - So. 
20Uhr) 



Suche PC-Engine-, Super-Famicom-, Mega- 
Drive-. Master-, Game-Gear-, NES-Module. 
Tausche auch Module oder Systeme. Tel. 
04521/71497 ab 17 Uhr 



Verk. 3 Spiele-Cass. von NES Super-Set fur 50 
DM. Tel. 02307/681 1 2 (fragt nach Firat) 



NES + 2 Spiele (Zelda I, Super Mario Brc 
Tips fur 175 DM zu verk., Tel. fM&i 
(Andreas)ab19Uhr 



Verk. Wizard and WaertoKt> ĆhośtYi Goblińs 
Castlevania. Alp'» MBS?".' Fester* O^est, 
Swords and,$$ft»*i«fiH»r je S&. 

Gupfert, : j ^^j:;^ : ; : e«-9|0^;Wi' 

Verk M£&-Spiele Ghostn GobfaS. T«ftn§, 
Xev\iMi^c&Mmber.^i^ig^%r ]e DW:2Sfi: 
AuBeraŚHltóiBii G^g&SWon Z, CastlWwntt!;: 
II SirawiBOifP«;i-i<j»35DM.Tel.0522SW273S:: 



Tausche Airwolf gg. Zelda 1 oder Metroid oder 
Snake Rattle'n Roli oder Faxanadu oder World 
Cup oder Excitebike. H. Brandl, Valesistr. 20, 
8081 Hattenhofen, Tel. 08145/752 

Verkaufe NES mit Super Mario III fur 150 DM 
und Gamę Boy mit Zubehór + Tetris + SML fur 
120 DM. Suche Super Famicom mit 1 - 2 Spie- 
len fur 300 - 350 DM (PAL). Tel. 089/7593427 

Kaufe NES-Superset + Zubehór fur 1 50 DM, nur 
wenn 100 % O.k., Tel. 06552/7307 

NES mit 8 Spielen fur 550 DM, ind. Gauntlet, 
Zelda II, Track & Fields, Dr. Mario, Faxanadu. 
Tel. 02154/80957 ab 17.30 Uhr 

Verk., kaufe u. tausche: S. Famicom-, Mega- 
Drive-Splele, habe z.B. Mystical N., F. Fight, F- 
Zero, Pilot Wings, Teojam & Earl. Verk. NES + 
Extras + Spiele (W. Wrestling, S.S. V. Bali). 
Markus, Tel. 09179/5445 



Ich tausche Ghosfn Goblins gg. Zelda II, SMB 
II, bitte melden bei Tel. 02272/1244 (fragt nach.; 
Georg) 



Verk. fast neuw. Spiele: World Cup V" DM 
Wlzzard + Warriors : 60 DM, Kjtf^Ó&ii^SŚ* 
Olympus je 6Q >S*Mj Bayou Q8ly 90 BW- Ttf 
021 71/486.11 im 



Verk :«e^Śp^ele Zelda I + II, Trojan. IcftĘJirtt 
ber. f%i«h : Out. Megamen II RĆ Pro «$, BT 
mehr?a1le mit Ani., Tel. 0231/521696 (Bj»nd) 
abends ab 18 Uhr (Raum Dortmund) 

Verk. NES-Spiele (z B. Top Gun, Punci&Óut;:;; 
T.M.H.T.. Metroid, Pro Wrestling, Castlęwania;:; 
insgesamt 8 Spiele, 100 % o.k., je 40 DMiTefc;:: 
071 22/331 5 (Oliver) ab 1 4 h |gg gj-g 

Hi NES-Freaks! Verk meme Spiele-ŚSItfftfe 
lung: Dr. Mario, SMB II, Castlevania, Etójiefcfe:: 
ke, Kid Icarus, Rad-Racer, )e 50 DM. Tel. (HH 5$| 
6297 (Mi-Fr ab 16 Uhr) g; | |S 

Verk. 3 NES-Spiele Castlevania Megjffljsj&ji 
Kid Icarus, fur je 50 DM. Tel. 06424/163* ; 

Verk. Double Dragon II 90 DM, Total Recall 85 
DM, Goonies II 90 DM, Megaman 80 DM, alle 
Games mit Hulle, Ani. und 1 00 % o.k. , suche 4- 
Player-Adapter und 2 Joysticks. Tel. 05844/688 



;, ... 
■-■ : 

i; :VefK':^usote *I-GW(; 

•Jrc^Sosffi&pW**- P8&S&8 

i:;Sirhor^©|^:W$ic*i : : P<t AA^Bft- 

SrtfeA«w*3Gam«B t-Ne^lsil gu.Wf.&iattfldi 
WśrSzJSSSil. «i*::Nf*S + Tennisi*?*5tztei[«Jr::' 
1^$«?M > Te< h BC622/80465 (JÓr$ 



V«W»)f«WES f 2 JotfK U.t.Zefek, 

mm^ tor vf ■■■:; mi 

; -:itóypads ; ;.• T Ml) 1\stt 
SC8344/1..468 



Kontakte 



CfHl8-.$r:Byii^t Coder zwecks eigener Demos. 
: '::gjt^i*r5§^SR bei: T. Schneider, Habachstr. 9, 
;:iSa 0Ś :; fjjpjen 3 

i:VŚ*' : Amiga PD-Soft billig. Infodisk gg. 2 DM 

Foei Andreas Magerl, Hochplattenweg 4, 8212 

Ubersee (Comp. Club CTP sucht noch Mitglie- 

der) 

GamepowerM Der Club fur Gameboy-und 
Game-Gear-Spieler. Wirbieten Preisausschrei- 
ben. Information kostenlos. Tel. 030/3022505 



Verk.. kaufe und tausche Automatenplatinen 
(Jamma) fur MAK und Neo-Geo-Module, su- 
che Aracade Musik-CDs. Andreas Knauf, Tel. 
02202/37609 

" Sega-Mega-Verleih-Club " Verleihl die 
neuesten und besten Module! Hot News, Floh- 
markt, Clubbl., Gratis-lnfo bei SMV-Club, 
SchloGbergstr. 14, 8129 Haid 



Diverses 



Verk. Srtgfedi ;ia^five, Gamej;:;: 

Gear G^^f^«S>6gi}fe$i«e^8*§iem, Top 
Spiele 500 Q& U$fc Ottetriml % 0711/ 

Sondsrhf 'TfS&ate 

Beck#i tfimisffimw Rwp 

fe ide MMMmm-:, ''W'' .agliP 

SucrJiilinp ' onk «'S , *i.§Ł 
schiSfinc lOkempeisI^^aiSTGpB:^ 
Berti ft:87; : ire4. P3CM8T74350 

ajn ?»skjjc 

SlSBfi World u. CSawfefiia Qwefii:;Wwtt#H0V v 
nefrfcei Sebą^^t^l. 065#l;/1 : $#ą ■-. 

w3£verk , IfflĘtĘmĘB^' 

sitem srał *a^ gawrę BaBttwie ątffr.Angeb. 
ąq T ^^ffug^ nur aro Wgfrettende 

$Wt» 038^6H3«f und Spfete Tel. 0551/ 
■mS8Mm%m6fiomW**00 Góttingen, P. 

: : Vefk. Supstc^amicom + Super Mario World, F- 
: 'Ż9fO:: : fiflalfight Pilotwings Actraiser Super 
łw#- Baseball. Nur komplett! Tel. 0521/330305, 
IfWichael 

Gamę Gear mit 4 Games 400 DM, Gameboy 
mit 8 Games 300 DM, C 64 fur 80 DM, div. Soft 
fiir Amiga/C 64. Peter Lange, Cosimastr. 212. 
8000 Munchen 81 (ROckporto) 

Neo Geo, Magician Lord, Sengouko, VB 1000 
DM. Tel. 08251/2750, Stefan jun. 

Suche Vectrex Videospiel-Oldie u. alles Zub. 
(3D-Brille, Lightpen etc), zahle gut, soforl anru- 
fen bei: S. Herry, Tel. 0721/24979, zw. 18 und 
20 Uhr, werktags 

Verk. Atari Lynx + Adapter, California Games, 
Blue Lightning, Chips Challenge, ein halbes 
Jahr Garantie, VB 200 DM. Tel. 0201/673573, 
Stefan 



Power Pack furs Super Famicom!! Actraiser, 
Big Run, Pilotwings zu verk., alle 3 fiir 140 DM. 
Tel. 02101/545611 

Verk. orig. verpacktes Lynx-§ptt*:|3auntlet III 
wegen Doppelschenkunó^jOTjjrjiftKi&e Angeb. 
an: Schubert Stefanie^ 21,1000 

Berlin 47 ..-/^^i^iW-iM 

nf i Tf i 

Verk. Lynx riji& Vorld und 

Gauntlet. Pre&ip 355 (fragt 

jipiii 

WtJftWtSCłitW&iM^SPrt^Sg m^nNESmii 
fcSp&ter «6tós_100sFr. 

ppm m$w&: &• CH - 

;3t22 : fe' ■ 

MappyC (»>«a09Qw1 87-3.88. 

:;iĆaita:We!; werPlay 

i<&Wat • Amiga 

'D^::-¥S!^* : --iiWe'' Sonderheffeig-lfel. 02034/ 

mnę .mm 

Wiiu Vi:'ir - v- .....WACHOJA 

mMus CD ges, zał)l«Ś^Si0gtttfip. es lohnt 
sic«ńAo.SamiK ... Jawsg23,3470 

Hóxteriiv ihr.Sobis 

18UhrT 

Verk. Lynx * &W<^teM^:8M;; Gameboy 
>S : &Wodule 1^SDMi«i«^$;iSttH»iwar, suche 
Wiitito. Famiim i v1D + PC- 

.■..:,, te: :<)4:-X) : mW r ^u* fiuśAYia 

Spe*» JĘir CPC 664' C-yfrus Chass 2 sowie 
^ipga^^«^*rJ : (riurOrig.), suche fur PC 
SSwńSSp^SSSf^-Art (Orig.), verschenke VC- 

.^Mod-iM 089/675103 (ab 17 Uhr) 

::^'Sr*;i :: Śchneider Euro PC mit 3.5= LW Mon 
tfórid Zub. (Joystick. Maus, Spiele, Bucher), Al- 
' ter: 1 Jahr, Preis VB. Tel. 05606/3587 

Verk., tausche, suche standig Spielautomaten- 
platinen und Neo-Geo- Spiele. Auch Arcade- 
Konsolen zu verk., Andy Knauf, Tel. 02202/ 
37609 ab 16 Uhr 

Verk. Lynx Kit Case (neu) mit Fachem fiir Lynx, 
Spiele u. Zub., herausnehmbar, Trennwande, 
Griff und Tragegurt fiir 20 DM ind. Porto. Tel. 
02101/65540 

Suche alles von Magnetic Scrolls und Infocom, 
nur alte Vers. mit den Packungsbeilagen, zahle 
gut, nur Amiga-Soft. Tel. 07724/3773 Stephan 
verl. 

Zahle bis zu 100 DM fur leere Telefonkarten. 
Einfach anrufen: Tel. 0921/44944 ab 18Uhr,G. 
Tischler, Richthofenhóhe 2 D, 8580 Bayreuth 

Suche St-Orig.: Archon I + II, Creator, Dungeon 
Master, verk. Monochrom-Monitor. Mache 
Fanzeitschrift Ober elektronische Musik. Tel. 
0251/212032 (abends, Chris) 

Verk. PC-Engine RGB mit WC-Tennis, Galaga 
u. Nectaris fur 200 DM, suche fur IBM-PC 
Roland LAPC-1-Soundkarte bis 550 DM. Tel. 
05506/309 Stefan verl. 




Accolade 
Ami Shows 

B.A.T. 
Bachem 
Bachler 
Berry 



24/25 
174 

49 

123 

40 

87 



Bomico 
Boyd 



15, 19,21,42, 135,4. US 
85 



ComTronic 155 

CoSi Computerspiele 145 
CP-Verlag 129,131,133 

CPS 2. US 

CPS Frank Heidak 92/93 

Crystal Soft 144 

CWM 99 



Dataflash 

Decom 

DIF Gamę Verlag 

Double Trouble 

Dynamie Systems 

Dynatex 



59 
85 
137 
163 
105 
173 



ECS 163 

Electronic Arts 6/7,51,61,170/171 
Esser Soft 20 



Fantasy Productions 

Fiedler & Giesenregen 

Flashpoint 

Forster 

Frog-Soft 

Funny Softwareversand 

Funtastic 

Funware/ECS 

Galaxy 

Gamę Play 

Games 

Gamesworld 

Gnadenlos 

Gross Electronic 

Grzywaczewski 

H & H Soft 

Hamo 

High Score Games 



136 

155 

168 

83 

85 

142,165 

38 

123 

57, 177 
101 
123 
46 
166 
140 
167 

144 
84 
18 



Joysoft 62 

Karosoft 126 

KBM 163,167 

Kingsoft 54 

Konami 161,3. US 

Theo Kranz-Versand 83 

Label 125 

Lifetimes/Expertsoftware 139 

M & B Versand 105 

Megaboink 167 

Micrografx 53 

Microprose 33, 35. 37 

MR-Soft 83 

Multimedia 124 

Muller 105 

Okay-Soft 124 



Peksoft 
Peroka-Soft 
Philip Morris 



Playhouse 103 

Power Games 105 

Richartz 128 

Rushware 23, 45 

SCS Saar Computer 124 

Silicon-Dream-Software 155 

Soft & Sound 65 

Softpower 20 

Softshop 121 

Softworld 17 

The Software Maniacs 56 

Time Soft 172 

Top 4 103 

Topsoft 123 

Toys'R'Us 159 

Video-Spiel-Ecke 103 



143 






138 


Wial-Versand 


70/71 


11 


World of Wonders 


87,89 



Einem Teil dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der Firma Arctic-Games bei. 
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Rechtzeitig 
zum Start 
der deutschen Ver- 
sion von "CMIiza- 
tion" konnt Ihr ein 
nigelnagelneues 
CDTV von Commo- 
— doffi^ewinnen, 
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Kiceeslis 
(TerttO 



nTift tym Wukty 

Roman wise men 
discover the secret 
of Constructionf 







Noch in Englisch, bald in Deulsch: 
Sid Meiers "Civilization" 



Spieler, die nichł Ober ent- 
sprechende Englischkennt- 
nisse verfiigen, stehen oftmals 
im sprachlichen Wald, wenn 
die Spiele komplex und reich- 
lich mit Text gesegnet sind. 
Dann hilfl oft nur der nervende 
Griff zum Lexikon, wobei die 
sprachlichen Feinheiten trotz- 
dem flóten gehen. Fiir viele 
Spiele sind zwar Ubersetzun- 
gen geplant, bis es dann aber 
endlich soweit ist, haben wir 
uns schon miihsam und rade- 
brechend bis zum letzten 
Obermotz oder der Weltherr- 
schaft vorgearbeitet. Urn so er- 
freulicher ist es, wenn sich Fir- 
men bemiihen, moglichst bald 
eine kompetente Ubersetzung 
zu liefern. Wir wollen den Start 
der deutschen Version von Sid 
Meiers "Civilization" entspre- 
chend wurdigen und verlosen 
deshalb zusammen mit Micro- 
prose ein CDTV von Commo- 
dore im Wert von 1500 Mark. 
AuBerdem durfen sich noch 
zehn andere Sieger Ober eine 
Simulation von Microprose 
freuen. Gebt deshalb auf Eu- 
ren Antwortkarten gleich den 
Computertyp an. 



Naturlich geben wir so ein 
CDTV nur ungern freiwillig ab, 
deshalb mOBt Ihr schon ein 
paar klitzekleine Fragen beant- 
worten. In Civilization spielen 
die sieben klassischen Welt- 
wunder eine wichtige Rolle. 

Frage 1: Welche der sieben 
Weltwunder kann man heute 
noch bestaunen? 

Frage 2: Wie hieB die Sta- 
tuę, die einen griechischen 
Hafen bewachte? 

Frage 3: Wie lautet der Na- 
me der Kónigin, die die han- 
genden Garten anlegen HeB? 

Falls Ihr Probleme mit den 
Antworten haben solltet, dann 
lóchert einfach Euren Ge- 



Oer Hauptpreis: 
Commodores 
Multimedia- 
Station CDTV 



schichtslehrer oder staubt das 
Lexikon ab. Die drei Lósungs- 
wórter schickt Ihr wie immer an 
die bekannte Adresse: 

Markt & Technik Verlag 
Redaktion Power Play 
Aktion: CMIization 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 

EinsendeschluB ist der 15. 
Februar 1992, der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. Aus allen 
richtigen Einsendungen wer- 
den die Gewinner gezogen. 
Wir wunschen viel Erfolg! vw 




FUR STRATEGEN UND SCHNELLDENKER 




Im Jahre 2064 gibt es seit neuestem 

ein Słrategiespiel der ganz besonderen Art. 

Erst im Jahre 2063 erfunden, isł Małrix ein Spiel, 

das mitłlerweile durcn Wettkampfe und inłernationale 

Turniere seine Meister suchł. Ob in Clubs, Cafes oder in 

der Arena gespielt - Matrix zieht jeden in seinen Bann. 



f 



Screenshots Amiga Version 




7B. 0203 • 2Z109 PAX 0Z03 



computerspiele/łests 



^1 Weltraum-Cocktail jr 




und Gold. Wer mit vorhande- 
nen Materialien herumexperi- 
mentiert, kann die Produktpa- 
lette auch erweitern. 

Um die produzierten und be- 
waffneten Raumschiffe einzu- 
setzen, taut Ihr einige Piloten 
auf, die auf Kommando losdCi- 
sen und kampfen sowie her- 



renlose Kisten oder Meteoriten 
aufsammeln. Ihr kónnt mehre- 
re Raumschiffe gleichzeitig 
losschicken und in Notlagen 
auch manuell in das Gesche- 
hen eingreifen. Dabei fliegt Ihr 
"Elite"-ahnlich durch den 
Weltraum und steuert per 
Maus und Tastatur. ń 



IUlCMTKSE tlmEILiJNGEH 
._ HEUES OejEKI LOKflUSIERT_. 



In einem rollenspielahnlichen Editor taut Ihr die Piloten auf 

Exodus 3010 



Ein Geniestreich ist 
Exodus 3010 sicher 
nicht. Die meisten 
spielerischen Details 
sind uns schon bei 
"Deuteros", "Elitę" 
oder "Supremacy" 
unter die Finger ge- 
kommen. Trotz deut- 
lich erkennbarer An- 
leihen bei einem hal- 
ben Dutzend anderer 
Programme sorgt die Mischung 
aus Weltallstrategie und Rollen- 
spiel fur ein paar vergnugliche 
Stunden am Bildschirm. Schade 




nur, daB in Exodus zu 
wenig eigenstandige 
Ideensteckenunddie 
Grafik streckenweise 
ziemlich einfallslos 
aussieht. Ein paar 
graue Fenster, einige 
hastig gezeichnete 
Mineralienbildchen 
und das schlurfende 
3D tragen nicht ge- 
rade zur Begeiste- 
rung bei. Wer sich daran nicht 
stórt, bekommt ein solides Spiel, 
allerdings ohne besondere Hó- 
hepunkte. 



Rechtzeitig, bevor Mutter 
Erde Opfer einer falschen 
weltpolitischen Entscheidung 
wird, macht sich ein riesiges 
Raumschiff mit 3000000000 
eingefrorenen Kolonisten auf 
den Weg zu einem anderen be- 
wohnbaren Planeten — Mrynn. 
Ais ein GroGteil der Strecke be- 
reits geschafft ist, empfangt 
die "Starlight" Radiowellen. 
Ais verantwortlicher Offizier 
werdet Ihr sofort geweckt und 
seid ab sofort alleine dafur ver- 
antwortlich, die Menschheit si- 
cher auf ihre Traumwelt zu brin- 
gen. 

Normalerweise seht Ihr im- 
mer das Hauptmenu, aus dem 
Ihr die Punkte "Piloten auftau- 
en", "Produzieren" oder "Er- 
finden" wahlt. Auch ein Be- 
such im Maschinenraum oder 
auf dem Flugdeck ist erlaubt. 
AuBerdem seht Ihr eine uber- 
sichtliche Weltraumkarte, auf 
der Ihr naherkommende Ob- 
jekte identifizieren (also an- 
klicken) und anfunken kónnt. 




Links oben ist der grolie Radarschirm abgebildet 



Hier kontrolliert Ihr Eure Flotte 



Entscheidend ist die Produk- 
tion von Raumschiffen und 
Waffen, die ihr aus Kombinatio- 
nen von Rohstoffen und kleine- 
ren Produkten in einem Unter- 
menu zusammenstellt. So ba- 
stelt man sich beispielsweise 
ein kleines Kampfraumschiff, 
indem man Metallegierungen, 
Computer und Antriebsaggre- 
gate mixt. Der Computer wie- 
derum besteht aus Silizium 



p^c^t^- 
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Wer schon immer die 
strategische Zukunft 
von 3000000000 
Menschen in die 
Hand nehmen wollte, 
ist mit "Exodus 3010" 
gut bedient. Das Fee- 
ling, ein gigantisch 
groBes Raumschiff zu 
steuern und kleinere 
Kampfstaffeln anzu- 
fiihren, ist fur eine ge- 
hórige Portion SpielspaB gut. 
Eure Motivation wird zusatzlich 
durch den Entdeckerdrang an- 
geschiirt, den die raumschiffei- 
gene Produktionsabteilung und 
Schiffswerft provoziert (auf dem 
Bildschirm eine Augenweide). 




Allerdings muBt Ihr | 

nicht nur bei den I 
Plaudereien mit Au- 

Berirdischen ein ge- I 
schicktes Handchen 

beweisen, dies ist lei- | 

der auch beim Disket- . 

tenwechseln gefragt. I 

Verpatzt man eine • 

wichtige Begegnung, I 

ist es dringend anzu- ■ 

raten, den letzten ' 

Spielstand zu laden und es bes- I 

ser zu machen. Von solch kleine- ' 

ren Mankos abgesehen, ist Exo- I 
dus 3010 insgesamt ein hiib- 

sches Weltraumstrategie & Co.- I 
Spielchen mit witzigen, leicht sa- 
tirischen Einlagen. 





Genre: Strategie 
Hersteller: Demonware, Zirka-Preis: 70 Mark 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


66% 


Grafik: 63% 


Sound: 59% 


Schwierigkeit: 


mittel 


C64 



nicht geplant 



Oiese Rohstoffe benótigt Ihr fur einen Computer 
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Mega Drive • Master System • GameGear 
Gamę Boy • S. Nintendo • NeoGeo 



VIDEO-SPIEL-ECKE 



DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN 



Telefon 0222/330-46-70 

A-1200 Wien • Allerheiligenplatz 18 
von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen. 

















Silberburgstr. 171 


Vereand:Mo bis Fr 9 bis 20 Uhr 


ĆZ, A A a 


J~ r^> 


7000 Stuttgart 1 


Laden: Mo bis Fr 9 bis 18.30 


C~77*\ A/ 


/J=^ 


Tel:07 11/624652 


Do bis 20.30 Sa bis 14 Uhr 


\^j/ \/v 


i crs 


Fax:07 11/624664 






AMIGA/PC 


GAMEBOY 149,-- 


MEGA DRIVE 379,-- 


A 320 


97.80 


Bladas of Slaal 


64,90 




Anothar World 




Doubla Draoon II 


64.90 


F 22 Intarcaptor 109,90 






DuckTalas 


64.90 




Błrde ot Pray 




Oauntlat II 


64.90 




Bundaaftga man pro 




Gramllns II 


64.90 


MlckayMouaal.il 119.90 


CMlaiatton 




Rnal Fantasy II 




Mlght and Magle 109.90 


Conqua«tador 




Rnal Fantasy Adv. 






EMra II 




Hunt f. rad Octobar 


74,90 




Eye o< ttia Bahotósr II 


74.90 


KW Icarus 


64.90 


Shlnlng In ttia Oarkl 29,90 


F 1 Grand Prbi 




Nln|a Oaldan 


84,90 




Haart of Chlna dl 




Maga Man 


64,90 


Spaadball II 109.90 


Indiana Jonas IV 




MatrokJ II 


64,90 




Lammlnga Data Diak 






74,90 




Laa Manlay to6t In LA 






64,90 




Mlght and Maolc III 
Monkay Islandii 


66,90 89.90 




74,90 


GAMEGEAR 189,-- 


89.90 89,90 


Supar Re pro 


64.90 




Populus II 




Turrlean 


64.90 




Shanghai II 




WWF 8uparstars 


64,90 




Umma7 










Vangaanea of Excallbur 








W C Laadarb 74.90 
Mlckay Mouse 74,90 
Sonic 74,90 






SOFTWARE 
v o m 
FEINSTEN 



Titel PC AMI ST 

Airbus 320 dt, -,- 95,90' 95,90" 

Air Combat Aces 75.90 69.90 69.90 

Air Land Sea dt. 85,90 79.90 

Bard's Tale Trilogy dt, 85,90 

Bundesliga Manager Professionell dt. 69,90 69,90 

Castles dt. 79,90 69.90* 

Civilization 86,90' 

Double Dragon 3 59,90 59,90 

F15 Strike Eagle II dt. 75,90 75,90 75,90 

Formuła 1 Grand Prix dt. -,- 75,90* 75,90* 

Gunship2000 dt, 82,90 

Leander -,- 59,90 

Leisure Suit Larry 5 VGA 82,90 

Mikę Ditka's Ultimate Football dt. 82,90 

Moonstone -,- 69,90 

Pool of Darkness 69.90 65.90 

Police Quest 2 VGA dt, 82,90 

Populous2 dt. -,- 79,90* 79.90* 

Popoulus World Editor dt. -,- 39.90* 

Quest & Glory -,- 69.90 69.90 

Silent Service 2 dt. 89.90 75.90 

SpaceQuest4 95.90 86.90* 

Ultima 6 75,90 69,90* 

Wayne Gretzky Hockey 2 69.90 59.90* 

Hardware 

Thunderboard.... 



die kompatible Soundkarte fur PC 's 259,00 

AMI,PC29,00 Popolus AMI, ST, PC 34,00 
29,00 Ghostbusters 2 AMI, ST 29,00 
29,00 Ironlord AMI, ST, PC 29,00 

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 1 1 

4000 Dusseldorf - Telefon 02 1 1 12 61 1 4 28 

Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland, Ausland nur Vorkassa. Fur 

UPS Versand Preise erfragen. * Ankundigung, " Solange der Vorral reichl. Irrtum vorbehalten. 

NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNGH 



Preisknaller ■• 

Double Drag. 2 
KlaxAMI, PC.ST 
Bloodwych AMI 



MS-DOS 

Time Quest 698- 

Baille Isle 758- 
Bundesliga Manager 

Professional 635,- 

Riders of Rohan 758- 

Falcon 3.0 758- 

Sim Ant 758- 

Civilisation 758- 

Monkey Island II 668- 

Wing Commander II 758,- 

Lemmings Data Disc 498.- 

SPECIAL OFFER 

Indiana Jones 3 VGA 568,- 

Caslle of Dr. Brain 598- 

Sands of Fire 448,- 

Armor Alley 478,- 

U.M.S. II 498- 

Death Knights of Krynn 415- 

Drachen von Laas 398,- 

NEWS 
COMING UP 

Birds oIPrcy 
Indiana Jones IV 
UnltimaVII 
Eye of Beholder II 
Wizardy VII 

HARDWARE 

Soundblaster 2.0 DV 2.398- 

Soundblaster Pro DV 

incl. Santa Fe Manager 5.558,- 

Thunderboard 1 .898- 

FW-Systems AT 386-40 

incl. 45 MB-Festplatte ab 17.990 - 

Wir bieten hochwertigste 

PCs zu unglaublichen 

Preisen. 

Infomaterial aufA nfrage ! 



AMIGA 

Lemmings Data Disc 
Finał Fight 
Heimdall 
Populous II 
Airbus A 320 
Lotus Esprit CI 
Battle Isle 
Bundesliga Mana 
Professional 
Mega Lo Mania 

SPECIAL OFFE 

Antares 
Powermong 
Railroad Tycoon 
Drachen von Laas 
Space Quest III DV 
Leisure Larry III DV 
Secret of Monkey Island 
Flames of Freedom 





Amiga 512KB 



599,- 



NEWS 
COMING UP 

Wing Commander 
Red Baron 
Sim Farth 
Monkey Island II 

GAMEBOY 1.290,- 

The Simpsons DV 549, 

Turrican AV 549, 

Ghost Busters II AV 549, 

Robo Cop II AV 549, 

Battle Toads AV 549, 

Teenage Turtles II 549, 

SPECIAL OFFER 

Chase HQ DV 360, 

Dr. Mario DV 324. 

King of Zoo DV 324, 



World Cup Soccer DV 324,- 

Side Pocket Billiard DV 324,- 

Ishido 198. 

Rescue of Blobette 198,- 

MEGA DRIVE 

ab 2.290,- 

Jfoysticks ab 398, 

Joypads ab 298, 

The Immortal AV 848,- 

F-22 Interceptor AV 898,- 

Sonic the Hedgehog 699, 

Quack Shot 748,- 

Out Run 449,- 

Fantasia DV 795.- 

Spiderman DV 795,- 

Wardener 398, 

Ghost Busters 298,- 

Hardbal! AV 538,- 

Whip Rush 298,- 

Mercs U 699,- 

Devil Crush 848,- 

NEWS 
COMING UP 

Golden Axe II 
Ms. Pac Man 
California Games 
Shadow of Beast 

SUPER FAMICOM 
3.590,- 

1 .098,- 
1 .298,- 
1.298, 
848,- 
848,- 
768, 
648, 



GAMĘ GEAR 



Ghosts'n Ghouls 
Castlevania IV 
Zelda 
Electraiser 
Darius Twin 
Ys III 
Big Run 



Galaga'91 
Ninja Gaiden 
Axe Battler 
GC Shinobi 
Mickey Mouse 
Head Busters 



2.290,- 

475- 
475- 
475- 
475- 
475- 
298- 



Irrtumer und Preisanderungen Vorbehalten. 
Videospiele teilweise Importgerate ohne 
Postgenehmigung. 



UNSER SERVICE: 

Volle Garantie auf 

Software und Gerate 

(Auf Computer bis 

5 Jahre)! 

Wenn moglich, 

deutsche Anleitungen 

und Bildschirmtexte. 

BLITZVERSAND! 

ECS Funware GmbH 

im Greif-Center 
AndechsstraBe 85 
A-6020 Innsbruck 
Tel. 051 2/492626 
Fax051 2/4951 15 

Wien: 
NEUERÓFFNUNG 
Adresse und Telefon 
in Innsbruck erfragen! 

Zentrale, Versand und Handler- 
betreuung via Innsbruck 



0RK3INAL v. óeutechen DISTRIBUTOR: X 

SOUNDBLASTER 

- Yerslon 2.0 md. soundboard 297.- 

- SET 2.0 Ind. STEREO OPTION 325.- 

X 12 Montłe Garanfle, Zugiffl a. SB-Mafcm 

SB-PRO !&££&. 598.- 
CD- ROM Laufwerk 798.- 



AdUb Soundkarte dtAnl 149.- 

7 Colour> J-eV.Łw, *•*•' 



La.rer .-..niti^***"' 


79.90 


L«mmlng& dl Art 


7-4. S-O 


—Data Dlsk dl-AM 


57.90 


Llnks — \/G^V dl.Ant 


B3.VO 


— ZumaTzdlsk. 1/2/3/4'!. 1- 


39.90 


Lord ot th» Rlngs dl.Anl 


76.90 


Mad TV di.veti. 


83.90 


Marllan M«morandyrn 


B2.90 


M«aalrav«ll«r II 


70.90 


Monksy ttland II VGA 


7B.90 


l-Jova 9 


8 1-WO 


Police Ouasl III 


9 2.90 


Pool of Darkness. 


Ó9.90 


Red Baron dt Ven. 


B2.90 


Rldars af Bohan 


80.90 


Rls« o-t- Draaen dl.Vers 


B2.90 


Slm Earth cJt- 


B9.90 


Space Głuest 1 dl Ven VGA 


B2.90 



Spocę Ouesl IVdl.Vec« VOA 82.90 

Spallcasllng 20 1 B2.90 

St«lQ»nb.Hol«lm. dl Ver«. 59.90 

Tlrn* Ouest 7 5.90 

Wllly Beaml*n N^O^K Slerto 62.90 

Wlng Commander II B2.90 

— Sracnaussaafc>-Kor»e 3B.90 

-Mlsslon Dlsk 42.90 

Winter Challenge 73.90 

# PC Ltete kostenlos U 



Okay Soft 

Am Graben 2 * W-8471 WFJDINGl 
1*09674-1279 Fax-1294 



MULTIMEDIA 

Computer Hard- und Software 

Inh. H. Haose ■ Waldhausenerstr. 222 

4050 Mónchengladbach 1 

TeL: 02161/392220 Fax.: 02161/392081 

Besfellungen von 1 2-20 Uhr 





Amigo 


PC 


Air Combal Aces 


89,90 


99,90 




79,90 




Banie Isle 


79,90 


99,90 


Bundesllga Manager prol. 


86,90 


86,90 




* 




Double double Bill 


89,90 




Eye ol ihe Beholdei 


89,90 


89,90 


F 1 1 7 o N.ghlhawk 




99,90 


F 1 5 Slrike tagle 2 


89,90 


89,90 


F 1 5 Slrike Eagle 2 Mission 


)lsk 


59,90 




79,90 




Falcon V 3 




* 




89,90 




Flighl o( ihe Intruder 


89,90 




Gunship 2000 
Hearl ol China 




99,90 


89,90 


99,90 




79,90 




Jelfighler 2 
Kings Quest 5 


99,90 


89,90 
99,90 


Leisuie Suit Lany 5 




99,90 




69,90 


86,90 


lemmings Dala Disk 


59,90 


* 


89.90 


89,90 


Megolomania 


89,90 




89,90 




Mig 29 Super Fulcium 
Pofiće Ouesl 3 


99.90 


109,90 




99,90 




89,90 






89,90 


89,90 


Secrel Weapons of ihe lufrwaffe 


93,90 




89.90 


89,90 






94,90 




79,90 




Wrtual Realiry 


89,90 


95,90 


Virlual Realiry 2 


86,90 


95,90 




* 


85,90 


Wing Commander Mission Disk 




1 , 2, Speech Pack je 




54,90 




95,90 


Yeagers Air Combal 




89,90 


VorkaserAfiDM5,- 


rlochnohmeplioOMe.- 


Alle atxtersn Spielo ouł Anftogii 




' ■ Bei Dratlegung noch nichl Mata, nwtilragw! 


laerrfakeriBn lOer-Podc: ?DD 3,5 9,9 


2 m 3,516,90 


Amiga 3,5 Inufwerl tirem, obsihallta, dmcngotOnnei Bul 


139,- 


Amigomoine mil Mouwpod und ChphoUar. wytiiedene Forben 59.- 



IS.CS 



Inh. Jorg Zahler 

Tel. 06898/ 277*4 



66łS Puttlingen Bengeserrtr.19 



pro Gamę eine 3,5" oder 5 1/4" Leerdi-k GRATIS 



Tłtel 



TTrT-nrTTT 

uiuia/ 

BLNUEtlłfcA MAN/fcSeCWO 
BANDIT KINGS 
BUCK ROGERS KPL DT. 
BACK TO THE FUTURĘ III 
I •.■III IM I 
< A\III\ 
(l-tl»UM I < 
4IVIII\AII4 N 
EYE OF THE BEHOLDER DT. 
EUTE PLUS 
ELF 

riiwii « ii* i-i 1 1 1 1 1 

F-14 1 1 HI A I 

F-15STRIKE EAGLE II 
F-29 RETAUATOR 

GAIEWAf IC II* %A\. FŁC* 

HEROS OUEST 

1 1 1 4 \ (IIM ŁŁł». I IM 

1 1 1 I S 4 I I W • I IX. EBW. I). 

I INI S (IIM V 

MMBR 

LEMMINGS 

I I HHIN4 A I A I A I IM 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 
AUDIT 

I I IM II VI ,Ul» > 

NAM 

PIRATES 

PANfc 

iiniiMisiii DATA Wtr 

imiin li 

III lUlMII.II. 
RAILROAD TYCOON 
HIII-II «tlllV» 
RłNGS O MED +RETURN O.MED 

I 1 1 IN 144 1 

SECRET OF MONKEY ISLAND 

Sil 1. 1 1 4 ł H4 NI 1 > IM . II 

HLEMT M IMI I II 

SIM CITY+POPULOUS 

SIM EARTH 

SPIRIT OF ADVENTURE 

Silili ł*l U 4 «.\ I 38 HI w 

M Al I I.I4M 4 tli. II. 

III MHlMNS 

II* I AHI \ IIMD ( ( I I I ( I . 

I I I H*NA II I ■ 

TRANSWORLD 

TOKI 

UHSII 

wom 

WING COMMANDER 

MINI < I HHANI t I N 

WING O MISSION DISK I U UJE 

H1N£ CCM. II (.*>. c«r I 

HłN/ll 

II 4 I NS I II 4 I II N MD 



AMI 



57.85 DM 

58 95DM 
74 85 DM 
79 95DM 
87 95 DM 

59 9SDM 
74 95 DM 



69.85 DM 
79.95 DM 
87 95 DM 
87 95 DM 
59 95DM 
87 95 DM 
87 95 DM 
87 95 DM 
87 95 DM 
87 95 DM 
87 95 DM 




PILOTEN ACHTUNG 
FALCON 3.0 129.95 

BIRDS OF BREY AMI. 79.95 DM 

IMMER TOLLE ANGEBOTE FUR 
AMIGA UND PC BITTE 
NACHFRAGEN !!! 

NEU NEU NEU NEU NEU NEU 

WIR HABEN JETZT AUCH 
EINEN LADEN IN 66xo 
YÓLKLINGEN IN DER 
HOHENZOLŁERSTR.9 
DORT FOMREN WIR OAMES, 
FUR PC UND AMIGA. 
PC S UND SPIELKONSOLEN 
UND IMMER NEUE 
SONDERANOEBOTE!!! 

BOOTSELECTOR 45.00 DM 
Hardwaret 

2 MB ERWEITERUNG INCC 
GARRY ADAPTER 275.00 DM^ 



LAUFWEK AMIGA EXTERN DUR. BUS 
149.00 DM 



59.95 DM 
59 95 DM 
59 95 DM 
58 95 DM 
59.95 DM 
69 95DM 
58 95 DM 
AUF ANF 



58.95 DM 
109.95 



FWERK AMIDA INTERN LE1CHTE 

145.00 DM 




T2 KB ERWEITERUNG 
512 KB ERW MIT UHR 



Sls orroidien un> zwrachen 8.00-1 8.00 Uhr por. 
24 SU AnnjlboantwoftBf 
Versand per NN -M0OM,Vorkasse t5DM (V-SctieOi) 
UPS (Pr»i«anaen*iQ6Tiu. Drucktehlw- Wfbafialten) 



compułerspiele/tests 



Geheimnisk ramę rei 




Rechts seht Ihr den Laser in einem Objektfeld (MS-D0SA/GA) 



A.G.E 



Ais Mitarbeiter des imperia- 
len Geheimdienstes Ser- 
sec habt Ihr die Aufgabe, die 
Verhaltnisse auf dem Planeten 
Kaiser klarzustellen. Die Eróff- 
nung einer Botschaft des Im- 
periums in der Hauptstadt 
Schatten-City steht kurz bevor. 
Es gibt allerdings noch einige 
innenpolitische Schwierigkei- 
ten: Die Armee plant einen 
Staatsstreich, die Riesenfabrik 
Techno-Loge wird sabotiert 
und die Rachnou-Sekte ver- 
folgt. Ein Chaos, das danach 
schreit, geordnet zu werden. 

In Eurem Physcraft, eine Art 
Kampfanzug mit Antischwer- 



kraft-Generator, gleitet Ihr uber 
die Oberfache des Planeten 
Kaiser. Handler und Passanten 
kann man ansprechen, sie ge- 
ben wertvolle Tips oder verkau- 
fen interessante Geratschaf- 
ten. Wichtig ist der Besitz einer 
Waffe (Laser oder ahnliches), 
da sich so manches Getier und 
feindlich gesinnter Techno-Ro- 
boter auf den StraBen rum- 
treibt. Das Fadenkreuz laBt 
sich einfach mit der Maus in 
dem 3-D-Cockpitfenster steu- 
ern. Ihr solltet auBerdem ein 
Auge auf Laserenergie, Sauer- 
stoffvorrat und AuBentempera- 
tur werfen. ń 



Grafisch ist "A.G.E" 
wirklich hubsch anzu- 
sehen: GeniiBlich glei- 
tet Ihrdurch die ruck- 
freie VGA-3-D-Vektor- 
landschaft. Die Bit- 
map-Monster sind 
hartnackig und zwin- 
gen zum haufigen 
Speichern des Spiel- 
standes. Zu Beginn 
verwirren die vielen I 
Kontrollen des Physcrafts; selt- 
same Apparaturen schmucken 
die StraŚenrander, ihr Sinn wird 




erst im fortgeschritte- 
nen Spiel erkennbar. 
Dorthin zu gelangen, 
ist aber aufierst 
schwer. In dem hekłi- 
schen Kampf ums 
Uberleben und die 
Hatz nach neuen Waf- 
fen, verschwindet das 
taktische Element des 
strategisch ange- 
hauchten Spiels vól- 
lig. Hardcore-Strategen sollten 
deutlich Abstand nehmen — Ac- 
tion-Fans mai probespielen. 



I I 

I I 

I I 

I I 

I I 

I I 




Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Bomico/CokteMsion, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 60% AMIGA 



J 



Grafik: 71% Sound : 43% 
Schwierigkeit: schwer 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



124 




compułerspiele/tests 



Kuba Librę 



QD 



R»stin« 




Benutzerunfreundlich hoch drei: das Meniisystem (Amiga) 



Che 



Wer im Geschichtsunter- 
richt aufgepafit hat, kann 
sicherlich mit dem Namen Er- 
nesto "Che" Guevara etwas an- 
fangen. Derwohl beruhmteste 
Guerillakampfer des boliviani- 
schen Burgerkrieges (1966/67) 
spielt in dem Strategiepro- 
gramm "Guerilla in Bolivia" ei- 
ne Hauptrolle. Ihr steuert zu 
Beginn Che mitsamt 15 weite- 
ren Kumpanen. Die Aufgabe 
lautet, die Stadt La Paz nebst 
kleineren Garnisonstadten zu 
erobern. Urn erfolgreich zu sein, 
solltet Ihr nicht nur mit Euren 
Truppen auf gutem FuB stehen, 
Ihr muBt fur Nahrungsmittel 



sorgen, neue Einheiten rekru- 
tieren, Karten kontrollieren, 
Uberfalle planen und die Be- 
wegungen der Regierungstrup- 
pen beobachten. 

Gesteuert wird die taktische 
Tummelei komplett per Maus 
und Menusystem. Verschiede- 
ne grafische Balken geben 
Auskunft uber den gesundheit- 
lichen und moralischen Zu- 
stand Eurer Partisanen und 
Verluste nach Scharmiitzeln 
mit feindlichen Soldaten. Be- 
sondere Aktivitaten wie z.B. 
das Legen eines Hinterhaltes 
werden durch Digi-Bilder un- 
termalt. mh 




■ So ein unprofessionel- 
l les Spiel wie "Che — 
' Guerilla in Bolivia" ist 
I mir schon lange nicht 

mehr untergekom- 
I men. Bietet das Sze- 

nario eigentlich genu- 
| gend Stoff, ein tak- 

tisch anspruchsvolles 
| Spiel zu programmie- 
. ren, versackt Che im 
I Morast der dschun- 

Igelhaft undurchsichtigen und 
mangelhaften Steuerung. Statt 
i die Guerillas beispielsweise auf 




der Kartę zu manóvrie- 
ren, muB der kleine 
Heimpartisan blind 
auf ein Richtungsfeld 
klicken, ohne einen 
Anhaltspunkt zu ha- 
ben, wo er sich ei- 
gentlich befindet. 
Miihsam versucht 
man, indem laienhaf- 
ten Spiel den Anflug 
von SpielspaB zu fin- 
den — leider vergeblich. Auch 
die mittelmaBigen Digi-Bildchen 
reiBen's nicht heraus. 







MS-DOS 



nicht geplant 



Genre: Strategie 
Hersteller: CCS, Zirka-Preis: 80 Mark 



AMIGA 



ATARI ST 



nicht geplant 



2/92 



17% 



Grafik: 40% Sound: 34% 
Schwierigkeit: schwer 



C64 



nicht geplant 



Die Swords & Serpents 
Umłrage 



Ihre Meinung ist uns wichtig! Wenn Sie den nachfolgenden Fragebo- 
gen ausfullen, einen selbstadressierten und frankierten Riickumschlag 
beilegen und beides zusammen bis zum 31.11.91 absenden, dann 
erhalten Sie von uns einen kostenlosen Swords & Serpents™-Sticker. 
Abschicken an : Selling Points GmbH, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 
Giitersloh. Kennwort: „Swords & Serpents"™! 



Spielen Sie gern Rollenspiele? 



] Ja □ Nein 



2. Kennen Sie Swords & Serpents™ schon? 



] Ja []Nein 



3. Kennen Sie andere Rollenspiele fur das NES™? □ Ja □ Nein 



Wenn ja.welche? 



4. Kennen Sie andere Rollenspiele fur das NES™ mit 16 Dungeon- 



Levels fur bis zu 4 Spieler? 



] Ja □ Nein 



3. WuBten Sie, daB Swords & Serpents™ automatisch Karten zeichnet 

und der Spielstand jederzeit speicherbar ist? O Ja O Nein 

Ich móchte gern einen Swords & Serpents™- Sticker. Einen selbst- 
adressierten und frankierten Riickumschlag sowie den aus- 
gefullten Fragebogen habe ich beigelegt. 



Ort: 

jrds & Serpents''-'. Maiters cf th. ^ń 
«me ,M and Acelainr" awTrademarks 
of Acclaim. Entertalnment Inc. Nin- 
tendo", Nintendo Entertainment 
System" and the oflici.il seals 
are Trademarks of Nin 
f America, Inc. 



5k<laim 

entertainment, inc 

Masters of the Gamę 



KoroSoft 

Jurgen Vieth 




AMIGA 




Airbus A 320, komplett deutsch 


99 


Leander. Anleilung deutsch 


64.- 


Air Combat Aces, Handbuch deutsch 


74,50 Lemmings Anleitung dt. 


64.- 


AMOS, Garnę Crealor. inki. Runtime 


105 


Lemmings Data-Disk 100 neue Level 


49,- 


AMOS - Compiler/AMOS 3 D 


59,-/74,50 Lotus Esprlt Turbo Ch 2, Ani. dl. 


64,- 


4 • Wheel Drive, Anltg. deulsch 


71,50 Lord of the Rings, Anltg. deutsch 


64,- 


Baby Jo, Anltg deulsch 


74,50 MAD TV, komplett deutsch 


74,50 


Barbarian II. Anleltung deulsch 


64 


M 1 Tank Platoon. Handb. deulsch 


75.- 


Battle Isle, komplett deutsch 


74,50 Manchester United Europę, dt. 


64,- 


Blrd's of Prey 


78,50 Master Golf. Handbuch deutsch 


79,50 


Black Gold, komplett deulsch 


69 


Mega-Lo-Mania, deutsch 


74,50 


Bundesliga Manager prolessional 


74,50 Mercs, Handbuch deutsch 


67.- 


Castles, Handbuch deulsch 


71 .50 MIG 29 M Super Fulcrum. Handb. dt. 


95,- 


Cisco Heat. Handbuch deutsch 


69 


Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 


74,50 


Crułse tor a Corps, kompl. deutsch 


67 


Monkey Island II. komplett deutsch 


♦ a. A. 


Darkman, Anleilung deutsch 


64 


Outrun Europę. Anleituna deutsch 


64,- 


Deatknights ol Krynn, kompl dt. 


74,50 Populous 2, Handbuch deulsch 


71.50 


Deuterous, kompletl deulsch 


74,50 Powermonger Datadisk, Anltq. dt. 


39,90 


Double Dragon III, Anleitung dt 


64 


R - Tvpe II 


67,- 


Elvira II, komplett deutsch 1 MB 


* 71 ,50 Railroad Tycoon, kpi. deutsch 1 MB 


74,50 


Eye ot the Beholder 1 MB kpi. deutscr 


74,50 Red Baron, komplett deutsch 1 MB 


+ 79,50 


Fate-Gates oł Dawn, kompl. deulsch 


74,50 Rise ot the Dragon 1 MB 


79,50 


F 15 Str. Eagle II. Handb. dt. i MB 


74,50 Shadow Sorcerer, komplett deutsch 


74,50 


First Samurai. Anltg. deutsch 


74,50 Sllent Service II 1 MB, Handb. dt. 


79,50 


Flames of Freedom, kompl deutsch 


74,50 SIMCITY u. Populous. Handb. deulsch 


74,50 


Flighl ol the Intruder, Handb. dt. 


85 


Space Ouest IV 


89,- 


Football Crazy Collection, deutsch 


64 


Starflight II, Handbuch deulsch 


64,- 


Gauntlet III, Anleitung deutsch 


64 


Steigenberger Hotelmanager, deutsch 


55.- 


Grand Prix (Formel 1) Handb. dt. 


79,50 Stnkefleet. Handbuch deuisch 


64,- 


Great Courts II, Anleitung deutsch 


69 


Suspicious Cargo, Handbuch deut, 


64,- 


Heart ot Chlna, Handb. deutsch 1 MB 


79,50 Terminator II, Anltg. deutsch 


64,- 


Hełmdall. komplett deutsch 


74,50 The Simpsons, Anleilung deutsch 


64,- 


Kalser. Comp u Bretlsplel, kpi. dt 


99 


Their finest Hour, dl. Anleitung 


75,- 


Kathedrale. komplett deutsch 


89 


Their finesl Mission 1 


39,90 


Larry III, komplett deutsch 1 MB 


89 


Thunderhawk, kompletl deutsch 


71,50 


Larry V, Handbuch deutsch 1 MB 


♦ 79,50 Tip OH Basketball, Anltg. deutsch 


64,- 


Indiana Jones (Grafik Adv.) kpi. dt. 


69 


Traders, Anleltung deutsch 


69,- 


Indiana Jones IV, kompl. deulsch 


+ a. A 


Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB 


75,- 


Klngs Ouest V, Handbuch dt. 1 MB 


89 


Zak McKracken, kpi. deutsch 


67,- 


Knights ot Ihe Sky. Handb. deutsch 


79,50 X-Copy II prof. 5 m. Hardware 

ATARI ST 


79,- 


Airbus A 320, komplett deutsch 


99 


Lemmings Datadisk 1 00 Level 


49,- 


4 Wheel Drivo, Anltg. deutsch 


71,50 Lotus Turbo Esprlt 2 


64,- 


Baby Jo. Anleitung deutsch 


74,50 MAD TV, komplett deutsch 


74,50 


Bundesliga Manager prolessional 


74,50 M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 


75,- 


Cisco Heat, Anleitung deutsch 


69 


Master Golf, Handbuch deutsch 


79,50 


Cruise tor a Corpse, kompletl dt 


67 


Mega-Lo-Mania, komplett deulsch 


69.- 


Das Boot, Anleilung deulsch 


74,50 Monkey Island. komplett deutsch 


74.50 


Double Dragon III, Anltg deutsch 


64 


Monkey Island II. kompl. deutsch 


+ a. A 


F 15 Str Eagle II, Handb deulsch 


74,50 Populous 2, Anltg. deutsch 


71,50 


F 16 Falcon Collection Anltg. dt. 


74,50 Powermonger Datadlsk, Anltg dt. 


39.90 


Flighl ol Ihe Intruder, Handb. dt. 


89 


Railroad Tycoon, Handb. deutsch 


74.50 


Grand Prix (Formel 1), Handb. dt. 


79,50 Shadow Sorcerer, komplett deutsch 


74,50 


Indiana Jones (Grafik Adv.) kpi dl. 


69 


Sllent Sen/ice II, Handbuch deulsch 


79,50 


Indiana Jones IV, kompl. deutsch 


+ a. A. Simpsons, Anltg. deutsch 


64,- 


Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. 


99 


Thunderhawk, komplett deutsch 


71,50 


Lemmings, Ani dl 


64 


Wolfpack. Handbuch deutsch 

BM 


69,- 


Airbus A 320, komplett deutsch 


•99 


Monkey Island II. VGA kompl. dl. 


•89,00 


Airline Transp. Pilot (SubLogic) 


• 89,50 Nova 9 


•89,- 


Battle Isle, komplett deutsch 


•89 


Police Ouest III, VGA Handb. dl. 


'89,- 


Bartfs Tale Trilogle. Anltg. dt. 


•89 


Powermonger, Handbuch deutsch 


•79,50 


Bartfs Tale Constr. Set, Ani dt. 


• 71 ,50 Railroad Tycoon, dt. Handbuch 


•82,50 


Bundesliga Manager professional dl 


• 74,50 Red Baron, kompl. deutsch VGA 


•89,- 


Castle of Dr. Bram 


•89 


Riders of Rohan. kompletl deutsch 


•89,- 


Castles Datadlsk, Anltg deutsch 


• 39,90 Rise ot the Dragon, kpi. deutsch 


•89.- 


Chuck Yeage^s Air Combat, deutsch 


• 79,50 Secret Weapons of the Luftwaffe 


•89.90 


Clvilisation, Handbuch deulsch 


♦' 89.90 Handbuch deutsch fur dto. 


22,50 


Conquest of Ihe Longbow deulsch 


♦•89 


Silem Sen/ice II. Handb. dt. 


•86,50 


Cruise tor a Corps, Handb. dl. 


+• 74,50 Sim Earth. deulsch 


•95.- 


ELITĘ plus, Handbuch deutsch VGA 


' 89,50 Sim City u. Populous, Handb dt. 


•74,50 


Eye of the Beholder, kompl. deutsch 


•89 


Space Ouest III kompl. deulschll 


•89,- 


Eye of the Beholder II 


• 74,50 Space Ouest IV VGA kompl deutsch 


•89,- 


F 16 Falcon 3.0 


♦* 127 


Staflrek 6 


• 79,50 


Flames of Freedom, Handb dt 


♦' 89,90 Terminator 1, VGA 


• 79,50 


Flight Sim. 4.0 deutsche Version 


•144 


Their finest Hour (Battle of Brtt.) 


"75,- 


Great Courts II. Handbuch deutsch 


■ 74,50 Their finesl Mission 1 , deutsch 


•33.90 


Gunship 2000, Handbuch deutsch 


• 89,90 TV-Sports Baseball, Handb. deulsch 


•89,- 


Heart ol China VGA, kompl. deutsch 


•89 


TV-Sports Bojung. Handbuch deutsch 


•89,- 


Indiana Jones III, VGA-Vers. kpi. dl. 


•89 


Ultima VII, Anleitung deulsch 


"89,- 


Indiana Jones IV, kompl. deulsch 


♦•89 


Wlng Commander II, Handb. deutsch 


•89,- 


Kaiser, Comp. u Brettspiel, dt 


•99 


Speech Pack f. Wing Commander II 


•39.90 


Kathedrale, komplett deutsch 


•89 


Wing II Operation Dlsk 1 


•49,90 


Kings Ouest VA/GA, kpi deulsch 


•99 


Wlng Comm. 1 Scenery Disks 1 u. II )e 


39,90 


Laffer Utilities 


•89 


Zak McKracken, kpi deutsch 


•69,- 


Larry 1, VGA 


•89 


Eliminator-Game-Card (f. 2 Joysticks) 


69,50 


Larry III, komplett deutschl! 


•89 


Gravis-Joystlck. schwarz 


81,95 


Larry V. VGA komplett deulsch 


♦•89 


AdLib-Soundkarte deutsch 


• 155.- 


Lemmings, Handbuch dt. 


•79 


Soundblasler, 2.0, Handb. deutsch 


•299. 




Lemmings Datadlsk ( 1 00 Level) 


•61.5C 


Soundblaster pro Handb. deutsch 


•598. 




Links, Golf-SimuLation, Handb. dt. 


■94.5C 


Thunderboard-Soundkarte 


•289, 




Links Courses: Flrestone, Bountiful, Bay Mili. 


CD • ROM Johns In the Fast Lane 


99. 




Pinehurst und Hyatl, )e 


•44, 


CD - ROM Stellar 7 


99, 




Loom, komplett deutsch 


■75, 


CD - ROM Klngs Ouest V 


♦ 99, 




M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 
MAD - TV, Handbuch deutsch 


•88, 
89, 














Maniąc Mansion, kpi. deutsch 


•69, 


' auch auf 3,5*-Disketten 




Megatraveller 2 


•82.5C 


♦ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 




Monkey Island, kpi deutsch VGA HD 


• 89.5C 


Anderungen vorbehalten 




SPIELELISTE KOSTENLC 


S(BITT 


E UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 




VORKASSE 5,- • UPS-EXPRESS N 


ACHNAHME 12,- • POST-NACHNAHME 8,- 


•AUSl 


.ANDN 


JRVORKASSE+ 15,- 




Rufen 


Sie uns an: 




s 021 03-4 2( 


>S8 


oder 01 61/221 7007 


ODE 


RSCH 


ftEIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 4C 


4 • 4010 HILDEN 




Kein Ladenv< 


■rkauf, nur Versand. 





computerspiele/tests 



Miide Recken 







28 rVbrvar 
Die rostigen Reiter von Rohan kommen nicht in die Hufe 



J Uhr 



Riders of Rohan 



Das tolkiensche Meister- 
werk der fantastischen Li- 
teratur, der "Herr der Ringe", 
stand schon fur viele Spiele Pa- 
te. Neuster ComputersproB ist 
das Strategie-Epos "Riders of 
Rohan". Hier steuert Ihr be- 
riihmte Persónlichkeiten aus 
dem Buch (z.B. Gandalf, Ara- 
gorn, Gimli), um diese gegen 
nicht minder beruhmte Bóse- 
wichter(Saruman, die Ringgei- 
ster) in die Schlacht zu fiihren. 
Die Schauplatze der takti- 
schen Auseinandersetzungen 
sind ebenso wie die Personen 
dem Roman entlehnt. Zu se- 
hen ist das fantasygepragte 



Wenn das Tolkien 

noch sehen kónnte: 

Unłer dem Banner 

des hervorragenden 

Romans wird hier ver- 

sucht, dem Spieler 

ein mieses Spiel un- 

terzujubeln. Freut 

sich der kleine Strate- 

ge zu Beginn noch 

Ober den ein oder an- 

deren liebgewonne- 

nen Bekannten, wird die Wieder- 

sehensfreude durch argerliche 

Schlampereien getrubt. Festge- 




Schlachtengetummel aus der 
Vogelperspektive. Auf einer 
Landkarte sind die markanten 
Punkte eingezeichnet, per 
Mausklick steuert Ihr die Heer- 
scharen an ihren Bestimmungs- 
ort. Treffen Eure Truppen auf 
Orks oder andere Finsterlinge, 
wird das aktuelle Schlachtfeld 
vergróf3ert dargestellt. Eben- 
falls per Mausklick schiebt Ihr 
hier Einheiten auf ihre Posten 
und erteilt Befehle. Unterbro- 
chen wird die Prugelei durch 
Actioneinlagen, in denen Ihr 
per Bogen Angreifer attackiert, 
oder mit feindlichen Zauberern 
kampft. mh 



fahrene Truppenteile, 
dereń Sprites sich in- 
einander verkeilt ha- 
ben, scheren sich 
nicht um neue Befeh- 
le; eine nicht beson- 
ders umfangreiche 
Landkarte sowie die 

dummlich-unfairen 
Actioneinlagen er- 
sticken den Anflug 
von SpielspaB im 
Keim. Bevor ich Riders of Rohan 
langere Zeit spiele, lese ich lie- 
ber zum siebten Mai das Buch. 




Genre: Strategie 
Hersteller: PSS, Zirka-Preis: 100 Mark 



J 



MS-DOS 



39% 



Grafik: 49% Sou nd: 
Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



126 




compułerspiele/tests 



uf nach Holly 



ywood 




Lost in L.A. erinnert 
verbliiffend an die 
Sierra-Spiele der jiing- 
sten Zeit, angefangen 
bei der VGA-Grafik 
bis hin zu den Bild- 
symbolen. Das Spiel 
ist nicht sonderlich 
komplex; Profis ha- 
ben es in ein paar 
Stundendurch. Arger 
machen einige Puzz- 
les, fur die es keinen logischen 
Hinweisgibt. Verge6t IhreinenGe- 
genstand oder macht was falsch, 
hangt man in einer Sackgasse 
und weiB nicht warum. Auch bei 
den guten Witzen fuhlt man sich 
manchmal an die "andere Firma" 
erinnert: MuBte man in "Space 
Quest 4" ein Hintbook kaufen, 
ruft Les Manley die Accolade- 




Hotline an. Larry Laf- 
fer erwies sich in "Lar- 
ry 2" ais echter Hak- 
ker, hier hackt sich 
Les in die Polizeida- 
tenbank. Die Grafik 
ist teils gemalt, teils 
von Fotos digitalisiert 
und durchgehend gut. 
Langsamtrittaberein 
Gewóhnungseffekt 
ein; grafisch wirklich 
Neues gibt es hier nicht zu be- 
wundern. Im Hintergrund lauft 
viel California-Musik und ab und 
zu ein digitalisierter Gerauschef- 
fekt. Sprachlich gibt es ein paar 
Hurden fur Nichtenglischspre- 
cher. Da einzelne Personen im 
"California-Slang" oder im Rap- 
Stil reden, sollte man auf die ge- 
plante deutsche Version warten. 



Mit Symbolen und Menus habt Ihr einfaches Spiel 



Les Manley: 
Lost in L.A. 



Los Angeles, Stadt der Fil- 
me, lllusionen und Traume 
— oder besser gesagt, Alptrau- 
me, denn die Stars von Holly- 
wood leben in Angst und 
Schrecken. Seit mehreren Wo- 
chen verschwinden Beruhmt- 
heiten am laufenden Band. 
Niemand hat die geringste Ah- 
nung, wo all die Stars und 
Sternchen der Leinwand ab- 
bleiben. 

Eines schónen Abends er- 
wischt es auch Helmut Bean, 
der der kleinste Mann der Welt 
ist und deswegen ais Miniatur- 
Double fur Stunt-Szenen in Mi- 
nimodellen sehr gefragt ist. 
Helmut hat seinen Freund Les 
Manley kurz vor seinem Ver- 
schwinden eingeladen, doch 
mai L.A. zu besuchen. Jetzt 
steht Les verloren mitten in Los 
Angeles und will natiirlich sei- 
nen Kumpel wiederfinden. 

"Lost in L.A." ist das zweite 
Adventure von Accolade, bei 
dem Les Manley die Hauptrolle 
spielt. Letztes Jahr wagte Ac- 
colade mit "Search for the 
King" den Einstieg in dieses 
Genre, der wenig glanzvoll ver- 
lief. Fur Lost in L.A. haben die 
Programmierer die Armel hoch- 
gekrempelt und ein neues Sy- 
stem programmiert. Nun miis- 
sen keine Satze mehr eingege- 
ben werden; das Spiel wird 
zeitgemaB per Icons und Me- 
nus gesteuert. 

Je nachdem, wohin der 
Mauspfeil zeigt, verwandelt er 
sich in ein Fragezeichen oder 
ein paar Schuhe. Die Schuhe 



bedeuten, daB Les hierhin ge- 
hen kann, das Fragezeichen 
laBt ein Menu erscheinen, wel- 
ches alle móglichen Aktionen 
des Spielers auflistet. Bewegt 
man den Pfeil an den unteren 
Bildschirmrand, erscheint eine 
Leiste, die in Symbolform alle 
Gegenstande, die Les bei sich 
hat, aufzeigt. 

Lost in L.A. ist ein 256-Far- 
ben-VGA-Spiel und unterstiitzt 
Adlib-, Soundblaster- und Ro- 
landkarten. Eine Harddisk mit 





Genre: Adventure 
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 120 Mark 
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etwa 4 MByte freiem Platz ist 
erforderlich. Wir testeten die 
englische Version; eine deut- 
sche ist laut Hersteller in Vor- 
bereitung. bs 

Witzige Kommentare 

liber Stars und Filme gibt 

es laufend 



C64 



nicht geplant 





Die verschwundenen Stars erwartet ein furchterliches Schicksal 
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Solche Gestalten fassen wir nur mit der Kneifzange an (MS-DOSA/GA) 



Fascination 



B 



1 ei Satzen wie ". . . wenn sich 
'Wollust und UngewiBheit 
in einer heftigen Umarmung 
vereinen . . ." denkt der Compu- 
terliebhaber sofort an Muriel 
Tramis. Die Damę aus dem 
Hause Coktel Vision hat unse- 
re digitalen Keimdrusen schon 
mit unsterblichen Erotikklassi- 
kern wie "Emanuelle" und 
"Geisha" aufs Heftigste ange- 
regt. Auch in "Fascination" 
werden uns die Pixel-Busen 
gleich pfundweise entgegen- 
gestreckt. Heldinderaktuellen 
Eros-Tour ist die franzósische 
StewardeB Doralise, die sich in 
Miami an die Fersen eines ver- 



Fascination ist ein 
wahres Schatzkast- 
leinandeutschenStil- 
bliiten: Die unfreiwil- 
lig komische Uberset- 
zungsorgtfiirHumor- 
hóhepunkte vor dem 
Monitor. Der tiefere 
Sinn der Story geht 
dabei zwar flóten, 
aber wen kummert 
das, wenn Doralice 
gleichzeitig ". . . von den Wolken- 
kratzern der Bayside mitgerissen 
wird . . .". Furzukiinftige Produkte 




rriickten Wissenschaftlers hef- 
ten mul3. Es gilt, ein gefahrli- 
ches Liebeselixier sicherzu- 
stellen. Andernfalls wird die ge- 
samte Menschheit enthemmt 
und verfallt in einen ungeahn- 
ten Liebestaumel. Dieverschie- 
denen Schauplatze werden 
aus der Sicht der Heldin ge- 
zeigt. Mit der Maus werden Ge- 
genstande manipuliert, benutzt 
oder im Schminkkófferchen 
verstaut. Ist ein Gegenstand 
von besonderem Spielinteres- 
se, wird er vergróBert in einem 
kleinen Fenster dargestellt. 
Gesprache erscheinen am un- 
teren Bildschirmrand. vw 



sollte man trotzdem 
auf kompetentere Dol- 
metscher zuriickgrei- 
fen; das jugendfreie 
Such- und Klick-lnter- 
face hatte durchaus 
das Zeug zu einem 
befriedigenden Aben- 
teuer. Durch die hane- 
buchend schlechten 
Texte wird leider jeder 
Ansatz von Seriósitat 
im Keim erstickt. Nur fur Spieler, 
die pralle BHs prallen Ratseln 
vorziehen. 
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Kobra, iibernehmen Sie 




Die schlichte Landkarte verrat den Aufenthaltsort der Agenten 

Mission: 
Impossible 



Diese Nachricht wird sich in 
wenigen Sekunden selbst 
zerstoren. Viel Gluck, Jim." 
Meisteragent Jim Phelbs und 
seine IMF (Impossible Mission 
Force) machten vor kurzem im 
Regionalprogramm der ARD 
wieder deutsche Bildschirme 
vorSuperschurkensicher. Nun 
hat sich Konami (die schon ein 
Nintendo-Modul zur Fernseh- 
serie programmierten) zu einer 
spielerischen Umsetzung fur 
Computer entschieden. 

Die MS-DOS-Version von 
"Mission: Impossible" ist eine 



Mischung aus Adventure und 
Rollenspiel, bei dem ein Auf- 
trag der IMF durchgespielt 
wird. Einfuhrend gibfs, wie in 
der Fernsehserie, eine kurze 
Information iiber das Ziel der 
Mission: Seltsame Vorgange 
urn Personen, dereń Verhalten 
sich andert und die verbrecher- 
freundlich werden, sollen auf- 
geklart werden. Ab dann ist 
das Vier-Mann-Team auf sich 
alleine gestellt. 

Wie bei einem Rollenspiel 
lassen sich die vier Charaktere 
"auswurfeln" und mit unter- 



Die Fernsehserie hat 
mir schon immer ge- 
fallen, das Spiel ver- 
sucht, dieser móg- 
lichst nahe zu kom- 
men — richtig gelun- 
gen ist es aber nicht. 
Da ist zunachst die 
lieblose Grafik: Alle 
Agenten sehen gleich 
aus und unterschei- 
den sich nur durch 
ihre Anzugfarbe. Ihre Animation 
ist unfreiwillig komisch, die ein- 
zelnen Raume sind grafisch nur 
minimal ausgestattet. Gleiches 
gilt fur die Landkarte, die zwar 
ubersichtlich ist, aber kein Fest 
furs Auge abgibt. Dafur sieht 
Mission: Impossible unter EGA 
ganz brauchbar aus. Auch beim 
Thema Komplexitat gibt es Ent- 
tauschungen zu verzeichnen. 




\ 



Dank der groBe 
Stadtkarte sieht das 
Spiel auf den ersten 
Blick riesigaus. Beim 
Durchschauen der 
Spieltexte (diese ste- 
hen uncodiert auf den 
Disketten; merkt man 
aber schnell, daB die 
eigentliche Handlung 
nicht allzu umfang- 
reich ist. Es gibt nur 
eine Handvoll Gegenstande und 
Personen, die EinfluB auf das 
Spiel nehmen. Die Steuerung ist 
unnótig kompliziert, da das Me- 
nusystem auf dem Stadtplan und 
in den Raumen unterschiedlich 
ist. SpaB gemacht hat dagegen 
die Musik, die das Thema aus 
der Fernsehserie gut auf die ein- 
zelnen Soundkarten angepaBt 
hat und entsprechend variiert. 



Genre: Adventure 
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schiedlichen Werten fur Star- 
kę, Intelligenz und ahnlichem 
belegen. Das Spiel selbst ah- 
nelt eher einem Lucasfilm-Ad- 
venture. In einer Seitenansicht 
werden die Figuren uber das 
Bild bewegt und nehmen Ge- 
genstande auf. Am oberen 
Bildschirmrand seht Ihr eine 
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Am Flughafen scheint viel los zu sein; rein kommt man nicht (MS-D0S/VGA) 



In der Abstellkammer findet sich 
wichtige Ausnistung 

Symbolleiste, mit der die ein-l 
zelnen Aktionen auszulósenj 
sind. So kónnt Ihr beispielswei- 
se Personen verfolgen, Telefo-I 
ne abhoren, Euch verkleiden| 
oder kampfen — mit oder ohne 
Waffen. Die einzelnen Ortel 
sind durch einen Stadtplan 
miteinander verbunden, uber 
die die Agenten ais kleine Sym-| 
bole huschen. 

Mission: Impossible unter- 
stutzt von CGA bis VGA allel 
gangigen Grafikkarten, undj 
von Adlib bis Roland alle wich-l 
tigen Soundkarten. Eine Fest- 
platte ist wunschenswert, aufj 
Diskette gibt es langere Lade-| 
zeiten. 

Zum SchluG noch ein Hin-I 
weis an alle Konsolen-lnsiderf 
Dieses Spiel hat nichts mit dem| 
gleichnamigen Moduł furs Nin- 
tendo Entertainment Systeml 
zu tun. Mission: Impossible 
furs NES im Action-Adventure-j 
Genre angesiedelt. osi 
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I Die Basis von Suspi- 

Icious Cargo ist ein rei- 
nes, andeutungswei- 
■ seoriginellesText-Ad- 
I venture. Schaltet man 
I alle Anklickmenus I 
' aus, kann man sich 
I durch englische Text- 

massen wiihlen — 
| wie in alten Zeiten. 

Dabei sollte man aber 
| keine allzu hohen lite- 
. rarischen MaBstabe ansetzen; 
| gegen Infocom-Klassiker kommt 
• das interaktive Gremlin-Werk 
I nicht an. Etwas mehr Pfiff be- 
| kommt Suspicious Cargo durch 





die Maussteuerung I 

(Verb- und Objektlei- ■ 

ste, Richtungspfeile I 

am Rand) und einige ' 

spielerische Extras. I 
Manchmal gibfs zur 
Raumbeschreibung 
noch ein graBlich digi- 

talisiertes oder ge- | 

zeichnetes Bild — . 

schade. DiekleineAc- | 

. tioneinlage auf dem . 

Ladedeck der "Lucky Lady" hal- I 

teichfuriiberflussig.dawaremir ■ 

ein reines Text-Adventure ohne I 

diversen Schnickschnack lieber I 
gewesen. 



Der GrundriB der "Lucky Lady": alle Decks auf einen Blick 

Suspicious Cargo 

Im ewigen Kampf der GroBin- 
i 



I dustrie entwickelte U.R (Uni- 
versal Products) auf dem Sa- 
turnmond Titan einen gene- 
tischen Mutantkampfer, der 
schnellstens zur Erde ge- 
schmuggelt werden soli. Der 
ewig verschuldete Jonah Ha- 
yes muB den Auftrag uberneh- 
men. 

Ihr erwacht in Eurem Schlaf- 
sarg (bekannt aus vielen Cy- 
berspace-Romanen) und 

kampft Euch etappenweise 
durch das Textadventure. Stan- 
dig verfolgen Euch Polizei und 
Konkurrenzfirmen, die darauf 
aus sind, Eure Ladung zu zer- 
stóren. Ob dabei das ganze 
Raumschiff inklusive Piloten 
draufgeht, ist denen relativ 
egal. Zum Gliick gewahrt Euch 
der Bordcomputer auf dem mit 
vielen Hindernissen gespickten 
Weg zur Erde ausreichend Hil- 
fe. Ihr kónnt mit ihm sprechen 
wie mit anderen Personen 




fflri^mil^ffirirtrtiii 



3-D-Actionszenen inklusive: 
Hier gibfs bald heiBe Gefechte. 

auch: Entscheidet Ihr Euch fur 
die Maussteuerung, klickt Ihr 
einfach das entsprechende 
Verb-lcon an und wahlt aus ei- 
ner Objektliste das Thema der 
Plauderei. Etwa 30-Verb-lcons 
stehen Euch zur Verfugung. 
Wollt Ihr lieber die alten Tage 
der Text-Adventures wiederer- 
leben, laBt sich die Icon-Leiste 
entfernen. Nun steht ein riesi- 
ger Bildschirm fur den Text zur 
Verfugung. 

"Suspicious Cargo" ist ge- 
spickt mit einigen neuen Ideen, 



die uber das Text-Adventure- 
Genre hinausgehen. Ab und 
zu wird ein kleines Bild zum je- 
weiligen Raum eingeblendet. 
Wenn Ihr in Eurem Raumschiff 



herumgeht, klickt Ihr einfach 
auf einer groBen Ubersichts- 
karte auf das gewiinschte Deck. 
Sogar einige Actionszenen 
muBt Ihr bestehen. ri 



Bequemer gehfs nicht 
mehr: Wer alle Icons, 
Spielhilfen und Satz- 
baukasten ausnutzt, 
muB nur alle Lichtjah- 
re einmal zur Tastatur 
greifen. Zwar kann 
man diese Hilfen aus- 
schalten, aber wer tut 
das schon freiwillig. 
Bleibt natiirlich die 
Frage, warum dann 
uberhaupt noch ein Text-Adven- 
ture programmieren, wenn so 
weit vom Genre Abstand genom- 
men wird. Die ganze Muhe hatte 




man besser in die 
Story stecken sollen: 
Es wird zwar recht an- 
standiger Lesestoff 
geboten, von Science- 
fiction-Klassikern aus 
dem seeligen Hause 
Infocom ist man je- 
doch weit entfernt. 
Wer erste Gehversu- 
che im angegrauten 
Text-Genre machen 
will, wird von "Suspicious Car- 
go" pflegeleicht eingefuhrt und 
intellektuell nicht iiberstrapa- 
ziert. 
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Wenn Ihr mit der Maus spielt, kónnt Ihr auch die Richtungspfeile 
(unten) anklicken 
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Der gróBte Textbildschirm ergibt sich, wenn man die drei zusatzlichen 
Leisten wegklickt 
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Die Qual der Wahl: Welches Hotel zum Fruhstiick? 

Steigenberger 
Hotel Manager 



Wer ware nicht gem Besit- 
zer eines renommierten 
Nobelhotels? Der "Steigen- 
berger Hotel Manager" bietet 
Euch Gelegenheit, in dieser 
Branche Karriere zu machen. 
Angefangen mit einer einfa- 
chen Pension arbeitet Ihr Euch 
durch vier weitere Hotelgenres 
durch, urn schlieBlich ein No- 
belhotel zu leiten, das den Na- 
men "Steigenberger Hotel" 
verdient. 
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Schóner wohnen, leichtgemacht 



Das Spiel verwaltet bis zu 
vier Spieler, die sich im Wett- 
kampf urn Hotelgaste darum 
reiBen, móglichst viel Gewinn 
zu erwirtschaften. Zu Beginn 
kauft sich jeder eine kleine billi- 
ge "Waldesruh"-Pension, die 
er sogleich mit Personal be- 
stuckt. Kóche, Zimmermad- 
chen und Putzfrauen stellt man 
ein. Sogar Barkeeper stehen 
zur N/erfugung, rentieren sich 
allerdings erst ab einer hóhe- 
ren Hotelstufe. Denn jede Klei- 
nigkeit geht ins Geld. Zwar 
kann jeder einen Kredit auf- 
nehmen, doch ist das Limit 
schnell erreicht, wenn man 
sich erst einmal urn die Innen- 
einrichtung der Zimmer kum- 
mert. Einzel- und Doppelzim- 
mer kónnen mit gut einem Dut- 
zend Móbelstiicken eingerich- 
tet werden: Bett, Schrank und 
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Ohne Moos nix los: Werben oder lieber bestechen? 
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Vor Jahren fesselte 
mich ein ahnliches 
Spiel auf dem C64 
stundenlang vor den 
Computer. Dem 

kommt der "Steigen- 
berger Hotel Mana- 
ger" trotz seines De- 
tailreichtums nicht 
ganz nach. Auf die 
Dauer rettet auch der 4* 
Mehr-Spieler-Modus | 
nicht viel. Spart man auf Hotels 
gróBerer Kategorie, reduziert 
sich das Spiel auf einige monoto- 
ne Schritte: Eine optimale Ein- 




stellung finden und 
im Lauf der Monate 
langsam immer mehr 
Geld scheffeln; und 
das wird mit der Zeit 
ode. Die Musikbeglei- 
tung ist zwar fetzig, 
fur einen Hotelmana- 
ger ungewóhnlich, auf 
alle Falle nach einiger 
I Zeit zu nervig. Zusatz- 
I lich sorgen noch die 
Gadgets fur Verwirrung: Gra- 
fisch gibt es keine Unterschiede 
zwischen den anklickbaren Fel- 
dern und Uberschriften. 
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ienre: Wirtschaftssimulation 
v>*^ Hersteller: Bomico, Zirka-Preis: 60 bis 100 Mark 
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Die nachste Wirt- 
schaftssimulation, 
die mit der unverwiist- 
lichen Sabotage-Op- 
tion aufwartet, werde 
ich óffentlich in der 
Frankfurter Bórse ver- 
brennen. Man kann 
es drehen und wen- 
den wie man will, das 
Genreistbiszumletz- 
ten ausgelutscht. 
Selbst der hartnackigste Wirt- 
schaftsprofi wird auf Dauer an 
den immer gleichen Handlungs- 
móglichkeiten verzweifeln. Ihr 




in Vorbereitung 



geht zur Bank und be- 
antragt einen Kredit, 
anschlieBend lockt 
ein Besuch beim Ma- 
kler und im Arbeits- 
amt. Irgendwann ge- 
hen die Geschafte 
glanzend und das 
Spiel macht keinen 
SpaB mehr. Zur Eh- 
renrettung sei gesagt, 
daB der Steigenber- 
ger Hotel Manager nicht schlech- 
ter ist ais die Konkurrenzproduk- 
te. lnnovatives sucht man auch 
hier vergebens. 



Stiihle sind Pflicht. Die An- 
schaffung von Videorecordern 
und Computerterminals sollte 
man sich allerdings grundli- 
cher uberlegen. 

Zusatzlich zum Innenarchi- 
tekten konsultiert man seinen 
Makler. Hat das eigene Kapitał 
eine gewisse GróBe erreicht, 
kann man sich schon einmal 
an einen Ausbau des Hotels 
wagen. Tischtennisplatten 
oder Kinderspielplatze kónnt 
Ihr hinzufiigen. Bedenkt man 
jetzt noch den Hotelservice, 
kommt selbst der sparsamste 
Manager langsam in Geldnóte. 
Ein Skiverleih lockt sicherlich 
mehr Wintersportler an. Semi- 
nare, Busreisen, eine hausei- 
gene Apotheke: Das Angebot 
ist schier unbegrenzt. Haben 
alle Spieler Ihre Hotels einiger- 
maBen bewohnbar gemacht, 
kommen die Monatsabrech- 
nungen, aus denen klar her- 
vorgeht, wie viele Mause nun 



I" 



versicherungi:n^ 



^I;S1^tS^ 



• 



'■■■■- 



1 IłJŁ-Ł >.. 

DIEBSTAHL : 115BDM ł* 

Hoffentlich Allianz versichert 



tatsachlich in (aus) die (der) Ta- 
sche des Spielers flieBen. Ori- 
ginelle Zufallsereignisse run- 
den den Monat endgiiltig ab. 

Urn sich gegeniiber den Mit- 
spielern zu sichern, ist Sabota- 
ge angesagt. Zu diesem Zweck 
hónnt Ihr Schlagerbanden und 
Scheckbetriiger anheuern. Ob 
das eigene Hotel tatsachlich 
irgendwann einmal ein "Stei- 
genberger Hotel" wird, ent- 
scheidet sich entweder nach 
einer festgelegten Zeit oder ei- 
nem anderen wahlbaren Spiel- 
ziel. ri 




BOMJCO 

Am Siidpark 12 
6092 Kelsterbach 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Ruckporto. 



B0NUC0 Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Mttchten Sie Tips zum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
experten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Ulu. Ein Anruf geniigt: 
Tel.: 061 07/62067 



Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum l,Tel. 02 34/68 04 60, Fax 02 34/68 04 97 





FANTASY PRODUCTIONS GmbH 






Spezialist fur Strategie- und Rollenspiele 






SSI: AO&D-SERIE A ST 64 IBM 


SSI-PREtSHAMMER A ST 64 IBM 






Champions ot Kiynn 94 84 84 


First over Germany 29 






DealhKnightsofKrym 94 79 


Ouesłonll 29 29 29 






Poeto ot DarKness 99 


Red bghring 29 29 






Gateway to fie Savage Frontier 99 


Hilsfar 29 39 






Eye of the Beholder 79 94 


Sons of Liber ty 29 






Shadow Sorcerar 94 


Roadwar Bonus Edtan 59 






Dragon Sukę 29 


(Ro*f*ir20OMo»twarEumWG ConsL SefJ 






aiyer Cctlectors Edilon 59 


Phantasie Bonus Edlion 59 






(DragansRma/HeroesUnc&HIsJtr) 


(Pbantasie1/Wlzard's Crmm/Ptmtasie 3) 






STRATEGIESPIELE A ST 64 IBM 


STRATEGIESPIELE A ST 64 IBM 






General Ouarters 


Simulations Canada 






Acbon orf Rh/er Plato 79 


Barbarossa to Stalingrad 99 99 99 






Austeriitz 79 


Banie ol the Atlantic 99 99 






Banzai 79 


BattieTłnk: Kun* to Berlin 99 99 






Batteship Bismarck 79 


FallGet) 99 99 99 






Borodino 79 


Rto Eskadra 99 99 99 






Acbon in tie North ArJantic 79 


ReetMed 99 99 99 






German Raider Adantis 79 


Gdan Front 99 99 99 


I 




Mktway 79 


GrandFIeet 99 99 






PreludetoJuiand 79 


Grey Seas, Grey Skies 99 99 99 






Storm Computers 


bHarmsWay 99 99 99 99 
Kriegsmarine 99 99 99 






Acfon Slalonsl 69 68 


Kursk Campaign 99 99 99 






Three-Sbcty 


Long Lance 99 99 99 






Harpoon(US) 109 109 
Bat8eSet2-4(nurmitUS)je 59 59 
Harpoon Edltor 79 79 
Harpocn Challenge Pack 189 189 


MBT: Central Germany 99 99 99 
MBT: Northern Germany 99 99 99 
Malta Storm 99 99 99 
Moscow Campaign 99 99 99 
Nortiem Fłeet 99 99 






SSI-Strateglespłele 


Operatton Overtord 99 99 99 






Conllict Mddle East 109 


PłdficSlorm 99 89 99 






Medeval Lords 109 


Rcmmel al El Alamein 99 99 99 






Second Front 99 


RommelatGazala 99 99 99 






Western Front 99 


SeventiFleet 99 99 99 






NoGreaterGtory 99 


Stalingrad Campaign 99 99 99 






STRATEGIE UND SIMULATION 


SUPER-PREISHITS A ST 64 IBM 






Command HQ 99 


Fountain ot Dreams 29 






DedsIonatGettysburg 99 


Senbnei Worlds 19 






Lost Admirał 109 


Red Storm FSsing 39 29 






Per ted General 109 


Gunship 39 29 39 






F117ANghthawk 109 


SilentServlce 39 29 39 






GunsNp2000 109 


Dragon Wars (Bards Tale 4) 29 






Megaforress 99 


Bad Boa) 29 






Seaet Weapons Lufwafte 109 


Neuromancer 19 






Batdelsle 79 99 


NewWorld-Paket (M&M2, TST, NuclearWar) 99 






NEUHEITEN AMIGA & PC 


KOEI 

Romance ol Ihe 3 Kingdoms 79 119 






Bards Tale Constr. Set 99 






Wizardry VII - Crusader 109 
Eyeo.t. Beholderll 99 109 


Ghenghis Khan 79 99 
Nobunagas Ambrtkm 119 
Nobunagas Ambtlion II 119 






Ultima VII- Black Gate 109 
UEmpereur 109 
Patton Strikes Back 109 


BandttKingsofAnctentChlna 99 99 












SF-ROLLENSPIELE A ST 64 IBM 


1 




Wing Cmdr II. - Special Ops 1 69 
SimAnt 109 


Batletech II - Revenge 99 
Buck Rogers 94 74 94 
HardNcva 94 






Sid Meiers CMIizatiort 109 


Martlan Dreams 99 








MechWarrior 79 
MegaTraveller 1 84 84 99 
MegaTraveller II 84 109 






FANTASY-RSP A ST 64 IBM 






Oark Heari ot Uuk/U 59 


Space1889 84 99 






Bard s Tale Triogie 99 
Fate 94 
Keys to Mar amen 79 
Lord of He Hngs 89 109 


Starfltghl II 79 84 












SF/FANTASYALLGEMEIN 






MightA Magie III 99 


Armada 2525 99 






Ultima Triogie (I-III) 54 74 


Rreteam 2200 99 






UllmalV 74 79 54 54 


Reneg. L egion Intorceptor 108 






UlfmaV 94 94 84 94 


Ridere of Rohan 99 






Ulima VI 109 


Rutos of Engagement 109 






Wizardry Triogie (I-III) 89 99 


Spelcasting 201 99 






Wizardry M oder III je 39 49 


Timeciuest 109 






Wizardry IV 49 


Vengeance of Encafcur 99 






Wizardry V 39 49 


Wartords 84 84 






Wizardry VI /Bane Cosmic 79 99 


Wing Commander II 119 






Wizardry VI Hłnt Kit 39 39 


Wing Commander II Speech Accessory 49 












Gratiskatalog Computerspiele mitbestellen! 






— Gravis Joystick PC DM 99 !!! — 






Fett gedruckte Tltel waren bel Drucklegung noch nlcht erschienen. Irrtum und 






Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 10-18 Uhr. 






Lleferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00) 






FANTASY PRODUCTIONS GmbH 






Konkordiastr. 61 Postfach 260165 




1 


4000 Dusseldorf 1 Tel. 0211/397667 





computerspiele/ te sts 



Randale im Ring 




Dieses einfallslose Spiel boxt sich selbst K.0. (Amiga) 



Finał Blow 



Storms "Finał Blow" bietet 
Euch ein Boxspiel, das 
durch gradliniges Spieldesign 
und groBe Boxersprites sofort 
ins Auge sticht. Zu Beginn habt 
Ihr die Wahl zwischen dem Li- 
ga-Modus, einer Meisterschaft 
nach K.O.-System oder dem 
puren Zuschauen — Manager- 
Fans gehen leer aus. Wollt Ihr 
Euch durch eine Liga kampfen, 
durft Ihr zu Beginn einen von 
zehn Boxern auswahlen. Da- 
nach geht es gleich zwischen 
die Seile. Die lange Gerade 
kommt auf Knopfdruck; diverse 
Haken und Unterleibs-Schlage 
werden in Kombination mit einer 



Finał Blow ist Boxen 
pur. Wie bei den mei- 
sten anderen Boxsi- 
mulationen bearbei- 
tet man hektisch Joy- 
stick und Feuerknopf, 
ohne groBartig tak- 
tisch zu agieren. Das 
"Prinzip Hoffnung" 
(Treff ich oder werd' 
ich getroffen?") uber- 
wiegt. Nach Punkten 
gewinnt Ihr so gut wie nie, da ent- 
weder Euer Klopfer oder der an- 
dere nach mindestens zwei Run- 




Joystickrichtung losgeham- 
mert. AuBerdem kónnt Ihr eini- 
ge Abwehrhaltungen realisie- 
ren, die ein gleichzeitiges 
Schlagen allerdings unmog- 
lich machen. Bei einer K.O.- 
Meisterschaft lauft alles ahn- 
lich ab, nur da3 Ihr nach einem 
verlorenen Kampf sofort raus- 
fliegt und fur gewonnene Mat- 
ches keine Punkte kassiert. 

Wahrend sich auf den obe- 
ren zwei Dritteln des Bild- 
schirms die Boxer ihre Schadel 
einschlagen, kónnt Ihr weiter 
unten erkennen, wieviel Kraft 
die beiden Kontrahenten noch 
zum Prugeln ubrig haben. kn 



den ausgezahlt wer- 
den. Trotz atmospha- 
rischer Grafik, netten 
Sprites und gutem 
Sound bietet Finał 
Blow bestenfalls so- 
lange SpaB, bis es 
durchgespielt ist. Bei 
mir dauerte es ledig- 
lich eine halbe Stun- 
de und dann lag das 
Spielchen in der 
Ecke. Eines hielt jedoch langer 
vor — verkrampfte, mit Schwie- 
len ubersahte Hande. 




Genre: Sport 
Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 47% 



Grafik: 68% Sound: 40% 
Schwierigkeit: leicht 



C64 



in Vorbereitung 
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compułerspiele/tests 



^J lmm< 



er feste drauf 




Per Knopfdruck wird zwischen den Spielern umgeschaltet (Amiga) 

World Class Rugby 



Mit "World Class Rugby" 
wandert schon wieder 
eine Simulation der in England 
sehr popularen American-Foot- 
ball-Variante in die Regale der 
Softwareladen. Zu Beginn des 
Spiels kampft Ihr Euch durch 
massenweise Menus, um Platz- 
beschaffenheit, Zeitlupenwie- 
derholungen, Windstarke, 
Mannschaftsaufstellung und 
die Starkę des Gegners einzu- 
stellen. Nach den notigen Trai- 
ningseinheiten habt Ihr die 
Wahl zwischen einem Freund- 
schaftsspiel, einer Liga-Saison 
und der Weltmeisterschaft. Zu 
zweit kónnt Ihr gegeneinander 



oder im Team spielen. 

Auf dem Rasen gehfs dann 
nach den ublichen Rugby-Re- 
geln zu. Der Bali darf nur nach 
hinten gespielt werden — Punk- 
te werden durch Touchdown- 
ahnliche Spielziige erzielt. Der 
aktuelle Spielfeldausschnitt 
wird schrag von oben gezeigt; 
eine kleine Ubersicht im "Kick 
Off"-Stil ist ebenfalls vorhan- 
den. Ihr steuert entweder den 
Spieler, der dem Kuller am 
nachsten ist oder den, der die 
taktisch beste Position ein- 
nimmt. Auf Knopfdruck wird 
angegriffen oder geworfen 
bzw. gepaGt. kn 



' Dieses Spiel ist die 
I seit langem beste 

Rugby-Simulation. 
I Das Spielgeschehen 

ist abwechslungsreich 
I und bietet enorm vie- 

le taktische Varian- 
| ten. Die Steuerung ist 
. zwar gewóhnungsbe- 
I durftig, aber fur diese 
• Sportart perfekt. Jede 
I Standardsituation des 

Iechten Rugbys wurde ubernom- 
men. Der Managerteil ist so kom- 
plex, daB er ebenfalls erst nach 





einer Gewohnungs- 
phase iiberschaubar 
wird. Lediglich die et- 
was lieblose Grafik 
und minimale Schlam- 
pereien im Spielde- 
sign nagen am guten 
Eindruck. Etwas at- 
mospharischer Zu- 
schauerlarm und ein 
paar hubsche Effekte 
hatten auch gut ge- 
tan. Ein Rugby-Fan und -Kenner 
wird von dieser Simulation je- 
doch bestens bedient. 



Genre: Sport 
Hersteller: Audiogenic, Zirka-Preis: 60 bis 100 



I Mark 



MS-DOS 



Vorbereitung 



ATARI ST 



ł 



in Vorbereitung 



AMIGA 


71«/o 


Grafik: 59% 


Sound: 61% 


Schwierigkeit: 


mit te I 


C64 


670/o 


Grafik: 63% 


Sound: 57% 



Schwierigkeit: mittel 



TOP-SPIELE 



Games People Play! Bestellen Sie bloli kein Spiel bei uns 

denn Preise und der Top Sen/ice kónnten Sie 
schwach werden lassen und dann bleiben Sie unser Kunde! 



ArtNr. 



Tilel/IBM PC WWW 



Preis 
3,5" oder 5,25" 



972580 
972747 
973184 
972693 
973145 
973290 
973161 
972725 
973182 
973257 
973024 
PC1212 
PC1414 
PC1616 
PC1717 
973052 
973187 
973013 
973261 
972608 
972795 
973381 
972617 
972311 
972381 
973247 
973410 
973252 
973083 
972999 
972798 
972260 
972433 
972710 
972791 
973190 
972758 
973394 
973340 
973239 
972951 
973263 
973415 
973288 
973121 
973058 
973175 
972967 
972450 
072451 
072452 



Indiana Jones Adventure 3 

Indianapolis 500 

Kings Ouest 5 

Leisure Suit Lany 3 

Sim Earth 

Sorcerers gel the Girls 

Space Ouesl 4 EGA torsion 

Siar Trek V 

Teenage Mutant Hero Turtle 

Secret ol Monkey Island 

Secret ot Monkey Island EGA 

Indiana Jones NEUl 

Larry 5 

Secret ol Monkey Island NEU 

Secret ol Monkey Island VGA NEU 

Das Stundenglas 

Crash Course 

Days ol Thunder 

Die Unendliche Geschichte 

Dontt Go Alone 

Elvlra Mistress the Dark 

Hean ot Chlna 

Heros Ouesl 

Leisure Suit Lany 1 VGA 

Leisure Suit Larry 2 

Maniąc Mansion 

Martian Oreams 

Moonbase 

Night Hunter 

Nighlshilt 

Plrates 

Police Ouest 

Police Ouest 2 

Populous 

Populous Promlsed Lands 

Power Pack 

Powerooat 

Red Baron 

Secret Missions 2 

Secret Missions zu Wing C 

Secret ol the Sllver Blad. 

Space Ouest 3 dt Veraon 

Test Dńve 2 Collection 

Test Dnve 3 Road Car Scen 

Time Racer 

Wing Commander 

Wing Commander HD Version 

Xenomorpłi 

Zak Mckracken 

Soundkarle AdLib 

Soundblaster 



79,95 
79,95 
105,95 
102,95 
102,95 
79.95 
104,95 
79,95 
79,95 
99,00 
81,00 
89,00 
99,90 
79,90 
89.90 
87,45 
87.45 
76,50 
86.50 
59,00 
104,95 
104,50 
105,45 
87.90 
89,90 
76,50 
95.45 
109.95 
7650 
57,45 
67,45 
105.45 
105,45 
76,50 
29,95 
96,50 
76.50 
104,50 
37,45 
37,45 
76,50 
105,45 
95,45 
34,95 
76,50 
104 50 
104,50 
67,45 
76,50 
298,00 
339,00 



Art.Nr. Titel Commodore 64-Sottwafe 



Preis 



932131 Teenage Mutant Hero Turtle 
und viele weitere Titel, Bitte nachlragen! 



Wir lielern in Wmdeseile per Nachnahme oder Seheek. 
Und das kosie!: Nachnahme zzgl. DM 6,- oder wenn Sie mit 
Scheck bezahlen zzgl. DM 4,-. Wenn Sie tur mehr ais DM 
200,- bestellen ubernehmen wir die Porto- und Verpackungs- 
kosten. Und: Bestellungen Ober OM 450,- lielern wir abzgl. 
3°/o Skonto ausltl (Sammelbesleller es lohnl sich!) 

Vollkommen umsonsl ist unsere aktuelle Preisliste. mit 
mehr ais 1500 Games tur alle Systeme! Gratis dazu gibi es 
die neueste Ausgabe unserer Gamę Club Zeilung. Sie enl- 
halt alles, was man so wissen muB, wenn man ein echler 
Spieler(7) siln will - na klar, auch Lósungstips und News 
und und 



Und so kónnen Sie bestellen: 

1. Sie ruten an (das geht am schnellsten) 

2. Sie nuen uns Ihre Beslellung (das kónnen Sie tun 
wann immer sie wollen... am besten noch heutel) 

3 Sie machen sich aul zum nachslen Brielkasten 
(Regenschirm nicht vergessen) 

Jetzt die Teielonnummern. 

Tel. 0209/586822 oder 586823 

Fu: 0209/586824 

Tag und Nachl Sernice: Tel. 0209/777114 Fm 2: 779723 

Unsere Anschnlt: 
DIF Gamę Vertag I. GUNIA, KampstraBe 34, 
4650 Gelsenklrchen-Buer Gewerbegebiet 



•-u. Ti..i Commodore/Amiga- 
Art Nr. Titel <ji.iiw.irp 



Software 



Preis 



941636 
942010 
942265 
942035 
942126 
941472 
942198 
942109 
941916 
942116 
941913 
941825 
AM1111 
AM1717 
AM1818 
942214 
942121 
942095 
942011 
941782 
942)99 
941921 
941987 
942172 
942183 
942251 
941855 
942034 
942163 
941692 
941667 
942265 
942153 
942247 
942101 
942128 
941846 
942167 
942081 
942210 
942108 
942016 
941975 
941437 



Indiana Jones Advenlure 

Indianapolis 500 

Leisure Suit Larry 3 

Teenage Mutant Hero Turtle 

Das Boot 

Drachcn von Laas 

Duck Tales 

Golden Axe 

Klngs Ouesl 4 

Lemmings 

Loom 

Pirales 

Indiana Jones 4 

Larry 5 

Secret ol Monkey Islan NEU 

Back to the Futurę 3 

Buck Rogers 

Das Stundenglas 

Dinowars 

Elvira Mistress the Dark 

Erterminator 

Ghost n Goblins 

Gold ol the Aztecs 

Gunboat 

Hard Dnvin 2 

Hero Ouest 

Highway Patrol 2 

Horror Zombies 

Jack Nickl Unlimited Golf 

Jack Nickiaus Course 

Knight Force 

Leisure Suit Larry 3 

Moonbase 

Moonshine Racers 

Murder in Space 

Ninja Remi* 

Nln|a Spirlts 

Panza Kick Boeing 

Robocop 2 

Super Monaco Grand Pnx 

Super 011 Road Race 

vbodoo Nlghtmare 

Wonderland 1 MB Version 

Zak McKracken 



Art.Nr. Titel ATARI-Sottware 



919817 
919810 
919974 
918003 
918103 
919807 
919540 
919868 
918117 
918080 
918060 
918029 
919959 
918102 
919730 
918051 
919925 
919963 
918049 
919756 
919679 
919540 
919810 
918066 
919982 
919592 
918039 
919974 
919634 
918098 
918112 
919521 
919951 
918086 
918026 
919848 
919728 
918122 
919797 
919552 
A2121 
A2222 
A2323 



Indiana Jones Adventure 

Leisure Suit Larry 2 

Secret ol Monkey Island 

Teenage Mutant Hero Turtle 

Duck Tales 

Elwa Mistress ol the Oark 

Kings Ouesl 4 

Klax 

Moonshine Racers 

Panza Kick Boxlng 

Super Ofl Road Race 

Tom and the Ghost 

Wonderland mono 1 MB 

Back to the Futurę 3 

Battlecness 

Celica GT 4 Ralley 

Codename Iceman 

Days ot Thunder 

Gremllns 2 

Hard Drwin 

Indiana Jones Adwenture 

Kings Ouest 4 

Leisure Suit Larry 3 

Lemmings 

Nightshitt 

Police Ouest 2 

Robocop 2 

Secret ol Monkey island 

Space Ouest 3 

Super Monaco Grand Pnx 

Supercars 2 

Superman 

Team Yankee 

Test Drive Sce.Calilornlen 

Time Racer 

Turrican 

Winners 

Wlnnlng Tactics Kick Ofl 2 

X0ut 

Zak Mckraken 

Indiana Jones Neu! 

Secret ol Monkey Island 

Larry 5 Neu 



dt. 

engl 

engl 



dt. 

engl. 

dt. 

dt. 

engl 

engl. 

dt, 

dt 

dt 

dt, 

engl 

dt. 

dl. 

engl 

dt. 



engl 
dt 



engl 

dt 

dt 



engl. 
engl 
dl. 
dt. 



M0 



a: 

dt 

dt 

dt 

gngj 

dl 



79,00 
79,00 

102,95 
79,95 
89,00 
74,95 
79,95 
79.95 

102,95 
74,95 
89,00 
74,95 
99,90 
99.90 
89,90 
67.45 
86,50 
87,45 
57,45 
87,45 
67.45 
47,40 
72,45 
86,50 
67,45 
67,45 
62.45 
72,45 
87,45 
3450 
72.45 
99.90 
96,50 
67,45 
67,45 
67,45 
72,45 
86,50 
67,45 
67,45 
76,50 
72,45 
86.50 
77,45 



Preis 



79,95 
89,90 
79,00 
75,95 
7055 
90,95 

102,95 
49.90 
69.95 
79.00 
79,00 
79,00 
79,00 
67.45 
67,45 
72,45 

105,45 
76,50 
54,90 
54,90 
76,50 

105.45 
99,90 
67,45 
57,45 

105,45 
67,45 
86,50 

105,45 
67.45 
67,45 
72,50 
77,45 
34.90 
76,50 
57,45 
77,45 
24,95 
57,45 
77.45 
89.90 
89,90 
89,90 



Der DIF Gamę Verlag freut sich auf Ihre Bestellung und 

garantiert beste Erledigung Ihres Auftrages. 

Und nicht vergessen: Bitte immer Ihr System nennen! Danke! 

* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte vorbestellen! 
— Versandkosten Ausland bei Nachnahme 15,- DM. Bei Scheck-Zahlung 9,- DM. — 
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PEROKA SOFT 




VERSANDHANDEL 






Amiga 


MS-DOS 


Airbus A320 99,00 DM 


Airbus A 320 * 


99,00 DM 




Amos, Gamę Creator 1 1 ,00 DM 


Bane o.t. Cosmic Forge 


72,00 DM 




Amos-Compiler 51,00 DM 


Bundesl. Manager prof 


74,50 DM 




Amour Geddon 58,00 DM 


Broker King 


69,00 DM 




Bane ot. Cosmic Forge 72,00 DM 


Blues Brothers 


69,00 DM 




B.A.T. 72,00 DM 


Breach 2 


69,00 DM 




Bundesl. Manager prof. 72,00 DM 


Command HQ 


76,50 DM 




Birds of Pray * 79,00 DM 


Chuck Yeager's Air Com.76.50 DM 




Breach 2 ' 69,00 DM 


Cruise for the Corpse * 


72,00 DM 




Blues Brothers 58,00 DM 


Castles 


76,50 DM 




Challengers 72,00 DM 


Civilization * 


86,00 DM 




Castles * 64,50 DM 


Eye of the Beholder 


86,50 DM 




Captain Planet 58,00 DM 


Eye of the Beholder II * 
Elitę Plus 


72,00 DM 




Cruise for the Corpse 60,50 DM 


85,00 DM 




Das Boot 72,00 DM 


Elvira 


94,50 DM 




Deuteros 74,50 DM 


F-14 Tomcat 


86,50 DM 




Eye of the Beholder 72,00 DM 
Elvira 72,00 DM 


F-117ANighthawk 


85,00 DM 




F-15 Stright Eagle II 

Flame or Freedom * 


85,00 DM 




F-15 Strike Eagle II 76,50 DM 


89,50 DM 




Flames of Freedom 76,50 DM 


Gunship 2000 


85,00 DM 




Flight of Intruder 86,50 DM 


Hearth of China VGA 


86,50 DM 




Fate Gates of Dawn 72,00 DM 


Harpoon 121 * 


a. Anfr. 




Great Courts 2 65,00 DM 


Harpoon Editor * 


a Anfr. 




Grand Prix 78,50 DM 


Jet Fighter II 


86,50 DM 




Hunter 72,00 DM 


King's Ouesl V VGA 


97,00 DM 




James Pond 60,50 DM 


Lemmings 


79,50 DM 




Kathedrale 86,50 DM 


Lemmings Data Disk 


58,00 DM 




Knight of the Sky 77,00 DM 


Larry 3 


86,50 DM 




King's Quest V 84,50 DM 


Mad TV 


84,00 DM 




Larry 3 86,50 DM 


Mega Fortress 


80,00 DM 




Lemmings 58,00 DM 


Might & Magie III 


79,50 DM 




Lotus Turbo Chall. 65,00 DM 


Monkey Island VGA 


86,50 DM 




Lord of Rings * 70,00 DM 


Monkey Island EGA 


72,00 DM 




Monkey Island 72,00 DM 


Monkey Island II * 


73,50 DM 




Mad TV * 89,50 DM 


Powermonger * 


76,50 DM 




Megalomania 72,00 DM 


PGA Plus 


75,50 DM 




Outrun Europa 58,00 DM 


Pools of Darkness 


72,00 DM 




PGA Tour Golf 58,00 DM 


Robin Hood 


69,00 DM 




Pegasus 60,00 DM 


Red Baron VGA 


86,50 DM 




Pirates 58,00 DM 


Silent Service 2 


79,50 DM 




Rodland 58,00 DM 


Strike Command * 


a. Anfr. 




Space Quest IV * 85,00 DM 


Speedball II 


86,50 DM 




Sim City Populous 72,00 DM 


Space Quest IV 


87,00 DM 




Sim City Populous II * a. Anfr. 


Terminator II 


72,00 DM 




Turtles II * 72,00 DM 


Turtles II * 


72,00 DM 




Their finest Hour 72,00 DM 


Their finest Hour 


72,00 DM 




Traders 65,00 DM 


UMS II 


80,00 DM 




Ultima VI * 72,50 DM 


Ultima VII * 


86,00 DM 




Utopia 72,00 DM 


Winzer 


74,50 DM 




Vroom * 65,50 DM 


Wing Commander II 


86,50 DM 




Wolfspack 1 MB 72,00 DM 


Winter Challenge 


a. Anfr. 




Atai 


•i ST 




Atomino 58,00 DM 


Lemmings Data Disk 


39,50 DM 




Airbus A 320 99,00 DM 


Logical 


5 1 ,00 DM 




AH 73H Thunderhawk 69,00 DM 


Outrun Europa 


58,00 DM 




Breach 2 69,00 DM 


Pirates 


58,00 DM 




Blues Brothers 58,00 DM 


RBI 2 Baseball 


58,00 DM 




Chuck Yeagers 2.0 58,00 DM 
Cruise for the Corpse 67,00 DM 


R Type 2 
Rodland 


65,00 DM 




58,00 DM 




Flight Simulator II 79,50 DM 


Supremacy 


72,00 DM 




F 16 Falcon Collection 72,00 DM 


Silent Service II 


76,50 DM 




Finał Fight 58,00 DM 


Swap 


58,00 DM 




Flight of Intruder 88,50 DM 


Turtles II * 


72,00 DM 




Fort Apache 69,00 DM 


Their finest Hour 


72,00 DM 




Great Courts II 65,00 DM 


Utopia 


72,00 DM 




Hunter 72,00 DM 


Wolfspack 


65,00 DM 




Indiana Jones 65,00 DM 


Zonę Warrior 


58,00 DM 




Bitte fordem Sie unsere KOS 


TENLOSE PREISLISTE an! 


Weitere Spiele und Zube 


hor lagermaRig vorrat 


9- 




Vorkasse DM 5,- • Po 


stnachnahme DM 8,- 




UPS-Express-Nac 


"inahme DM 1 2,- 






Telefonische oder sch 


iftliche Bestellung bei 




PEROKA SOF 


W Telefon: 02 1 73/5 1 35 1 
■ 0211/750205 




Petra Schurig, Frohnkamp 20, Po 


rfach 100527, 4019 Monheim 




Kólner Landstr. 23/ 


7 , 4000 Dusseldorf 1 3 




/ 
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compułerspiele/tesłs 




Lord of the Rings 

Frodo und Konsorten machen sich 
auf, um den Sagenring aus dem Herrn 
der Ringe im beruhmten Schicksals- 
berg zu vernichten. Interplays Compu- 
terversion von Tolkiens literarischer Vor- 
lage kommt auch auf 1 MByte-Amigas 
nicht Ober das RollenspielmittelmaB 
hinweg. Drei Disketten erfordern ge- 
schicktes Manóvrieren; die etwas lieb- 
los umgesetzte Grafik tragt ebensowe- 
nig zum SpielspaB bei, wie das Herum- 
wandern im Auenland. mh 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Interplay 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



Grafik: 46% Sound: 56% 



45% 



Schwierigkeit: leicht 



•w -i-. ■,.>;•;-'/ 




Knights of the Sky 

Bei der Umsetzung haben sich die 
Programmierer von Microprose sicht- 
lich Muhe gegeben. Die Grafik, die selbsl 
auf schnellen PCs eher dahinschlich, 
flutscht auf 1-MByte-Amigas deutlich 
schneller dahin. Dank der flotteren Gra- 
fik bereitet Knighls of the Sky Amiga- 
Besitzern etwas mehr Vergnugen ais ih- 
ren MS-DOS-Kollegen. Fur Flugfans ei- 
ne sinnvolle Kapitalanlage. Vor altem, da 
der Konkurrenzflieger "Red Baron" 
noch nicht in Sicht ist. mh 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



72% 



Grafik: 69% Sound: 68% 



Schwierigkeit: einsteilbar 



Pił-Fighter 

Grafik und Sound muBten auf dem 
C64 ordentlich Federn lassen, die Spri- 
tes sind klein und farblich eher trist ge- 
halten - trotzdem macht das Spiel 
noch SpaB. Die Bewegungsvielfatt wur- 
de etwas eingeschrankt; dadurch fallt 
die wirre Joystick-Akrobatik weg. Der 
Zwei-Spieler-Modus ist auch hier vor- 
handen. Grafisch und technisch hatte 
jedoch auch ein C64 mehr auf dem Ka- 
sten gehabt. Ein nettes Prugelspiel- 
chen. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 50 Mark 



C64 



58% 



Grafik: 48% Sound: 58% 



Schwierigkeit: mittel 







W3BKBBM 



a itw^-Hcarai B 



4D Sports Boxing 

Beim Boxen gehen die Gemuter der 
Sportfreunde auseinander. Ebenso 
zwietrachtig beurteilen Fans von harten 
Pixel-Uppercuts das Boxspiel "4D 
Sports Boxing". Die einen finden die 
3-D-Klopperei witzig, die anderen mur- 
meln nur "Hmpf, ist das ode!". Auf dem 
Amiga (1 MByte vorausgesetzt) sind die 
Polygon-Boxer etwas langsamer ais die 
PC-Kollegen, die Grafik nicht ganz so 
bunt und nur der Pausengong schmet- 
tert etwas stilwller. mh 



mt' 



Genre: Sportspiel 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



Grafik: 60% Sound: 52% 



64% 



Schwierigkeit: leicht 






■ 







ompułerspiele/tests 



Putter 21 ft 4in 



Microprose Golf 

Man kann den Bali drehen und wen- 
den wie man will: "Microprose Golf" hat 
im direkten Vergleich mit dem Konkur- 
renten "PGA Tour Golf" ein hóheres 
Handicap. Wer dessen detailliert-schóne 
Grafik gewohnl ist, wird ob der spartani- 
schen Landschaft die Nase rumpfen. 
Wer allein Wert auf viele Einstellmóg- 
lichkeiten legt, kommt dagegen recht 
gehalh/oll uber die Rundę. Technisch ist 
der Titel jedoch nicht mehr auf dem letz- 
ten Stand. vw 



Genre: Sport 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



66% 



Grafik: 61% Sound: 23% 



Schwierigkeit: mittel 




Erile 



Jeremy Smith's Gravitations-Spekta- 
kel macht auch auf dem ST eine prima 
Figur. Spielerisch federleicht steuert Ihr 
den kleinen Pixelastronauten durch die 
schóne und extrem detaillierte Land- 
schaft. Die Soundeffekte passen zur je- 
weiligen Spielsituation und geben sogar 
entscheidende Hinweise. Mit der etwas 
ungewóhnlichen Steuerung kommt 
man recht bald zurecht. Wer Spiele wie 
das geniale "Thrust" mochte, kommt 
auch an "Exile" nicht vorbei. vw 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Audiogenic 
Zirka-Preis: 90 Mark 



ATARI ST 80% 



Grafik: 70% Sound: 72% 



Schwierigkeit: schwer 



i 1 1 . . O— Ł-T 3T 




'•^■".''iTHł "ff 1 

MiG 29 Super 
Fulcram 

Fur die Atari-ST-Ausgabe gilt das glei- 
che wie fur den Amiga-Kollegen: Wer 
bereits die erste Version der MiG 29 ge- 
flogen ist, kann auf die Fortsetzung ge- 
trost verzichten: Bis auf ein paar neue 
Missionen hat sich an der Simulation 
nichts geandert. Die ST-Variante krankt 
zudem unter argen Geschwindigkeits- 
problemen, die den Piloten teils auf eine 
harte Geduldsprobe stellen. Wir mus- 
sen leider abraten. vw 

Genre: Simulation 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 120 Mark 



ATARI ST 57% 



Grafik: 59% Sound: 56% 




Schwierigkeit: mittel 



m 




Railroad Tycoon 

Mit Ober einem Jahr Verspatung ist 
die Lokomotiven-Simulation von Sid 
Meier auf dem Atari St eingetroffen. Da- 
mit steht auch auf diesem Computer ei- 
nem faszinierenden Spielerlebnis nichts 
mehr im Wege. Bis auf die etwas grell- 
bunt geratene Grafik und das leichte 
Ruckeln beim Scrollen hat sich an die- 
sem genialen Programm nichts gean- 
dert. Wer intelligente, strategische Si- 
mulationen mag, sollte sich Railroad Ty- 
coon unbedingt gónnen. vw 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 



ATARI ST 91 % 



Grafik: 60% Sound: 51% 



Schwierigkeit: einstellbar 



SUPER-ANGEBOTE 



Alle Programme in deutsch 
bzw. mil dt. Anleitung, aus- 
genommen der mit ' ge- 
kennzeichnelen Titel. 



Titel 

4WheelDnve 
10GrealGames 
Air, Land And Sea 
Baby Joe 
Baltle Isle 
Battletech II 
Barbanan 2 
Bards Tale Tnlogy 
Bard's Tale Constr. Set 
Belrayel 
Black Gold 
Blues Brothers 
BundesligaMan.Prol. 
Boslon Bomb Club 
Castles 

Castles Data Disk 
CastleOIOr.Brain 
Centunon, Del. Ol Romę 
Champions Ot Krynn 
Cisco Heal 
Conqueslador 
Conan 

CruiseloeaCorpse 
Deuteros 
DieKathedrale 



Amiga ST 

69.95 69,95 

99,00 99,00 

79,90 - 

74,00 74,00 

69,00 69,00 



59,95 
a. A. 
a. A. 
74,00 
69,00 
64,95 
74.95 
59,95 
a. A. 
a. A. 
a. A. 
64,00 
64,00 
64,00 
79,95 
79.00 
64.95 
69,00 
84,00 



59,95 



74,00 
69.00 
64.95 
74.95 
59.95 
a. A. 
a. A. 

64,00 
64,00 
64,00 
79.95 

64,95 
69,00 
84,00 



PC" 

99,00 
84.95 
74.00 
79.00 
89,00 

89,95 

69,00 

84,00 

74,95 

69,95 

74,95 

59,95 

79,00 

a. A. 

84,00 

69.00 

64,00 

64.00 

79,95 

89,00 

64,95 

84,00 



BTX: "LIFETIMES* 

Bestell- und lnfoservJce. 

Zu jedem Wochenende neue 

Sonderangebote! 



Double Dragon 

Double Dragon 3 

Elvira. Mislress o. I Dark 

EyeOfTheBeholdet 

Fate-GatesGIDawn 

Football Crazy Colieclion 

Gauntletlll 

Goldrush," 

Greal Napoeonic Batlles 

HeartOIChina 

Heroes Ot The Lance 

Heimdall 

Home Alone 

Hudson Hawk 

Indiana Jones 3 VGA 

InlelligenlGames 

Inslr. Pitol Easl U.S. 

Instr Pilot Wesl U.S. 

Kai ser 
KingduestWGA 



29,95 
59,95 
79,00 
79,00 
69,00 
59,00 
64,90 
66,95 
74,95 
79,90 
27,95 
69.00 
a. A. 
59,90 



29.95 
59,95 
79,00 
79,00 
69,00 
a A. 
64.90 
66,95 
74,95 

27,95 
69,00 
a. A. 
59,90 



99,00 99,00 



29,95 

99.00 
89,00 
84,00 



89,95 
27.95 
79,00 
64,95 
a. A. 
79,00 
74,95 
179,00 
179,00 
99,00 
89,95 



• FUR IHREN GAMĘ BOY 


. 


Atomie Punk 


64,95 


Battle Toads 


64,95 


Brian Bender 


64,95 


Double Dragon II 


64,95 


Finał Fantasy 


89,00 


Gremlins II 


64,95 


Portified Zonę 


64,95 


Roger Rabbit 


64,95 


Taił Gater 


64,95 


The Simpsons 


64,95 


Tragetasche 


39,90 



Klax 

Knighlmare 
L Empereur. ' 
Laff er Utilities.* 
Leander 
Lemmings 
Lemmings Dala Disk 
Lethal Xcess 
Ml TankPIaloon 
Mad TV 
Magie Jumper 



24,95 
89,00 
89,00 

59.95 
55,00 



24,95 24,95 



a. A. 

55,00 
49,00 49,00 
69,95 



79,00 
74,00 
34,95 



79,00 
74,00 



89,00 
79,00 



75,00 
55.00 



89,00 
84,00 



Titel 



Amiga ST 



PC" 



Manchester United Europę 59,95 59,95 69,95 



Mega-Lo-Mania 

Megatraveller 

Megalravellerll 

Moonbase, ' 

Moontall 

Moonslone 

Nevermind 

New Facililies Locator, 



74,95 74,95 

69,00 69,00 

79,00 79,00 

89,95 

64.95 64,95 

69,00 

29,95 29,95 

79,00 



79,95 
79,00 
79,00 
99.95 



29,95 
69,00 



MAILBOX: (02361) 3732 14 

300, 1200, 2400 bd, 8N1 

inklusive SOFTWAREDATENBANK 

mit Such- und Listenfunktionen wie 
z. B. bste aller Strategiespiele 
in deutsch fur Amiga unter 40 Mark 
oder Listę aller Sonderangebote fur 
PC oder Listę aller Electronic Arts 
Titel oder. . . Bestellung aufgeben! 



Nova9," 

On The Road 

PGA Goli 

PGA Goli Plus 

PGACourses 

Police Ouest III 

Powermonger 

Powermonger Data Disk 

Ouest And Glory, Sammlg 

Railroad Tycoon 

Realms 

Return Ol Medusa 

Rodland 

Sanctuary 

Scenery Great Britam 

Scenery colieclion A, ' 

Scenery Colieclion B, ' 

Secret Ol Monkey Island 

ShadowSorcerer 

Sileni Serwcs II 



a. A. 

89,95 

64,95 

a. A 

34,00 

a. A. 

59,95 

34,95 

69.95 

74,95 

69.95 

69,95 

59.95 

66,95 

84,00 

84.00 

74,95 
69,00 
74,95 



89,95 



34.00 
a. A. 
59,95 
34,95 
69,95 
74,95 
69,95 
69,95 
a. A. 



84,00 

74,95 
69,00 
74,95 



89,00 
a. A. 
66.95 
74.95 
a. A. 
79.95 
a. A. 
a. A 
a. A 
79.95 
a. A. 
74.95 

66,95 
84,00 
84,00 
84,00 
79,95 
74,00 
79,95 



• ATARI LYNX II ' 

Hard Driving 
Ishido 

Scapyard Dog 
Stun Runner 


199,00 

64,95 
64,95 
64,95 
64,95 



Soccer Siar 


64,95 


Speedball2 


69,95 


Sportlng Gold 


59,00 


Super Heroes 


79,00 


Suspicious Cargo 


59,95 


Stnp Poker De Lu»e 


69,00 


Stunt Car Racer 


24,95 


TheOath 


62,90 


The Simpsons 


66,90 


Their Finest Hour 


69.95 


TheirFinestHourMis.VI 


34,95 


Time Ouest, ' 


79,00 


Top League 


79,95 


Traders 


69,95 


TVSportsBoxmg 


a. A. 


Under Pressure 


64,00 


Universal Military Sim. 2 


69,95 


Wall Street Wizard 


69,90 


Wariords, " 


69,00 


WhirlwindSnooker 


74,95 


Wild West World 


84,95 


Willi Beamish 


79,95 


Wing Commander 1 , ' 




Wing Command , Secr. Mis 




Wing Commander 2 




Wing Commander 2 Op. D. 1 - 


Winzer 


69.95 


WWFWrestlemania,' 


64,95 


X-Out 


24,95 



64,95 

69.95 

59,00 

79,00 

59,95 

79,00 

24,95 

a. A 

66.90 

69.95 

34,95 

79.95 
69,95 

64,00 
69,95 
69,90 

74,95 
a. A. 



84,00 
59,00 



24,95 

74.90 
69,95 
34,95 
79,00 
89,95 
a. A, 
89.00 

89,00 
79,90 
69,00 
a. A. 
84,95 
84,95 
79,95 
39,95 
89.00 
44,95 
69,95 
a. A. 



Tel. 10 23 61) 3 62 67 Fax 65 27 44, Mailbox 37 32 14. BTX 'LIFETIMESS 



"Diskettentormatangeben 




Versandkosten DM 8,00 bei Nachnahme oder DM 5,00 bei Vorkasse (Scheck). Ausland nur Vorkasse 
(+ DM 1 0,00). Einige Produkte waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Irrtum und Preisanderungen 
vorbehalten. Gesamtliste kostenlos aul Anfrage! 

Wir fuhren das komplette Programm fur AMIGA, ST, PC, Gamę Boy, Lynx, Gamę Gear, Mega 
Drive und Master System. Finden Sie Ihr gesuchtes Programm nicht in dleser Anzeige, rufen 
Sie uns an oder lassen Sie sich per BTX oder Telefax ein Angebot erstellen. 
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Groto Electronic 

Hardware • Software ■ Zubehór 



3D Construchon Kit dl 
Airbus 320 dt. 
Bandil Kmgs dt 
Bards Tale Tnlogio dt 

B«tta !:.■'-' 'li 

BJuo Mai dt 



: VGA 



Cadayer New Levels dt 
OmNm Daln Diak dt. 
( MKttttMl d 
Conquost ot Ihe Longbow 
Command HO dt 
Crurse lor a Corpse dt. 
Der Preis Ml heiB dt 
Die KatheOralt dt. 
Eivira dt. 

Eye ot Ihe Boholder VGA dl 
F- 1 1 7 A NightKawk 
i r, .■■■.■'... ■: 

> lama i ol I raadt tu dl 

Flighl ot the Intruder dt 

Gluckaiad dt 

Godsdl. 

Great Courts 2 dt 

Gunshtp 2000 dt 

Heart ol Chtna VGA dl 

Indiana Jones Advonture dl 

Kings Guest 4 

Kingi Ouest 5 VGA dt 

Larrv 5 VGA dt 

i MmUngi 

LMtrMnoja EM 1 1 ■> ■ dl 

Manchester United Europa dl 

MaiMac Manslon dt 

Mega-Lo- Mania dt 

Morth A South dt 

On Ihe Road dt 

OuWonedl 

Pan/a Kk* Boxmg di 

Plralosdt 

Popotous 2 dt 

Ports ol Cali dt 

Powermonger dl. 

POMWffnoflpw i Wtt EM H 

Projoct Prometheus dl 

Rallioad Tyccon dt 

Red Baron VGA dt 

Return ot Medusa dl. 

Ki-.,.- pj ln Dragon 1/GAdl 

Secful ot Monkey tsland dt 

Secrel ol Monkey Island dt VGA 

Secret ot Monkey Istand 2 dt VGA 

Sitent Set v»ce 2 dl 

Sim City . Poputous dt 

-Terratn Editor dl 

-Architekturę 1 od 2 dl 

Sim Earlh dt 

Secret Weapons ol Luftwatte 

Space Ouest 4 VGA dl 

Speedball 2 dl 

SpiNt ot Advontuto dl 

Theu Fkiest Hour dl. 

Theif Flnosl Missions I dt 

Tokidt 



69.90 
74 90 
79 90 
44 90 
59 90 
64 90 

79 90 

64.90 
89.90 
89 90 

59 90 
39.90 
59 90 
H B . 
BBJM 

59 90 

64 90 
64 90 
,..,.„. 
59 90 
64 M 
59 90 
64 90 
39 90 
64 90 
79 90 
79 90 
64.90 
89 90 
69 90 



Ultima 6 dl 

Ultima 7 dt. 

Wariords 

Witd West World dt 

Wing Commandor VGA 

W C Secret Missions 1 od. 2 

Wmg Commandor 2 dl 

W C 2 Speech Accessoiy Pack 



64 90 
64 90 
69 90 
39 90 
64 90 
| Ą ■ N ■ 



99 9C 


119 90 


gg K 


■ 








79.90 U 


69 90 


" 


64 90 


69 90 n 


39 90 


■ 








79 90 ■ 




79 90 


69 90 


69 90 g 




69 90 | 








79 90 ■ 




_ 


74.90 


| 


79 90 






5490 | 






64.90 


. . ■ 




89.90 _ 
89 90 


64 90 


.,,. ^ 


69 90 


■i ■ 




" ■ ■ 


59 90 


69 90 . 

79 90 B 


39 90 
59 90 


59 90 _ 

" 


...i H 


6490 H 








64 90 M 


64 90 
64 90 


■ 


69 90 


■!' 




64 90 


■ 






64 90 


■ 


39 90 
64 90 


TĄ W " 


79 90 


8990 _ 






64 90 


74 90 ■ 






69 90 


69 90 1 




79 90 * 


79 90 


79 90 _ 








■ 








6990 ■ 




8990 * 


M BO 


7990 M 
74 90 


64 90 


69 90 


■ 






64 90 


■ 


64 90 


79.90 n 




- ! - ■ 







rdl 



wonpai i • 

Wonderland dt 
Wreckets dl 

.-.i. m Kia Im ■ r 



39 90 
64.90 74 
69 90 69 



Spiele fiir C-64 aut Anfrage! 



Diskenon 5 25' 2D 10er Pac* 

5 25" MD lOei Pad. 

3 5' 2DD lOor Pack 

3 5" 2HO lOci Pac* 

Spoicheioiweilerung 512 KB 

mit Uhl. abschnltbar 

EM Laulwerk Amkjs 500, 3 5" abschallbac 

F»t laufwerit Alan ST, 3 5' absctialłbaf 

Sound Blaaler Veis»n 2 dl 

Thundoiboard Soundkaile 

Adllb Soundkarto ml! Jukebc* dl 

Gama Cacd POXT/AT 2 Gamoports, regelbar 

Joysltck Oulckshot II plus 

(Amiga. ST, C64) 
Compolrtion-PRO STAR 
(Amiga, ST, C64) 
Ouickshol 123 (PCfflT/AT) 



990 
19 90 

110,00 

179 00 
179 00 
330,00 
2M.00 

239 00 



Irrlumer und Pretsónderungen vorbehallen. 

Versand erlolgt per NN (+ 10 DM) 

oder Vorkasse (Scheck + 5 DM) 

Auslandsversand: 

(Nachnahme od. Vorkasse + 15 DM) 

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE 
GESAMTPREISLISTE AN I 1 1 

Telelonische Beslellung; 
Monlag - Sonntag Uhr - 24 Uhr 



GroB Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschaft 

Gartenweg 4 
D-8391 Róhrnbach 

Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/86 25 



compułerspiele/łests 




Silenł Senrice II 

Jetzt endlich kónnen Atarianer mit 
"Silent Service 2" stilwll auf Tauchsta- 
tion gehen. Gegenuber den bisherigen 
Versionen hat sich auch auł dem ST nur 
wenig geandert. Nur die Grafik und der 
Sound wurden gebeniiber dem MS-DOS- 
Vorbild etwas abgespeckt. Ais Kapitan 
eines amerikanischen U-Bootes im 
zweiten Weltkrieg dumpelt Ihr in japani- 
schen Gewassern auł Feindfahrt. Spiele- 
risch gehórt die Neuauflage in jede gut 
sortierte Simulationssammlung. mh 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARI ST 87% 



Grafik: 60% Sound: 60% 



Schwierigkeit: einstellbar 
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Rugby 

Auł einem ST macht sich Domarks 
Rugby ebenso dGnn wie auł dem Ami- 
ga. Schtichte Grafik und mude Soundef- 
fekte drosseln den BolzspaB bis in den 
Leerlauf. Ein Managerteil existiert nicht, 
taktisch hervorragend inszenierte An- 
griffszuge werden vom schnelleren, 
besseren Computergegner im Ansatz 
abgewurgt. Eines grabt sich jedoch ins 
Gedachtnis des Spielers: In puncto 
Schnelligkeit sind Computer eben we- 
sentlich flinker ais Menschen. kn 



m 



Genre: Sportspiel 
Hersteller: Oomark 
Zirka-Preis: 85 Mark 



ATARI ST 48% 



Grafik: 50% Sound: 40% 




CŁ»« JJO^CT. 






Pit-Fighłer 

Diese "Pit-Fighter"-Umsetzung ver- 
zichtet im Gegensatz zur AmigaA/ersion 
auf sensationelles 3-D-Zooming und pu- 
stet damit leider den PrugelspaB im 
Zwei-Spieler-Modus aus dem Ring. Ob- 
wohl der grafische Gesamteindruck 
(groBe Digi-Schlager-Sprites) dem 
Amiga-Pit -Fighter das Wasser reichen 
kann, kommt das dustere Haudrauf- 
Feeting nicht ganz so lecker riiber. In die 
Pit-Zone zu steigen, macht immer mai 
wieder SpaB. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 85 Mark 



ATARI ST 57% 



Grafik: 54% Sound: 56% 



Schwierigkeit: mittel 
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Return of Nedusa 

Starbytes suffiges Genregemisch wa- 
re auch auf dem PC ein prima Spiel. Nur 
leider ist die MS-DOS-Version nicht 
ganz ohne Programmfehler. Da kann es 
schon mai passieren, daB die Fantasy- 
Geschichte vóllig unmotiviert absturzt. 
Ein etwas intensiveres Playtesting hatte 
hier sicher nicht geschadet. Wer eine 
einwandfrei Version erwischt, darf sich 
wie im ersten Teil an einer netten Mi- 
schung aus Strategie- und Rollenspiel 
erfreuen. vw 



Genre: Strategie 
Hersteller: Starbyte 
Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 70% 



Grafik: 71% Sound: 54% 



m 



Schwierigkeit: schwer 
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Wild Wheels 

Auch auf dem PC bietet dieses flotte 
Stadiongerempele SpaB und Span- 
nung, Spielablauf und Aufmachung 
sind identisch mit der AmigaA/ersion. 
Auf einem XT spielt es sich noch passa- 
bel, ein AT bietet leider keine wesentlich 
flieBendere Vektor-Arena. Sogar auf ei- 
nem 386er stellt sich die 3-D-Grafik 
nicht wesentlich flinker an. Der Adlib- 
Sound macht ebenfalls nicht allzuviel 
her. Trotzdem fahrt Wild Wheels im gęsi- 
cherten Mittelfeld Ober die Ziellinie. kn 






Genre: Rennspiel 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



Grafik: 48% Sound: 52% 



62<>/o 
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Gods 

Endlich durfen alle Móchtegernkrie- 
ger, die einen PC besitzen, in die antik- 
mystische Rolle des Bitmap-Helden 
springen und durch das SchlóBchen ir- 
ren. An der Grafik hat sich wenig gean 
dert: grandios. Fur Steuerung und Spiel- 
design gilt das gleiche. Nur der Sound 
wurde bei der Adlib-Version herunterge- 
dreht und bietet nicht die Wahnsinns- 
Efłekte, die der Amiga zustande brachte, 
Keine schnelle Action, aber fur den PC- 
Spieler auf jeden Fali empfehlenswertiy? 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Renegade 
Zirka-Preis: 100 Mark 



Neuestes S. 
Krynn"im 
"Super Mor 
Power-Tips 



MS-DOS 



74% 



Grafik: 81% Sound: 65% 



Schwierigkeit: schwer 



Schwierigkeit: mittel 



Schwierigkeit: schwer 



140 




Sensible Soft- 
ware und 
Graftgold: 
Iwei 

berubmte 
Programmier- 
teams ent- 
hiillen ibre 
neuen Projekle. Strategie aus Fernost: Die 
Taktik-Hits "Genghis Knan" und Nobunagas 
Ambition" im Test. 
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Erster Bericbt 

von der 

Chicago-Messe \ 

mit Stars, 

Stripes und 

Software. 

Wizkiddreht 

auf sensible 

Softwares - Wizball-Nachfolger. Hóbenflua in 

VGA: Flieger im Hartetest. Jet Fighter2, Chuck 

Yeagert 



mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- 
Giganten; Kult-Comic ais Computerspiel: Hagar 
legt an. 




liber 60 

Spieletests! 

Kaufberatung: \ 

die 

wicbtigsten 

Computer im 

Test. 

Bebolder 2: SSI verlaBt die Dungeons/ 

Origins Hóbenflug: Strike Commander 



Grandioses Tennisspiel "Finał Match Tennis" 
fur die PCEngine. CD-ROM-Report: 
Laserdisc-Spiele originalgetreu auf dem 
Amiga. 



Nwstes SSI-Rollenspiel "Death Knights of 
Krynnim Test. Rasante Renn-Action mit 
"Super Monaco GrandPm". Jede Menge 
fower-Tips fur Computer- und Yideospiele. 




Software 

des Grauens 

ein Fuhrer 

durch die 

Gruselspiele. 

Sim Ant 

der orginelle 

Nacbfolger 

zu Sim Earth. Battle Isle, der Strafegieknuller 

im Test 

Aufler den hier aufgefiihrłen 
Ausgaben kónnt Ihr auch noch 
Heft 6/90, J/%, 8/90, 
1 1/90 und 12/90 anfordern 




PU. Wohnon 

Die Bezahlung erfolgt noch Erhalt der Rechnung. 
^F^± Telefoniscbe Bestellungen Schickt den ausgefullten Coupon an: Markt & lechnik 
unter 089 / 240 132 22 lesenerme, CSJ Postfach 140 220, 8000 Miincben 5. 




Versand- und Ladengeschafte 

Stuttgarter Str.99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

Telefon 07 11/8 56 85 34 - 85 03 25 

Fax 07 11/8 17 99 95 




. 
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* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 



FREIBURG 



SCHREIBERSTR. 18 
7800 FREIBURG 



TEL. 0761/382590 

BTX 20011/0711/850325 



SUPERAUSWAHL - TOLLE ERÓFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 



Alle hler aufgehsteten und lieferbaren Artlkel haben wir stSndig am Lager 
und das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice 
mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 



Lielerbedingungen: Lieferung per Nachname, Frachkosten DM 8,- 
Eilzuschlag DM 7,- Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + DM 21,- 
"bei diesen Spielen sind 1MB ertorderlich - tur Druckiehler keine Gewahr 



AMIGA ATARI IBM Programm 



AMIGA ATARI IIM Programm 



AMIGA ATARI IIM 



Programm 



AMIGA ATARI HM 



3D ConsliuMlons Kit(dl 11995 1 19.95 119.95 



85.95 



64.95 
62.95 
64.95 



40 Sports ba*mg 

4D Sports Drlyin 

Alt Combal Aces 

An-Sea-Land 

Andrettls Rac CIWI 

Antrnatlon Studio 

Aguayentura 

Arachnaphobia 

Armaryte 

A'iim..pji BmMoii 

Babanan II 

Baby Jo go home 

Back lo tne Futurę 3 69.95 

Bandu Kings 82.95 

Bane ol the Cosmic Forge B9.95 

Barda Tali 3 67.96 

Bards Tali Tnoiogy 

Banie Ctass 2 

Ballle Isle 

Beasl Buster 

Big Business 

Bllly me KM 

Bill Eliiois Nasc Wiali 

Blrds ol Prey 

Buck Gold 

Blue Max 

Brlgade Commander 

Buck Rogers dtsch 

Bundesllga Manager 

Bundeslłga Manager Prot 69.95 



74,95 
74.95 
86.95 
89.95 
74,95 



64.95 
62,95 



74,95 
72.95 
58 95 
59.95 



69,95 
74,95 
64,95 
94,95 
54,95 



Cadaver 69.95 

Cadavei Lev« Oisk 42.95 

Captlan Planet 64.95 

Carliłornia Games 2 

Castles aA. 

CastlesotDt Bram 

Centurion Del ot Romę 67.95 

Chaos SlrlkH Back 64.95 

Clurge ol Light Brlgade 69.95 

Chuck Yeager Alt Combat 

Cisco Heat 64,95 

CrwliiatkMi 

Cofion tigbllng lor florne 69,95 

Command HO 

Conan 

Cruisa tor a Corps dt 

Curseot AzureBonds 

Oas Boot 

Oas Slundenglas 

Death Knlghts rrl Krynn 

Deatli nr Giory 

Oemonlak 

Deuteios 

Die Kathedtale 

Oractien von Laas 

Dragon Wars 

Dragontltght 

Ouck Tales 

Double Dragon III 

Dungeon Master * 

Earl Weaver 2 

Elitf Plus 

EMpj MMmi 

Erirlra? 

Emlyn Hughes Soccer 

Epy* Sperling Gold 

Eye ot BeboWer dt 

f 1 1 7 A Nignihawk 

f-l4Tomcat 

F-15Slr*eEagle2 

F 16 Falcon Collectlon 

F-l6Falcon 

F-16 Falcon 3 

F-16 Falcon Miss Disk 

F-16 Falcon Miss Disk 2 59.95 

F-19SteanhFignter 74.95 

F-29 Retallator 

Face 011 

Fale Gales ol Dawn di 

Finał Battle 

Finał command 

Rrst Samurai 

Fhghi o i Intrudei 

Ren II 

FonApacrie 

Formel 1 G P 

Fuli Blast 



74.95 
62,95 
82,95 
89,95 
76,95 
86,95 
74,95 
79.95 



74.95 
79.95 

94.95 
59.95 
74.95 



74.95 
79,95 



6495 
69.95 



GamePackl,2oder3 

Gatewayl Savage Front 

Gauntłet 3 

Genghls Khan 

Gettysburg 

Gods 

Greai Courts Tennis 2 

Gunboat 

Gunship 

Gunship 2000 

Hagar 

Hard Nova 

Harpoon 

Hean ol Cliina dt. 

Heimdall 

Heroes ol Lanca 

Hero Ouesi 

Hillslai 

Hiii Slreel Blues 

Home Alone 

Hunter 

Uyad 

Imperium 

Indiana Jones Adv 

Iron Lord 

MMo 

Jul Fignter 2 

Jlmmy Wbite Snooker 

KickOflll 

Kings Ouesi 4 * 

Kings Ouesi 5 ■ (dl 

Knights ol Legend 

Knights 01, Sky 

List Nln|a 3 

Leander 

Legend ol Faergliail 69,95 

Leisure Suit Larry 3 (d) 96,95 

Letsure Suit Litry 5 

Lemmings 



64.95 
82.95 
74.95 
62,95 
68,95 
64,95 
5995 

64.95 
62.95 
74.95 
84.95 
74.95 
69.95 
64.95 
69.95 
68,95 
64.96 
72,95 
67,95 
67.95 
69.95 
69.95 
64,95 

69,95 
58,95 
96.95 
66.95 
74.95 
77,95 
79,95 
74,95 



62,95 



74,95 
6295 
68,95 



79.95 
87.95 

74,95 
98,95 
94,95 



69.95 
64.95 
66,95 
68.95 



57,9! 
MM 

09 95 



n 96 
ngt 

H M 

a u 

» gg 
H M 

n k 
n h 

MM 

N H 

7.1 H 
(.4 96 
H H 
M K 



i9 95 

AM 

74,95 



82.95 
79.95 
74.95 

5495 



„4 gg 



n 95 
mu 



79,95 
64.95 
89,95 
69 95 
89.95 
S4.95 

59.95 
86,95 
72,95 
74,95 
86,95 
74.95 

83 95 
64 95 
69.95 



73.95 
74,95 
64.95 
64.95 



Lemmings Boot i Oata 64,95 

Lemmings Data Disk 54,95 

Leniu 59,95 

LHX Attack Cnooper 

Lite S Deatn 69.95 

Ule 4 Deatn 2 

Links 

Links Course 1-3 te 

Links Huan 

Linio Plnhurst Coursa 

Logol 59,95 

Loom 75,95 

Lotus Espril Turbo Chał 64,95 

Lotus Espr Turbo Chał 2 69,95 

M U O S 69,95 

Ml Tank Platoon 74,95 

Mad TV a A 

Magie Candle 2 

Magie Pockets 

Magnatic ScroH Comp 

Magnum 



64.95 

72.95 
72,95 



82.95 
79.95 
64.95 

54.95 

59,95 
74,95 
59.95 
64.95 

64,95 

68.95 

77.95 
74,95 
74,95 



69.95 
89.95 
92.95 



82.95 
79,95 
84.95 
93.95 



89.95 
69,95 
64.95 
8695 



Manchester United Europe59,95 

Maniąc Mansion 69,95 

Martian Memorandum 

Master Goli 79.95 

Mean Streets 62,95 

Medleval Lords 

Megatonress 

Mega Lo Mania 72,99 

Megatraveller 1 69,95 

Megatraveller 2 

Merchant Colony 

Mercs 

Metal Mastera 

Melal Mutant 

Midwinler 2 78,95 

MIG 29 FuKrum 82.95 

MIG 29 M Super Fuicnjm 86.95 

Mighi S Magle 2 72.95 

Might 5 Magle 3 

Mikę Dtika Football 

Monkey łsland 

Monster Business 

Monster Pack 

Moonbase 

Moon Blaster 

No I Compilabon 

NAM - Viemam 

Navy Moves 



17,95 
7? H 

59 95 



74.95 
74.95 
94.95 

58.95 
98.95 
9995 
74.95 
94,95 



74,95 
96.95 
86.95 
62.95 
74.95 
54.95 
62.95 
99,95 

74,95 
86,95 
44.95 
49.95 
49.95 
59.95 
75,95 



79,95 
84.95 
86.95 
72,95 



59,95 
69.95 
86.95 

72,95 
74.95 
84,95 



NayySeals 

Nebulus 

Nacronom 

Ninja Remi* 

Nobunagu Ambttion 

No Graater Glory 

North 6 South le) 

Oil Imperium 

On me Road 

Outrun Europę 

Out Zonę 

P.P Hammer 

Parna Kłck Boxing 

PGA Gon Tour 

PGA Go« Tour . Course 

Pegasus 

Phantasie Bonus Ed 

Pirates 

Ptl Flghter 

Police Ouest 2 ' 

Police Ouest 3 

Pool ol Radiance 68.95 

Poora ol Darkness 

Popolous III 

Pons ol Cali 59,95 

Power Mongei 74,95 

Power Mongar Oata DBk 42,95 



79 99 

n 95 

■ ■)■ 
b n 

H 9- 
54 M 

n 95 

B H 

M M 

"9 95 

H 95 

59 95 
% 95 



pomw phi 

Power Sllde 
Prenistorlc 
Prokłclyle 
Proiekl Prometheus 
Pro Sport Challenge 
Ouest lor Glory 2 
R-Type2 
R BI. Baseball 
Raiiroad Tycon 
Rasender Reporter 
Red Baron (d) 
Return ot Medusa 2 
Risa ot Dragon 



69,95 
64,95 
54,95 

68,95 
64,95 
72,95 
96,95 
67,95 
79,95 
78,95 

96.95 
6695 
82,95 



74.95 
42.95 
69,95 
64.95 
54.95 



86.95 
82.95 
29,95 
54,95 



74,95 
69,95 
82,96 

89.95 
64.95 



Road War Bonus Edllion 72.95 



H 95 

6995 



74,95 
64,95 
62,95 



89,95 
64,95 
64,95 
82,95 

56,95 



72,95 
69.95 



5: gg 
n 95 

73 99 

117 95 

tSM 



62.95 
59.95 
89.95 



Robocop 2 

Robin Hood 

Robin Hood (Sierra) 

Rollerbabes 

Rolling Ronnle 

Rules ol Engagement 

Sand ol Fire 

Search lor the Tltanlc 

Secrat ol Snver Biados 

Sega Smash mis 

Secret Weapons o. Lutlw 

SHeW Sen/ice 2 78,95 

Sim Crty i Populous 79,95 

Sim Cny Archnecture 2 44,95 

Sim Earm a A 

Sorcanan 

Space Ouest 3 • |d) 96,95 

Space Ouest 4 

Speedbali2 

Splnt ol Adyonture 

Splitt Ol Eicallbui 

Starbyle Super Soccer 

SUriCght 

Slamighl 2 

Startord 

Steigenbergei Hotelmana. 54,95 

SteBar 7 62,95 

Slralego 64,95 

Strlke 2 

StrikD Fleel 64.95 

Super Monaco Grand Prlx 62,95 



69 9:, 
M 15 

74 ig 

69 M 

gg 95 



Kjg 

1:4 9: 
69 K 
74 95 

B9JX 
IU 

M,M 

54 H 



72.95 
7995 
82.95 
94,95 



64.95 
56,95 



Supremacy 

Swnchblade 2 

Sword ol Aragon 

Team Suzuki 

Team Yankee 

Terminator 2 

TheHuntlt RedOct 

The Oath 

The Stmpsons 

The Wlnnlng Team 

Their tlnest Hour 

Thelr tlnest Hour Miss 

Thunderhawk 

Time Ouesi 

Tony La Russa un Bawb 



7-, M 
M H 

74 R 

67 95 

77 95 
67 95 

M 45 

77 95 

69 15 

74 gg 

49,96 
74 4 3 



74 95 

>9 gg 

74 95 



72,95 
96.95 

79.95 
84.95 
74,95 
96,95 



72,95 
74,95 



74,95 
74,95 
74,95 
69.95 
69.95 
94,95 
82.95 
79.95 
44,95 
96.95 
79,95 
96,95 
96.95 
79.95 
74.95 
84.95 
74,95 
64,95 



64,95 
62.95 
64.95 
74,95 



74.95 
74.95 
79.95 
72,95 
72.95 
74.95 
76.95 

74.95 
39,95 
B2.95 
79.95 
83.95 



Totll Recall 

Toyota Cellca 

Tracon2 

Tradrs 

Traln It 

TransaHanllc 

'Mi^.yc':! 

TV Sports Basket Bali 

TV Sports Boklng 

TV Sports Football (e) 

Ultima Martian Oreams 

Ultima 5 

Ultima 6 

Ultima 7 

Ultima Trtologie 

UMS2 

USS John Young 2 

Utopia 

Vroom 

Wartock the Ayenget 

Wartords • 

Warnor ol Oarkness 

Wayne Gretzkey Icehockey 

Wayne Grerzkey Iceh. 2 

Wheel! ot Fire 

Wild West Wodd 

Wllly Baamian 

Wlng Commander 

Wlng Commander 2 

Wlng C. Miss 1 oder 2 

WlngC II MOS 

Wlnnlng 5 

rrtaar 

Wotlpack 

World Champ 8ox Manag 

Worlds at War 

Wonderland 

Wreckers 

Xenon2 

Xiphos 

ZakMcKraaian 

Zaratnrusta 



62 95 
59.95 
8995 
69.95 
77,95 
a A. 
62,95 
64,95 
74,95 

39,95 

74,95 



62.95 
59.95 



72.95 
64.95 
72.95 
69.95 
64.95 
67.95 
72,95 
69,95 
LA. 
72.95 
64,95 



77,95 

68.95 

79.95 
84.95 
39,95 
64,95 
74,95 
89.95 
89,95 
74.95 
82.95 



72,95 
69.95 
64,95 

72,95 
69,95 



67.95 
72.95 



73.95 
68.95 
72.95 
54 95 



7595 

Wig 

69 95 

■ 95 

■ H 

:,7 95 



87,95 
86.95 
84.95 
78,95 
44.95 



72.95 
84,95 
54,95 
72.95 
89,95 
66.95 
64,95 



69 95 
69.95 
62.95 




Neu* Neu* Neu 

IM SAARLAND 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 14.00 bis 18.00 Uhr 

HOMBURG 

Tel.: 06841/64587 

IN HESSEN 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00 bis 18.00 Uhr 

FRANKFURT 

Tel.: 069/627489 

IN BAYERN 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00 bis 18.00 Uhr 

MUNCHEN 

Tel.: 089/761908 

INNORDRHEIN 
WESTFALEN 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von12.00 bis 18.00 Uhr 

KAMEN 

Tel.: 02307/72181 

IN BADEN 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00 bis 18.00 Uhr 

FREIBURG 

Tel.: 0761/382590 



Original CDTV von Commodore inki. Fernbedlenung DM 1489,- 



HARDWARE + ZUBEHÓR 



JOYSTICK!: 

Competltlon Pro. Standard Schwarz 

Competnion Pro. Standard transparent 

Competltlon Pro. Standard transparent .grun 

Competnion Pro. Standard transparentów 

Compention Pro. Standard transparenublau 

ciekli Bootselektor 

ZUłCHOR: 

Maus-Joystick UmschaKer 

Reis-Ware Maus 

Color-Maus-Grartiti m Pad 

Syncro Expn»s 3 

Amiga Actlon Replay 31 A500 

Amiga Actlon Replay 31 A2000 

Lopy Prot. 50 

Amiga 600 kompl m.Maua 

zum Wahnslnnaprałt 

Amiga 500 kompl. m. Maua 

■ in i I MB Suparpnla 

AMIGA 500 plm 

AMIGA FartKnonltor 1064 S 



SFEICHERERWEITERUNG 

I.A 500 aut 1 MI 

ohrm Uhr, ohne Accu. Gararrtie 6 Morale 

nit Uhr • Accu abschaltbar. Garanbe 6 Monale 

mit Uhr a Accu abschaltbar. Gamatie 12 Monale 

md Uhr • Accu abschaltbar i Kick Ofl 7 

nit Uhr • Accu abschaltbar • Raiiroad Tycoon 

mit Uhr i Accu abschaltbar > EMra Mtstress 

ot Dark 

md Uhr . Accu abschaltbar • Monkey Island 

mi uhi i Accu abschaltbar . Wolispack 

nut Uhr 4 Accu abschaltbar ■ P 15 Strlke Eagle 2 

mn Uhr • Accu abschaitoar • Bunoelsiga 

Manager prol 

IfEICHERERWEITERUNG 

I A 500 Grunrhrenlon erwillerliir aul: 



27,95 
29.95 
34.95 
34.95 
39.95 
44 95 

39,95 
79,95 
99,95 



DM 859,- 
DM $49,- 

OM 579,- 



139,95 
153,95 
144,95 
153,95 



512 KB 
DM 178.- 



1.0 MB 
DM228 



SPEICHERERWEITERUMG 

I.A 500 1 Ml Chip Ram wann Big Agnul (orhandan 
512 KB 10 MB 15 MB 

DM 228 - DM 278,- DM 328,- 

SPEICHERERWEITERUNG 

I.A 2)00 abschaltbar Maga Mli 2000: 

512KB 10MB 20MB 4.0MB 

OM 278,- DM31B.- DM376.- OM 569.- 

SPEICHERERWEITERUNG 

I.A 1000 triem 2 M» 

LAUFWERKE ni SUPERPREI5EN 

3.5* Ftoppy Dnve ertem. skmilne absenanb I. A 500 

5,25' Floppy Dnve ertem, slimline absehanb I A 500 

soUnge Vorrat rotchl 

3.5' Floopy Dnve mteml A 500 

Laulwarke lur PC 3.5' 1 ,44 MB 

Uur*»rkelurPC5i5't,2MB 

Elnbaurahmen tur 3,5* Laulwerk 

FESTPUTTEN SCSI Synem, tur 

A 500 Im lonmchbflan Gahluie 

ALF 2 Autatoot eitarn: Inki 2 Ml Sptlchar 

4HMB0ktaoon20ms 

52MBOknoon15ms 
l05MB|lttagon15ms 
FESTPLATTEN UUFWERH lir A 2000 
SCSI ALF 3 High Performance 

40 MB OkUgon 

52 MB 15 ms 
l05MB0ktagon1lms 
werter Groflen aul Arrlrage 
Kupka/Golem Turboboard inki 2 MB Ram 
BekOlFoierl A5tXV2000 
BckeiFimrl A5OMOO0 
mit Multisciee-Monitor 
DRUCKER 

Fujitsu DLI 100 24 Nadal 
Fi.|itsuDl1(0OColO! 
Farbbadderl DLHOOCOBr 
MITAIjsarOnjcIietLP-KI 
llSelte pro Min 7250 Blan 
onginal CDTV y Cornmodore inki Fembadieung 
Soundkarta 'SOUNDBLASTER' Vars«n 2 dl. 
mn CIMS-Chlps (Stereol 
ohne CIMS-Chips (Mono) 



OM 1.096- 
DM 1 389- 
DM 1 672 - 



DM I 209.- 

DM 1.309,- 
DM 1.512,- 



DM 898,- 
OM 948- 
DM 24 95 



CDTV-GAMES UND ANWENDUNGEN AUF ANFRAGE 
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ćuido 
rłj^l '^wggen sejnes 
"Das śehwarze Auge",-Pra» 
jekts ełhen Beśtich abstattete, 
: lie6 ; eiTurls ejnen ganzerv*Hau- 
. fen Spiele da. Der Stapel "The 
^ath" macht sich zwar-neben 
rrteinem Schreibtisch ganz 
gut, die 20 Śpiele wiirden sich 
aber in der Privatsammlung ei- 
nes POWER-PLAY-Lesers 
wahrscheinlich noch besser 
machen. Falls Ihr also einen 
Amiga besitzt, auf heiBe Baller- 
orgien steht und Euch "The 
Oath" noch nicht gekauft habt, 
kónnt Ihr es nun bei uns gewin- 
nen. 

Die ersten zwanzig POWER- 
PLAY-Leser, die folgende Fra- 
ge beantworten kónnen (und 
das durch eine Postkarte an 
unten genannte Adresse be- 
weisen), erhalten je ein "The 
Oath" fur den Amiga. 



Frage: Wie hleB das ^ul- 
sche Rollónspielsystem, das. 
sćhon Jahr&vor^dem^chv{»r. : 
zeh Auge" futfdurchgewdpite. 
Nachte wid spannende^5un- 
geon-Abenteuer sorgt<£jL • v "■ 

Die (hoffćntlich) richttge Ant- 
wort schickt Ihr an folgende 
Adresse: 

Markt & Technik AG 
Redaktion POWER PLAV : 
Kennwort: *x 

"Der Schwarze Eid" ^ 
Hans-Pinsel-StrafJe 2 
8013 Haar bei Munchen 

Der Rechtsweg ist mai wie- 
der ausgeschlossen, der Ein- 
sendeschluB erstmalig der 
15.2.1992. Viel Gluck & SpaB. 

wi 
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NEUHEITEN: /T\ 

Eye of Beholder 2 79,- 

Loid of thc Rings 94,- 

Megatraveller 2 94,- 

Ridcrs of Rohan 94,- 

Steigenberger 69,- 

Legend of Robią Hood 99,- 

MikrosJEntertainment Pak 2 89- \^^ 
Scenery Collectic of 

Grcat Britain 89- 



Grand Prix 
Nova 9 
Dragon's Lair 
Star Trek 6 
The Simpsons 
Laffer Utilities 



Oh nd More Lemmings 
ais Data Disk zu Lemi 79- 
Wing Commander 2 
Spezial Operations 59— 



4 D Sports Driving 79,- 

Bandit Kings 104,- 

Ghengis Khan 99,- 

Great Courts 2 69,- 

Might & Magie 3 94," 

Gunship 2000 104,- 

Martian Dieams 99,- 

Wing Commander 94,- 

Wing Commander 2 104,- 

dazu Speech Disk 39,- 




Battle lsle 
Space Quest 4 
Time Quest 
BAT. 

Dick Trący 
Lany 5 
M.UD.S 
Mad TV 
Sim Earth 



94,- 
99,- 
99,- 
79,- 
69,- 
99,- 
79,- 
94,- 
94,- 



Bundesliga Manager Prof. 79,- 

Fate-Gate of Dawn dL 94," 

Gateway LŁs. Frontier dt 94,- 

Pools of Darkness dt 94,- 

Bane-Cosmic Forge 79,- 

Secreł Monkey VGA 94,- 



Artian Memorandum 99— 

The Emortal 84- 

Kathedrale 99- 
IntrPilot Scenerys 

USA-East 159- 

USA-West 159- 

Folice Quest 3 99- 

Willy Beamish 99,- 

Cartle of Dr. Brain 99- 

Shadow Sorcerer dL 89,— 



NEUHEITEN: /T\ 

Alien Breed 
Finał Blow 
Fmal Fight 
Grand Prix 
Heimdall 
Moonfall 
Napoleon 
Suspicious Cargo 
Steigenberger 
The Simpsons 

Heart of China 
Gaimtlet 3 

Home Alone 
Cisco Hear 
50 Great Games 
Baby Jo Going Home 69- 
Lemmings Data Disk 59— 
Champions of Krynn dL 79,— 
Mikroprose Golf 89,- 




79- 
104,- 
79- 
79- 
69- 



Super Sim Pack 84,- 
Rugby The Worid Cup 69,- 
James Pond 2, Robo Cod 69- 
Raylroad Tycoon 94„- 

Barbarian 2 69- 

Strike Fleet 84- 



BA.T. 

Bandit Kings 
BancCosmic Forge 
Batlle lsle 
4D Sports Driving 

Bundeliga Manager Prof 79— 

Fate-Gate of Dawn dt 79,- 

Gateway LŁs. Frontier dL 79— 

Poob of Darkness dL 79,- 

Red Baron dt 99- 

Secret Monkey VGA 79- 

Ghengis Khan 99- 

Great Courts 2 69 - 

Larry 5 99,- 

MUDS. 54,- 

Mad TV 79,- 

Shanghai 2 79- 

Speedball 2 69,- 

Brat 69,- 

Nebulus 2 69,- 

Mi Tank Platoon 84,- 

WUd West World 104- 

Mega lo Mania 79,— 

Last Nmja 3 69,- 

Might & Magie 3 79,- 

Flames of Freedom 94— 

Magie Pockets 69- 



wertere Spiele sowie Spięte fur Atari. Gamę Boy, Geme Gearatn 
findet Ir bei lts heter 



Testen & *\*n if en 
_ 8CC C Munchen 5 

^§ €$9-26€93$C 
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Neu ^a v& Neu 

H&HSoft 

1^3 Heinrichs & Heimann 
Horst Achim 

Postfach 200 565 
4050 Mónchengladbach 2 
IT 21 66/18 52 93 

Mailbox MRP 02 1 6 1 /648874 8N 1 



PC 
119.- 
79.- 
65.- 
85.- 



3D Conslruc. Kid 

Battle Chcss 2 

Big Business 

Big Deal 

Chaos Strikes Back 

Cruise for a Corpse 

Die Kathedrale 

Emlyn H. Int. Soccer a. A. 

Hunter 

Lemmings 

Magie Pockets 

Manchester IM 

NAM ,.Vietnam" 

Railroad Tycoon 

Robin Hood 

Sanctuary 

SimEarth 

Swap 

Total Recall 

Terminator II 

Winzer 



a. A. 

a. A. 



85,- 

65.- 
85.- 
85.- 
79.- 
69.- 
98,- 
65.- 
a.A. 



79.- 



AM 
119.- 
65.- 
59.- 
65,- 
65.- 
69,- 
89,- 
65.- 
79,- 
65,- 
65,- 
65,- 
79,- 
85.- 
65,- 
69.- 
a.A. 
65.- 
65.- 
65.- 
69.- 



ST 
98,- 

59.- 

72.- 
a.A. 
a. A. 

65,- 

79.- 
65,- 
65.- 

79,- 
85,- 
a.A. 

a. A. 
65,- 
65,- 
65,- 
69.- 



512 KB Erw. f. Amiga ^(Kl Hus Megabit- 
Chips. schnellc Rams liir 89,- 

5 1 2 KB Erweiterung fiir A 500 mit Uhr. 
Megabit-Chip-Techn. Rlr <W,-. 

ModemsrSupniMiK) nur 229.- 

Supra2400plusMNP5& V 42bis 309.- 

Der Betrieb am off. Telefonnetz ist gegen 
-Sir.ile \erholcn 

Weitere Software und Hardware a. A. 



l.ieferhedingungen: 
7.- Vorauskasse • perNachnahme 10.-. 

Neu "m d^ Neu 




INH.: C. WAGNER 



512KB*3.5"extern 

512 KB 



PAKET 1 

A500- 
PAKET2 

A500- 
PAKET3 

A 500 * 3,5" extern 
CDTV-Grundgerat (dt. Verslon) 
CDTV-Tastatur ♦ Adapter 
AMIGA 500 
AMIGA 2000 

AMIGA Color-Monitor (ind. Kabel) 
AMIGA 24-Nadel-Drucker 
AMIGA HF-Modulator 
AMIGA Netzteil 
AMIGA Mouse 

AMIGA Joystick (Compet. PRO 5000 ] 
AMIGA 4-Spieler-Adapter 
AMIGA Abdeckhaube (massiv) 
AMIGA-Zweitlaufwerke: 
A 500 3,5' intern (einlach einsetzen) 
A 2000 3,5" intern (eintach einsetzen] 
A 500/2000/CDTV 3,5" (S-line. 

abschaltb., Bus, Kontrollampe) 
AMIGA-Speichererweiterungen: 
A 500 abschaltb., Uhr, auf 1 MB 74,- 

A 500 abschaltb., Uhr, int„ aul2,3MB 277,- 
A 2000 b. 8 MB bestuckb., m. 2 MB best. 398- 
AMIGA-Festplatten: 

A500/A2000 52 MB 888- 

105 MB 1 199,— 
AMIGA-Soltware (solange der Vorrat reicht) z. B.: 
Secret of Monkey Island 64,90 

Sllent Sernice II 74,90 

Railroad Tycoon 74,90 

Battle Island 69,90 

SEGA MEGA DRIVE (dt. Version ♦ 1 Spiel) 379- 
NN * 6,90 / Vork. ♦ 4,- / Ausland * 12- 

Schnellsendungszuschlag * 5,50 DM 

Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1 
Mo-Fr 10-14 u. 17-20 Uhr/ Sa 9-12 Uhr 

Telefon 020 51/8 55 11 
Fax 02051/85525 

(24 Stunden Bestellannahme) 
Anderungen und lrrtumervorbehalten 



939- 

799- 

869- 

1449- 

249- 

749- 

1349- 

478- 

499- 

59- 

129- 

59- 

29- 

19- 

19- 

149- 
139,- 

149- 




Immer ófler gehen Software- 
firmen dazu iiber, zu beson- 
ders erfolgreichen Spielen 
spezielle Zusatzdisketten oder 
gar Construction-Kits zu veróf- 
fentlichen. Ob nun ein paar 
Bonus-Dungeons fur ein Rol- 
lenspiel, einige Extramissio- 
nen fiir den heiBen Flugsimula- 
tor oder gar hilfreiche Utilities 
zum Spiele-Selberbasteln — 
fast alle diese Programme ha- 
ben einen entscheidenden 
Nachteil: Ohne das Hauptpro- 
gramm geht gar nichts. 

Bislang haben wir diese Zu- 
satzdisketten, auch "Scenery- 
Disks" genannt, in unserem 
Testteil behandelt. Allerdings 
ohne eine POWER-WERTUNG 
(Zusatzdisketten) bzw. Grafik- 
und Soundwertungen (Con- 
struction-Kits) abzugeben. Das 
hatte auch seinen Grund: Eine 
echte POWER-WERTUNG fiir 
eine Scenery-Diskette ware 
nicht gerechtfertigt, denn ein 
solches Programm ist kein ei- 
genstandiges Spiel und nur in 
Verbindung mit dem Hauptpro- 
gramm zu gebrauchen. Viel in- 
teressanter ware es doch, zu 
erfahren, wie gro8 der Nutzen 
des Zusatzes ist, wenn Ihr 
schon das eigentliche Spiel 
besitzt. Ebenso ware es nicht 
besonders fair, z.B. dem "3-D- 
Construction-Set" eine Grafik- 
wertung zu verpassen. Han- 
gen doch Grafik und Sound 
von Euren Kreativtalenten ab. 
Aus diesem Grund haben wir 
uns entschlossen, eine "Sce- 
nery-Corner" einzurichten. In 
unregelmaBigen Abstanden 
(erscheint eine oder gar meh- 



tam 



rere Zusatzdisketten in einem 
Monat, wird naturlich daruber 
berichtet), informieren wir 
Euch in dieser Rubrik Ober ent- 
sprechende Neuerscheinun- 
gen. 

Je nach spielerischem Nut- 
zen vergeben wir "verbale" 
Noten von mangelhaft, furFans, 
durchschnittlich, empfehlens- 
wertb\shervorragend. Medien- 
experten kennen das Bewer- 
tungsschema bereits von un- 
seren CD- und Videobespre- 
chungen. mh 

The Bard v s Tale 
Construction Kit 

Der Name "The Bard's Tale" 
weckt angenehme Erinnerun- 
gen. Viele von uns haben sich 



ihre ersten Rollenspielsporen 
im Kampf mit Mangar, dem fin- 
steren Zauberer aus Skara 
Brae, verdient. Wer von uns hat 
sich nicht gewunscht, ein sol- 
ches Rollenspiel mai selbst zu 
machen? Leider mangelt es oft 
an Zeit und den nótigen Pro- 
grammierkenntnissen. Hier 
springt das Bard's Tale Con- 
struction Kit in die Bresche. 
Selbst Byte-Muffel, dereń Er- 
fahrungen sich auf einen ein- 
samen Basic-Funfzeiler be- 
schranken, zimmern sich nach 
kurzer Gewóhnungszeit ein 
zunftiges Rollenspiel mit vie- 
len 3-D-Dungeons und einer 
Hundertschaft Monster zu- 
sammen. Wer Wert aufs Mon- 
stervertrimmen legt, bevólkert 
seine Eigenkonstruktion mit 
Scharen von Gegnern; wer 



fit S vi der 
Mo 

7 
1 



Jinne 

ICCtisiotł ' 
Łosc nr rio 
LcfcC 
JTinuMnttJt' 

Moipc s pgit i 

Hit POitłt 

Conbnt op 
Rntc of n 
Donnee dii 
Extrn dom 
gttncfc nc 
Xxrn tntłg 
ilppcr Din 
Go Cd 
I 

<!Fi~DotłG> <x 



Wenn Ihr mit den fertigen Monstern nicht zufrieden seid, kónnt Ihr selber Bilder importieren 
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Puzzles liebt, verzichtet auf 
tonsterhorden und baut hau- 
knackige Ratsel ein. 
Fast alle Features, die auch 
im Originalspiel zu finden sind, 
gibfs in dem Dunegon-Bauka- 
sten. Per Mausklick werden 
Grundrisse von Labyrinthen, 
Stadten und Waldern gezeich- 
net, diese dann mit vorgefertig- 
ten Monstem, Fallen, Rasteln 
und Shops bevólkert. Wer mit 
den Instant-Bauteilen nicht zu- 
frieden ist, kann alle Gegen- 
stande, Puzzles, Fallen und 
Schatze neu erschaffen, Ei- 
genschaften verandem, Mon- 
ster ins digitale Leben rufen 
und selber Puzzles entwerfen. 
Sind die rund drei Dutzend 
Monsterbilder nicht genug? 
Kein Problem, mit dem Malpro- 
gramm "DPaint" kónnt Ihr ei- 
gene Bilder zeichnen und in 
das Programm einbinden. Wer 
schon immerseinen Matheleh- 
rer ais Obermonster sehen 
wollte, kann sich hier hem- 
mungslos gutlich tun. 

Wollt Ihr weg vom Fanatsy- 
Schema? Auch dies ist kein 
Problem. Aus einem Ork wird 
ein Roboter, aus der "Plate- 
mail" ein Raumanzug und aus 
dem Breitschwert ein Laserge- 
wehr. Der eigenen Fantasie 
sind nur wenige Grenzen ge- 
setzt. Habt Ihr Eurer Traum- 
spiel fertig, kann es per Testop- 
tion auf eventuelle Fehler un- 
tersucht werden, und dann ais 
eigenstandiges Programm ge- 
speichert werden. Die fertigen 
Spiele laufen auch ohne das 
Construction Kit. Ein Minipro- 
gramm zum Anspielen wird 
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gleich mitgeliefert. Einige Be- 
schrankungen gibfs allerdings. 
Zum einen ist das Bard's Tale 
Construction Kit nur fiir MS- 
DOS-PCs (EGA und VGA wird 
unterstiitzt) zu haben und ist 
fur andere Computer nicht in 
Sicht. Zum anderen macht es 
wirklich Muhe, ein "richtig" an- 
spruchsvolles Spiel zu bauen. 
Monster plazieren und Fallen 
aufstellen gestaltet sich noch 
genauso leicht wie das Entwer- 
fen von Dungeons. Ein Rollen- 
spiel lebt allerdings von ziinfti- 
gen Puzzles und schnuckeli- 
ger Story. Hier wird's kompli- 
zierter: Aus fertigen Basic-Zei- 
len miissen Miniprogramme 
zusammengeklickt werden, 
urn ein Roh-Puzzle zu einem 
echten und gehaltvollen Puzz- 
le werden zu lassen. 



Wer sich nicht daran stórt 
und mit dem Bard's-Tale-Spiel- 
prinzip zufrieden ist, wird an 
diesem Bastelbogen seine hel- 
le Freude haben. Die Anleitung 
und die Bildschirmtexte sind 
zurZeit noch in Englisch. Eine 
deutsche Version ist gerade in 
Arbeit. Trotz der englischen 
Menufiihrung kónnen die 
selbstgebauten Spiele in 
Deutsch sein — denn Namen 
fiir Items, Monster und die Tex- 
te im Spiel werden von Euch 
bestimmt. 



Titel: The Bards Tale 

Construction Kit 

Hersteller: Interplay 

Zirka Preis: 100 Mark 

Systeme: MS-DOS 

Wertung: empfehlenswert 




Nur fiir Fans: Die Datendiskette 
zu Heros Quest (Amiga) 



Puzzles werden 
aus fertigen 
Basic-Zeilen 
zusammengebaut 
(MS-DOSA/GA) 
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Das Brettspiel "Hero's 
Quest" wurde erst kurzlich fur 
Computer umgestetzt — mit 
maGigem Erfolg. Die Mischung 
aus ein wenig Rollenspiel und 
Action-Adventure versandete 
im Sumpf der spielerischen 
Mittelklasse. Warum zu dem 
Hauptprogramm nun eine Da- 
tendiskette mit ein paar neuen 
Aufgaben, Dungeons und Mon- 
stem herausgekommen ist, 
wissen wohl nur die Program- 
mierer. Am Spiel selbst hat sich 
auBer einem etwas hóheren 
Schwierigkeitsgrad nichts ge- 
andert. Zu sehen ist das Ge- 
schehen von schrag oben, 
lustlos klickt man seinen Hel- 
den via Icons durch die Rau- 
me. Wir kónnen diese Diskette 
nur eingefleischten Fans des 
Originalprogramms empfeh- 
len. 



Die Dungeon- 
Wande und 
Spezialfelder 
werden am 
besten per Maus- 
klick plaziert 
(MS-D0S/VGA) 



Titel: Herrrs Quest: 

The Return of the Witch Lord 

Hersteller: Gremlin 

Zirka Preis: 60 Mark 

Systeme Amiga, ST, C64 

Wertung: fiir Fans 



Jens DLihrkop 

CoSl Compulersplele.-Simulalionen 
Postfach 1123 • 2060 Bad Oldesloe 
Tel: 04531/87821 

Der SpezialTersand far koapleze, 
anspruchsvolle Co»puterspiele/- 
SiBulationeo 

Viele Titel «it eigenen 
deutłchen Regelubersetzunaen 



Tiele Direktiaporte aus den DSA 



ARMADA 2525 

(Interstel) 
Science-riction-Strategiespiel 
fur 1-6 Spieler. Mit Forschung * 
Entwicklung, Diplomatie, Raum- 
schif f schlachten, Invasionen von 
Planeten usw. ( "EMPIRE im Belt- 
raum") . Bei uns mit dt. Ani. fur 
IBH (K6A/VGA, AdLib): 109 ,9b DM 

Dusk of the Gods 

[Gótterdammerung] 
Rollenspiel von Interstel vor 
dem Hintergrund der nordischen 
Mythologie! rur IBM: 109,95 DM 

Napoleon I. 

(Storm Computers) 
Die definitive Simulation der 
Kriegfuhrung der napoleonischen 
Epoche. Strategische und takti- 
sche Ebene, 4 historische Feld- 
ziige. Bei uns mit dt. Ani. Nr 
ST (nicht STE) , A«iga: 89,95 DM 



Second Front 

(SSI) 
Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. Sehr detail- 
liert! Bei uns mit dt. Ani. 
fur A»iga (1 MB) , IBM: 99,95 DM 




WESTERN 

FRONT 



(SSI) 



Frankreich und Italien 1944/45. 
Gleiches Spielsystem wie Second 
Front. Bei uns mit dt. Anlei- 
tung! rur TBM: 109,95 DM 
In Kurze auch fur Amiga 




(Storm Computers) 
Seegefechte auf taktischer Ebe- 
ne. Ober 100 Schiffstypen der 
Zeit von 1922-1945. Bei uns mit 
dt. Anleitung (46 S.F! 
Fur IBM, Amiga (1KB): 99,95 DM 



Otilitr Pisk fur Ac t i on Stations 
(neue Szenarien, Schiffe, Edi- 
tor) . rur IBM: 69,95 DM 
Harpoon Challenge P*ck (Grund- 
spiel+Battleset 2+Scenario Edi- 
tor+Buch). rur IBM: 189,95 DM 
P'tton Strikes Back, (Broder- 
bund), Ardennenof f ensive, Divi- 
sionsebene, fiir IBM: 109,95 DM 
Perfect General (QQP) , das neue 
Strategiespiel 7om EMPIRE-Pro- 
grammierer. Nr IBM: 109,95 DM 
Nr Amiga (1MB): 99,95 DM 
Lost Admirał (QQP) , f Or IBM: 



Mii te Deatb (Storm) , bei uns mit 
dt. Anleitung! rur IBM (EGA), 
Amiga (1MB): 99,95 DM 
Fireteam 2200 (Storm) , Science- 
Fiction, taktisch. Nr IBM, 
Amiga (1MB): 99,95 DM 

Dt. Anleitungen einzeln: 

Action Stations: 25 DM 
Second Front. 23 DM 
Storm Across Europę: 20 DM 
Vhite Death: 25 DM 

Versandkosten: NN: 6,90 DM 
Vorauskasse: 4,90 DM 
Info-Naterial mit Spielbeschrei- 
bungen: 2 DM in Brfm. 
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NACH 
PUNKTEN 



Punktlich zur Weihnachts- 
zeit bricht in der POWER- 
PLi4V-Redaktion hektische 
Betriebsamkeit aus: Aufwen- 
dige Suchprogramme wer- 
den durch die Datenbanken 
gejagt, geheimnisvolle Me- 
mos wandern auf verschlun- 
genen Pfaden von Schreib- 
tisch zu Schreibtisch — hin- 
ter verschlossenen Tiiren 
triffl man sich zu konspirati- 
ven Sitzungen. Widerspen- 
stige Kollegen werden unter 
Androhung von nackter Ge- 
walt und hohen Bestechungs- 
summen sanft iiberredet. 
Keine Frage — die Wahl zum 
Spiel des Jahres steht an. Nie 
zuvor waren die Diskussio- 
nen so harmonisch wie in 
diesem Jahr: Der absolute 
Klassensieger wurde ein- 
stimmig gewahlt. Doch auch 
in den einzelnen Genres, bei 
der schónsten Grafik und 
dem besten Sound herrschte 
schnell Einigkeit. Auf den fol- 
genden Seiten stellen wir 
Euch die Kiassenbesten von 
das Ergebnis fein sauberlich 
nach Genres geordnet. Ais 
neue Wertungsrubrik wur- 
den die besten Muiti-Player- 
Spiele eingefuhrt. Die Video- 
spielsysteme werden jeweils 
mit dem besten Spiel pro Kon- 
solentyp vorgestellt. Zusatz- 
lich erfahrt Ihr noch, welcher 
Redakteur was am liebsten 
gespielt hat. Genug der Vor- 
rede, viel Spafi beim Schmó- 
kern und dem Wiedersehen 
mit vielen liebgewonnenen 
Bekannten! vw/mh 
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Bestes Computer- 
spiel: Lemmings 



Sie kamen, sahen und 
siegten: Die Lemminge sturz- 
ten sich nicht nur kopf iiber in 
Fallen, Lavapfutzen und Was- 
serbecken, sie eroberten die 
Herzen der Spieler im Sturm. 
Schon die erste Beriihrung 
mit den knuddeligen, griin- 
beschopften Winzlingen 
reichte aus, urn auch den 
letzten Tierfeind zum Lem- 
mings-Liebhaber werden zu 



lassen. Mit einer geballten 
Ladung Spielwitz und einer 
erfrischenden Spielidee ka- 
tapultierten sich die Lemmin- 
ge unangefochten an die 
Spitze und haben sich damit 
den Titel "Computerspiel 
des Jahres 1991" redlich ver- 
dient. Der Suchtknuller "Lem- 
mings" macht nicht nur Ami- 
gas und STs unsicher, son- 
dern ist auch auf PCs zu ha- 



ben. Videospielversionen 
sind in vbrbereitung. Ubri- 
gens: Wer alle Lemmings- 
Levels sicher uberstanden 
hat, kann sich auf Nach- 
schub in Form von Zusatzdis- 
ketten freuen. Hier miissen 
die Lemminge durch noch 
verzwicktere Levels (100 ins- 
gesamt) sicher zum retten- 
den Ausgang gefuhrt wer- 
den. 
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Besłes Geschick- 

lichkeitsspiel: 

Lemmings 

'Auch Kleinvieh macht 
Mist", wettert der Volks- 
mund. DaB diese alte Bau- 
ernweisheit auch aut Com- 
puterspiele zutrifft, bewei- 
sen wieder einmal die Lem- 
minge. Obwohl klein an 
Wuchs, sackten die Pixel- 
winzlinge in diesem Jahr die 
meisten Preise ein. Da nicht 
nur eine gehórige Portion 
Uberlegung, sondern auch 
ein geriitteltes Mafi an Ge- 
schicklichkeit dazu gehórt, 
die Lemminge vor dem siche- 
ren Untergang zu bewahren, 
wimmelt sich "Lemmings" 
auf den ersten Platz der Ru- 
brik "Bestes Geschicklich- 
keitsspiel". Mitfetten 92 Pro- 
zent POWER-WERTUNG ver- 
wies "Lemmings" die beiden 
Mitbewerber, das Kreiseldra- 
ma "Spindizzy Worlds" und 
den Hobbyforscher "Rick 
Dangerous 2", auf den zwei- 
ten bzw. dritten Platz. 



Schlechtestes Spiel 

des Jahres: 
Operation Combat 

Ubler gehfs nimmer: Der 
katastrophale Strategie mu rks 
"Operation Combat" trieb 
nicht nur unseren Testem die 
Tranen der Entrustung in die 
Augen, sondern disqualifi- 
zierte sich mit einer der nied- 
rigsten POWER-WERTUN- 
GEN aller Zeiten. Mit schlap- 
pen 6 Prozent iandete Opera- 
tion Combat auf dem aller- 
letzten Platz der Wertungs- 
skala und zog damit sogar an 
solchen "Perlen" wie dem 
miserablen "Rorke's Drift" 
locker vorbei. 






Bestes Rollenspiel: 

Bane of the Cosmic 

Forge 

Was lange wahrt, wird end- 
lich gut: Erst der sechste Teil 
der Rollenspielsaga aus dem 
Hause Sir Tech kam auch in 
Deutschland zu verdienten 
Ehren. Erstmals wurden die 
simplen Strichzeichnungen 
der Vorganger durch ausge- 
fullte Dungeon-Grafiken und 
animierte Monster ersetzt. In 
Kombination mit der siiffig- 
fantastischen Hintergrund- 
geschichte und dem ausge- 
feilten Kampfsystem entstand 
ein Rollenspiel der absoluten 
Oberklasse. "Bane of the 
Cosmic Forge" sollte in kei- 
ner ambitionierten MS-DOS- 
und Amiga-Sammlung feh- 
len. Auf den Platzen zwei und 
drei folgen das stimmungs- 
volle "Pools of Darkness" 
und "Might & Magie 3". 



Besłe Spielidee: 
Lemmings 

Neue Spielideen waren 
dieses Jahr so rar wie eine 
griine Oase in der staubigen 
Wuste. Statt risikoreich ei- 
nem kreativen Spielegedan- 
ken eine Chance zu geben, 
setzten die meisten Spiele- 
hersteller auf Nummer Si- 
cher und prasentierten vor- 
nehmlich Altbewahrtes. Rol- 
lenspiele, Actionheuler, Tuf- 
teleien, Simulationen und 
wilde Hupforgien zogen zwar 
gute Wertungen an Land, 
aber die gro&e lnnovation 
blieb aus. Nur ein Spiel war 
erfrischend anders und zeig- 
te, dafJ man mit ein wenig 
Fantasie und Einfallsreich- 
tum auch aus altgedienten 
Genres noch etwas Uberra- 
schendes herausholen kann. 
Wer sonst, auBer den niedli- 
chen und genialen "Lem- 
mings", sahnt deshalb in die- 
sem Jahr den Titel fur "Die 
beste Spielidee" ab? 
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Seit immerhin 1984 galt 
"Leader Board" von Access 
ais Referenzprogramm fur al- 
le Golfsimulationen. Wir 
muBten bis zum Jahr 1991 
warten, um endlich eine 
Wachablósung aus dem ei- 
genen Haus zu erleben. 
"Links" vereint spieleri- 
schen Realismus mit einer 
auBergewóhnlichen Detail- 
fiille — die Einstellmóglich- 
keiten lassen selbst Golfpro- 
fis staunen. Inzwischen sind 
bereits funf Scenery-Disket- 
ten mit den schónsten ameri- 
kanischen Golfplatzen er- 
haltlich. Die Reihe wird fort- 
gesetzt, so daB fur standig 
neue Golfermotivation ge- 
sorgt ist. Eine preiswerte Al- 
ternative zu den haarstrau- 
benden Gebiihren eines ech- 
ten Golfclubs. Auf Platz zwei 
tummelt sich die ausgeklii- 
gelte Tennissimulation "Great 
Courts 2" von Blue Byte. Wer 
den weiBen Sport mag, 
kommt an diesem Programm 
nicht vorbei. Platz drei wird 
souveran von "Lotus Turbo 
Challenge 2" aus dem Hause 
Gremlin gehalten. 




I 



Bestes Denkspiel: 
2 
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Nachdem sich 1990 Dut- 
zende Denkspiele um die 
hóchste Ehrung rangelten, 
sahs dieses Jahr ziemlich 
duster fur dieses Genre aus. 
Nur sehr wenige Grubeleien 
schafften es uberhaupt in die 
Spieleoberliga. Ober der 
Wertungsmarke von 70 Pro- 
zent wurde die Luft schon 
merklich diinn, und nur zwei 
Kandidaten kamen in die en- 
gere Wahl. Alierdings mach- 
te 1991 kein absoluter Denk- 
spielneuling das Rennen. 
Vielmehr schlupfte ein wie- 
derauferstandener Oldie auf 
den Denkspielthron. Ohne 
jegliche Ermudungserschei- 
nungen schob sich "Shang- 
hai 2", die Neuauflage des 
Klassikers "Shanghai" deut- 
lich an der Konkurrenz vor- 
bei. Der tuftelfreudige Che- 
miebaukasten aus deutschen 
Landen, das Programm "Ato- 
mino", muBte sich mit dem 
zweiten Platz begnugen. 
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Bestes Actionspiel: 
Tunkan 2 

SchoB sich im vergange- 
nen Jahr der blechumhullte 
Held aus "Turrican" nur auf 
den dritten Platz des Sieger- 
treppchens, so ballerte sich 
der Nachfolger "Turrican 2" 
in diesem Jahr erfolgreich 
auf das oberste Podest. Ob 
auf Amiga, ST oder C64, der 
zweite Teil von Turrican 
macht auf jedem Computer 
eine gute Figur und zeigt, 
was man mit schóner Grafik, 
gekonntem Sound und ab- 
wechslungsreichem Extra- 
waffensystem noch alles aus 
dem Action-Genre herauskit- 
zeln kann. Der fulminanten 
Feuerkraft von Turrican 2 
konnten auch "Apidya" und 
"Wing Commander 2" nichts 
mehr entgegensetzen. 
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Beste Simulation: 



Der Titel "Beste Simula- 
tion" ist, nachdem Sid Mei- 
ers "Railroad Tycoon" sich 
letztes Jahr den Preis si- 
chern konnte, wieder fest in 
Fliegerhand. Auf den aller- 
letzten Drucker zischte Spek- 
trum Holobytes "Falcon 3.0" 
mit Uberschallgeschwindig- 
keit noch rechtzeitig ein und 
erflog sich prompt den er- 
sten Platz der Simuiationen. 
Mit schwindelerregender 
Realitatsnahe und hóchsten 
Anspruchen an das Kónnen 
der Softwarepiloten setzte 
sich der modernę F-16-Jet 
gegen den Flugzeugveteran 
aus "Secret Weapons of the 
Luftwaffe" und die Ameisen 
aus "Sim Ant" erfolgreich 
zur Wehr. 
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Beste Grafik: 
Snące Ouest 4 

Der klare Grafiksieger die- 
ses Jahres heiBt "Space 
Ouest 4" aus dem Hause 
Sierra. Weltraumabenteurer, 
die sich mit einer VGA-Karte 
zu den Sternen aufmachen, 
werden aus dem Staunen 
nicht so schnell herauskom- 
men. Nicht umsonst hat Gra- 
fiker Mark Crowe sein Hand- 
werk in den Disney-Studios 
gelernt. Der 256-Farben-Auf- 
wand hat sich gelohnt: Space 
Ouest 4 konnte mit 94 Pre- 
zent die hóchste Grafikwer- 
tung einheimsen, die von der 
POWER PLAY bisher verge- 
ben wurde. Aut den Platzen 
zwei und drei tummeln sich 
"Populous 2" von Butlfrog 
Und "Leisure Suit Larry 5", 
ebenfalls von Sierra. 




Bestes Adwenture: 

Nonkey Island 2: 

Le Chucks Revenge 

Alier guten Dinge sind 
zwei. vbr einem Jahr sorgten 
die aberwitzigen Abenteuer 
des Móchtegernpiraten Guy- 
brush Threepwood fur lang 
anhaltende Lachsturme. Der 
uberwaltigende Erfolg, be- 
sonders in Europa, lieB die 
Spieldesigner von Lucasfiim 
Games nicht ruhen: Mit "Le 
Chucks Revenge" schicken 
sie uns erneut in die bunte 
Welt der gar nicht so christli- 
chen Seefahrt. Die hohen Er- 
wartungen haben sich auf der 
ganzen Linie bestatigt. Mon- 
key Island 2 verweist die bei- 
den Text-Adventures "Spell- 
casting 201" und "Time- 
quest" auf die Platze und 
geht ais klarer Sieger iiber 
die Ziellinie. 
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Bestes Multi- 
Player-Spiel: 
Dyna Blaster 

Das beste Mehrspieler- 
spiel ist im wahrsten Sinne 
des Wortes ein Knaller. Hud- 
sons "Bomber Man" machte 
schon auf der PC-Engine ei- 
ne hervorragende Figur: 
Wenn bis zu fiinf Anarchisten 
sich gegenseitig explosive 
Kuller vor die FiiBe legen, 
kommt so richtig gute Stim- 
mung auf. Auch bei der Ami- 
ga-Version mit dem Namen 
"Dyna Blaster" bleibt kein 
Auge trocken. Wer gerne in 
fróhlicher Rundę vor dem 
Monitor sitzt, kommt an die- 
sem Spiel nicht vorbei. Eben- 
falls einen RiesenspaB macht 
"Lotus Turbo Challenge 2" 
von Gremlin. Wer zwei Ami- 
gas via Null-Modem-Kabel 
verbindet, darf sich zu viert 
auf acht unterschiedlichen 
Rennstrecken austoben. 
Netzwerkfahig und daher be- 
sonders fur echte High-Tech- 
Enthusiasten interessant ist 
"Falcon 3.0". Mit dieser Si- 
mulation kónnt Ihr auf MS- 
DOS-Rechnern ein interakti- 
ves Gefechtsfeldsystem auf- 
bauen und Euch Schlachten 
mit fliegenden und fahren- 
den Einheiten liefern. 




Die beste Soundwertung 
vergaben wir ebenfalls an 
"Space Ouest 4". Womit sich 
die Science-fiction-Satire 
fast zu einem multimedialen 
Ereignis ausweitet. Naturlich 
muB man mindestens im Be- 
sitz einer AdLib- oder Sound- 
blaster-Karte sein, um den 
vollen Ohrenschmaus genie- 
Ben zu kónnen. Das Pro- 
gramm verfugt nicht nur iiber 
eine reiche Auswahl an ein- 
gangigen Space-Melodien, 
sondern setzt diese auch au- 
Berst intelligent ein. So wird 
eine Melodie z.B. langsam 
lauter, wenn Roger Wilco 
sich einer Gerauschquelle 
nahert. Damit die Amiga-Be- 
sitzer ob solcher Soundkar- 
tenprasenz nicht verzwei- 
feln: Den zweiten Platz in der 
Soundwertung belegt die 
Amiga-Version von "Turrican 
2" (Soundmeister Hiilsbeck 
sorgt, wie gewohnt, fur satte 
Actionunterstutzung). 




Bestes Strategie 
spiel: Populous 2 

Die Strategiefans wurden 
im abgelaufenen Jahr beson- 
ders fiirstlich bedient. Das 
spiegelt sich auch in der Aus- 
wahl an illustren Namen wi- 
der, die die ersten drei Platze 
belegen. Das Bullfrog Team 
unter der Leitung von Peter 
Molyneux ging mit "Popu- 
lous 2" souveran iiber die 
Ziellinie. Im zweiten Teil der 
Góttersaga trumpfen sogar 
Rollenspielelemente auf: Mit 
jeder "geschaftten" Welt 
steigen Eure Gótterfahigkei- 
ten und die reichhaltige Aus- 
wahl an Naturkatastrophen. 
Auf den folgenden Platzen 
tummeln sich "Civilization" 
von Altmeister Sid Meier und 
"Command H.Q." von Dan 
Bunten. 
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Bestes Mega-Drive 
Spiel: EA Hockey 

Wer hatte das gedacht? 
Kein laserzischendes Raum- 
schiff und kein sabelrasseln- 
der Ninja versetzte unsere Vi- 
deospielriege in helłe Freu- 
de. Ein simples Stiickchen 
schwarzen Plastiks ist das 
Objekt der Begierde: Der 
Puck von Electronic Arts Eis- 
hockey-Kniiller "EA Hockey" 
zog an japanischen Import- 
ballereien locker vorbei und 
bretterte zum Punktsieg ins 
Tor f iir das beste Mega-Drive- 
Spiel. 




Bestes Super- 

Famicom-Spiel: 

Super Mario World 

Schon jetzt gilt Klempner 
Mario ais die erfolgreichste 
Videospielfigur aller Zeiten. 
Mit dem vierten Teil der Serie, 
dem Spiel "Super Mario 
World" kódert Nintendo po- 
tentielle Kaufer des Super 
Famicoms. Liegt doch das 
Moduł dem Grundgerat bei. 
Ein geschickter Schachzug, 
meinen wir, denn allein we- 
gen diesem Spiel lohnt es 
sich, eine solche Kiste zu 
kaufen. Nach Meinung der 
Mario-Experten fehlt dem 
neusten Streich des Pixel- 
Helden nur ein Hauch Spiel- 
witz, um am Wertungsrekord 
vom 8-Bit-Kollegen "Super 
Mario Bros. 3" zu rutteln. 
Trotzdem erhupfte sich Su- 
per Mario in seinem 16-Bit- 
Debut eine der hóchsten PO- 
WER-WERTUNGEN aller Zei- 
ten und schaffte den Sprung 
zum besten Super-Famicom- 
Spiel mit links. 
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Bestes Game-Boy- 

Spiel: 
Solomon's Club 

Gabs bei den anderen Ru- 
briken nur wenig Diskussio- 
nen, entbrannte beim Thema 
"Bestes Game-Boy-Spiel" 
ein hitziges Wortgefecht in- 
nerhalb der Redaktion. Fiihr- 
ten doch zwei japanische Im- 
portmodule die Wertungsli- 
ste mit gehórigem Abstand 
an. Da es aber weder "Paro- 
dius" noch "Gamę Boy 
Wars" offiziell in Deutsch- 
land zu kaufen gibt, fiel unse- 
re Wahl letztendlich auf "So- 
lomon's Club". Die Game- 
Boy-Variante des bekannten 
Computerspiels "Solomon's 
Key" sorgt nicht nur fiir rau- 
chende Gehirnzellen, son- 
dern kann offiziell erworben 
werden. 




Bestes Game-Gear- 
Spiel: GG-Shinobi 

"Shinobi" und kein Ende. 
Auf Segas Hand-Held-Kon- 
sole, dem Gamę Gear, kampf- 
te sich eine verkieinerte Aus- 
gabe des beruhmten Super 
Shinobis so gekonnt durch 
farbenfrohe und abwechs- 
lungsreiche Actionlevels, 
daB alle anderen Module 
schier verbla(3ten. 



Bestes Lynx Spiel: 
Shanghai 

Der Suchtvirus "Shanghai" 
breitet sich nun auch auf Ata- 
ris Handheld aus. Lynx-Be- 
sitzer, die sich dieses Moduł 
zu Gemiite fiihren, diirften 
bald unter Schlafmangel und 
dem beruhmten Shanghai- 
Syndrom leiden. Shanghai 
eignet sich ideał zum Mitneh- 
men und zeigt spielerische 
Oualitaten, die viele andere 
Lynx-Module vermissen lie- 
Ben. Atari sollte dieses Mo- 
duł ihrer Handheld-Konsole 
beilegen. 




Bestes PC-Engine- 

Spiel: 
Finał Hatch Tennis 

Wahrend in Deutschland 
das Tennisfieber abzuklin- 
gen scheint, Boris Becker 
und Steffi Graf sich gerade 
von einem Formtief erholen, 
siehfs auf der PC-Engine an- 
ders aus. "Finał Match Ten- 
nis" eroberte mit gekonnten 
Matchballen, weichen Lobs, 
einem famosen Vierspieler- 
modus und einer unerreich- 
ten Steuerung den Titel fiir 
das beste PC-Engine-Spiel 
ohne Satzverlust. 
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Die Redaktions 
lieblinge 



Neben den ofłiziellen Be- 
stenlisten 

Redakteur seine persónlichen 
Jahreslieblinge, die nicht un- 
bedingt ihren Weg in die Wer- 
tungs-Top-ten geschafft ha- 
ben. aber trotzdem immer ger- 
ne wieder herausgekramt wer- 
den. Hier findet Ihr die Konter- 



feis unserer Testcrew mit den 
entsprechenden persónlichen 
Favoriten des Jahres 1991. Je 
fiinf Spiele durfte jeder in seine 
Listę aufnehmen. Das Jam- 
mern war groB ("Nur funf Spie- 
le? Damit komm' ich nie aus!"), 
aber am SchluB hatten alle ihre 
Highlights zu Papier gebracht. 





Wolker 

Volkers 
vornehmlich der Gattung der 
Rollenspiele an. Der heiBeste 
Tip von Volker ist "Bane of the 
Cosmic Forge", das sich neben 
"Pools of Darkness" und "Shi- 
ning and the Darkness" be- 
haupten mu6. Killt Volker gera- 
de keine Orks, flattert er mit 
dem "Gunship 2000" durch 
die Budę oder betatigt sich ais 
Monarch in selbstgebaute "Ci- 
vilizations". 



Richard 



Auch "RTćnarcTist von den 
"Lemmings" so fasziniert, daB 
sie seine persónliche Bestenli- 
ste anfuhren. Auf dem zweiten 
Platz tummelt sich "The Secret 
of Monkey Island 2", gefolgt 
von den schnellen Flitzem aus 
"Super Cars 2". Richies Gamę 
Boy wird mit dem nimmermii- 
den "Tetris" gefuttert, und auf 
dem PC werden ófters ein paar 
Monster aus "Eye of the Behol- 
der" verhauen. 




Martin 

Martin ohne Mario 
Weihnachten ohrre '"'Sćhnee: 
Gleich zwei Spiele urn den flei- 
Bigen Klempner fiihren Mar- 
tins Funferfeld an. Unange- 
fochten steht "Super Mario 
Bros. 3" an der Spitze, dicht 
gefolgt von "Super Mario 
World" auf dem Super Fami- 
com. Sportlich fair gehfs mit 
"EA Hockey" und dem Golf- 
spaB "Links" weiter. Das 
"SchluBlicht" ist der Kreisel 
aus "Spindizzy Worlds". 



Mit dem Kom mentor "Emes 
der genialsten Strategiespiele 
iiberhaupt", fiihrl "Command 
H.Q." die Bestenliste von Boris 
an. Ais alter Adventurefan 
kommt natiirlich auch dieses 
Genre bei Boris nicht zu kurz: 
"Rise of the Dragon" findet 
dank Story, Grafik und Sound 
Gefallen, "Time Quest" be- 
weist, daB Text-Adventures 
noch lange nicht tot sind. An- 
sonsten vertreibt sich Boris mit 
"Spindizzy Worlds" oder dem 
Golfspiel "Links" die knappe 
Freizeit. 



Ohne Rollenspiel geht Mi- 
chael nicht InsBett: Sieg fur 
"Bane of the Cosmic Forge", 
das sich allerdings den ersten 
Platz mit dem Strategiespiel 
"Command H.Q." teilen muB. 
Wenn er nicht gerade Monster 
vertrimmt oder Lander erobert, 
fliegt Michael mit dem "Falcon 
3.0" durch die Pixellufte, rettet 
"Lemmings" vor dem sicheren 
Untergang und fummelt sich 
durch das Adventure "Monkey 
Island 2: Le Chucks Revenge". 





Winnies Spielejahr stand 
ganz im Zeichen des fantasti- 
schen Import-Strategiekniillers 
"Long Raiser" (Mega Drive); 
blieb zwischendurch ein Wo- 
chenende unausgelastet; wur- 
de im engsten Freundeskreis 
"Bandit Kings of Ancient Chi- 
na" oder die Vorzeigeballerei 
"Aero Blasters" gezockt. Auch 
"Lotus Challenge II" (Amiga) 
gefiel, ebenso wie Mickeys Erst- 
ling "Castle of lllusions". 




Knut 



Ohne "Lemmings" kommt 
Knut nicht aus. Der heiBeste 
Favorit wird dicht verfolgt von 
Psygnosis' Actionspektakel 
"The Killing Gamę Show", der 
Affeninsel aus "The Secret of 
Monkey Island 2", dem 3-D- 
Strategiespiel "Flames of Free- 
dom" und dem Bitmap-Fetzer 
"Gods". 



Bernd Fiedler 6 
Carla Giesenregen 

Soft- und Hardware Yertrieb 
presenfs 

BR AIM.AMES and ACTIONGAMES 




1548,- DM 



CDTV 

von Commodore 

inki. 150 Stadte-Reisefuhrer 

Komplette PC (Konligurierung nach Wunsch) 

ran 286/12 mil VGA-Karte, VGA-Monitor 

5,25V3,5 - LW.40MB HD, MS-DOS 5.0 1999,- DM 

bis 486/33 mi! VGA-Karte, VGA-Monitor 

5,25 - 1 3.5- LW, 120 MB HD. MS-DOS 5.0. 

Works 2.0. Windows 3.0, u.v.m. 6298,- DM 



Amiga 



PC 



512 KB Erwellerung 99.85 

2MBEn*eiterijng 368,- 

lautwerk 3,5' exl. 179.- 

lautwerk 5,25' ext. 239,- 

Bootselektor elek. 69.50 

3DConstructlon-Kit 114.90 

Sileni Service II 89.90 

Monkey Island 84,90 

EyeoflheBetiolder 79.90 



VGA-Kar1e 16Bil/512K 179.- 
VGA-Karte 16 BI1/1 MB 279.- 
lautw 3,5' 1.44 MB 134,50 
Laulw. 5,25' 1,2 MB 144.90 
VGA-Cotor 1024/768 699,- 

Wing Commander 2 98,50 

Buck Rogers 99,90 

Elvira 84,90 

MIG 29 Fulcrum 104,90 



Alle Spiele sind aut ihre Lauttahigkeit geteslel. 

Wir bieleń auch Anikel fur andere Systeme 

(Alari, C-64, Konsolen etc.) an. 

Wir sind fur Euch erreichbar: Mo.-Fr. von 
16.30-18.30 und Do. bis 20.30 Uhr 



?r 06 11/8 11 01 58 



Preisanderungen un 



Lietermenrje 



Wichtiger 
Hinweis fur 
alle Klein- 
anzeigen- 
inserenten! 

Kleinanzeigen- 
auftrage ohne 
Absenderangabe 
auf der Riickseite 
der Kartę 

sowie 

Anzeigentexte 
unter Postlager- 
nummer kónnen 
leider nicht 
veróffentlicht 
werden. 



Kostenlreier Nachnahmeversand bis 2 kg. 



Woltram-yon-Eschenbach-StraDe 7, 

6200 Wiesbaden, 

Tel. 0611/8110158, Fax 0611/8110104, 

BTX* 20029 8110104* 



om 



HARDWARE • SOFTWARE • ZUBEHOR 
Weddingstrnfie 5, 1000 Berlin 65 



| i^fifllPOjlirEIS [lŁ[i(gma@K][]<g Tel.: 030/4621079 



% SEGA Mego Drive inki. Sonk 289,- DM Soundbloster 2.0 

% SEGA Master System II 175,- DM Pilot Mouse Seriell 

% SEGA Gamę Gear inki. Columns 289,- DM Pilot Mous Amiga 

Die Lieterung ertolgl zuziiglich Porto und Verpadtgng per Nachnahme. 



299,- DM 
79,- DM 
79,- DM 






A 320 Air Bus 

Batile Cbns II 
Batile (ommond 
Solno Kit 
Batrie Tech II 
BAT II 
BttKl Buten 
Big Deol 
BlodcGold 
Blun Brothen 

hm 

Bud Rogers 

(aptive 

Cardinal of Kremlin 

(hoos in Andromeda 

Cisilisotion 

Creotures 

DosBooi 

Dfokkhen 

Death Knighh ol Krynn 

Deuleros 

0i« 

FJyiro Mistiess ol Ihe Dork 

Eye ol ihe Seliolder 

FI 1 7 A Ntghrhawtc 

F-16 Folcon 

F 14 Tomcal 

Fole - Gales ol Drwm 

Flight ol ihe Intruder 

Fokon 3 

Gateswiy ol Hie Slh. Fronl 

Gounlleli III 

Gobliiins 

Greol Couris II 

Guardiam 

Gunsrop 2000 

HiR Street Blues 

Indiano Jones Advenlure 

Jahongir Khan 

James Pond 7 - Roborod 

JmmyWhilesWh.Snooker 

ÓFFNUNGSZEITEN: 
Mo.-Fr. von 9.00 bis 18.30 
Do. von 9.00 bis 19.00 



97,95 

44,95 
65,95 
69,95 

? 
65,95 
59,95 
51,95 
64,95 
65,95 
86,95 
44,95 
59.95 
65,95 

65,95 
69,95 
69,95 
69,95 
69,95 
65,95 
74,95 
72,95 



65,95 69,95 



65,95 
69,95 



S«,95 
64,95 



65,95 
65,95 

69,95 
65,95 
74,95 



69.95 
86,95 



64 95 

65 95 

6^95 



IM! 

65.95 
65 95 
6495 
65.95 



69,95 
86,95 
? 
65,95 
64,95 
65,95 
65,95 
69,95 

65,95 
65,95 
65,95 
64,95 
65,95 



59,95 
69,95 
79,95 
86,95 

? 

79,95 
64,95 
64,95 
65,95 
86,95 
69,95 
65,95 

88,95 

86,95 
69,95 
86,95 

65,95 
94,95 
86,95 
88,95 

86,95 
86,95 
86,95 



86,95 
65,95 
69,95 
65,95 



Tiul Alari Amiga PC Tile-I Atari Amiga PC g/% 

I 



LasI Ninja 3 
lemmings IPCDuol Park) 
Lemmings Dola 100 lerel 
lemmings IOOlevelPrg 
links (Gall Simulotionl 
lord ol rho Rings 
Magnolie Sirolk Colleflion 
Maupiti Island 
Midwinler II Flom. o. Fi 
Mighl and Mogił II 
Mighl and Mogu III 
Moonbose 
Nom "Wełnom" 
Kavo9 
Pegosus 

PoolsolDorknesslMB 
Populnrsll 
R lype II 
RestritlM 
Return ol Medusa 
Robin HoodIPC Dual Potkl 
Rodlond 
Robotop III 

Secrel ol Monkey Island 
Monkey Island !eil II 
Secrel ol 5ilver 8lades 
Sileni Servke II 
Sim Cily und Populous 
Sim Eorth 
Siarflighi II 
Super Spore Inroders 
S.itchblodf II 
leenoge Hero M. N. lurttes 
lerminator II mit I-Shirt 
TheSimpsons 
IhundeihonkAH 73M 
n and ihe Ghosl 



Wina Commandcr II 
Wanderland I MB 
/ok M( Kiocken 



56,95 
54,95 
64,95 



69,95 
65,95 
74,95 



69,95 

? 

65,95 



65,95 

65,95 
44,95 
59,95 
58,95 
69,95 
1 
65,95 

69,95 
69,95 



65,95 
58.9S 
58,95 
69,95 
65,95 
59,95 

72,95 
65,95 



65,95 
59,95 
54,95 
64,95 

64,95 
69,95 
65,95 
76,95 
69,95 
69,95 
69,95 
69,95 
69,95 
65,95 
69,95 
68,95 
65,95 
65,95 
65,95 
64,95 
59,95 
58,95 
69,95 
? 
65,95 
76,95 
69,95 
69,95 
64,95 
58,95 
59,95 
65,95 
58,95 
58,95 
69,95 
65,95 
59,95 

72,95 
65,95 



72,95 
54,95 
74,95 
94,95 
79,95 
86,95 

86,95 
69,95 
86,95 
109,95 
79,95 



69,95 
74,95 



69,95 
74,95 
59,95 
79,95 
69,95 
82,95 
74,95 



69,95 
64,95 
64,95 
86,95 
65,95 

96,95 
72,95 
65,95 



Sa. von 9.00 bis 14.00 
Lo. So. von 9.00 bis 16.00 



Zwildwnyorkool, Prrisdndeningen 
sowie Dnicfcfehler und Irrtumei 
sind uns vorbeha!ten. 



%^mw?W^mZ^^ZMzmmmm 







C. Spanik u. a. 

PC-total 

Systeminstalla- 

tion/Anwendungs- 

software/DOS 4.0. 

1200 Seiten 

ISBN 3-87791-267-2 



W. Besenthal u. a. 
Atari ST total 

Einsteigerbuch/ 
Hardware-Handbuch/ 
1st Word PLus 3.15. 
1138 Seiten 
ISBN 3-87791-263-X 



Withoft u. a 
C 64 total 
GroBer Einsteiger- 
kurs/Tips. Tricks 

und Tools/Alles 
Liber GE0S 2.0. 
1107 Seiten 
ISBN 3-87791-265-6 



A. Seibert u.a. 
64'er Spiele 
total 

Ober 60 Spiele auf 

4 Oisketten mit 

Handbuchl 

396 Seiten 

ISBN 3-87791-266-4 




Markt&Technik 



Unsere Biicher erhalten Sie im Fachhandel 
und bei Ihrem Buchhandler 
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AUF EINEN BUCK: A Ile Tests & Tips POWER-TIPS: Nutzliche Hilfenfur 

jedes Programm VIDEOSPIELE: Top-Module fiir Sega, Nintendo und 

\ PC-Engine COMPUTERSPIELE: Die Besten fur A miga, Atari ST, C64 

und MS-DOS-PCs EHTSCHEI0UM6SHILFE: Ausfuhrliche Spieletests 



MM Mm 

beil 



Aufiiber 100 Seiten testet POWER PLAY 
in 100 ausfiihrlkhen Spiele-Tests 
Versionen furalle wicbtigen 
Compufer-und Wdeospiele mit 
entsprechenden Fatbabbildungen: die 
besten Spiełe fiir Amiga, C64, ST und PC. 
Videospiele: Top-Module fur Sega, 
Nintendo, Mego Drive und PC-Engine. 
Alle Spiele sind alpbabetiscb geordnel 
mit praktischen Tips zu jedem Spięli 



umsonst 



is live 



IN 



ach langer Wartezeit er- 

Ischeint in diesen Tagen 

Abandoned Places aus den 

JSchmieden des englischen 

Softwarehauses Electronic Zoo. 

I Ein Test folgt erst in der nach- 

I sten Ausgabe, da zum Redak- 

tionsschluG nur eine unfertige 

[Vorabversion vorlag. Ais Ent- 

schadigung gibfs einen safti- 

gen Wettbewerb mit folgen- 

dem Hauptpreis: 

Ein Live-Rollenspiel-Wo- 
chenende in England: Reise, 
Kost und Logis ink!usive. 

Verkleidete Schauspieler 
mimen grimmige Monster und 
fiese Zauberer, wahrend Ihr, in 
der Rolle der Helden, ein ge- 
plantes "Echtzeit-Rollenspiel" 
durchlebt. Ais Kerker muBte ur- 
sprunglich alles herhalten, 
was vier Wandę hatte; mittler- 
weile gibfs in England und 
Amerika spezielle Kulissen- 
Dungeons, in denen der Nor- 
malsterbliche gegen einen 
knackigen Eintrittspreis fiir ein 
paar Stundchen auf Schatzsu- 
che gehen kann. Zwei Gewin- 
ner plus Power-Play-Redak- 






teur durfen in einem solchen 
Szenario mitmischen. Keine 
falsche Scham — Postkarte 
her, die drei Fragen sind 
schnell beantwortet: 

1. Nennt uns vier Electronic- 
Zoo-Spiele. 

2. Wie heiBt die Welt, auf der 
Abandoned Places spielt? 

3. Aus wie vielen Mannen be- 
steht die Rollenspielgruppe in 
Abandoned Places? 

Auf der Suche nach dem 
nachsten Briefkasten schreibt 
Ihr dann noch Euren Absender 
(Telefonnummer ware auch 
ganz praktisch) und die Power- 
Play-Adresse auf die Post- 
karte: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Power Play 
Kennwort: Live-Rollenspiel 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 

Aus allen richtigen Einsen- 
dungen werden die Gewinner 
ausgelost. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Einsende- 
schluB ist der 15. Februar 
1992. ri 

m 
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Unten: Zwei feurige 
Gestalten aus 

Abandoned Places" 
greifen die Party an. 

Ganz unten: Immer 
ein Lacheln iiber den 

Zahnen — das Pro- 

grammierteam, das 
sich den Rollenspiel- 
Boliden "Abandoned 

Places" ausdachte. 
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videospiele/tests 
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Des Nachts auf einem verlassenem Wikingerschiff — Grusel Grusel 

Ouackshot 

N 



ach Mickey Mouse werkeit 
nun Comicheld Donald 
Duck in Segas Mega-Drive- 
Modulen. Beim Durchstóbern 
von Dagoberts Bibliothek fallt 
Donald eine seit langem ver- 
miBte Botschaft von Konig Ga- 
ruzia, dem Herrscher des 
Duckschen Kónigreichs in die 
Hande. Sie erzahlt vom sagen- 
haften Schatz des Monarchen. 
Leider wird er auf dem Heim- 
weg von Kater Karlo und seiner 
Gang uberfallen und seines 
liebgewonnenen Schriftstucks 
beraubt. Doch Donald gibt so 
schnell nicht auf und beginnt 
sein Abenteuer auf der Suche 
nach dem Schatz aller Schatze. 
Ihr steuert nun diesen lusti- 
gen Burschen durch zehn Le- 
vels, die viele Gebiete unserer 
Erde reprasentieren. Auf einer 
Weltkarte konnt Ihr die Statio- 
nen Eurer Reise aussuchen 
und per Flugzeug erreichen. 
Zu Beginn des Spiels stehen 
lediglich drei Levels zur Aus- 



wahl. Nach gelosten Ratseln 
und Aufgaben kommen spater 
einige Abschnitte dazu. Habt 
Ihr eine Szene iiberstanden, 
erhaltet Ihr diverse Extras wie 
Schlussel, Zepter oder Schrift- 
rollen, die Euch so manchen 
Tip geben oder verschlossene 
Turen offnen. Viele nette Leute 
helfen mit Hinweisen und aller- 
lei nutzlichen Waffen. Donalds 
Standardwaffe ist das Saug- 
napf-WurfgeschoB, mit dem er 
Feinde kurze Zeit paralysiert. 
Ab und zu setzt er eine Pop- 
cornkanone und einen Kau- 
gummiblasen-Spucker ein. 



Ouackshots leckere 
Grafik haut jeden 
Mega-Drive-Besitzer 
restlos vom Spiele- 
hocker. Donald ist lie- 
bevoll und niedlich 
animiert, die Hinter- 
grunde sind traum- 
haft schón und das 
Scrolling butterweich. 
Die Gegner-Sprites 
und besonders Do- 
nald Duck entlocken dem Spieler 
so manchen herzhaften Lacher. 
Startet Donald seine "Quak-At- 
tack" (nach einem halben Dut- 
zend eingesammelter Peppero- 
ni) kullern sich Spieler und Zu- 
schauer vor atemlosen Gelachter 




am Boden. Die Musik 
ist einzigartig: stim- 
mungsvoll und voll- 
kommen abgedreht. 
Der spielerische Teil 
der Entenorgie laRt im 
Gegensatz zu Grafik 
und Sound jedoch 
noch einige kleine 
Reserven blicken. 
Zwar sind die hohe- 
ren Level schón ver- 
zwickt, aber nicht sehr komplex. 
Ein paar mehr Ratsel hatten dem 
Jump'n'Run-lastigen Moduł be- 
stimmt ganz gut getan. Trotzdem 
sollten sich nicht nur Entenhau- 
senfans das perfekt gestylte 
Spiel beschaffen. 




sssEBB'cmr: 

Leider ist dieser Iglu unbewohnt 

Unterwegs lauern naturlich 
jede Menge dreister Gesellen, 
die Euch ans Burzel wollen. 
Diese Figuren betaubt Ihr mit 
einem gezielten Saugnapf- 
Schufi oder putzt sie mit Pop- 
corn weg. So mancher niedli- 
che Obermotz (beispielsweise 
ein Tiger, Mr. Duck-Vampir 
oder die Kater-Karlo-Dampf- 
presse) treibt am Level-Aus- 
gang sein Unwesen. 

Das Moduł bietet aufier un- 
endlich vielen Continues auch 
ein automatisches Erken- 
nungssystem, das bei einem 
japanischen Mega Drive japa- 



Oieses Tigerchen ist nur am Hals 
verwundbar 



nische und bei europaischen 
Geraten englische Texte liefert. 
Power-Tip: Seid Ihr bis zur 
herunterkommenden Wand 
vorgedrungen, springt auf die 
Steine in folgender Reihenfol- 
ge: 1. Stein, 4. Stein, 3. Stein. 
Kater Carlo's Presse ist nur in 
seinem Gesicht verwundbar. 
Der Duck-Vampir kann bei ge- 
óffnetem Mantel getroffen wer- 
den. Am Nordpol den Vogel 
von unten anschieBen und sich 
dann von ihm herubertragen 
lassen. kn 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 110 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 87% 



Sound: 74% 



Hier erwartet Donald ein nettes Geschenk von einer netten Lady 



79% 



Schwierigkeit: leicht 
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Wir haben die Auswahl an Video-Spielen fur alle Systeme! 

Wir bieten Action, SpaB und Unterhal- also in der nachsten Zeit machtig SpaG 
tung fur jedes Alter. Wir haben die haben willst, komm zu uns und ent- 
Video-Spiele, die Du suchst. Wenn Du decke die riesige Welt der Video-Spiele. 




TOYS"R"USgibt'sin: 

Aachen-Wurselen, Augsburg, Bochum, Bremen, Dusseldorf, Essen, Freiburg, Hagen, 

Hamburg-Eidelstedt, Hamburg-Harburg, Hannover, Heidelberg, Kaiserslautern, Kamen, Koblenz, 

Koln, Leipzig, Neuss, Numberg, Osnabruck-Wallenhorst, Paderborn, Siegen, Ulm und Wallau. 



videospiele/tests 



Lang lebe die Peitsche 




Kurz vor Schlufi trefft Ihr auf Graf Dracula persónlich 

Castlewania 4 



Graf Dracula bittet zur Au- 
dienz: Konami laBt nach 
"Gradius" ihren zweiten 
Image-Boliden aufs Super Fa- 
micom los. "Castlevania 4" 
entfuhrt Euch wieder mai ins 
SchloB des finsteren Adligen. 
Im Vergleich zu den Vorgan- 
gern wurde allerdings reno- 
viert und ordentlich angebaut. 
Insgesamt elf Levels, alle mit 
unterschiedlicher Grafik und in 
Abschnitte gegliedert, laden 
zur Hausbesichtigung ein. 

Bestimmendes Spielelement 
ist erneut die Peitsche, die un- 
ser Held in laufender, hupfen- 
der und geduckter Position 
zum Einsatz bringt. Neben Mu- 
mien, Skeletten und anderen 
Plagegeistern habt Ihr Hun- 
derte von Kerzenhaltern ais 
Ubungsziele auserkoren, die 
nicht selten Extras bergen. 
Meist taucht ein Herzchen auf, 
das genre-untypisch nicht fur 
frische Energie sorgt, sondern 



Superwaffeneinsatz erlaubt. 
Wesentlich leckerer sind dage- 
gen bessere Peitschen, neue 
Lebenskraft und ein paar wei- 
tere Waffen — pro Herzchen 
ein SchuB. An manchen Stel- 
len muBt Ihr die Peitsche Indy- 
like ais Seil einsetzen, urn Ab- 
griinde zu uberwinden. 

Sobald Ihr einen Level samt 
Obermotz komplett geschafft 
habt, lockt ein PaBwort, das auf 
umganglichen Symbolen ba- 
siert. Der 3-D-Chip kommt 
nicht nur beim Heranzoomen 
der Ubersichtskarte zum Ein- 
satz, sondern leistet auch im 
Spiel einiges. Raume, die sich 
urn 90 Grad drehen, eine rotie- 
rendeTunnelróhreundschwin- 
gende Riesen-Kerzenhalter 
sind nur einige Beispiele. 

Leider ist Castlevania 4 zur 
Zeit nur ais Japan-lmport mit 
japanischer Anleitung zu ha- 
ben. Testmuster von CWM und 
Dynatex. mg 



Glucklicherweise hat 
sich Konami am ersten 
Teil der Serie orien- 
tiert. Die Adventure- 
Elemente der zweiten 
Episodeauf den NES 
sind komplett ver- 
schwunden — aus die- 
sem Grund gibfs beim 
Japan-lmport keine 
Verstandigungspro- 
bleme. Spielerisch 
greift Konami bewahrte Elemen- 
te auf: Laufen, Peitschen, Hiipfen. 
Diverse optische Gags (mit sehr 
schónen 3-D-Effekten) und ein 
paar neue Features lockern das 
Geschehen auf. So unkompliziert 
der Ablauf, so motiviert kampft 
man sich durch die Levels. Dank 
den PaBwórtern kommt man trotz 



^Cfwt- 




machtig groBem Um- 
fang schnell voran. 
Grafisch gefallt mir 
das Moduł nicht so toll 
(zu bunt, wenig Gru- 
selatmosphare), eini- 
ge Highlights in hóhe- 
ren Levels sorgen al- 
lerdings fur Pluspunk- 
te. Einmalig mutig 
und grandios stim- 
mungsvoll sind dafiir 
Musik und Soundeffekte — in 
Stereo ein wahrer Ohrenschmaus. 
Castlevania 4 bietet perfekt ge- 
tunte, aber wenig innovative Platt- 
formaction. Super-Famicom- 
Besitzersollten auf jeden Fali zu- 
greifen, auch wenn ein paar Ex- 
tras mehr oder zusatzliche Spiel- 
elemente nicht geschadet hatten. 




Kleine SchloRkunde 



Die Castlevania-Reihe gehórt 
ebenso wie "Wonderboy" zu den 
langlebigsten und erfolgreichsten 

Spieleserien. Leider blieb sie bis 
lang Nintendo-Fans vorbehalten. 
Lediglich MSX-Besitzer konnten 
sich systemfremd am Grafen Dracu- 
la erfreuen. In Japan und den USA 
sind bereits drei Teile auf dem NES 



erschienen; zwei davon kann man 
schon bei uns kaufen, der dritte soli 
kommen. In SchwarzweiB hat Kona- 
mi bislang zweimal zugeschlagen. 
Auch hier gibfs offiziell erst einen 
Teil fur den Gamę Boy, der zweite fri- 
stet (noch) ais Japan-lmport ein 
Schattendasein. Weitere Versionen 
sind nicht angekundigt. mg 




3 D-Spielereien inklusive 



Ein Mittelmonster macht Rabatz 




Mit der Peitsche bahnt Ihr Euch einen Weg durchs GruseischloB 

160 



Elf Levels miifłt Ihr insgesamt iiberstehen 







, «, "Field U, Boad Fighter. . 
Top Gun, Track & He»a . es g|s . 

Castlevania und R °" er £ S diesen Gut-'. 
Aufkleber. Kostenlos. Emf ach ^ ^ ; 

schein ausschne.den und a 9 ^ , 

6000 Frankfurt 60. Frań ^ ie ^ ckumschlag Khre.ben^Schne^ 
schlagewerdenbeamwortet.o 



Start frei zum Super- 
Wettkampf. 13 Sportarten, 
eine spannender ais die 
andere, das ist Track & Field II. 

Von KONAMI gibt's noch mehr Sportspiele: 

Jack Nicklaus - Golf auf den schwersten und 

schónsten Anlagen der Welt. 

Ski or Die - Skifahren im Hochgebirge. 

Double Dribble Basketball wie's Profis mógen. 

Skate or Die - WeltgrófJte Skateboardmeisterschaft. 

Blades of Steel - das ist Eishockey der Spitzenklasse. 
Gibt es auch fur den Gamę Boy. 

Motocross Maniacs - Geschick- 

lichkeit und Konzentration auf 

dem Motorrad. 

Gibt es nur fur den Gamę Boy. 

Viele weitere Spiele gibt's von KONAMI fur 

Euer Nintendo-System und den Gamę Boy. 

Fragt beim Handler nach dem 

superstarkenVideospieleSpaft von KONAMI. 
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Exklusivlm 
Nintendo Spialesystsme (NES) 



SOFTWARE 
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Muli man haben 




Priigeleien mit Monsterhorden erfordern eine Spur taktisches Geschick 

Finał Fantasy 2 



Diesen Monat brach eine 
wahre "Finał Fantasy"- 
Modulflut Ober unsere Redak- 
tion herein. Neben den beiden 
Game-Boy-Spielen "Finał Fan- 
tasy Legend 2" und "Finał Fan- 
tasy Adventure" trudelte noch 
rechtzeitig die amerikanische 
Version des Super-Famicom- 
Rollenspiels "Finał Fantasy 2" 
ein (heiBt in Japan "Finał Fan- 
tasy 4"). 

In einem Marchenland treibt 
ein bóser Ritter namens Gol- 
bez sein Unwesen. Golbez ver- 
sucht, acht Kristalle zu rauben, 
urn seine persónliche Macht zu 
steigern. Ihr (ibemehmt die 
Rolle eines edlen Rittermanns, 
der Golbez das Handwerk le- 
gen soli. Zu Beginn des Spiels 
seid Ihr in Begleitung eines Rit- 
terkollegen, spater wollen sich 
rund ein Dutzend weitere Spiel- 
figuren der Party anschlieBen. 
Allerdings kónnen sich nur fiinf 
Personen zu Eurer Gruppe ge- 
sellen. Glucklicherweise hangt 



die Zusammensetzung der 
Party vom Handlungsverlauf 
ab, so da(3 nie mehr ais fiinf Be- 
werber gleichzeitig auf der 
Matte stehen. 

Dungeons, Stadte, Schlos- 
ser sowie die Oberwelt sind 
aus der Vogelperspektive zu 
sehen. Stapft Ihr in eine Stadt, 
ein SchloR oder einen der zahl- 
reichen Laden, wird der Ort 
entsprechend vergró6ert ge- 
zeigt. In den Stadten kónnt Ihr 
Waffen, Riistungen und Heil- 
tranke kaufen, Euch mit den 
Einwohnern unterhalten und in 
órtliche Kneipen einkehren. 

Trefft Ihr unterwegs auf Mon- 
ster, wird ein spezieller Kampf- 
bildschirm eingeblendet. Hier 
ist Eure Truppe nebst Monster- 
horden von der Seite zu sehen. 
Je nach Charakterklasse ste- 
hen Euch unterschiedliche 
Kampfoptionen wie Flucht, 
Zaubern oder Draufhauen zur 
Verfugung. Auswirkungen auf 
den Kampfverlauf haben nicht 



| Finał Fantasy 2 ist das 
. mit Abstand schónste 
I Konsolenrollenspiel. 

IGegen den Spielwitz 
dieses Prachtmoduls 
IverblaBt sogar das 
Sega-Konkurrenzspiel 
i "Shining in the Dark- 
' ness". Leider wird die 
I Grafik von Finał Fanta- 
sy 2 dem 16-Bit-Stan- 
I dard nicht gerecht und 

unterscheidet sich nur unwe- 

I sentlich von den NES-Fassun- 

gen. Ober entgangenen Augen- 

I schmaustróstendafurdieexzel- 

lenten Musikstucke und zahlrei- 




Fein- I 

Finał I 



L' 



chespielerische 
heiten hinweg. 
Fantasy spruht nur so 
vor frechen Details, 
knackigen Monstern 
und erfrischenden 
Handlungssprungen. 
Ratselkónige ftihlen 
sich streckenweise et- 
was unterfordert; wer 
lieber auf Entdek- 
kungsreise geht, Ge- 
genstande aufspurt, Monster 
vertrimmt und sich an der tollen 
Story erfreuen will, bekommt ein 
erstklassiges Spiel geboten — 
wir wollen mehr davon. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sguare, Zirka-Preis: 170 Mark 



SUPER FAMICOM 



Grafik: 57% 



*aJ33t 



Sound: 78% 



88% 



Schwierigkeit: mittel 




Sogar einen Mond besucht Ihr im Verlauf des Abenteuers 



nur die taktisch richtige Aus- 
wahl der Aktionen, sondern 
auch die Aufstellung der Cha- 
raktere. Diese kónnt Ihr in ei- 
nem besondem Menii veran- 
dern. Dankenswerterweise 
wurde dem Moduł eine Batte- 
rie verpa6t, die vier Spielstan- 
de speichert. Das Speicher- 
Feature laBt sich allerdings nur 



auf dem Land und auf speziell 
gekennzeichneten Dungeon- 
feldern benutzen. 

Das Moduł pafit iibrigens nur 
in die US-Version des Super 
Famicoms. Habt Ihr ein japani- 
sches Grundgerat, muBt Ihr 
Euch einen passenden Adap- 
ter zulegen. Testmuster von 
Galaxy. mh 




In Stadten kónnt Ihr einkaufen und Euch mit Einwohnern unterhalten 
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hiff segelt Ihr elegant iiber die Landschaft 
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Trage Turbos 




Viel Geballer, aber nur wenig SpielspaB 



N 



Hyper Zonę 



un isfs zirka ein Jahrchen 
her, daB mit den ersten 
Super Famicoms auch das 
Vorzeige-Rennspiel "F-Zero" 
nach Europa einflog. Die bal- 
lerlastige Neuauflage "Hyper 
Zonę" stammt aus dem Hause 
Hal, das die Raserei zeitgleich 
mit dem "JB-King"-Joyboard 
(exklusiv fiirs Super Famicom) 
auf den Importmarkt bringt. 

Hyper Zonę fordert den 3-D- 
Chip: Wie bei F-Zero flitzt Ihr 
mit einem witzig aussehenden 
Weltraumgleiter uber eine 
Rennstrecke, diesich uber dem 
Erdboden durch den schwere- 
losen Raum schlangelt. Der 
Begriff "Erdboden" ist nicht 
ganz korrekt; es laden Euch 
vielmehr sieben fiktive Plane- 
ten zu einer Hochgeschwindig- 
keitsdemonstration. AuBerdem 
gibfs jede Rennstrecke genau 



genommen zweimal; eine ver- 
lauft "oben", die andere "un- 
ten". Mit dem Joypad wird so 
nicht nur gelenkt, sondern auch 
nach oben und unten ausgewi- 
chen. Konkurrenten findet man 
in Hyper Zonę keine; datur qua- 
len massig Hindernisse und 
ballernde Aliens den gestreB- 
ten Piloten. Ihr habt ebenfalls 
eine Bordkanone installiert 
und kónnt auBerdem Gas ge- 
ben und bremsen. Eingesteck- 
te Treffer und Ausrutscher uber 
den Streckenrand verringern 
Euren Energievorrat, den Ihr 
durch Befahren von Tankmar- 
kierungen wieder aufpeppt. 

Habt Ihr bestimmte Strecken 
gemeistert, erhaltet Ihr ein neu- 
es Vehikel. Neben veranderten 
Fahrverhalten, bedeutet das 
auch effektiverer Artillerie. Test- 
muster von Contitronic. wi 



Schon "F-Zero" war 

fiir mich, obwohl ais 

gutes Spiel erkannt, 

nicht der Hochge- 

schwindigkeitshit, den 

viele meiner Kollegen 

in ihm sahen. Zumin- 

dest beweist "Hyper- 

zone", daB man trotz 

ahnlichem Bildschirm- 

aufbau vieles noch 

schlechter machen 

kann. Hyper Zonę ist eher ein 

neuzeitliches "Eliminator" (viel- 

leicht erinnert sich noch jemand 




ans Debut-Spiel des 

"Nebulus"-Erfin- 
ders?), denn ein aus- 
gewachsenes Renn- 
spiel.EhrgeizigeKon- 
kurrenzfahrzeuge feh- 
len, dafiir schlagt man 
sich mit unidentifi- 
^^ zierbaren,dagrafisch 
^k I biederen "Dingern" 
I herum. Nach zwei 
I Runden langweilt das 
phantasielose und unoriginelle 
Gerase trotz tapfer arbeitendem 
3-D-Chip. 




Genre: Action 
Hersteller: Hal, Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER FAMICOM 



Grafik: 47% 



Sound: 42% 



39% 



Schwierigkeit: mittel 



Pistol-Stick 1000 




Der Profi-Joystick fiir 
den Einsatz mit: 

Wing Commander I & II, 

Secret Weapons o. Luftwaffe, 

Gunship 2000, Red Baron 

und viele andere 

IBM PC Spiele! ±° OUo % 



119,-- DM *W 

"'Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 79,-- Neuholf" 

Handleranfragen erwunscht! - Bestellannahme bis 21 Uhr 

KBM Computer. Hans-Bdckler-Str. 14, D-W6361 Niddatal-llbenstadt 
Telelon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323 



Der Videospielclub "DOUBLE TROUBLE" informiert: 

Die SENSATION in Berlin: 

THE "DOUBLE TROUBLE" VIDEO GAMĘ WORLD! 

Berlins erstes und einzigstes Videospiel-Fachgeschaft hal eróffnet! 

k Uber 1 50 Spiele im Angebot! * Auch Ankauf beslimmter Spieltitel! 

► Spiele aus Amerika, Japan und * Sonderangebote 



* Uber 1 50 Spiele im Angebot! 

* Spiele aus Amerika, Japan und 
Deulschland. 
Gro(3e,vielseitigeAuswahl! 

* Konsolen:Mega-Drive,GameGear 
und Gamę Boy! 

* Spiele furdenMega-Drive. Gamę Boy 
GameGear, Master-System u. a. 
aktuellu.preiswert! 



* Videospielzeitungen mit Schwerpunkt 
Konsolen aus Amerika, Japan und 
Canada! 

* EngeKontaktezum(fast)gról3ten 
Videospielclub Europas: 
DOUBLE TROUBLE! 



Kammt in THE -DOUBLE TROUBLE" Video Gamę World - die Nr. 1 in Berlin! 



ZurZeit noch unregelmaBige Otfnungszeiten; erfragt diese z. B, teletonisch! 
Kein Versand! Adresse: Matthias Herrendort, Reichenbergerstr. 88, 1 000 Berlin 36, 
Tel.: 030/6188391. U-Bahnhof: Hermanplatz, dann inden 129er Bus Richtung 
Roseneck, Station Glogauerstr Fordert kostenlose Clubintos an! 



Computer 



— SCHINDLER-RENCK&SEITZ 

VMliM~) Tel.:0911-354342,Fax0911-355411 
TIU,V Grolandstr.52«8500Nurnberg10 
Videokonsolen, Computer und Zubehór 



gOShat 



T£SS&t*® 




8000 MUnchen 80 Rosenheimer Str 92a 

6000 Frankfurt 1 Tóngesgasse 4 

7000 Stuttgart Kónig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl 

2800 Bremen 1 Birkenstr. 44/Nahe Hillmannpl. 

6595 Mainz/Gustavsburg Darmstadter-Landsir 83 

2000 Hamburg 54 Kieler Str 421 

1000 Berlin 12 Wilmersdorfer/Ecke Goethestr. 39/40 

IU-Bahn-H WilmersrJorferstr | 
8260 MUhldorf Ledererstr 7 

A 6020 Innsbruck Andechsstr 85 

A-l 140 Wen Hutteldorferstr 122 

A-5020 Salzburg Wolf-Dietrich-Str. 23 

1-20122 Milano C so Vitt. Emanuele 15 



Tel.: 089-4489389 
Tel.: 069-1 31 0361 
Tel.: 07 11-556601 
Teł.: 0421-302345 
Tel.: 061 34-53399 
Tel.: 040-54 30 10 
Tel.: 030-3 124642 



Tel: 08631-1 5912 

Tel.: 05 12-49 26 26 

Tel.: 0222-982 1440 

Tel.: 06 62-87 28 33 

Tel.: 02-795047 
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Doppeltes Lottchen 




Der Obermotz des Rollenspiels ist ein harter Brocken (Finał Fantasy 
Legend 2) 



Finał Fantasy 
Legend 



Teil 2 & Das 
Adventure 

In Europa fristet die Rollen- 
spielserie "Finał Fantasy" 
unverdienterweise ein Mauer- 
blumchen-Dasein. Nur ein 
Game-Boy-Modul aus der Se- 
rie, das Spezial-Szenario "Fi- 
nał Fantasy Legend", gab's bis- 
lang hierzulande zu kaufen. In 
Japan und den USA schópfen 
Rollenspieler aus einem gan- 
zen Final-Fantasy-Repertoire. 
Fur das NES gibt es bislang 
drei Module, der vierte Teil (in 
den USA Teil 2 genannt) ist erst 
kurzlich fur das Super Fami- 
com erschienen (siehe Test in 
dieser Ausgabe). 

GroBter Nachteil der Origi- 
nalspiele aus dem fernen 
Osten: Die japanische Spra- 
che stellt auch Hobbylingui- 
sten vor groBe Probleme. Nun 
sind zwei weitere, englisch- 
sprachige Module fur den Ga- 
mę Boy fertig. Der offizielle 
Final-Fantasy-Legend-Nach- 
folger und ein weiterer Titel, 
der durch den Zusatz "Adven- 
ture" kenntlich gemacht ist. 
Wahrend sich "Finał Fantasy 
Legend 2" grafisch und spiele- 
risch eng am Vorlaufer orien- 
tiert, prasentiert sich das Ac- 
tion-Adventure "Finał Fantasy 
Adventure" im "Zelda"-Ge- 
wand. 



Im reinrassigen Rollenspiel 
Finał Fanatsy Legend 2 steuert 
Ihr, wie schon im Vorganger, ei- 
ne vierkópfige Abenteurer- 
gruppe durch Landereien, die 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt werden. Eure Aufgabe ist 
es, besondere Steine, "Magis" 
genannt, wiederzubeschaffen. 
Insgesamt sind 77 dieser Ma- 
gis in neun Welten, die noch- 
mals in 15 unterschiedliche 
Gebiete unterteilt sind, ver- 
steckt. Zu Beginn des Spiels 
kann die Party aus vier ver- 
schiedenen Rassen zusam- 
mengestellt werden. Zur Wahl 
stehen Menschen, Mutanten, 
Monster und Roboter. Je nach 
Rasse entwickeln sich die ein- 
zelnen Figuren im Laufe des 
Spieles etwas anders. Men- 



schen, Roboter und Monster 
eignen sich besonders fur gro- 
be Priigeleien, Mutanten ent- 
puppen sich ais ziinftige Zau- 
berer. 

Im groBen und ganzen gibt 

es bei Finał Fantasy Legend 2 

nur wenige, aber entscheiden- 

de Unterschiede zum Vorlau- 

fer. Gleich geblieben sind das 

Kampfsystem (rundenweise) 

und eine Hundertschaft Ge- 

genstande, die Ihr finden und 

kaufen kónnt. Im Gegensatz 

zum ersten Moduł durft Ihr 

dank Batterie nun drei Spiel- 

Bei beiden Spielen 

gibfs auf Knopfdruck eine 

Charakterstatistik 



Hier hat der geplagte 
Rollenspielfan wahr- 
haft die Qual der 
Wahl. Beide Module 
aus der Final-Fanta- 
sy-Familie stehen ih- 
ren groBen Brudem 
auf NES und Super 
Famicom in puncto 
SpielspaB in nichts 
nach. Naturlich sind 
aufgrund des kleine- 
ren Speicherplatzes der Game- 
Boy-Module geringe Abstriche 
bei der Komplexitat zu machen, 
aber an dem Rollenspiel wie 
auch am Action-Adventure knab- 
bern selbst Experten einge Tage. 
Neben dem spielerischen Ge- 
halt brillieren beide Programme 
durch technische Detailfulle. Die 





Grafiken fur Monster, 
Dungeons und Stadte 
sind liebevoll ge- 
zeichnet, die unter- 
schiedlichen Musik- 
stucke akribisch und 
abwechslungsreich 
komponiert. Ein Gag 
des Rollenspiels: In 
den Kneipen der Stad- 
te kónnen alle Musik- 
stiicke mittels Juke- 
box abgespielt werden. Es fallt 
schwer, einem der beiden Spiele 
den Vorzug zu geben. Beide FI- 
nal-Fantasy-Versionen haben ih- 
ren eigenen Reiz, spielen sich 
fantastisch und sorgen fur erhóh- 
ten Batterieverbrauch. Meine 
personliche Empfehlung: kauft 
Euch beide. 




Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sguare, Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 



Grafik: 71 "/o 



Sound: 68% 



80% 



Schwierigkeit: leicht 




Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Sguare, Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 



Grafik: 74% 



Sound: 70% 



81% 



Schwierigkeit: mittel 




Im Vergleich: Finał Fantasy IV auf Super Famicom und das Action Adventure auf dem Gamę Boy 
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stande statt nur einem spei- 
chern. Eine besondere, neue 
"Memo"-Funktion behalt alle 
Hinweise, die Ihr im Laufe des 
Spiels erhaltet. Stolpert Ihr bei- 
spielsweise Liber den Namen 
"Ashura", tauchen alle Hinwei- 
se, die Ihr spaterzu diesem Na- 
men bekommt, unter dem ent- 
sprechenden Stichwort (Ashu- 
ra) in der Memoliste auf. 

Ein weiterer Unterschied ist 
das geanderte Beforderungs- 
system. MuGtet Ihr Euch im er- 
sten Spiel neue Hitpoints oder 
verbesserte Eigenschaften 
noch im Laden kaufen, erfol- 
gen Befórderungen jetzt auto- 
matisch. Ebenfalls neu sind 
besondere Spielfiguren, die 
sich Euch unterwegs zeitweise 
anschlieRen. Meistens bleibt 
dieser "funfte" Charakter nur 
so lange bei Eurer Truppe, bis 
ein bestimmter Miniauftrag er- 
ledigt ist. 

Halten sich die Unterschie- 
de zwischen Finał Fantasy Le- 
gend 1 und 2 noch in Grenzen, 
siehfs bei dem "Adventure"- 
Modul schon etwas anders 
aus. Hier ist deutlich zu sehen, 
daB statt eines reinrassigen 
Rollenspiels das Action-Ad- 
venture "Zelda" Pate gestan- 
den hat. Statt einer ganzen 
Hordę wird hier nur eine Solo- 



| Ihr solltet schon ein- 
. mai alle Akkus aufla- 
I den und mehrere Bat- 

Iteriesatze kaufen: Wer 
sich eines der beiden 
■ Module anschafft, 
I wird fur die nachste 
i Zeit exzellent unter- 
' halten. Es ist immer 
I wieder erstaunlich, 

was man mit der nóti- 
I gen Kreativitat aus 

dem kleinen Gamę Boy heraus- 
| holen kann: Wer Finał Fantasy 

Legend mochte, wird auch vom 
I zweiten Teil begeistert sein. Am 
. bewahrten Spielprinzip hat sich 
I kaum etwas geandert; sieht man 
I einmal vonderneuen,sehrtuch- 




tigen Roboterrasse I 
und den neuen Spei- ' 

chermóglichkeiten 
ab. So ist die Verlok- 
kung groB, sich fur 
Stunden zu verkrie- 
chen und auf die span- 
nende Suche nach 
den verschwundenen 
Magi zu gehen. Wer 
es etwas hektischer 
und aktionsgeladener 
mag, kann auf das Adventure 
ausweichen und sich dort ele- 
gant durch den riesengroBen 
Kontinent prugeln. Vor diesen 
Modulen kónnen so manche 
"ausgewachsenen" Computer- 
spiele nur noch den Hut ziehen. 




Unuerkennbar ist die Ahnlichkeit 
zu Zelda: Das Action-Adventure 
gleicht dem Vorbild fast wie ein 
Ei dem anderen 



spielfigur durch das Marchen- 
land Glaive gesteuert. Ein du- 
sterer Herrscher, der fiese 
Dark Lord, hat Eure Freundin 
gekidnappt. Die holde Maid 
kann nur befreit werden, wenn 
Ihr einen Sagenbaum sowie ei- 
nen Supersabel findet. 

Die Oberwelt von Galive 
nebst einigen Labyrinthen sind 
aus einer Draufsicht zu sehen. 
Wie in Zelda ist das Land in 
kleine, immer einen Bildschirm 
grofte Bereiche eingeteilt. Ver- 
laBt Ihr das Bild, wird nicht 
gescrollt, sondern "umgeblat- 
tert". Dem N/orbild entspre- 



chend tummeln sich zahlrei- 
che kleinere Monster nebst ein 
paar extradicken Obermotzen 
in den einzelnen Abschnitten. 
Per herzhaftem Feuerknopf- 
druck (Knopf A) prugelt Ihr mit 
der aktuellen Waffe auf die An- 
greifer ein. Mit Knopf B wird 
entweder ein besonderer Ge- 
genstand (z.B. eine Spitzhak- 
ke, um Geheimwande zu óff- 
nen) aktiviert oder einer von 
gut einem halben Dutzend 
Zauberspruchen ausgelóst. 

Fur jeden vertrimmten Geg- 
ner erhaltet Ihr Erfahrungs- 
punkte. Ist eine bestimmte An- 
zahl erreicht, wird der Held be- 
fórdert. Per Knopfdruck wahlt 
Ihr selber aus, welche Eigen- 
schaften (Starkę, Ausdauer, 
Willenskraft und Weisheit) der 
Figur angehoben werden. 
Kampfernaturen verteilen 

Punkte eher auf Muskelkraft; 
wer einen Magier heranzuch- 
ten will, sorgt fur hohe Weis- 
heitspunkte. 

Damit Ihr das Abenteuer 
nicht in einem Rutsch durch- 
spielen muBt, wurde auch die- 
sem Moduł eine Batterie ver- 
paBt. Beiden Programmen liegt 
jeweils ein rund 80 Seiten star- 
kes englisches Handbuch und 
eine farbige Landkarte bei. 
Testmuster von Galaxy. mh 
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OLMŻK WJCK 

Versand- und Ladengeschafte 
Stuttgarter Str.99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 /8 56 85 34 - 85 03 25 Fax 07 1 1 /8 1 7 99 95 






Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu* Neu 



Saarland: 
14-18 Uhr 

06841/64587 



Hessen 
12-18 Uhr 

069/627489 



Bestellservice: 



Bayern 
12-18 Uhr 
089/761908 



NRW 
12-18 Uhr 
02307/72181 



Baden 
12-18 Uhr 
0761/382590 






SEGA 

Mega Drive incl. 

Altered Beasi 

Sonic 

Sega Master System 2 



379.00 
389,00 
169.00 



SEGA MASTER 

Bonanza Brothers 
Bubble Bobble 
Dragon Chrystal 
Great Football - Sonic 
Lme ot Fire 
Mercs 

Running Battle 
Sonic 



94.95 
94,95 
94,95 
94,95 
94,95 
94,95 
94,95 
94,95 



SEGA MEGA DRIVE 

Centurion 121,95 

GhoulsnGhosts 121,95 

Golden Axe 1 1 1 ,95 

Kings Bounty 101,95 

Mickey Mouse 2 Fanta. 1 21 ,95 

Might6Magic2 139,95 

Mystic-Detender 1 1 1 ,95 

PGAGolt 121,95 

Rambo 3 94,95 

Sonic the Hedgehog 1 1 1.95 

Super Monaco G.P. 111,95 

Sword ot Vermilion 1 31 ,95 

The Simpsons- Jewel Master 104,95 

Wonderboy 3 1 1 1 ,95 

Zany Golt 121,95 



SEGA GAMĘ GEAR 

Gamę Gear Grundgerat 289,00 

Dragon Crystal 67,95 



CARTRIDGES 



G-Loc 

Leader Board 

Mickey Mouse 

Pengo 

Psychic World 

Putter Goli 

Shinobi 

Super Monaco GP 

Wonder Boy 

Woody Pop 



67,95 
75,95 
67.95 
54,95 
57,95 
57.95 
74,95 
57,95 
57,95 
57,95 



NINTENDO 

Nintendo Super Set 

Nintendo NES 

A Boy and his Blob 

Boulder Dash 

Defender of the Crown 

Duck Tales 

Kickle Cubicle 

Kung Fu 

Paperboy 

Ouantum Fighter 

Tennis 

Top Gun 

World Cup 



289,00 
219,00 
84,95 
67.95 
84,95 
94,95 
67,95 
64,95 
69,95 
84,95 
84,95 
94,95 
84,95 



GAMĘ BOY 

Gameboy incl Tetris 

Battertneset m. Netzteil 

Caseboy 

Gameboy-Lampe 

Gameboy-Lupe 

Gameboy-Verstarker 

Gameboy-Kofter 



156,95 
69,95 
24.95 
34,95 
24,95 
49,95 
34,95 



Gameboy-Tragetaschen 
Ughtmax 



24,95 
69,95 



Alleyway 

Allstar Challenge 

Amazing Penguin 

Amazing Spiderman 

Baseball 

Bo Jack, Football/Baseball 

Boomers Adventure 

Boxxle 

Bubble Bobble 

Bubble Ghost 

Burai Fighter Deluxe 

Castellian 

Castlevania 

Cyraid 

Dead Alian Opas 

Dr, Mario 

Dragons Lair 

Dynablaster 

F1 Race & 4 Spieler Ad 

Finał Fantasy 

Fish Duck 

Fish Dudę 

Fortilied Zonę 

Gargoyle s Quest 

Go go Tank 

Godzilla 

Golt 

Gremlins 2 

Hal Wrestling 

Harmony 

Ishido 

Yome alone 



47.95 
67,95 
57,95 
47,95 
47.95 
87,95 
57.95 
67,95 
67,95 
77,95 
54,95 
67,95 
67,95 
67,95 
49,95 
54,95 
67.95 
54,95 
67,95 
87,95 
59,95 
77,95 
79,95 
54,95 
67,95 
57,95 
47,95 
77,95 
77,95 
67,95 
67,95 
87,95 



Mickey Mouse 

Mr. Chin Gourmet 

Mystenum 

Navy Seals 

Nemesiss 

Ninja Boy 

Nobunaga s Ambiltion 

Paperboy 

Penguin Wars 

Power Mission 

R-Type 

Roger Rabbit 

Side Pockel 

Simpsons 

Ska D Tourde Trash 

Skate Die/Bad Rad 

Sneakey Snakes 

Snoopy 

Solar Striker 

Spuds Adventure 

Super Mario Land 

Tail-Gator 

Tennis 

Turrican 

WWF Superstars 



ATARI LYNX 

Grundgerat 

Checkered Flag 

Hard Driving 

Ishido 

Klax 

Pac Land 

Paper Boy 

Rampage 

S.T.U.N. Runner 

War-Birds 



79.95 
59.95 
69.95 
69.95 
69.95 
69.95 
89,95 
49,95 
69.95 
69.95 
79,95 
77,95 
54,95 
69,95 
69,95 
49.95 
79.95 
59.95 
49.95 
57,95 
49,95 
79,95 
49,95 
67,95 
69,95 



199.00 
67.95 
79,95 
77.95 
74,95 
77,95 
74,95 
74,95 
77,95 
67.95 



videospiele/tests 



Die Hard 



The Immortal 

C "\ Will Harveys grafisch 
f Z3 U/ ^~ J herausragende Kerker- 
^v~^ wanderung wurde kom- 
petent vom Amiga auf das Mega Drive 
uberlragen. Inhaltlich hat sich nichts 
verandert: Ihr steuert einen graubarti- 
gen Zauberlehrling durch sechs Dun- 
geon-Levels, urn Euren Lehrmeisterzu 
befreien und nebenbei einer ganzen 
Monstermenagerie das Furchten zu 
lehren. Viele nutzliche, teils gar mach- 
tig magische Gegenstande werden er- 
beutet, gefunden oder eingekauft, 
wahrend Plaudereien mit Dungeon- 
Passanten manche Hilfestellung bie- 
leń. Wer alle Fallen eines Levels uber- 
lebt und die Ratsel knackt, erhalt ein 
PaBwort und Zugang zum nachst tiefe- 
ren Stockwerk. 

Erfreulich. daR die gróBte Schwach- 
stelle der Vorlage ausgebugelt wurde: 
Wahrend eines Zweikampfes "zoo- 
men" die Kontrahenten auf die volle 





Oualitat statt Ouantitat: The 
Immortal baut auf Atmosphare. 

BildschirmgróBe heran und erleich- 
tern so (auch durch die Einfuhrung ei- 
ner Ausdauer- und Gesundheitsanzei- 
ge) das Zuschlagen und Ausweichen. 
Die vielfalligen Todesarten einer Spiel- 
figur, schon beim Vorbild der grafi- 
sche Hit, spielen sich so jedoch eben- 
falls uberdimensional vor dem Spie- 
lerauge ab. Nicht ganz jugendfrei . . . 
Testmuster von Flashpoint. wi 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 



Doppelt gemoppelt 
Ms. Pac-Man 




Das Mega Drive war 
^T* 1 ^") bislang eines der weni- 
~\r~^ gen Videospielsyste- 
me, das nicht vom "Pac-Man"-Virus 
infiziert wurde. Nachdem sich Atari 
Games entschlossen hat, unter dem 
Tengen-Label Module fur Segas 16- 
Bit-Boliden zu veróffentlichen, konnte 
die Immunitat naturlich nicht mehr 
lange Bestand haben. Bevor in Kurze 
die 3-D-Variante "Pac-Mania" auf uns 
zukommt, wird "Ms. Pac-Man" pra- 
sentiert. Im Vergleich zum Arcade- 
Original wurden jede Menge neue La- 
byrinthe, verschiedene Spielmodi und 
der "Pac-Booster" hinzugefugt. Alles 
in allem warten 36 vertikal scrollende 
Geisterbahnen, durch die Ms. Pac- 
Man entweder klassisch-gemutlich 
oder modern-flott dank Pac-Booster 
schlendert. Ein ungeahnt witziger 
Zwei-Spieler-Modus (im Team oder 
gegeneinander) erganzt das muntere 





Neue Labyrinthe sorgen fur 
gepflegte Abwechslung 

Pillenfressen. Logischerweise kann 
das einfache Spielkonzept mit der 
Komplexitat moderner Geschicklich- 
keitsspiele nicht mithalten, trotzdem 
hat mich das Moduł uberzeugt. Ent 
weder man liebfs oder man igno 
rierfs - das Pradikat "Beste Ms. Pac 
Man-Variante aller Zeiten." ist der Ten 
gen-Adaption allerdings nicht zu neh 
men. Testmuster von Theo Kranz. mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Tengen, Zirka-Preis: 100 Mark 



78% MEGADRIVE 



Grafik: 75% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 40% 



Sound: 25% 



66% 



Schwierigkeit: einstellbar 



CfNADENLOS - DER KONSOLEN - und SOFTWARESPEZIALIST 

MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN 

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778 




SEGA MEGA 




Magical Hat 


49,90 


Head Busters 


25,90 


Raiden 


109,90 


Lethal Xcess 58.90 


Aeroblaster 


69,90 


Megatrax 


49,90 


Outrun 


45,90 


PC ENGINE 




Silent Service 2 71,90 


Airwolf 


69,90 


Mercs 


79,90 


Putt'n Putter 


45,90 


Atomie Robokid 


15,90 


Simpsons 58,90 


Alien Storm 


69.90 


Might & Magie 


89,90 


Ouackshot 


45,90 


Bullfight 


12,90 


MS-D9S 


Arrowflash 


33,90 


Monsterlair 


39,90 


Space Harrier 


45,90 


Chase HQ 


12,90 


Bundesliga Prof. 67,90 


Atomie Robokid 


59,90 


Outrun 


49,90 


Sonic Hedgehoc 


49,90 


City Hunter 


12,90 


Lemmings Data 53,90 


Barę Knuckle 


75,90 


PGA Golf 


79,90 


Wonderboy 


45,90 


Doraemon 


14,90 


Gunship 2000 80,90 


Basketball 


59,90 


Phantasy Star II 


129,90 


GAMEBOY 




Drunken Master 


11,90 


Larry 5 80,90 


Battlemaster 


89,90 


Phantasy Star III 


129,90 


Lightplayer 


29,90 


F 1 Dream 


14,90 


Might & Magie 3 76.90 


Bimini Run 


69,90 


Raiden 


99,90 


(Licht/Lupe) 




Form. Armed F 


14,90 


Police Ouest 3 80.90 


Bonanza Bros. 


49,90 


Rambo III 


55,90 


Caseboy 


19,90 


Ordyne 


12,90 


Pools of Darkness 63,90 


Crackdown 


39,90 


Road Rash 


79,90 


Akkuset 


45,90 


Paranoia 


15,90 


Secr. Weap. Luftw. 80,90 


Dangerous Seed 


49,90 


Rolling Thunder 


79,90 


Smartboy 


15,90 


Pacland 


11,90 


Battle Isle 80,90 


Darius II 


79,90 


Shadow Dancer 


44,90 


Afterburst 


35,90 


Power Golf 


19,90 


Longbow 80,90 


Devil Crush 


79,90 


Shining Darkness 


129,90 


Motocross 


29,90 


Rock On 


12,90 


Willy Beamish 80,90 


Dick Trący 


35,90 


Sonic Hedgehoc 


69,90 


Ishido 


19,90 


Sidearms 


14,90 


Mad TV 80,90 


DJBoy 


29,90 


Spiderman 


55,90 


Soccer 


29,90 


Space Harrier 


14,90 


Weitere Spiele auf An- 


Dynam ite Duke 


49,90 


Super Monaco GP 79,90 


Turrican 


55,90 


Tale of Monster 


11,90 


frage lleferbar. 


EA Icehockey 


79,90 


Super Shinobi 


69,90 


S.- FAMICOM 




Volviev 


14,90 


Lieferung erfolgt per 


El Viento 


79,90 


Starcontrol 


75,90 


Joystick JB King 


179.90 


Yaksa 


12,90 


NN + 9,50 Versand- 


Elemental Master 


69,90 


Starflight 


99,90 


Actraiser 


69,90 


Finał Lap Twin 


29,90 


kosten. Spiele fur 


F 22 Interceptor 


89,90 


Thunderforce III 


79,90 


Big Run 


59,90 


Moto-Roader 


29,90 


Sega, Gameboy, 


Fantasia 


69,90 


Turrican 


79,90 


Castlevania 


119,90 


P47 


29,90 


Super Famicom und Neo 


Fatal Labyrinth 


59,90 


Valis III 


69,90 


Gradius 


79,90 


R -Type I 


39,90 


Geo sind Importe ohne 


Fatal Rewind 


89,90 


Volleyball 


55,90 


Ghosfn Ghouls 


109,90 


Vigilante 


29,90 


dt. Anleitung. Druckfeh 


Fighting Master 


79,90 


World Cup Soccer 69,90 


Dodgeball 


99,90 


Wonderboy 


29,90 


ler, Irrtum undPreisan 


Gainground 


49,90 


688 Sub Attack 


129,90 


Hyper Zonę 


99,90 


World C. Tennis 


69,90 


derungen vorbehalten. 


Ghouls'n Ghosts 


59,90 


GAMĘ GEAR 




Darius Twin 


89,90 


AMIGA 




Wir haften nicht fur 


Golden Axe 


55,90 


Akkuset 


59,90 


EDF 


109,90 


Battle Isle 


67,90 


kompatibilitat der 


Golden Axe II 


79,90 


Widegear 


29,90 


Formation Soccer 


99,90 


Bundesliga Prof. 


67,90 


Spiele. 


Gynoug 


75,90 


Aleste 


59,90 


Lemmings 


109,90 


Double Dragon 3 


58,90 


Gnadenlos Elektronik 


Hurrican 


35,90 


AX Battler 


45,90 


Little Ninja 


99,90 


Leander 


58,90 


Vertriebs GmbH 


Immortal 


79,90 


Baseball 


45,90 


Pilotwings 


69,90 


Lotus Esprit 2 


53,90 


Boschetsrieder Str . 28 


Insector X 


35,90 


Frogger 


45,90 


Simcity 


49,90 


Football Crazy 


58,90 


D - 8000 Miinchen 70 


James Pond 


69,90 


Galaga '91 


49,90 


Super Stadium 


69,90 


Megalomania 


67,90 


KEIN LADENVER - 


John Madden 2 


79,90 


Monaco GP 


45,90 


UN Squadron 


99,90 


Lemmings Data 


44,90 


KAUF 


Jewel Master 


69,90 


Golf 


39,90 


Pro Baseball 


79,90 


Flight of Intruder 


80,90 




Ka - Ge - Ki 


49,90 


Halley Wars 


45,90 


Pro Soccer 


99,90 


Kings Ouest 5 


80,90 






videospiele/tests 



Fehlt 



ritt 



Shadow of łhe 
Beasł 

JL TN. Im Tempel Nekropolis 
J^^p werden genetische Ex- 
v^"^ perimente an unschul- 
digen Kindern durchgefuhrt, urn grau- 
enhafte Geschópfe mit gewaltigen 
Kraften zu erschaffen, die den Ober- 
motz beschutzen sollen. Eines dieser 
Geschópfe verweigert jedoch den 
Dienst und macht sich statt dessen 
auf, seinen Verunstaller zu eliminie- 
ren. "Shadow of the Beast", das vor 
zwei Jahren bereits fur den Amiga er- 
schien, ist ein Geschicklichkeitsspiel, 
in dem Ihr mehrere Levels durchlauft 
und mit gezielten Hieben oder Schus- 
sen eine Handvoll Gegner aus dem 
Weg raumt. Ihr seht das Spielfeld von 
der Seite und kónnt auf Leitern klet- 
tern und Euch ducken. 

Insgesamt ist die Mega-Drive-Ver- 
sion wesentlich einfacher zu spielen 
ais der AmigaA/organger. Die Kolii- 





Der erste Level wird aus vielen 
Paralax-Ebenen aufgebaut 

sionsabfrage ist ungenauer, man trifft 
leichter. Spielerisch bleibt aber nicht 
viel ubrig: Wenige, langweilige Geg- 
ner, die mit einem Schlag verschwin- 
den und magere Hupf- und Kletterein- 
lagen. Auf dem Amiga war wenig- 
stens der Sound spektakular, was 
man von dem Mega-Drive-Gequake 
nicht behaupten kann. Finger weg von 
dieser total unnótigen Umsetzung. ri 



Genre: Action 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 67 "/o 



Sound: 31% 



34% 



Schwierigkeit: leicht 




Hardcore-Games 
Speedball 2 ISłS 



C ">v Nach diesem Spiel 

C3 ĄĄ r ) lechtzt ) eder Endzeit ' 
^*"v-"^ freak: Der Matador aller 

Sportarten des 21. Jahrhunderts ist 
auferstanden. Mit Eurem Team "Bru- 
tal de Luxe" bolzt Ihr durch die Liga 
des beliebtesten und blutigsten Sports 
des neuen Jahrhunderts. Weiterhin 
stehen ein "Knock Out" oder der 
Kampf gegen einen zweiten Spieler 
zur Wahl. Ziel ist es, eine Metallkugel 
mit Hilfe samtlicher faulen Tricks in 
das Tor der gegnerischen Mannschaft 
zu ballern. Die scrollende Kampfarena 
bietet auch andere Punktespender an: 
Multiplikatoren, Bonusfelder und das 
Zusammenschlagen eines Gegners 
bringen wertvolle Zahler. Dabei laBt 
sich sogar Geld herausschtagen. Die 
Konie durft Ihr dann ins Training der 
Mannschaft investieren. 

"Speedball 2" bietet harteste Ac- 
tionkost und massig SpielspaB a la 




Die besten Torszenen diirft Ihr 
in Zeitlupe geniefłen 

Bitmap Brothers. Grafik und Sound 
sehen gegenuber dem Original zwar 
eine Idee abgespeckter aus, lindern 
aber den prachtvollen Brutalo-SpaB 
nicht die Bohne. Nach anfanglicher 
Hektik und Frustration motiviert 
Speedball 2, dank PafJwortsystem, un- 
gemein. Fur Sportfans, die gem harte 
Spielchen knacken, empfehlenswert. 
Testmuster von Game-Play. kn 




Grafik: 70% 



Sound: 60% 



Schwierigkeit: schwer 



Flighł-Yoke 2000 




Der Profi-Joystick fiir 
den Einsatz mit: 

Microsoft Flight Simulator, 
Airline Trans. Pilot, Airbus 320, 
Grand Prix, NASCAR Racing 

und viele andere ,,. ,.. 
IBM PC Spiele! o* *\ 



199,-- DM 



O &0*" ^f 



'"Neuheił Advanced 2-Porł Gamecard bis 486/50 MHz nur 79,-- Neuheif" 

Handleranfragen erwunscht! - Bestellannahme bis 21 Uhr 

KBM Computer, Hans-Bockler-Str. 14, D-W6361 Nlddatal-llbenstadt 
Telefon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323 




Super Stadium 89- 
Final Fight 109- 

S. Ghouls'n'Ghosts 129- 



NEO GEO 



PC ENGINE 



GAMEBOY 



GAMĘ GEAR 



VERSAND ♦ LADEN 

Mo,Mi,Fr:14.00-'i9.00 
24łi BesteBonrx5lwe 
kostenlose freislisten 



t«l. 0941 - 998376 



KR. REGENSBURG : Pruferinger Weg 9 ' 8401 Ftentling 



[itflgżJI 


I Ein gUt&r ffclt/ Lesen Sie besser nicht 


vw^y?^m 


I weiter! 


Bei diesen Preisen kónnten Sie schwach 




E»>gy=^jg 


| werden! Bestellnotruf: 2 3 7 4/741 1 


2. 




Am/ST 


PC 




Am/ST 


PC 


Armour Alley 




69,95 


Megatraveller 1 


64,95 


75,95 


Atomino 


59,95 


66,95 


Midwinter 2 * 


70,95 


a. A. 


Bandit Kinga * 


83,95 


83,95 


MIG 29 Fulcrum 


79,95 


79,95 


Batłle Command * 


64,95 


70,95 


Might & Magie III 


a. A. 


79,95 


Battlelsle* 


70,95 


85,95 


M. U. D. S. (Amiga/PC) I 


25,95 


25,95 


Black Gold • 


64,95 


69,95 


NA. M. 


70,95 


83,95 


Blues Brothers 


57,95 


65,95 


North & South I 


26,95 


26,95 


Bombuzal+Xenon 2 1 




25,95 


On the Road 


64,95 




Brat 


49,95 




Pirates 


57,95 


57,95 


Bundesliga Man. Prof. * 


69,95 


69,95 


PoliceOuestlll 




85,95 


Cadaver * 


63,95 


a. A. 


Pools of Darkness 




73,95 


Cadaver-The Pay Off 


39,95 




Railroad Tycoon 


72,95 


81,95 


Castles * 


a. A. 


75,95 


Red Baron e. 




80,95 


Chips Challenge 


57,95 


59,95 


Red Baron dt. 




85,95 


Chuck Yeag. AFT 2.0 


59.95 


65.95 


Return of Medusa 


64,95 


70,95 


Chuck Yeag. Air Combat 




75,95 


Revelatron 


48,95 


54,95 


Command H. Q. 




77,95 


Secr. of Monkey Island 2 


a. A. 


a. A. 


Crystals of Arborea 


60,95 


60,95 


SecretWeap. o.Ł Luftw. 




88,95 


Das Boot * 


69,95 


79,95 


Shadow Sorcerer * 


69,95 


79,95 


Oeuteros * 


69,95 




SilentSen/icell 


75,95 


75,95 


Elitę Plus 




83,95 


Sim City, Populous 


70,95 


70,95 


F-15IIStrikeEagle 


72,95 


77,95 


Sim Earth * 


70,95 


88,95 


F-1 5 II Scenario Disk 




40,95 


Sorcerers Appliance 




85,95 


Fate - Gates of Dawn * 


69,95 


a. A. 


SpaceQuestlV 




85,95 


Falcon 3.0 * 




a. A. 


Speedball I 




19.95 


Flight of the Intruder 


85,95 


85,95 


Spirit of Adventure 


64.95 


70,95 


Genghis Khan * 


83,95 


83,95 


Super Monaco G. P. 


60,95 




Gods 


63,95 




The Gamea: Winter Chał. 




75,95 


Golden Axe 


66,95 


74,95 


Toki 


62,95 




Great Courta 2 


65,95 


69,95 


Tradera 


65,95 




Gunship 2000 




84,95 


Transworld 


64,95 


70,95 


Heart of China * 


75,95 


82,95 


Turricanlle. ! 


29,95 




Hillstreet Blues 


63,95 


63,95 


TV Sports Football I 


25,95 


25,95 


Imperium 1 




39,95 


UMSII 


70,95 


83,95 


It came f rom the Desert 1 




29.95 


Warlords * 


60,95 


74,95 


Jetfighterll 




86,95 


Wing Commander II 




85,95 


Joe Montana Football 




81,95 


Wing C. Speech Acces. 




42.95 


Larry 1 VQA 




85,95 


Winzer 


64,95 


70,95 


Lany s 




85,95 


Xenon II 1 




19,95 


Legend of Faerghail e. 1 




25,95 


3D-Construc. KHST&O.gB-PC/AmTfS^Srl 


Lemmings 


55,95 


75,95 


Dies ist nur ein Weiner Auszug des Lleferpro- 


Links 




89,95 


gramms. Neuheiten bittetelefonisch 


Links Kurs Disk 1 -S je 




39,95 


ertrage'n'1! Anderungen 


und Irrtumer 


Lotus Turbo Chall. 2 


59,95 




vorbehalten 






Manchester United Eur.* 


64,95 


64,95 


* = Programm oder einzelne Version 


Martian Dreams 




83,95 


bei AnzeigenabgabeschluB noch nicht 


Mega lo Mania 


69,95 




lieferbar. !=solange Vorrat reicht 


versana per uran 


cnnanm 


XQŁS 


iiMinriŁyiiiii-Hii^mjiriiłFnrTmiTn 




(+ 8,- zzgl. 3,- DM 2 
Grzywaczewski Daten 


ahlkarter 
echnik.G 


gcbuhr) 
erickest 


Fiir Vorauskasse bitte vorher anrufen. 
. 10. 5860 Iseilohn. Tel. 02374/74112. 
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GAMĘ GEAR 9 

Flashpoint 

Elektronik & Spiele 
Vertrlebs GmbH 
Hamburger Str. 68 
2360 Bad Segeberg 
Fax 04551/1342 




A ATARI* 
GAMEBOfJ 

Flashpoint 

Elektronik & spiele 

Vertrlebs GmbH 

Elisabethstr. 68-70 

2300 Kiel-Gaarden 

Tel. 0431/737121 



MegaDriyę | [ Gamę Boy" 



Grundgerat 



ab 269.94 Grundgerat Incl. Tetrls 149.94 



NEU NEU NEU 

Quak Shot 99.94 

Devll Crash a.A. 

Double Dragon a.A. 



Golden Axe II 
a.A. 



Shining In the Dark. 139.94 

Shanghai III a.A. 

Streets of Ragę jap. 84.94 

De Cap Attack 99.94 

Darius II jap. 84.94 

StarControl 109.94 

Star Flight 129.94 

Ghostbusters jap. 49.94 

Wonderboy V 89.94 

Out Run jap. 84.94 



NEU NEU NEU 

Robocop II 59.94 

Bugs Bunny II 59.94 

Terminator II 59.94 

Turrican 59.94 

Finał Fantasy II 79.94 

Finał Fantasy Adv. 79.94 

Simpson's 59.94 

Blades of Steel 59.94 

Home Alone / Kevin 64.94 

Tecmo Bowl 64.94 

Megaman 64.94 

Fortified Zonę 59.94 

Beetlejuice a.A. 

Dick Trący a.A. 

Double Dragon II a.A. 

Ninja Gaiden a.A. 





PREISSENKUNG 



Hunt for Red October 64.94 

Sword of Hope 59.94 

Mickey Mouse 64.94 

Double Dragon 59.94 

Dr. Mario 49.94 

HAL Wrestling 39.94 



Thunderforce 
Popoulus 



79.94 
94.94 



Gam^Gear 

Grundgerat dt. 

incl. Coloums 289.94 

Quak Shot jap. a.A. 

Golden Axe jap. 59.94 

Galaga 91 jap. 59.94 

G-Loc jap. 54.94 




Brain Bender 

Bomberboy II 

Batman 

T. M. N. Turtles 



59.94 
59.94 
59.94 
59.94 



Ninja Gaiden jap. 
NUR 54.94 . 



Battle Toads 
NUR 59.94 



alle Gamę Boy Spiele mit 
englischer Anleitung. 



FLASHPOINT: Leistung & Service ! 

Handleranfragen erwunscht ! 

Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten fur 

Mega Drive, Nintendo, Gamę Gear, Sega Master, 

PC-Engine, CDTV, GT, Gamę Boy und Atari Lynx 

Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 10,- 



O 45 51 / 40 97 



Coupon PP 2/92 

Fordem Sie den neuen FLASHPOINT HAUPT- 
KATALOG an. Senden Sie diesen Coupon 
mit einem adreesierten Ruckumechlag und 
OM 2,- in Briefmarken an uneere Segeberger 
FLASHPOINT-Adreeoe. 



»>ch«n di' Nmttnde Ol Arrt"tt li 
iiii:-.i„];„i-jii- nidt 

!' Wn.nll en. - dtr GCG* 

Enttraricti Ltd. PC-En 



Wanr,rticr>łndtr NEC 



*i» 



Wirinllichm dtr Alin Lid. Wiat Dn»t 
und PC-Ertaint und kraorlatrala ohnt 
iVD€ und FTZ Nr. Dit lnBttntar.tr.rr i 1 1 
\tll Ordnur»ai*idnakłil ettrtrtdtt wtrd 



videospiele/tests 



^1 Megaf lunde 



Robocod 

Lang hat's nicht gedau- 
c ^r-_) ert mit der Mega-Drive- 

Version von "Robo- 
cod". Kein Wunder, der Unterwasser- 
agent bieiet sich fur eine Umsetzung 
geradezu an: Er ist bunt, lustig und 
hupft (rohgemut durch die Gegend. 
Wie in der Computerversion, muB 
auch der Modul-Pond neun, in mehre- 
re Abschnitte unterteilte Levels von 
den bósen Helfern des verruckten Dr. 
Maybe befreien. Um dieser Aufgabe 
besser gewachsen zu sein, ist das ge- 
heime Fischstabchen mit einer eisen- 
harten Panzerung ausgerustet, mit 
der Feinde einfach zerquetscht wer- 
den. Zusatzliche Extras frischen die 
Lebensenergie aut und machen kurz- 
fristig unverwundbar. Wer ein magi- 
sches Kreuz findet, darf sich Ober ein 
Extraleben freuen. Der Mega-Drive- 
Pond hal gegenuber seinem Kollegen 
von der Amiga-Fraktion um eine Flos- 




I X , J J 4 , 

Jl4_ 



Pond streckt sich mit seinem 
Superanzug zur Decke 

senbreite zugelegt: Er steuert sich et- 
was weicher Ober die Plattformen. 
Auch das leichte Ruckeln der Compu- 
terversion hat man dem fischigen 
Agenten abgewóhnt. Leider krankt 
auch die Modul-Version unter dem 
Mangel an Extras und Spielelemen- 
ten: Fur Plattformprofis laBt so die 
Motivation etwas nach. vw 




Genre: Sport 
Hersteller: Electronic Arts, ZirkaPreis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 80% 



Sound: 66% 



73% 



Schwierigkeit: mittel 



Kampfsportinflation 



Ninja Gaiden 

r"~^K Das "Ninja" im Titel 
(2^*0 verrat's: Segas neue- 
^^v~^ ster Actionstreich furs 
Gamę Gear ist ein auRerst prugellasti- 
ges Jump'n'Run im "Shinobi"-Stil. 
Mit einer Feuertaste wird gesprungen, 
mit der anderen lalM Ihr Eure Klingę 
kreisen. Drei von insgesamt vier Le- 
vels bieten Altbewahrtes in grafisch 
hubscher Kulisse: Gruben und andere 
Hindernisse werden ubersprungen, 
Feinde gemeuchelt und Extras (die 
gibfs im UberfluB) eingesammelt. 
Der jeweilige Endgegner residiert in 
einem bildschirmgroBen Extra-Level; 
dort muBt Ihr mindestens ein knappes 
Dutzend Treffer anbringen, um PaB- 
wort und Zugang zum nachsten Ab- 
schnitt zu erhalten. Nur im dritten 
Level sieht die Autgabensteliung radi- 
kal anders aus: Ihr erklettert ein verti- 
kal scrollendes Hochhaus und muBt 
dabei herunterfallenden Gegenstan- 




Der zweite Endgegner attackiert 
Euch durchs Bullauge 

den und lastigen Tieren ausweichen 
bzw. ihnen eins auf den Deckel geben. 
Nett, aber nicht weltbewegend: Falls 
Ihr mit nur vier mittelmaBig langen 
Levels auskommt, kónnte Euch Ninja 
Gaiden die Zeit bis zum Erscheinen 
der nachsten offiziellen Shinobi Ver- 
sion verkurzen. 
Testmuster von Contitronic. wi 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ GEAR 



Grafik: 69% 



Sound: 60% 



68% 



Schwierigkeit: mittel 
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videospiele/tests 




Teenage Turtles 2 

'( *\ Turtles, Pizzas und kein 
2^c«f£) Ende: Der wievielte 
~~S/-' > Schildkrótenstreich 
uns mil der Game-Boy-Version von 
"Teenage Mutant Hero Turtles 2" ins 
Haus flattert, laBt sich kaum mehr eru- 
leren. Aber auch diesmal wollen unse- 
ren Helden vermummte Ninjas und 
ballernde Endgegner Ober mehrfach 
unterteilte Levels an den Panzer. Funf 
besonders miese Gegenden der Turt- 
les Heimatstadt mussen von den 
Schildkróten springend und prugelnd 
durchquert werden. Haben sich alte 
Turtles-Fans dank unveranderter Steue- 
rung schnell vyarmgespielt, sollten sie 
dennoch aut Uberraschungen gefaBt 
sein: Je nach Level muB auch geklet- 
tert, geskatet oder Litt gefahren wer- 
den, wahrend der Bildschirm nicht 
nur horizontal, sondern auch vertikal 
scrollt. Pizzas (zur Energieauffri- 
schung) und Bonusrunden gibfs 





Grafik de Luxe: Der zweite 
Handheldstreich der Turtles. 

ebenfalls. Konami hafs mai wieder 
geschafft, ein grafisch hervorragen- 
des Actionspiel aut den Bildschirm zu 
zaubern, Selbst die Hintergrunde und 
Explosionseffekte sind geschickt ge- 
zeichnet und durchgestylt wie selten 
zuvor. AuBerem bietet Turtles 2 viel 
Abwechslung und ein paar Gags: Pru- 
gelfans mussen zugreifen. Testmuster 
von Konami, 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 70 Mark 




GAMĘ BOY 



Grafik: 79% 



Zwei-Stufen-Stiickwerk 



Tonkin Soccer 

C 7X Nachdem Tonkin House 
Ci^i 01 ^) mit "Super Soccer" aut 
~\r- J ~^ dem Super Famicom 
angedeutet hat, daB sie durchaus an- 
sprechende Sportspiele produzieren 
konnen, schicken sie nun "Tonkin 
Soccer" aut den Platz. Anfangs seht 
Ihr das Spielfeld aus der Vogelper- 
spektive - gescrollt wird ausschlieB- 
lich von oben nach unten und zuruck. 
Sobald Ihr einen langen PaB spielt 
oder volle Pulle abzieht, wird aut eine 
zweite Perspektive umgeblendet. Zwar 
seht Ihr nach wie vor alles von oben, 
datur ist jetzt der ganze Platz abgebil- 
det - der Ubersicht wegen. Nahert 
sich der Bali einem relevanten Spieler, 
verfolgt Ihr das Geschehen wieder 
aus der Nahe. Via Link-Kabel tretet Ihr 
gegeneinander an, Solo-Dribbler dur- 
fen sich aut ein Trainingsmatch (acht 
Teams) oder eine Mini-WM einrichten. 

Leider bleibt auch dieses FuBball- 




Kicker-Kompetenz sucht man 
leider vergebens 

moduł hinter den Erwartungen zu- 
ruck. Ein paar Turniere werden ausge- 
tragen, danach verschwindet's in der 
Schublade. Ode Grafik, kaum Spiel- 
witz, zu unubersichtlich - der Gamę 
Boy ist fur rasante Sportspiele leider 
nicht sonderlich geeignet. Ausnah- 
men wie "Golf" und "Tennis" von Nin- 
tendo bestatigen die Regel. Testmu- 
ster von Contitronic. mg 



Genre: Sport 
Hersteller: Tonkin, Zirka-Preis: 70 Mark 



79% GAMĘ BOY 



Sound: 77% 



Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 45% 



Sound: 38% 



55% 



Schwierigkeit: mittel 




Halley Wars 

Das einzig AuBergewóhnliche an der 
Vertikal-Ballerei "Halley Wars" ist die Tat- 
sache, daB Ihr die Feinde nicht unge- 
schoren entkommen lassen solltet. 
Durchbrechen zu viele Aliens die Front, 
rjroht ein vorzeitiges "Gamę Oyer". An- 
sonsten gilt: MittelmaB im UberfluB. 
Grafik, Sound, Extras, Gegner: ohne 
Uberraschung, alles schon gesehen. 
Halley Wars ist Durchschnittsaction mit 
einer Handvoll Levels. Bestenfalls fur 
Baller-Freaks interessant. Testmuster 
von Contitronic. mg 



Genre: Action 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMEGEAR 51% 



Grafik: 48% Sound: 43% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Awesome Golf 

Wahrend sich die Game-Gear-Kon- 
kurrenz mit "World Class Leaderboard" 
schmuckt. fahrt Atari "Awesome Golf" 
auf. Ganz so gut wie der Computerspie- 
leklassiker gefallt das Lynx-Modul zwar 
nicht, aber Golffans durfen bedenkenlos 
zugreifen. Awesome Golf ist ein gutes 
Vogelperspektivengolf mit drei Platzen, 
einer Menge Optionen und guter Grafik 
mit kleinen 3-DEinlagen. Prachtschla- 
ge gelingen ebenso wie Irrlaufer in Bun- 
ker, Teich oder Gestrupp. Testmuster 
von Atari. mg 



Genre: Sport 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 70% Sound: 64% 



71% 



Schwierigkeit: mittel 



Scrapyard Dog 

Eine der wenigen Eigenentwicklun- 
gen furs Lynx beschert uns der Ge- 
schicklichkeitstest "Scrapyard Dog". 
Das Moduł ist allerdings weniger fur 
Arcade-Profis ais fur jungere Spieler ge- 
eignet. Man hupft wenig inspiriert durch 
15 Levels, kauft ab und zu ein Extra und 
sucht seinen entfuhrten Lieblingskóter. 
Alles in allem ganz nett, aber langfristig 
zu langweilig und ideenlos. Grafik und 
Musik schlieBen sich dem mittelmaBi- 
gen spielerischen Niveau an. Testmu- 
ster von Atari. mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 52% Sound: 40% 



Robotron 2084 

The show goes on: Ein weiterer Arca- 
de-Oldie wurde auf dem Lynx verewigt. 
"Robotron 2084" war eines der ersten 
reinrassigen Ballerspiele. Auf dem Bild- 
schirm seht Ihr ein paar Dutzend kleine 
Sprites herumwuseln. Eines davon seid 
Ihr, der Rest gróBtenteils Feinde. Ihr 
durft in alle Richtungen lauten und 
schieBen - sind alle Gegner eliminiert, 
lockt der nachste Level. Trotz fehlender 
Extras hat mir das perfekt umgesetzte 
Robotron SpaB gemacht: simpel, aber 
motivierend. mg 



Genre: Action 
Hersteller: Shadowsoft 
Zirka-Preis: 80 Mark 



wsott 



51%||LYNX 



Schwierigkeit: mittel 
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UNBEGRENZTE BEUTE 



Falls es ein modernes Militarflugzeug geben sollte, daB in 
'Birds of Prey™ nicht vorkommt, ist es wahrscheinlich nicht 
wert, geflogen zu werden. 

Also, ob Du ein Pilot vom Westen oder ein sovietischer Pilot 



*. V£ 




sein willst, ob Du ein Kampfflugzeug oder einen Bomber fliegen 
willst, alles das kannst Du in einem einzigen Spiel. 

Jeder der verschiedenen Einsatze, von Aufklarungsflugen und 
Sperrflugen bis zu Bombenangriffen und dem Abwurf von 
Fallschirmjagern, ist ausbaufahig. Die Móglichkeiten sind 
unbegrenzt. 

Du kannst von einem enormen militarischen Aufgebot 
zwischen insgesamt 40 Flugzeugen, darunter die F- 1 1 7A Stealth 
Fighter, Tornado F MK.3, BAC Harrier Gr MK.3 und Mig-29 
Fulcrum. wahlen. 

Fur welches Du Dich auch entscheidest, Du wirst Dich in 
einer erschreckend realistischen Simulierung moderner 
Kriegsfuhrung wiederfinden. 

Und welchen Einsatz Du auch wahlst, Du wirst in eine 
absolut realistische Umgebung mit standiger Action auf Land und 
See fliegen. 

Aber bevor Du abfliegst, muBt Du die Positionen Deiner 
Feinde planen und die Strategien, mit denen Du sie vernichten 
kannst. Dann bewaffnest Du Dein Flugzeug aus einem 
erstaunlichen Arsenał mit Hi-Tech Waffen. 

Wenn Du erst in der Luft bist, wird durch komplexe 
mathematische Berechnungen die Hóchstleistungsfahigkeit, die 
Dein Flugzeug realistisch erreichen kann, kalkuliert, je nach 
seinem Gewicht, seiner Ladefahigkeit und Aerodynamik. 
In vierjahriger Arbeit haben Argonaut Software etwas entwickelt, 
das Jez San ais "die realistischste und dynamischste Welt, die je 
erschaffen wurde" bezeichnet. 
Alles startklar? 

Ende Dezember fiir Amiga mit I MB erhaltlich. 




0RGON0UT 
Software Ltd. 
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Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstrasse 70, 4835 Rietberg Tel: 05244 4080. Profisoft GmbH, Heinrich - Hasmeier Strasse 33, 4500 Osnabruck Tel: 0541 122065 
Leisuresoft GmbH. Robert Bosch Strasse 1, 4703 Boenen, Tel: 02383 690. News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 021 1 676201 
Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5 1 00 Aachen, Tel: 024 1 1 5205 1 




Tilel 



Amiga IBM/PC 



A 320 Airbus 

A.G.E. 

Air Combal Aces 

Air Sea Supremancy 

B.A.T. 

Baby Jo 

Bane o. 1. Cosmic Forge (D) 

Battle Isle 

Baltletech 2 

Black Gold 

Bundesliga Manager prof. 

Cadaver 

Captain Planet 

Castles 

Cisco Heat 

Conan 

Cruise lor a Corpse 

Dealh Knighl ol Krynn (D) 

DeluxePainl 4 

Deuleros 

Dr Bram (VGA) 

Eye of the Beholder (D) 

Falcon 3.0 

First Samuraj 



99.90 

78,80 
78.80 
78.80 
78.80 
78,80 
78,80 



78,80 
70,90 
70,90 

70,90 

67,70 
78,80 
309,00 
78.80 

78,80 

70,90 



95,50 
94,80 
94,80 
78.80 
78,80 
78,80 
94,80 
94,80 
78.80 
94,80 
94,80 

87,60 
70,90 
94,80 



95,50 

78,80 

■134,60 



MICROSOFT SUBLOGIC 

Flighi Sim. Data Disk East U.S. 190,40 

Flight Sim. Data Disk Wesl U.S 190,40 

Flight Sim. Designer 89,00 
Flight Simulator V 2.0 87,60 

Flight Simulator V 4.0 179,00 

Scenary Coli.: Great Britain 95,50 

Scenery Coli.: Set A 95.50 95,50 

Scenery Coli.: Set B 95,50 



94,80 
107.50 
103,50 

95,50 



94,80 
143,30 



Gauntlett 3 63,70 

Great Napoeonic Battles 79,60 

Gunship 2000 95,50 

HomeAlone 71,60 76,60 

Jimmy White's Snooker 70,90 

Kathedrale 94,80 

Kings Ouest 5 (deutsch) 

Knight of Sky 87,60 

Larry 5 VGA (D) 

Leander 76,60 

Lemmings 63,70 87,60 

Lemmings Add on 55,70 

Lemmings Boot + Addon 63,70 

Life & Death 2 76,60 

Mad TV 78,80 94,80 

Magie Garden 63,70 70,90 

Magie Rockets 70,90 

Mega Lo Mania 78,80 

Might & Magie 3 78,80 

Moonstone 76.60 

PC Mensch 

Pegasus 70,60 

Police Ouest 3 95,50 

Raiders of Rohan 94,80 

Rise of the Dragon 95,50 95,50 

Sanctuary 63,70 63,70 

Shanghai 2 78,80 

Silent Service 2 87,60 

SimEarth 103,50 

Simpsons 63,70 76,60 

Steigenberger Hotelmanager 55,70 

Terminator 2 63,70 

TheirFinest Hour 78,80 

Their Fmest Mission 31,80 

Time Ouest 

Traders 70.90 

TV Sports Baseball 

TV Sports Boxing 

USS John Young 2 63.70 

Utopia 78.80 

Vengeance of Excalibur 94,80 

Willy Beamish 

Wing Commander 1 

Wing Commander 2 

Wing Commander Mission 1 

Wing Commander Mission 2 

Wing Commander Speech 

Winzer 71,60 

X-Copy Prof. V 5.2 76,60 

-SSI- •* -SSI- ** -SSI - ** - 

Advanced Dungeons 8. 
Dragons 78,80 

Conflict MiddleEast 78,80 

Pools of Darkness "78,80 

Secret of the Silver Blades 78,1 



78.80 
31.80 
87,60 
70.90 
94,80 
94,80 



94,80 
94,80 
87,60 
94,80 
39,80 
39,80 
47,70 
76,60 



78,90 
94,80 



Shadow Sorcerer 
Typhoon of Steel 



78,80 
70,90 



Weilere Spiele aulAn/rage. 

Spiele mit einem "*" sind bei Drucklegung 

noch nicht lieferbar. 

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme 

(+7,50 DM). 

Postf ach 191341 
1000 Berlin 19 
Tel.: 030/321 8272 
Fax: 030/321 8272 



videospiele/tests 




S.T.U.N. Runner 

Im Gegensatz zu den oberlangweili- 
gen Computerversionen bringt die Lynx- 
Umsetzung etwas der Rasanz ruber, die 
das Arcade-Original vermittelt. "S.T.U.N, 
Runner" ist ein 3-D-Geschicklichkeits- 
test mit Rennatmosphare. Die Róhre, 
durch die Ihr flitzt, kommt ordentlich 
schnell und flieBend auf Euch zu. Wer 
den Automaten mochte, darf zugreifen. 
Es gibt keine bessere Heimversion. All- 
zu intelligent ist das Spielprinzip aller- 
dings nicht. Lobenswert: die Sprachaus- 
gabe. Testmuster von Atari. mg 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



t 



LYNX 



64% 



t 69% Sound: 68% 



Sonic the 
Hedgehog 

Die Game-GearA/ariante der rasanten 
Igel-Hetzjagd entspricht fast 100prozen- 
tig dem Master-System-Vorbild. "Sonic" 
bleibt ein erstklassiges Jump'n'Run, 
das den Gamę Gear technisch ausreizt. 
So flottes Scrolling in alle Richtungen, 
gepaart mit vielen, prima durchdachten 
und gratisch beeindruckenden Levels, 
erlebt man selten. Ein Mu(3 fur Game- 
Gear-Freaks - selbst wenn man schon 
die Mega-Drive-Version hat. mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ GEAR 81 % 



Grafik: 83% Sound: 63% 



S« 



chwierigkeit: mittel 




The Simpsons 

Die kóstlich-komische Zeichentrick- 
sippe "The Simpsons" hat inzwischen 
den Gamę Boy heimgesucht. Bart muR 
sich in einem Feriencamp mit Aufse- 
hern, Bienenschwarmen, spieBigen 
Klassenkameraden und anderen Wid- 
rigkeiten herumschlagen. Das horizon- 
tal scrollende Hupf- und Springspiel 
wurde grafisch gut in Szene gesetzt, laftt 
aber spielerische Topform vermissen. 
Leider nur ein leicht uberdurchschnittli- 
cher Softwareaufsland des Anarcho- 
Clans, Testmuster von Acclaim. mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 62% 



Grafik: 62% Sound: 61% 



Schwierigkeit: mittel 



Schwierigkeit: mittel 



World Class 
Leaderboard 

Fur Golffans schlagt die Stunde der 
Wahrheit: "World Class Leaderboard" 
bietet alles, was ein klasse Golfspiel aus- 
zeichnet. Leider wurde bei der Master- 
System-Umsetzung (wieder mai 1:1) der 
Handheld-Aspekt nicht bedacht: keine 
Batterie, kein PaSwort, kein spezieller 
Mehr-Spieler-Modus. Wen das nicht 
stórt, erhalt eine realistische, abwechs- 
lungsreiche und langfristig motivieren- 
de Golfsimulation. mg 



Genre: Sport 
Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 80 Mark 

Grafik: 74% Sound: 53% 
Schwierigkeit: mittel 



Soliłaire Poker 

Eine Mischung der beiden Karten- 
spiele Poker und Solitaire bietet das 
gleichnamige Moduł furs Gamę Gear. In 
"Solitaire Poker" mul3t Ihr die Spielkar- 
ten in einer 5x5-Matrix so geschickt ab- 
legen, daB Ihr vertikal und horizontal vie- 
le punktetrachtige Pokerkombinationen 
konstruiert. Fur echte Poker-Freaks ist 
diese volkstumliche Variante nichts, ein 
Spielchen zur rechten Zeit wagę ich da- 
gegen gerne. Ein paar Varianten sowie 
ein Zwei-Spieler-Modus peppen das 
Denk/Gliicksspiel auf. mg 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Face/Sega 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ GEAR 65% 



Grafik: 43% Sound: 62% 



Schwierigkeit: mittel 




Double Dragon 2 

Mit "Double Dragon 2" flatterte uns 
ein wurdiger Nachfolger des Prugelklas- 
sikers ins Haus: Allein oder mit einem 
menschlichen Mitstreiter wird vor hori- 
zontal scrollendem Hintergrund mit 
Kick-Sprung und harter Faust aufge- 
raumt. Die Schlagvarianten sind recht 
begrenzt; datur uberrascht das Spiel mit 
schmucker Grafik und ordentlichem 
Sound. Fur Prugelfans ist das kompe- 
tente Moduł ein klares "Mu6". Der 
Schwierigkeitsgrad durfte Anfanger je- 
doch verschrecken, wi 



Genre: Action 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 



l'M.'.l:|:NVl 
Grafik: 74% Sound: 68% 



Schwierigkeit: schwer 
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ch?ncitex 

l/iaeodplełndnałer aeó s/ahreó 1991 

Gewahlt von den Lesern des ultimativen Videospielemagazins GAMBLE! 




NEO 



NAM 1975 
Baseball 2020 
8Man 



IIGM (NinTendo) 



199- 
329. 
329. 



GAMĘ GEAR 



Axe Battler 
Galaga 91 
Ninja Gaiden 



69- 
69.- 
69.- 



/yiEGIV DRIWE 

E-Swat 49.- 

Quak-Shot 99.- 

Rolling Thunder II 109.- 

A ATARI 

Chequered Flag 79.- 
Stun Runner 79.- 

Viking Child 79.- 



supcr pamicom 

Big Run 69.- 

Caveman Ninja 139. 
Zelda III 139, 



(Nintendo) 

GAMĘ BOY 

Finał Fantasy II 79.- 
Final Fantasy Adv. 79.- 
Robocop II 69.- 



Versand: 
Dynatex GmbH 
Natorper Str. 6 
4755 Holzwickede 




Laden: 

Dynatex GmbH 
Briickstr. 42 - 44 
4600 Dortmund 1 



Handleranfragen erwiinscht. 

Tel: (02301) 4134 oder 4153 
Fax: (02301) 2634 



BERLIN 



AMK BERLIN 
Hallen 1 und 2 
3. -5.April 1992 
2.April 1992 
Fachbesuchertag 



2.4. 1 992/Fachbesuchertag 
10:00- 18:00 Uhr 
3. - 5. April 1992 
9:00 - 18:00 Uhr 

Weitere AMIGA-Messen: 
Koln 
8.-11. Oktober 1992 
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A Ml Shows Europę GmbH 
Dr. - Wintrich-Stra 3e 8a 
W-8017 Ebersberg 

Fax 8092-258 07 







Diese Anzeige wurde komplett auf dem Amiga erstellt 
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Wer kennt nicht die zahlrei- 
chen Abende, an denen 
vordem Kinobesuch noch ein- 
mal ordentlich in der Spielhalle 
um die Ecke abgezockt wird. 
Doch der SpaB halt sich, trotz 
toller Automatenhardware, in 
Grenzen. Schuld daran ist 
nicht zuletzt das nervenaufrei- 
bende "Insert Coin" und der 
darauf folgende "Plumps" Eu- 
rer MCinzen — ein ordentliches 
Arcade-Spielchen ist nicht ge- 
rade billig. Doch aufgepaBt: 
Besserung ist in Sicht. Wer Au- 
tomaten liebt und das notige 
Kleingeld entbehren kann, darf 
sich jetzt uber eine interessan- 
te Hardwarebastelei freuen. 

Klaus Wolf aus Neuwied hat 
ein Gerat entwickelt, mit dem 
Ihr alle Arcade-Platinen mit 
dem "Jamma"-AnschluB zu 
Hause abspielen kónnt. Dafur 
braucht Ihr lediglich einen 
Fernseher oder Monitor mit ei- 
ner handelsublichen Scart- 
Buchse. Das Maschinchen 









Konamis 


Vulcan Venture" 


-Platine 
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Mit der Mega-Arcade-Konsole durft Ihr "Aliens" nun zu Hause spielen 



tragt den klangvollen Namen 
Mega Arcade Konsole (MAK), 
ist nicht gróBer ais ein Brotka- 
sten (20 x 10 x 15 cm) und laBt 
sich problemlos auf Eurem 
uberfullten Schreibtisch unter- 
bringen. 
An der Vorderfront befindet 



Joystickports 



NetzanschluB 




Ein/Aus-Schalter 
Power-LED 



Anschlufi fur Jamma-Kabel 



Die Mega-Arcade-Konsole mit Neo Geo Stick. Arcade Power Stick und 



res, Segas Arcade Power Stick 
kann eingesandt und nach kur- 
zem Umbau ebenfalis benutzt 
werden (bleibt dabei Mega- 
Drive-kompatibel). Weiterhin 
findet Ihr auf der Vorderseite 
des Gerates eine Kopfhorer- 
buchse. Per Cinch-Stecker 
kann sogar Eure Stereoanlage 
mithóren. Die Riickseite bietet 
den NetzanschluB, die Buchse 
fur das mitgelieferte Monitor- 
kabel und den Jamma-Kabel- 
anschluB. 

Jetzt fehlt nur noch die noti- 
ge Software. Welche Spiele 
laufen nun auf dieser Maschi- 
ne und woher kann ich sie be- 
ziehen? Prinzipiell laufen alle 
Automatenspiele, die mit ei- 
nem Joystick gespielt werden. 
Arcade-Titel, die eine beson- 
dere Hardware bieten (z.B. 
Rennspiele a la "Out Run" oder 
"Rad Mobile") kónnt Ihr nicht 
benutzen. Auch einige altere 
Spiele, wie den Klassiker 
"Asteroids", muBt Ihr abschrei- 
ben. Fast alle neueren Platinen 
(etwa ab '84) sind dank "Jam- 
ma"-Adapter in hundertpro- 
zentiger Automatenqualitat zu 
genieBen. 

Die Kehrseite der Medaille 
ist allerdings der Preis. Wah- 
rend das Grundgerat mit 700 
Mark noch erschwinglich ist 
(ohne Joysticks), schlagen die 
Platinen ganz schón zu Buche. 
Eine nagelneues Spiel durfte 
um die 2000 Mark kosten. Er- 
schwinglich werden jedoch al- 
tere, wenigererfolgreicheTitel. 
Hier kónnt Ihr zwischen 200 
und 400 Mark so manches 
Schnappchen schlagen. Di- 
verse Automaten-Fachzeit- 
schriften bieten sich ais Ouelle 
an. Wer sich dieses schnuckli- 
ge Teil anschaffen will, der soll- 
te sich an den M&B-Versand in 
Niederzissen wenden. Diese 
Firma bietet auch ein paar net- 
te Arcade-Platinen an. kn 



sich der "Ein-/Aus"-Schalter, 
ein Regler fur die 5-Volt-Be- 
triebsspannung (bei einigen 
Platinen sind Feineinstellun- 
gen nótig — aber problemlos 
zu bewerkstelligen) und zwei 
Anschliisse fur Joysticks. Der 
Neo Geo Stick paBt ohne weite- 
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COMPACT DISC 






The Blessing: 

Prince of deep 

Water 

Unverhofft kommt oft: Das eher unbe- 
kannte Rock-Quartett "The Blessing" 
legt sich machlig ins Zeug. Effektreiche, 
wohltemporierte Power-Musik quillt aus 
den Hochtonkalotten. Lobenswert: Nicht 
nur die Texte erzahlen Storys, auch aku- 
stisch paBfs. Trotz epischer Lange drif- 
ten die Lieder selten ins Belanglose ab, 
fesseln den Zuhórer mit immer neuen 
Stilelementen. Wer auf handfesten 
Erlebnis-Rock zum aktiven Zuhóren 
steht, darf zugreifen. Stimmungsvolles 
Highlight: "Back from Managua". mg 



MCA MCD 10070 

11 Tracks / 57:48 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 



COMPACT DISC 




Blues Band: 
Fat City 

Populare Blues-Musik, europagerecht 
aufbereitet: die Blues Band weiB, wie 
man sich verkauft - im positiven Sinn. 
Statt Hardcore-Melancholie a la John 
Lee Hooker zu verbreiten, machen die 
Englander modernen Blues mit traditio- 
nellem Touch. Die Arrangements sind 
durchgehend wuchtig: mai fetzig, mai 
dezent, Blaser legen sich leidenschaft- 
lich ins Zeug. Die Songs gehen ins Ohr, 
sind kompetent und ohne Verfallsda- 
tum. Genau die richtige CD, gefahrlos in 
Blues-Musik reinzuhóren - nicht nur 
fur Blues Brothers. mg 



RCA PD 75100 

12 Tracks / 51:23 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 



Andies 
Rockmusik, neue Kino- und Videofilme sowie 
de Bucher und Comics informieren. Das bewahrte 1 
bestehend aus Volker, Martin, Anatol, Michael, Heinrich und 
Wmnie, kommt naturlich auch hier zum Einsatz. Wel" k ' 
Bucher, Comics, Videos oder Kinofilme besprocher 
richtel sich danach, was die Redakteure gerade pnv 
lesen oder anschauen. Die Wertungen sehen aut diesen 
Seiten allerdings elwas anders aus. Wir stuten die vorgestell- 
ten Produkte in funt "Oualitatsstufen" ein. Diese reichen von 
hervorraqend uber empfehlenswert, durth- 
schniłłlich und for fans bis hin zu einem niederschmet 
ternden mangelhaft mg 



COMPACT DISC 



P 
liter 
Jah 
eint 
aus 
aus 
tuo: 
unc 
neu 
wot 
an 




M 
Enya: 
Shepherd Moons 

Eile mit Weile: Langsame, getragene 
Kompositionen pragen den seichten Sil- 
berling. Einige Songs kónnten bei Sir 
Arthurs Ritterrunde erklingen, andere 
pflegen klassische oder orchestrale Ele 
mente. Wer nicht rege aufpaBt, darf sich 
uber eingeschlatene FuŚe nicht wun- 
dern. Sicherlich lockt die engagierte 
Chanteuse mit beruhigenden Elemen- 
ten, etwas mehr Dynamik hatte dem Al- 
bum allerdings gut getan. Entweder 
schwebt Ihr aut Wolke 7 oder die CD lan- 
det auf dem Altmull. mg 



Wea 9031-75572-2 

12 Tracks / 43:34 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

fur Fans 



Michael Jackson: 
Dangerous 

Er wollte wohl noch kommerzieller 
werden, ais er ohnehin schon ist, und 
holte sich einen Rap-Produzenten ins 
Haus, der die typischen Jackson-Fetzer 
in einem Allerwelts-Hammerrythmus 
und drei Jahre alten Harmonien unter- 
gehen lafit. Dann gibt es noch drei uner- 
tragliche Schmachtfetzen und einige 
wenige Lichtblicke, die den Michael 
Jackson erahnen lassen, der mai das 
meish/erkaufte Album der Welt gemacht 
hat. Gebt mir den "alten" Jackson wie- 
der! bs 



Sony/Epic 465802-2 

14 Tracks / 77:06 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

fiir Fans 



Genesis: 
We can v t dance 

Heissa! Nach den letzten schlappen 
Soloplatten (inklusive Mikę and the Me- 
chanics) zeigen sie im musikalischen 
Verbund, warum sie alle funf Jahre wie- 
der die Plattenhitlisten anfuhren. Man- 
che der uberlangen Stucke fangen recht 
behabig an, so daB man geneigt ist, die 
Vorlauftaste zu drucken - aber durch- 
halten lohnt sich, die zweiten Halften 
entschadigen. Bestes Beispiel: "Driving 
the last spike". Geradezu genial ist das 
Titelstuck "I can't dance". Ein Ohren- 
schmaus fur Genesis-Fans. bs 



Virgin GEN CD 3 
12 Tracks / 52:14 Minuten 
POWER-WERTUNG: 

hen/orragend 



Natt Bianco: 

Samba in your 

casa 

Wer sudamerikanische Rythmen (hand- 
zahm pop-gespult) sucht, war bei Matt 
Bianco immer an der richtigen Adresse. 
Sieht man von ein paar ziemlich blóden 
"verhousten" und "verrapten" Nummern 
ab (die dummerweise gleich am Anfang 
der Platte liegen und Hórer abschrecken) 
bietet auch die neue Platte des Duos wie- 
der die beliebten Harmonien und Melo- 
diebógen. Unsere Anspieltips: "Let it 
whip" und "You're the Rhythm". bs 






Eastwest 9031-75505-2 
10 Tracks / 43:22 Minuten 
POWER- WERTUNG: 

durchschnitftlich 
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BUCH 




New York Trilogie 

Paul Auster gilt zu Rechl ais eine der 
literarischen Entdeckungen der letzten 
Jahre. Die in der "New York Trilogie" ver- 
einten Kriminalromane bestechen durch 
ausgeklugelte Wortspiele und eine Ober- 
aus dichte Atmosphare. Auster spielt vir- 
tuos mit den Erwartungen des Lesers 
und gibt den Geschichten standig eine 
neue Wendung. Wer sich auf eine unge- 
wohnte Lesereise einlassen will, ist hier 
an der richtigen Adresse. vw 



ISBN: 3-49912548 
Autor: Paul Auster 
Preis: 12,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



BUCH 



ICH JIIIIN 




> 




^WIEDER 

j ROMAN ROWONLT 





Ich nun wieder 

Yuppie-Autor Jay Mclnerney, der mit 
seinem Erstlingswerk "Bright Lights 
Big City" (verfilmt mit Micheal J. Fox) ei 
nen veritablen Erfolg verbuchen konnte, 
bleibt verliebt in sein Sujet. Auch in "Ich 
nun wieder" dreht sich alles urn die zy 
nische und kaputte GroBstadtjugend 
Seine unreifen Helden verlieren sich 
wie gehabt, zwischen Drogenrausch 
und Designermóbeln. vw 



ISBN: 3-49804329-3 

Autor: Jay Mclnerney 

Verlag: Rowohlt 

Preis: 25 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 



BUCH 




Powermonger 

United Software liefert den ultimativen 
Strategiefuhrerfur alle "Powermonger"- 
Verzweifelten. Unter der Federfuhrung 
von Peter Molyneux hat das Bullfrog- 
Team an 27 Inseln den exemplarischen 
Weg zum Weltenherrscher aufgezeigt. 
Fur jede der Inseln wird in Tagebuch- 
form der Lósungsweg angegeben. Lei 
der ist das Buch nur fur Leute mit guten 
Englischkenntnissen geeignet, mit Schul- 
englisch steht Ihr bald im Wald. vw 



medien 



Bezug: United Software 
Autor: Bullfrog Software 

Preis: 22,50 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



BUCH 




Playmasłers 

Compendium 

Brenda Garno, die die Handbucher 
der Wizardry-Spiele in Szene setzt, 
schneb das komplette "Playmaster's 
Compendium" fur Wizardry VI. Hier fin- 
det der verzweifelte Abenteurer alle Kar- 
ten, hilfreiche Lósungswrschlage sowie 
eine Listę aller Gegenstande und Mon- 
ster, mh 



ISBN: 0-926846-61-2 
Autor: Brenda Garno 

Verlag: Import 

Zirka-Preis: 40 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Distribution prasentiert: 



en ohne Kabel! 



i 





♦ INFRAROT- JOYPAD 



^ f iir Sega Mega Drive 

^ 2 Spieler Modus (mit Extra Joypad) 

* Dauerfeuer 
^ Zeitlupe 

* Funktionsfahig bis 6 m Entfernung 

* 1 Joypad + Empfanger DM 89.90 

* Extra Joypad DM 49.90 

* 2-Spieler-Set nur DM 119.90 
(2 Joypads + Empfanger) 

ZERO-LASER Distribution 

Nigglstr. 5c - 8000 Miinchen 50 

Versand erfolgt gegen Nachnahme plus 9.- DM Versandkosten. 

Tel. 7690220 - Fax. 8120570 
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Der mit dem Wolf 
tanzt 

"Den Westen kennenlernen, bevor es 
ihn nicht mehr gibt!" Der kriegsmude 
Leutnant John D. Dunbar laBt sich an 
den auBersten Rand der Zivilisation ver- 
setzen. Die WeiBen kónnen sich noch 
ungetrubt ihren blindwutigen Schlach- 
terorgien an den riesigen Buffelherden 
der Prarie hingeben und den letzten 
noch lebenden Indianem ihre Existenz- 
grundlage untergraben. 

Das Thema des Films ist damit klar 
umrissen: Von seiner Gruppe isolierter 
Soldat erfahrt in der Einsamkeit der 
Steppe die Freundschaft eines der letz- 
ten "wild" lebenden Siouxdórfer. Das 
Augenmerk der Filmhandlung liegt im 
vergniigten Vergleich der Kulturgegen- 
spieler Indianer und Weifie. Lobenswert 
die Aussage Kevin Costners, an der im 
Grunde schon lange keiner mehr zwei- 
felt: DaB die Indiander keineswegs die 
wilden, kulturlosen Barbaren waren, ais 
die sie zu gegebener Zeit gerne hinge- 
stellt wurden. 

Fast unmóglich, nicht schon von dem 
Kinofilm und seinen Inhalten gehórt zu 
haben. Die internationale Fachpresse 
zollte den eingeheimsten sieben Oscars 
durchaus angemessenen Tribut. Nun 
auch auf Video. Und trotzdem: Die 
Schwachen der Kinofassung scheinen 
sich in der Heimversion zu multiplizie- 
ren. Wahrend die kollosale Cinema- 
scope-Landschaftsstimmung im Kino 
Ober so manch fehlende Straffheit in der 
Handlung hinwegtróstet, erzeugt ihr 
Wegfallen daheim nach 90 Minuten (der 
Halfte) Laufzeit bereits eine wohlige 
Schlafrigkeit. Darum nur fur Videofans 
ab 2x2 Meter groBen Monitor zu emp- 
fehlen - fur alle anderen: "Little Big 
Man" und "Der Mann den sie Pferd 
nannten" waren knapper-knackigere Fil- 
me zum Thema. up 



Regie: Kevin Costner 
Produzent: Jim Wilson und 

Kevin Costner 

Drehbuch: Michael Blake 

Darsteller: Kevin Costner, Mary 

McDonell, Graham Greene, 

Rodney Grant 

Laufzeit: ca. 173 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Video-Anbieter: VC L/Ca roi co 

Communications GmbH 

POWER WERTUNG: 
durchschnittlich 




Traume 

Akira Kurosawa ist wohl hierzulande 
der bekannteste japanische Regisseur. 
Obwohl in seinem Mutterland nicht be- 
sonders hoch angesehen ("Viel zu west- 
lich orientiert"), feierte Kurosawa mit Fil- 
men wie "Die sieben Samurai", "Ran" 
und "Rashomon" in Europa und Ameri- 
ka einen Erfolg nach dem anderen. Sein 
neustes Werk, "Traume", das unter gro- 
Ber Beachtung der Kritiker in Cannes 
und auf anderen Filmfestspielen lief, ist 
nun auf Video zu haben. 

"Traume" ais Film zu bezeichnen, wa- 
re sicher vermessen und allein schon 
technisch nicht angebracht. Statt run- 
den 115 Minuten linearer Handlung ent- 
fuhrt Kurosawa den Betrachter in ver- 
schiedene, angeblich in sich abge- 
schlossen, filmische Traumseqenzen. 
Deutlich ist zu sehen, daB Kurosawa ei- 
gene Erinnerungen, Angste und Vorstel- 
lungen in die Geschichten eingebracht 
hat. Das fangt bei der traumatischen Er- 
zahlung des kleinen Jungen an, der 
Waldgeister beobachtet und dafur be- 
straft wird. Die filmische Traumorgie 
steigert sich spater uber dustere Kriegs- 
erfahrungen zur apokalyptischen Angst 
vor einer nuklearen Katastrophe, 

Wer bei Kurosawas Traumen einen 
Actionknaller a la "Die sieben Samurai" 
oder ein buntes Shakespeare-Drama im 
Stile von "Ran" erwartet, wird etwas ent- 
tauscht, die Hand an der ungeóffneten 
Chipstute, vor dem Flimmerkasten ein- 
dósen. Cineasten, die mit surrealisti- 
schen Bilderfluten klar kommen, oder 
auf Zelluloidkunst in Vollendung stehen, 
werden aufs Hóchste zufrieden sein. Die 
"Traume" stimmen nachdenklich, regen 
zur anschlieBenden Diskussionsrunde 
an und liegen auch noch einige Tage 
spater unverdaut im Magen des Kunst- 
kenners. Traume ist ein schwerer Film, 
zudem sind einige der Sequenzen nur 
von Japanern zu verstehen und lósen in 
europaischen Gehirnen leises Unbeha- 
gen und Verwirrung aus. mh 



Regie: Akira Kurosawa 
Produzent: Hisao Kurosawa, 

Mikę Y. Inoue 

Drehbuch: Akira Kurosawa 

Darsteller: Martin Scorsese 

Laufzeit: ca. 115 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 12 Jahre 

Videoanbieter: Warner 

POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



VIDEOFILM 




f 



Fantasia 

Walt Disney gilt ais der Inbegriff der 
Comicgeschichte. Seine beruhmten Fi- 
guren Mickey, Donald, Dagobert, Goofy, 
Pluto, Minnie und all die anderen niedli- 
chen Wesen aus unzahligen Comichef- 
ten und Filmen haben unsere Jugend- 
zeit versuBt und die eine oder andere 
Schulstunde verkurzt. 

Unter all den Zelluloidwerken, in de- 
nen sich Disneys gezeichnete Helden 
tummeln, nimmt "Fantasia" eine Son- 
derstellung ein. Mit diesem Werk erf ullte 
sich Disney nicht nur einen langgeheg- 
ten Traum, sondern betrat filmisches 
Neuland. Fantasia verquickt klassiche 
Musikstucke mit gezeichneten Bildern. 
Eine "echte" Handlung gibfs im Prinzip 
nicht. Das besondere daran ist, daB die 
teilweise psychedelisch anmutenden 
Farbkompositionen sowie der eigen- 
standige Zeichenstil sich mit der pas- 
senden Musikuntermalung zu einem gi- 
gantischen Gesamtkunstwerk fur die 
Sinne vereinen. Staunend verbringt der 
Zuschauer rund 2 Stunden vor dem 
Fernsehschirm. Das Farbenfeuerwerk 
und der gekonnte Einsatz des Philadel- 
phia Orchestras unter der Leitung von 
Leopold Storowski, entrucken auch den 
abgebruhtesten Realisten in eine zau- 
berhafte, vollkommene Welt aus Bild 
und Klang. 

Obwohl schon ab 6 Jahren freigege- 
ben, durften Kinder mit Disneys Fanta- 
sien recht wenig anfangen kónnen — 
statt ulkigem Comic-Klamauk gibfs 
bunte, manchmal verwirrende Bilder, 
die mit klassischer Musik unterlegt 
sind. Einen Versuch, sich zusammen 
mit den jungeren Familienmitgliedern 
diesen Film anzuschauen, ist es aber al- 
lemal Wert. Fantasia gebuhrt ein beson- 
derer Ehrenplatz, den es fur rund 40 
Mark zu kaufen gibt - schlagen Sie zu, 
bevor es zu spat ist, denn leider gibt 
es das Video nur fur begrenzte Zeit 
zu kaufen. mh 



Regie: Walt Disney 

Productions 

Produzent: Walt Disney 

Productions 
Drehbuch: Walt Disney 

Productions 
Laufzeit: ca. 112 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 6 Jahre 
Mideoanbieter: Bueno Vista 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



MUSIKVIDEO 




James Taylor in 
Concert 

James Taylor klampft und singt in ge- 
diegenem Ambiente: Von oben, unten, 
hinten, vorne, rechts-links, - wieder 
oben! Keine Frage, wer keinen Fernse- 
her mit High-End-Aufrustung hat, fur 
den tut's - rein aus dem Bedurfnis 
nach Klangqualitat - ein CD-Player viel 
besser. Nun noch die Frage nach der 
musikalischen Oualitat: Wie schon die 
Filmaufnahmen der beruckten Hórerge- 
meinde zeigen: Besinnlich, zu Herzen 
gehend - was fur trube Herbsttage, 
Crosby- und Nash-angehaucht. up 



SMV 49 098 2 

ca. 70 Minuten / 13 Tracks 

POWER-WERTUNG: 

ftir Fans 




MUSIKVIDEO 
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Alice in Chains: 
Live Faceliffl 

Vorbei die Zeiten, ais "Alice in Chains" 
sich noch ais Vorgruppe von "Mega- 
death" urn die rechte Endzeitstimmung 
muhte. Die US-Formation fullt langst al- 
lein die Konzertsale. Mit Recht muB das 
Ouartet den Vergleich mit den Heroen 
der Zunft nicht scheuen: Die hypnotisch 
langsamen Metal -Arrangements sind von 
einer Dichte und Intensitat, die selbst 
musikalische Skeptiker in den Bann 
schlagt. Neben dem Konzertmitschnitt 
gibfs ais Zugabe zwei Videos in schon- 
ster Metal-brutalo Manier. vw 



SMV 49081-2 

7 Tracks / ca. 36 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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Die Antarktis wird ein 

Wełtpark ftir aUe, 

i 

Wenn wir Menschen 
drauBen bleiben. 



Hol Dir den 







WfJ* 



P**5 







Das starkste Stiiik von POWER PLAY 
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Eu<h. Zum ab- 
solut en Knullerpreis von 9,99 DM. 
Glekh ZusihlagenU! 



m 






Ja 



\f ich w/7/ Exemplare des Ońginal Power Ordners 

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten) . 
Ich bezahle noch Erhalt der Sendung. 

Name , Vorname 
Stratle, Nr. 
PIZ, Orl 



Datum, Unterschrift 

Coupon einlach ouslullen, ausschneiden, auf Poslkarle kleben und einsenden an: 

Marki & Technik lesersemce. CS) Poslfach U 02 20. 8000 Munchen 5 
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COMICS 




Hotel Paranoia 

Die Journalistin Anna Stein hat ein 
Problem: Ihr ist es gelungen, belasten- 
des Materiał Ober die korrupten Ma- 
chenschaften einer Gruppe von Politi- 
kern zusammenzutragen. Nachdem sie 
im ósterreichischen Fernsehen die Ver- 
óftentlichung der Beweise angekundigt 
hat, schwebt sie in tódlicher Gefahr. Ge- 
mietete Killer sind ihr auf den Fersen. 
Sie kann die gedungenen Mórder zwar 
abhangen, doch dann tappt sie blind 
lings in eine andere Falle: Unter Drogen 
gesetzt, wird sie zu Liebesdiensten an 
wildfremden Mannern gezwungen. Der 
Feind sitzt hinter den Spiegeln, sieht al- 
les und filmt eifrig mit. Wenn die neugie- 
rige Reporterin ihre Ermittlungen nicht 
aufgibt, wird das pikante Fotomaterial 
veróffentlicht. Doch dann wird uberra- 
schend der Bautenminister Steinbach 
erschossen in seiner Jagdhutte aufge- 
funden. War es Mord oder Selbstmord? 
Und allen widrigen Umstanden zum 
Trotz, versucht Anna Stein, den Dingen 
auf den Grund zu gehen. 

Die beiden Ósterreicher Ronald Putz- 
ker und Gunter Bródl haben nach ihrer 
mythisch-orientierten Trilogie "Aglaya" 
mit "Anna Stein" einen erotischen Thril- 
ler geschaffen, der zunachst einmal 
durch seine Bildsprache besticht. Klarę 
Linien und ansprechende Seitenkompo- 
sitionen kónnen jedoch den (fehlenden) 
grafischen Einfallsreichtum nicht erset- 
zen und nicht ganz Ober die unglaub- 
wurdige und abgedroschene Geschich- 
te urn unklar definierte Charaktere hin- 
weghelfen. Manchmal rutschen die bei- 
den Kunstler zu tief unter die Gurtellinie, 
urn noch ernst genommen zu werden. 
Urn die Handlung zu straffen, hatte man 
aufgesetzte Szenen und viel Ballast her- 
ausschmeiBen sollen. 

Fazit: Ais Politthriller ist "Hotel Para- 
noia" nicht gelungen, fur Freunde fanta- 
sievoller Erzahlungen dennoch empfeh- 
lenswert. Erie Hegmann/wi 



Text/Zeichnung: Putzker/Bródl 
Meriag: Comicpius 
Preis: 16,80 Mark 

POWER WERTUNG: 
durchschnittlich 




Corto Naltese: 
die Schweizer 

Diesmal hat es Corto Maltese, den 
Einzelganger und lndividualisten aus 
der genial-flinken Feder des Manara- 
Idols Hugo Pratt, in die Schweiz ver- 
schlagen. Mit seinem Freund Jeremiah 
Steiner will der Kapitan ohne Schiff 
einen AlchimistenkongreB besuchen. 
Auf dem Weg dorthin machen die Bei- 
den beim Schriftsteller Hermann Hesse 
halt. In dessen umfangreicher Biblio- 
thek fallt Corto das Buch "Parzival" von 
Wolfram von Eschenbach in die Hande. 
Bei der Lekturę gelangt er in eine Traum- 
welt, die ihm eine andere Form der Rea- 
litat vorgaukelt. Er trifft zunachst auf 
Klingsor, einen korrupten und schamlo- 
sen Ritter, der mit seinen lustigen Da- 
men im "SchloB des Lasters" lebt. Er 
versucht die Ritterordnung des heiligen 
Grals, des Kelches des Abendmahls, 
der das Lebenselexier bewahrt, zu zer- 
stóren. Doch dieser furchterregende 
Gegenspieler des naiven Parzival ist 
Corto zunachst auBerst sympathisch. 
Statt ihn zu bekampfen, macht er sich 
sogar daran, ihm zu helfen. Doch das 
ruft den Teufel persónlich auf den Plan. 
Ein Tribunal wird einberufen, an dessen 
Spitze Cortos Erzfeind und bester 
Freund Rasputin steht. 

Hugo Pratt, der groBe Erzahler unter 
den Comiczeichnern, hat Corto Maltese 
seit der legendaren "Sudseeballade" ei- 
ne weite Reise machen lassen. Nach 
Abenteuern in Sibirien und Schwarzafri- 
ka, Schatzsuche im Orient und Sex & 
Crime in Argentinien und Venedig, tan- 
det der charismatische Weltenbummler 
diesmal bei unseren eidgenóssischen 
Nachbarn: In der Schweiz wird der Held 
mit den Mythen eines Vielvólkerstaates 
konfrontiert, dereń Wurzeln nicht nur in 
der Artus-Sage liegen. Am Beispiel des 
entmannten Ritters Klingsor zeigt Pratt 
die literarische Suche des Nobelpreis- 
tragers Hermann Hesse nach Erlósung 
und Befreiung auf. Was auf den ersten 
Blick schwerfallig und abgehoben klingt, 
entpuppt sich ais Kleinod der modernen 
Comicliteratur; humorvoll und wunder- 
schón. Erie Hegmann/wi 



Text/Zeichnung: Putzker/Bródl 

Verlag: Comicpius 
Preis: 16,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 
hervorragend 




Sex ist doof 

Modernę Zeiten bringen neue Ein- 
sichten hervor. Aktuelle Erkenntnis des 
bekannten Cartoonisten Erich Rau- 
schenbach: "Kuscheln ist schón - Sex 
ist doof!". Nach diesem Motto jagt er 
seine Hauptfiguren von einem unbefrie- 
digenden (aber witzig gezeichneten) 
Sexabenteuer ins nachste, bis sie end- 
lich einsehen, da6 Abstinenz unbestreit- 
bare Vorteile hat: 1 . weniger Frust, 2. we- 
niger Verstellung und 3. 100prozentige 
Sicherheit vor Aids & Co. AuBerdem 
spart man Bettwasche . . . 

Erie Hegmann/wi 



Text/Zeichnung: Rauschenbach 

Meriag: Eichborn 

Preis: 19,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 
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COMICS 




Imitate 1 

Der (in Deutschland) neue Verlag Gle- 
nat Comics wartet mit seiner ersten Aus- 
lieferung auf. In dem ansonsten eher fa- 
den Programm findet sich zumindest ei- 
ne - wenn auch trube - Perle: Roger 
Brunei nimmt in "Imitate 1" seine Kolle- 
gen von den Erwachsenencomics auf 
den Arm. Parodien sollen es sein, meist 
zotige. Doch neben wenigen Lachem 
bleibt der Humor meist auf der Strecke. 
Manaral, Tardi, Moebius und Bilal sind 
einfach komischer und besser ais jede 
Satire. Erie Hegmann/wi 



Text/Zeichnung: Brunei 

Verlag: Glenat Comics 

Preis: 19,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 




Der Minutenfresser 

Die nymphomane Raumfahrerin "Bar- 
barella" meldet sich zu ihrem zweiten 
Einsatz. Diesmal gerat sie ins Intrigen- | 
gespinst eines Amphibienwesens. Das 
Monster zu bekampfen ist nicht leicht, 
ohne Raumschiff, ohne Freunde und 
ohne Waffen. Rettung kommt mai wie- 
der in letzter Sekundę und in Gestalt der 
"schwarzen Kónigin" aus dem vorange- 
gangenen Abenteuer. Obwohl ein wenig 
angestaubt und schon vor 20 Jahren 
verfilmt, ist Barbarella immer noch die 
faszinierendste Heldin der Comiclitera- 
tur. Erie Hegmann/wi 



Text/Zeichnung: Forest 
Verlag: Carlsen ComicArt 

Preis: 26,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Text/Zeichnung: Guth 

Meriag: Splitter 

Preis: 22,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 




Im Land der 
SandbeiBer 

Frauen sind in der Comicbranche sel 
ten. Grund genug, auf Neuerscheinun- J 
gen von Zeichnennnen besonders zu 
achten. Mit dem Fantasy-Epos "Im Land 
der SandbeiBer" startet eine Serie der 
25jahrigen Jolly Guth. Leider entpuppfs 
sich ais Endzeitvision der wenig spekta- 
kularen Sorte: Wasser ist rar, die WOste 
kommt naher, Hochtechnologie und Zi- 
vilisation existieren nicht mehr. Der Held 
und sein Begleiter sollen die Reste der 
Gesellschaft retten. Erie Hegmann/wi 
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Zum Abhebe 



Segelflug-Simulator 
mit 3-D-Graf ik 



Rien ne 
va plus 



High Noon mit 
Kópf <hen 



quari 
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Kniffliges Knobels 




wumuunmiu 



fortsetzung folgł 



Japanimport: 
In "LEmpereur" widmen 
sich die Strategiespiel- 
profis Koei dem 
franzósischen Bilder- 
bucheroberer Napoleon 
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Wer wird gewinnen? In der 
nachsten Ausgabe werden alle 
Rollenspiel-Neuheiten einem 
harten Vergleichstest aus- 
gesetzt (u.a. "Beholder 2" und 
"Black CrypI") 
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•poweą 



erscheint am 

12. Februar 1992 
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Punktlich in vier Wochen liegt eine frische Ausgabe der POWER 
PLAYiw Euch am Kiosk bereit. Volker und Knut haben einen wur- 
zigen Tips & Tricks-Cocktail zubereitet, der Euch sicher munden wird. 
Naturlich nehmen wir erneut jede Spieleneuheit unter die Lupę und 
trennen die Rosinen von den Gurken. Besonderes Augenmerk solltet 
Ihr auf unseren einmalig-einzigartigen RollenspieMfergleichs- 
test lenken - u. a. mit Beholder 2 und Black Crypt. Nicht zu verges- 
sen: das Strategieepos LEmpereur Fur alle Handheld-Fans haben 
wir eine besondere Uberraschung parat: Wir prasentieren die tragba- 
ren Spieleneuheiten in moderner Form, urn Euch noch besser rund 
urn Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx zu informieren. Der fur diese Aus- 
gabe angekundigte M Vergessene Spiele"-Artikel erscheint definitiv im 
nachsten Heft. 
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Jetzt ais Computerspiel! 



Bessere Grafiken. Mehr Action. 
Toller Sound. 

Ab sofort bekommt Ihr die Turtles ais 
Computerspiel. Das ist die Originalversion 
wie in den Spielhallen. 

it Supergrafiken und noch mehr Action. 
Zwei Spieler kónnen gleichzeitig mit den 
Turtles und ihren Freunden gegen den 
widerlichen Shredder antreten. 
Den SuperstarkenComputerspieleSpaG gibfs 
W fur den Commodore Amiga, den C 64 
auf Kassette und Diskette), fur alle 
Computer mit MS-DOS-Format und 
ATARI ST Computer. 
Holt Euch den Superstarken- 
SpieleSpaft fur Euren 
Computer von KONAMI. 
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Abbildungen: 
Commodore Amiga 

Vertrieb: Rushware Microhandelsges. mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 (Holzbiittgen), Tel. 02131/6070, Telefax 02131/607111 

Teenage Mutant Hero Turtles™ is a registered trademark ol Mirage Studios. USA. Splinter'" , Shredder" , Apnl ONeil'" . Bebop™ . Rocksteady™ are trademarks of Mirage Studios USA. Based on characters and comic 
books created by Kevin Eastman and Peter Laird. 1990 Mirage Studios. Ali rights reserved. Used witn permission. Published by Mirrorsoft Ltd under license trom Konami' and under sub licence trom Mirage Studios, 
USA Konami is a registered trademark ol Konami Co.. Ltd. S 1 991 Konami Inc. © 1 991 Mirrorsoft Ltd. Image Works is a brand name of Mirrorsoft Ltd 
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LEGENDĘ JENSEITS DER ZE! 

I fłMIKO-S^l. 
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• 
Irgendwann in den Weiten 
desWeltalls... 

Eine. Spur der Vernichtung zieht 
sich von Planet zu Planet ... | 

Nur eine lebende Legendę kann 
die A ngreifer stop pen - 

eine Legendę namens amioa • atadi • iDimfi. l/nmiDATIDi c 

epic AMIGA* ATARI • IBM & KOMPATIBLE 
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